

ΐνΕΝΐ ΙήΝϋδ ΟΡΙΟΒΕ 2[ ΒΡΟΚΕΝ 8«/0Ρϋ 2 [ 7ΗιΙΕΟΙΟΝ Ε ΙΜΡΕΡΙΑΙΙ8Μ ΐΒΙΡΤΗΡΙΟΗΤ 



ΤΕΥΧΟΣ 89 ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1997 Ι35Ν 1105-5472 1.500 ΔΡΧ. 



7Ηΐ ΙΕΟΙΟΝ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 

10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
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: |- - . - στην Αγ. Παρασκευή 

ΡυΚίΓθΙαηοΙ 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΟΟ ΚΟΜ - ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 


ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20 
153 42 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛ.: 6015.535, ΡΑΧ - ΤΗΛ.: 6004.221 
Ε-Μ3ΪΙ: ΐυίΐΒπό @ 30ΓθροΙΪ5.ηθ1 
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ΤΟΤΑί. 

ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 


ΗΐνΕΝ 


ΤΑΚΕ ΝΟ 
ΡΒΙ80ΝΕΒ8 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
ΤΗΙ106Υ 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

Όσο διαρκεί το στοκ ! 




Τηλεφωνείστε τώρα. 


ΒΒΟΚΕΝ 5Η/ΟΒΟII ΒΙΗΤΗΒΙ6ΗΤ 

ΙΑΝϋδ ΟΡ ΤΟΜΒ 

106Ε 2 ΗΑΙΟΕΗ 2 

όΕΡΟΟΝ 5 

1500 

ΤΙΙΝΝΕί Β1 

3500 

ΤΙ ΜΕ ΟΟΜΜΑΝόΟ 

4900 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ III 

6300 

Α58ΑΙίίΤ ΒΙ03 1500 

ΑΜΟΚ 

3900 

6ΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

4900 

ΙΙΝΟΕΒ Α ΚΙΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ 

6500 

0ΥΒΕΒΜΑ6Ε 

1500 

ννίΡΕουτ 

3900 

0Ε50ΕΝΤ 

4900 

□ΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 2 

7500 

ΒΕΟίΑΜ 

2900 

Ε08ΤΑΤ10Α 

4900 

ΝΒΑ 97 

4900 

ατ ΒΑ0ΙΝ6 

7500 

ΗΕΒΕΤΙ0 

2900 

3ΑΜ& ΜΑΧ 

4900 

ΜΑΟΙΟ 0ΑΒΡΕΤ2 

4900 

ΑΙΒ Υ/ΑΒΙΟΒ II 

7900 


Και τώρα κατευθείαν από την ΡΐΐΐΐΙΓθΙθΙΊύ 
στο σπίτι ή στο γραφείο σας. 
5οειηηοΓ5 Ορΐίο Ργο της ΡΙυδΐοΚ 

Τιμές γνωριμίας : ^ 

Ορίϊο Ργο 4830 
41.900 δρχ. 



ΟΡΤΙΟ ΡΚΟ 4830 

30 ΒΙΤ χρώμα 

Ρ1^0€0 ρ $ΪΠ5ΐ€ ρβ55 ρ ΡίΙΓβΙΙβΙ ΡΟΓΕ ίΠΪ0Γίβ€β 
Ανάλυση 300 χ όΟΟάρί οπτικά, 

4800 χ 4800άρ| πίλχ. ΙηϊβτροΙΐΐίίοπ 
5θίΐνΥΑΓ0: ΙίΠΑ^β Ιπ, 

0€Κ Ελληνικό 


Ορίΐο ρτο 9630 
59.000 δρχ. 



ΟΡΤΚ ΡΚΟ 9630 
30 ΒΙΤ χρώμα. 

Πβίόέά, 5ίη§ί0 Ρδ$ 5* ΡΛΤΐΐΙΙεί ροπ ϊηΐβιΤ&οβ. 

Ανάλυση 600 χ 600άρϊ οπτικά. 
9600 χ 9ό00άρ) πίλχ. ΙηίβΓροΙβΐΙοη 
5οΗυ*ΑΤ€: ΐΓηΑ^^ Ιη, 


Ο0Κ Κβοο^ηίΐΑ Ελληνικό 

Ρίυ5ΤΕΚ: Γιατί ποτέ το 50<ιηηΐπ§ δεν έγινε ευκολότερο... καλύτερο... και φτηνότερο. 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ 50ΑΝΝΕΗ5 ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


3* 



ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙί, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ:.ΠΟΛΗ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.Τ.Κ.ΤΗΛ. 


Γ 

ΤΙΤΛΟΣ ΤΙΜΗ 

ΤΙΤΛΟΣ ΤΙΜΗ 

1.. . 

3. ..... 

2. .. 




























Αποκλειστική Διάθεση 


ΙΪΙβάΐδ 


Οπτικά ίΜΤϊτίυατπ ίΜΙ ί ί Τ ί Μ101 λ 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιά 146 62 

• Τηλ: 62 33 906 * ΡβΜ; 62 33 904 
6 π>3ίΙ: θ(ΙηιβΐΠ3@θ(ίΓη«ίΪ3,9Γ 

* «ΜΝ: Πί!ρ:Λν«νιχΟιη«))0, 0 Γ 


Συναγωνίσου μέσω 
δικτύου {μέχρι 8 
παίκτες), Γϊΐοάβπτι, ή 
Ιη&ΓΠθί στο 
επαναστατικότερο 
παιχνίδι για 
πολλαπλούς παίκτες 
που δημιουργήθηκε 
μέχρι σήμερα. 
Κυνήγησε τον 
παίκτη που έχει 
κριθεί στόχος στην 
επιλογή Α$$&είπ. 
Δείξε ότι είσαι ο πιο 
ικανός στην επιλογή 
ΑτΕβηοΙ. Η δοκίμασε 
τα κοτσια σου στα 
υπόλοιπα σενάρια 
για πολλαπλούς 
παίκτες. 


Ξεκοίλιασε τους με 
ένα Καννονι 
Ταχυόντων. κάψε 
τους με μια 
Μολότωψ η 
ακρωτήριασε τους 
με ένα Τουφέκι 
Ι_35θε Με 21 όπλα, 
22 αντικείμενα 
μάχης και πολλά 
οχήματα μπορείς να 
τιμωρήσεις ό Τ τι και 
όποιον βρεθεί στον 
δρομο σου. 


3|#ΔΡΑΣΗ 


(^οννηΙο^οΙ ΙΗθ* 
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ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΤΕΥΧΟΣ; 

▲ ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ ΣΤΗΝ ΕΡΕΥΝΑ ΓΙΑ ΟΓΟ$: Τι πρέπει να γνωρίζει 
ο επίδοξος ερευνητής. 

Α ΑΝΑΛΥΣΗ ΦΟΤΟΓΡΑΦίΟΝ ϋΓΟ*: Είναι αληθινές όλες όσες βλέπουν 
το φως της δημοσιότητας; 

Α ΠΟΥΡΙ ΓΚΑΓΚΑΡΙΝ: Ηταν ο πρώτος άνθρωπος που πεταξε στο διάστημά; 

Α ΣΥΛΛΟΓΟΣ ΕΡΕΥΝΑΣ ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ ΚΑΙ ΕΞΩΓΗΙΝΩΝ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΝ: 

Συνέντευξη με τον ιδρυτή και ενα μέλος του ελληνικού ερευνητικού συλλόγου. 


Ενας κόσμος 
υπερφυσικός 
που συχνοί 
φαντάζει παράδο¬ 
ξος ξεδιπλώνεται 
μπροστά στα 
μάτια σας... 

Αλλάξτε συχνότητα! 

Ανοίξτε το ΦΑΚΕΑΟ 
X και διαβάστε τον χωρίς 
προκαταλήψεις. 

Ανακαλύψτε τον κόσμο 
του ανεξήγητου και των 
μυστηρίων. Μυηδείτε 


Κυκλοφορώ 

Νοώ&Ρ ν0 


ΥΛΓ 


Α 


Δ 




στα απόκρυφα και 
τα υπερφυσικά. 
Γνωρίστε ιην 
άϊΙΗη διάσταση! 



ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ Ψ 

ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΕΝΤΕ ΑΙΣΘΗΣΕΙΣ 

Α Παραψυχολογία 
Α Παράδοξο ΒΡΒ και φαινόμενα Τ 
Α Διέγερση ΟυπζίοΙό 
Α Υπεραισθητή αντίληψη 
Α Ι ηλεπαθεια, ψυχοκίνηση, διαίσθηση 


ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΑ 

Μια εισαγωγή στο μυστήριο 
που απασχολεί τον άνθρωπο 
από την αρχαιότητα μέχρι 
σήμερα. 


ϊΐα όσους αντέχουν την αλήθεια 




ο 


π! Τι έγινε, βρ€ παιδιά; Τημέρωσε; Ε, λοιπόν, χαμπάρι δεν πήρα. Τα γραφικά ήταν 
τόσο όμορφα, η μουσική "άπαιχτη", οι γρίφοι με κόλλησαν στον τοίχο και η 
ατμόσφαιρα.» Αχ, αυτή η ατμόσφαιρα! Ωχ, ωχ, τα πόδια μου μούδιασαν από το 
πολύ καθισιό και τα μάτια μου τσούζουν. Πόσες ώρες να πέρασαν, άραγε; ^Κο 
1ςηο\ν$ - από ^Ηο εατθ$? Αυτόν το μήνα έλεγα να πρωτοτυπήσω, αντί να προλογίσω. 
Να αντικαταστήσω δηλαδή ολόκληρο το ΕάιίοπαΙ με ένα όνομα, μία λέξη κι έναν αριθ¬ 
μό: Ρϊνβπ, σελίδα 88. Δεχόμενος, όμως, κάποιες -εχμ,.- πιέσεις, αναγκάστηκα να περί- 
γράψω με άχρηστα και κενά λόγια την τελειότητα. Τέλος πάντων, μου φαίνεται ότι τα 
παραλέω. Αλλωστε, η ενασχόλησή μου με το Κίνβπ δεν βρίσκεται παρά μόλις στην αρ¬ 
χή. Τι να ευχαριστηθείς από λίγες μόνον ωρίτσες. Μη με παίρνετε, λοιπόν, και πολύ 
στα σοβαρά. Μπορεί να είναι ενθουσιασμός της στιγμής. Ρωτήστε καλύτερα τον 
Ανδρέα (τον Τσουρινάκη ντε!), ο οποίος έχει παίξει περισσότερο από το 80% του ί?ϊ- 
νοπ. Αυτός ξέρει. 


Θα ήταν άδικο, όμως, να μονοπωλήσω τον διαθέσιμο χώρο με επαίνους για το Κίνοη. Αλλω¬ 
στε, του έχουμε αφιερώσει οκτώ ολόκληρες σελίδες - ή κάνουμε Γβνίθν ή δεν κάνου- 
με. Θα ήταν άδικο, διότι και τα υπόλοιπα "παιχνιδάκια" που φιλοξενούνται στις σελίδες 
του τεύχους μόνο "παιχνιδάκια" δεν είναι. Δώστε βάση: ίαπ05 οί Ιογθ 2, Βγο^οπ 5\νοίεΙ 
2, υ^Ισ Βί9 Αάνθπίυίβ 2, ΒιγΙΗγκ^Ηι, 7ίΗ Ιθεμοπ. Χρειάζεται να πούμε περισσότερα; Δεν 
νομίζω. Το "Ρ0 ΜαδΐθΓ 11 και τα μάτια σας λοιπόν, καθότι κυκλοφορούν και πωρωμένοι 
9αητΊβ-άδες, οι οποίοι μπορεί να σας το βουτήξουν μέσα από τα χέρια σας. 

Α! Να μην το ξεχάσω: Δεν θέλω να λαβαίνω γράμματα του στιλ "καλά, εσύ έφυγες νωρίς", 
"πάει κι αυτός", Μ \νθΙεοτπβ ίο Λβ εΐυό", "κι εμείς αγαπήσαμε, αλλά δεν κάναμε έτσΓ 
και "δεν ήξερες, δεν ρώταγες; 11 . Παντρεύτηκα. Εντάξει; 

Γιάννης Πατρικός 

















ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Β 0 (Μ( 5 )ίΜ(Μ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1997 



ΤΗβ Ιο5ΐ ννοΓίι! 

Η περίφημη νέα ταινία του Βΐ&νβη 5ρΙ&Ιβ&ίρ 
οφείλει πολλά στους... υπολογιστές! 




ΙηΙβΓαεΐίνβ ΒΓαίηνγανβ νί$υαΙ ΑηαΙγζβΓ 

Το 05Θί ιπίβείοεβ της επόμενης χιλιετίας! 



8 € 0 -Κ 0 Μ Ρα 9 θ 5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 Ρ0 Οαηΐ€5 

Τα τελευταίο νέα από το 
χώρο των ραω&$. 

28 Ρ€5ργ 

Ρτθνίβκ$ από τα πιο "ΗοΚ' 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

32 ΤορΤβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ 
Μα5ίθτ". 

34 ίαίβ Το ίβκβ 

Η "ζωντανή στήλη" που 
χτυπά στον παλμό της 
αγοράς. 

36 5Κορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοωρυίβΓ $Ηορ5. 

38 υ$ΟΓ Ρον/ΘΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

42 ΡΟΠαζΚ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

52 ΜυΙΐιηιβίϋα Κθνίβν 

Ο πινίΐίτηθάΐα τίτλος του 
μήνα * 


56 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

58 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αάνβηΐυτθ ραππε 
"Ρινβη" 

66 Ρ€ Εχρθηοηεθ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. 

74 5ίΓβ€ί Τβ5ί 

Οι συνεργάτες μας 
επισκέπτονται τα 
καταστήματα Πληροφορικής 
για επιτόπιες δοκιμές 
μηχανημάτων 

144 ΗϊηΙβ&Τίρ; 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς 

148 ΑόνβηΙσΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και /ϊίπ/ί για 
αάνβπίυτθΒ. 

152 Μθ5ϊ ΙΑίσηΙθό 

Το δεύτερο μέρος της λύσης 
του Ηα!Ύθ$!βτ 

158 ΟαιηβΝ&Ι 

Η νέα μορφή της οπ-Ιιπθ 
διασκέδασης είναι εδώ * 

162 ΚΡΘΝβν** 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΡΡΟβ. 

164 ΚΡ6 θέμα: ΚανβηΜί 

Ενας σκοτεινός και συνάμα 
γοητευτικός κόσμος. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοιηρϋρΓΒΗΗ Α.Ε. Λ. Ευγγρου 44,117 42 Αθήνα, τηλ.; §£38672 Ρβκ; §216847 ΕγμΜ: ροΐϋθ8ί«Γ@εοιηρυΝηΙ(,9Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός. 80ΗΘ0Ι ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράιοας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤ1Ν0: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμάζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΒΤ ΟΙΒΕΟΤΟΗ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ϋΐΡ: Βάοω Τσόρλαλη. ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ιακωβάκης, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΘ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: 

Μαρία Τοαμπλόκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστααάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Ιορδάνης Ασλανίδης, Γιάννης Βογιατζής, Νίκος Βοολιέρης, Ηλιος Βουτοάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Δημήτρης 
Γ&αννΰκος, Γιώργος Γλυκοφράδης, Ιάσονας Δοόζος, Κώστας Κορπούζης, Διονύσης Κοτααμηασίδης, Χαράλαμπος Λεκιποάς, οάνίύ Μαίώΐι, Σπόρος Παράσχης, Γιώργος Ροπόδης, Ανδρέας Τσουρινάκης 

Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Γ. Κανακάρης, Α. Γιαγιάς, X. Σταυρογιάννης, Β. Ευστραπαδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατστγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρης Τιμπίλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ ΣταμποΟλου, Ολγα Τυμπάκιανάκη, ϋΤ.Ρ./ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου. Μσνίνα Δουραλη, Κάτια Σααντα, Μαρία Γκλαβα 
ΜΑΠΚΕΠΝΘ: Κατερίνα Κάλημέρη, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρά Σία, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου, Βάσω Βερβερακη, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ. Λάζαρίδης, I. Κάργίάννης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυαη, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΠΑΟΡΠΕΞ3 ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΗ Α.Ε,, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίας & Σια 
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β-ιηαίΙ: ραηα5ϊ6Γ@£οηηρυϋηΙ(.9Γ 


166 ννβΒ5υΓίϊη9 

Ιερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του Ιηίβτη&ί 

170 ΟοιηρυΙιηΙΐ 

Νέα από τη Βάση 
πληροφοριών 

172 ΡΓ0§ΓαΓηηηιη9 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

176 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

184 ΗαΙΙοϊΡαΓπβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή . 

188 ΟοιηριιΙβΓ 5Ηορ$ 

Για να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 

0 ΑΜΕ 


88 ΒρβααΙ Κβνίθνν 

114 Α^νβηϊυίβ 

Κΐνβη 

ΙίϋΙβ ΒΪ0 Α^νβηΙυΓθ 2: 

Το δεύτερο μέρος του Μγ5ί 

Τν/ιηίθη'ί Οάγζζθγ 

αποτελεί μία περιπέτεια που 

Η Οδύσσειαόχι του 

θα σας μείνει αξέχαστη. 

Ομήρου, αλλά του... Τν/ΐηΒβπ 

I 

1 

Ό 

Ο* 

στο δβηυθί ενός πολύ 

7ίΚ Ιβςϊοη 

δημοφιλούς παιχνιδιού. 

Ενα καινούριο 5ϊταϊθ$γ από 

118 5ΐΓα1β9Υ 

τη ΜϊετορΓΟΞθ δεν μπορεί 

ΙηηρβΓίαΐΒΒΐη 

παρά να κεντρίσει το 

Το εγχειρίδιο του καλού... 

ενδιαφέρον κάθε ραπίΘΓ. 

ιμπεριαλιστή! 

100 ΒοΙβ ΡΙαγΐης Οαιτιβ 

122 ΑΐΙνβηίυΓβ 

1αη{1$ οϊ ΙοΓβ 2 

ΤΗβ ΡββΒΙθ ΡίΙβί 

Επιτέλους, η συνέχεια του 

Το χιούμορ σε όλο γοι/ γο 

θρυλικού τίτλου της 

μεγαλείο! 

νύ&ΒΝτοοά δΐυάιοΒ. 

126 5ϊιηυΙαΗοη 

106 ΑΐΙνβηΗΐΓβ 

ιΡ-22 

ΒΓοΙιβη Βννοτά 2 

Πετάξτε με το περίφημο 

Ακόμη ένα παιχνίδι που 

Καρίοτ. 

αναμενόταν με εξαιρετικό 

131 ΟαηΐθΓ'5 ΡιΙ 

ενδιαφέρον, κυρίως από τους 
φίλους των αάνβηΐυτθΒ. 

Μπείτε και... απολαύστε τα 
ΓθνΪΘΚΒ των συντακτών μας 

110 5ΐΓαΙβ9γ 

για όλα τα αξιόλογα 

ΒΪΓίΚπςΚί 

παιχνίδια που κυκλοφορούν 

Η διοττα αποδεικνύει για μία 
ακόμη φορά πως ξέρει να 
πρωτοτυπεί 

στην ελληνική αγορά. 

ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

62 ΤΗβ Ιο$ΐ νίοτίά 

Η νέα τεχνολογία στο χώρο 

Η περίφημη νέα ταινία του 

των γραφικών για Ρ€$. 

δϊβνβπ 5ρΐθΙ0ΘΓ§ οφείλει 

84 ΙηΙβΓαοίινβ ΒΓαίπν/ανο 

πολλά στους... υπολογιστές! 

ν»$ιιαΙ ΑηαΙγζβΓ 

70 ΑΐοβΙβΓβίβΐΙ 

Το υ5&τ ϊηΐθτίαεθ της 

ΟΓορΚκί Ρογϊ 

επόμενης χιλιετίας! 



λ λ Κΐνβη 

Ο Ο Το δεύτερο μέρος του Μγ;! αποτελεί μία περιπέτεια 
που 8α σας μείνει αξέχαστη. 



1 ΑΑ ΐ- ση ^ 5 *- ογθ 2 

I V V Επιτέλους, η συνέχεια του θρυλικού τίτλου της 
Υ/οβΝέοοό $ϊυάίο$. 



ΒιιΐΗηςΗϊ 

Η Βΐθττα αποδεικνύει για μία ακόμη φορά πως 
ξέρει να πρωτοτυπεί 


πο 
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Φίλοι μας , αας καλωσορίζουμε και 
αυτόν το μήνα σε ένα από τα πιο 
πλούσια συνοδευτικά €0-Ι10Μ$ 
που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι 
σήμερα με το αγαπημένο σας 
περιοδικό . Εκτός από τα 
καταπληκτικά νέα άβπισΒ, ανάμεσα 
στα οποία ξεχωρίζουν τα ΟυαΙεβ 2, 
Ιβάί ΚηίρΗϊ και Μθπ ιη ΒΙαεΙε, 8α 
βρείτε ακόμα -στο άιτΘείΟΓγ 
Ρ€_015Κ$- τα περιεχόμενα όλων 
των δισκετών που έδινε το "Ρ€ 
ΜαΒίβΓ", προτού περάσει στην 
"εποχή του €0", και Βέβαια πολλά 
καινούρια παιχνίδια για τον 
Μ*ΑΜ*Ε. θπιυΙαίοΓ, Τέλος, από 
αυτόν το μήνα 8α υπάρχει ένα 
άΐΓΒείοΓγ με πολλά $σοβπ$Ηοί$ 
από το τονίονν του μήνα , όπως 
επανειλημμένα έχετε ζητήσει με τα 
γράμματά σας . Αρχή με το 
εκπληκτικό Κινβη . Καλή σας 
διασκέδαση / 


Ο χι, δεν κάνετε λάθος, Το ΟυσΙςο 2 
βρίσκεται εδώ (έστω και υπό μορφή 
άθίτιο προς το παρόν) και μάλιστα 
νωρίτερα από τις μέχρι τώρα αναγγελίες. Πα¬ 
νηγύρια, λοιπόν, μεταξύ των οπαδών των 
^οοπ^ 1 -^Iοηο παιχνιδιών, μια και το παιχνιδι¬ 
ού μβολο κυκλοφορεί στη δεύτερη έκδοσή 
του. Αν και εκ πρώτης όψεως δεν φαίνεται να 
παρουσιάζει σημαντικές διάφορες σε σχέση 
με τον προκάτοχό του, ωστόσο περιέχει πολ¬ 
λά νέα στοιχεία. Αυτό που δα σας κάνει αμέ¬ 
σως εντύπωση είναι τα πολύ βελτιωμένα γρα¬ 
φικά του. Μπορεί το ύφος τους να παραμένει 
ίδιο με αυτό του προηγούμενου ΟυαΙΐο, παρα¬ 


τηρώντας όμως κάποιος πιο 
προσεκτικά βλέπει ότι σχε¬ 
δόν στο σύνολό τους έχουν 
επανασχεδιαστεί. Επίσης, 
στα ήδη γνωστά γραφικά 
του παιχνιδιού έχουν προ¬ 
στεθεί πολλά νέα όπως λί¬ 
μνες, ποτάμια καθώς και 
ροή λάβας με εκπληκτικές 
φωτοσκιάσεις. Στα καινού¬ 
ρια στοιχεία που περιλαμβά¬ 
νει το παιχνίδι προσδέστε 


και τα νέα τέρατα-αντιπάλους, τα περισσότε¬ 
ρα από τα οποία έχουν πιο προηγμένη τεχνητή 
νοημοσύνη, με αποτέλεσμα να είναι ακόμα πιο 
δύσκολο να τα θανατώσετε. Επίσης, στο 
Ωυα^θ 2 θα βρείτε για πρώτη φορά γυναικεί¬ 
ους χαρακτήρες, ενώ για να γίνει η ζωή σας 
ακόμα πιο δύσκολη έχουν πλέον και τα τέρα- 
τα-αντίπαλοι τη δυνατότητα να χρησιμοποιούν 
ιτίθάίΤάΙ και να ξαναβρίσκουν τη χαμένη "ζω¬ 
ντάνια" τους. Τέλος, ένα στοιχείο που ενδια¬ 
φέρει περισσότερο τους χρήστες του 
ΟαητιβΝβϊ και γενικότερα των παιχνιδιών οπ- 
Ιίπβ είναι ότι το ΟυσΙ^ο 2 υποστηρίζει μέχρι 
και 32 παίκτες ταυτόχρονα συνδεδεμένους 


Το ΒγοΙ^θπ $μοτ0 θεωρείται ένα από 
τα πιο επιτυχημένα και εμπορικά αάνβπ- 
Κ/Γ65 των τελευταίων ετών. Ετσι, ήταν 
αναμενόμενη η συνέχεια του παιχνιδιού, 
η οποία θα κυκλοφορήσει μέχρι το τέ¬ 
λος του χρόνου. Μέχρι τότε Βέβαια 
μπορείτε να πάρετε μια γεύση από το 
παιχνίδι μέσω του άθίπο που θέτουμε 
στη διάθεσή σας, με το €ϋ αυτού του 
μήνα. Οπως και στο πρώτο παιχνίδι έτσι 
και εδώ τα γραφικά θα συνεχίσουν να 
έχουν το εαΓϊοοπ-Ιίίςβ χαρακτηριστικό, 
ενώ η ατμόσφαιρα θα είναι εξίσου προ¬ 
σεγμένη, Με βάση λοιπόν τα προανα- 
φερόμενα χαρακτηριστικά, η ΥΙΕ ελπίζει 
σε μία ακόμα επιτυχία. Τέλος, προκειμε¬ 
νού να δείτε το άσπτο του παιχνιδιού 
δεν υπάρχουν ιδιαίτερες απαιτήσεις. 


οπ-Ιίπβ, κάτι που σημαίνει ότι η επιβίω¬ 
ση πλέον στα άβαΛηπαίεΗ παιχνίδια 
καθίσταται πιο δύσκολη. Οπως είναι 
εύλογο, οι απαιτήσεις του Ουα!(θ 2 εί¬ 
ναι αρκετά υψηλές, μια και ο Ρ^πίίυηπ 
στα 133ΜΗζ θα πρέπει να θεωρείται 
ως το Γπίηίηιυηι, ενώ θα πρέπει να προ¬ 
σθέσουμε ότι για να εκμεταλλευθείτε 
στο έπακρο τα νέα γραφικά θα πρέπει 
να διαθέτετε κάποια από πς νέες αάά- 
οη κάρτες επιτάχυνσης γραφικών. 


ΜΟΚίΝ ΜΟΜ) 2: ΤΗΕ 8Μ0ΚΙΝ0 ΜΙΜΟβί 


8 Ρ^ Μα$ίθΓ 



























τιώσεις στα σημεία. Εκτός από το Θθγπο, στο 
€0 του περιοδικού δα βρείτε κσι το ΙιόϊΙογ 
του παιχνιδιού, όπου παρουσιάζονται περισ¬ 
σότερα στοιχεία για το ϋοάί Κπ^Ηί, τα οποία 
δεν 9α μπορείτε να δείτε στο άσιτιο. Το 0ογ(< 
ΡθΓεΘ 5 2 αναμένεται να κυκλοφορήσει τον Δε¬ 
κέμβριο, οπότε 9α έχουμε την ευκαιρία να 
αναφερθούμε αναλυτικότερα. 


Μ έσα στην πληθώρα 
των ΟοοΓϊκΙοηβ παι- 
χνιδιών που θα κυκλο¬ 
φορήσουν την περίοδο των Χρι¬ 
στουγέννων συμ περιλαμβάνεται 
και η τελευταία κυκλοφορία της 
Ιυαθ5ΑτΪ5, η οποία για ακόμη μία 
φορά αντλεί το θέμα της από τις 
ταινίες δία γ Υ/αΐΈ. Ο λόγος για το 
}βά\ Κπΐ 9 Ηΐ, τη συνέχεια του πολύ 
καλού Οατίε Ροτεθ 5 , στο οποίο 
υποδύεστε έναν νεαρό ϋθάί που 
9α πρέπει να αντιμετωπίσει τις ου- 
τοκρατορικές δυνάμεις. Το ϋβάί Κτ\\φ\ θα πε¬ 
ριλαμβάνει εικοσιμία αποστολές ενός παίκτη, 
ενώ θα υπάρχουν και οκτώ ΓπυΙΐίρΙαγβΓ απο¬ 
στολές, πέντε από τις οποίες 8 α είναι στο στιλ 
του ΟθαίΗπΊαίεΙι του ΟυαΙίβ, ενώ οι οι υπόλοι¬ 
πες τρεις του στιλ "πάρτε τη σημαία του αντι¬ 
πάλου". Στο ϋθάί Κπί^Ηί θα έχετε στη διάθεσή 
σας πολλά όπλα, προσαρμοσμένα φυσικά 
στην εποχή που εξελίσσεται το παιχνίδι, ως 
γνήσιος ιππότης ]©άί όμως 8 α έχετε το φωτό- 
σπαθό σας. Τα γραφικά, όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε από το άθίτιο που περιλαμβάνεται στο 0 Ρ 
του περιοδικού αυτόν το μήγα, είναι πολύ 
βελτιωμένα σε σχέση με αυτά του πρσκατό- 
χου του. Ωστόσο, θα περιμένουμε την τελική 
έκδοση του παιχνιδιού προκειμένου να σχη¬ 
ματίσουμε άποψη και να δούμε κατά πόσο σε 
αυτόν τον τομέα μπορεί να ανταγωνιστεί το 
"βαρύ πυροβολικό" των άλλων εταιριών 
(ΟυαΙίβ 2, Ηοχβπ 2, ϋηΓβαΙ). Τέλος, όσον 
αφορά στο 9 αηΊβρΙαγ, όπως φαίνεται από τα 
μέχρι τώρα δείγματα, θα κινείται στο πλαίσιο 
του προηγούμενου παιχνιδιού με κάποιες Βελ- 


30 011ΒΕ5 
ΑΜΑΖΙΝΟ ΜΑΙΕ ΤΟ ΑΜΑΧΕ 
ΒΙΝόΟ 

ΒίΑΟΚΒΟΑΚϋ ΒΑΙί .ΐυΜΡ 
ΒΙΟΟΚ ΒΚΕΑΚΕΚ 
€ΕΝΤΑυκυ5 ΧΚ055νν0Κϋ 
ΟΟΜϋΚΑνν 

ΟΟΓ5 

ΟΟυΒΙΕ ννΐίϋ 510Τ5 

ρουκ ννίΝϋδ 

ΟΛΜΕ 0ΗΕ5Τ 
ΙΝΝΕΚ 5ΡΑ0Ε 

ρυζζίΕΚ 
ΚΕΝϋΖυ ΡΟΚ ν/ΙΝϋθνν$ 95 
501ΙΤΑΙΚΥ ΟΟΝΡΙΝΕΜΕΝΤ 
$010 ΡΟΗ ννΐΝϋθνν5 95 


ΚΝΙ 6 ΗΤ 

ί οτοβ/ II 


ΡΙΝΟΜΙΟΗΤ ΒΑΜΒΑίί ί 


Οπως καθίσταται φανερό και από 
τον τίτλο, πρόκειται για ένα παιχνίδι 
Βα 5 βάαΙΙ, στο οποίο όμως κάνουν την 
εμφάνισή τους και δεινόσαυροι. Σί¬ 
γουρα πρόκειται για έναν περίεργο 
συνδυασμό, οι κατασκευαστές όμως 
πιστεύουν ότι το παιχνίδι είναι αρκετά 
διασκεδαστικό. Δεν έχω λόγο να δια¬ 
φωνήσω. Για να δείτε το άβΓπο του 
παιχνιδιού 8 α πρέπει να έχετε έναν 
Ρθηϊίυιη στα 75ΜΗζ με 8 ΜΒ ΡΑΜ, 
ννίηάο\ν 5 95 και 5ΥΘΑ. 


Πολύ καλό τρισδιάστατο ΤθΙγϊη-ΙϊΡθ 9 απΐθ 
Ενδιαφέρουσα σύγχρονη παραλλαγή του ΒπεΜαπ 
Β 1 ΓΊ 90 για ννΐηάο\ν$ 95 
Ενδιαφέρον Βοατε) 90^0 
Παιχνίδι τύπου Α^αηοίά 

Σύνολο από σταυρόλεξα με ποικίλη θεματολογία 
Σχεδιάστε και στη συνέχεια παίξτε Οοιτιίπο με τον 
υπολογιστή 
Τελίτσες για 

Διασκεδαατικό και εθνικό παιχνίδι τύπου ύο\ ΓπαεΗίπθ 
Παιχνίδι τύπου Ιοί Ρ^ί καταπληκτικά γραφικά 
Συλλογή από 2 Γθ 0 Ϊ»£ΐ;με ζάρια (και τάβλι) και 3 
παιχνίδια χαρΐιώι* 

Πρωτότυπο παιχνίδι, στο οποίο αντίπαλός σας είναι 
τα εικονίδια του υπολογιστή σας 
Διαβάζει ΒΜΡ αρχεία και δημιουργεί ρυζζΙθ 5 
Ενα παιχνίδι στρατηγικής και αντίληψης 
Οκτώ διαφορετικές πασιέντσες σε ένα παιχνίδι 
Πασιέντσες για ννΐηεΙον /5 95 


Ρ€ Μα5ίθΓ 9 













εμπόδια στο έργο σας. Το παιχνίδι, σε αντί¬ 
θεση με άλλα που προέρχονται από ταινίες, 
ακολουθεί κατά γράμμα το σενάριο του 
ίίΐΓΠ" και μάλιστα θα μπορείτε να ενσαρκώ¬ 
σετε οποιονδήποτε από τους τρεις κεντρι¬ 
κούς ήρωες. Επίσης, θα βρείτε όλα τα όπλα 
που χρησιμοποιήθηκαν στην ταινία, μέχρι 
και τον διαγραφέα μνήμης. Σίγουρα το παι¬ 
χνίδι αναμένεται νο σημειώσει εξίσου μεγά¬ 
λη επιτυχία με αυτήν της ταινίας. Οι απαιτή¬ 
σεις του 00 Γπο δεν είναι υψηλές καθώς θα 
χρειαστείτε έναν Ρ^ηίίυπΊ στα 90ΜΝζ, 

1 όΜΒ ΚΑΜ, \νϊπθονν$ 95 και ΟίΓοεϊΧ 3.0 
άπνΘΓ. 


άν ασχολείστε έστω και λίγο με τον 
κινηματογράφο και τις νέες κυκλοφο¬ 
ρίες, τότε σίγουρα θα γνωρίζετε την 
προβαλλόμενη εδώ και δύο μήνες στην 
Ελλάδα νέα ταινία επιστημονικής φαντασίας 


παραγωγής $ρϊβΙΒβΓ 9 , "Μθπ ιπ 
ΒίαεΙζ". Πρόκειται για μία από τις πιο 
επιτυχημένες φετινές παραγωγές του 
ΗοΙΙγνοοεΙ, στην οποία τους πρωτα¬ 
γωνιστικούς ρόλους κατέχουν οι νΥίΙΙ διπίΐΚ 
(τραγουδιστής και ηθοποιός, γνωστό¬ 
τερος στην Ελλάδα από την ταινία "Ο 
πρίγκιπας του ΒοΙΙ Αϊγ") και Τοιτϊίηγ 
Ιθθ -Ιοηε* (05έαΓ δεύτερου ανδρικού 
ρόλου στην ταινία "Ο φυγάς''). Οπως 
ήταν φυσικό, σε σύντομο χρονικό διά¬ 
στημα ακολούθησε η μεταφορά της 
ταινίας σε εσπρυΙβΓ $απ\β> Σε αυτό 
αναλαμβάνετε τον πρωταγωνιστικό 
ρόλο και θα πρέπει, όπως και στην 
ταινία, να πιάσετε τον επικίνδυνο ει¬ 
σβολέα, εξοντώνοντας ταυτόχρονα 
τους εξωγήινους που θα προβάλουν 


υτιιιτΐΕ$ 


Αΐινυε ρκο νκο 

ΑΥΑΤΑΚ ΜΑΚΕΚ 

ςΟΜΡΟΝΕΝΤ 50ΡΤννΑΚΕ ΟΙΡΕ 
ΚΕΕΡ ΙΤ ΟΟΜΡΑα 
Μ.Α.Μ.Ε. Οαππο5 

ΜΟΑΕΕΕ $©ΑΝ 95 Υ3.11 
Μ€ΑΡΕΕ 5€ΑΝ ΡΟΗ 005 Υ3.04 
ΝΕΤΤΕΚΜ 16-ΒΓΓ 4.2.2.1 
ΝΕΤΤΕΚΜ 32-ΒΪΤ 4.2.2.1 
ΝΟΗΤΟΝ 0ΒΑ5Η ©ΜΑΚΟ ν2Λ1 

ΡΟν^ΕΚ ΓΙΟ Υ2.51 
ΡΟννΕΚΟΡΑΡΗ VI.ΙΟ 
ΤΗ υ ΝΟ ΕΚΒΥΤΕ ΑΝΤίνίΚΙΚ 95 Υ8.03 
νΐδϋΑΙ ΡΑΥ ΡΙΑΝΝΕΚ 5.1 

νοιοΕ ακκνι.ι 

νΥΙΝΖΙΡ 6.3 νΥ3.1 

νΥΙΝΖΙΡ 6.3 νΥ95 


Η ρΓθίθ 55 ΪοηαΙ βάίϋοπ του γνωστού 1111098 νϊβννβτ 
Ακρως ιδιόμορφη εφαρμογή, με την οποία 
δημιουργείτε ομοίωμα ανθρώπου 
Βρίσκει τις διαφορές μεταξύ δύο αρχείων κειμένου 
€οπΊραεί-άϊ 5 € άαίαθα$θ για \νίπαονν& 95 
Νέα παιχνίδια για χρήση με τον ΜΑΜ.Ε. 

(δείτε και το τεύχος 88 ) 

Πρόγραμμα σπίϊνίΓυδ 
Πρόγραμμα αηΙίνΐΓυ$ 

Πολύ καλός ίβίπεί εΐίοπί 

Πολύ καλός ίβΐπθί εΐίθπί 

Πολύ χρήσιμο πρόγραμμα προστασίας 

του υπολογιστή από σαίΙι 

ΡΙΙ/Η€ ρΙαγβΓ 

Ρυπείιοπ ΡΙοίίεΓ, Εηυαϋοη δοΐνβτ, Α^όταϊο ΟαΙευΙαίοτ 
Πρόγραμμα αηίινΐΓυ$ 

Ενας από τους καλύτερους ί%τ$οηαΙ Ιηίοπτηαίϊοη 
Μαηα9βΓ5 

ϋΐιΐιϊγ που σας αναγγέλλει την ώρα 
Η τελική 6.3 (με το εοΓνίεο ραείί 1) έκδοση του 
γνωστού προγράμματος συμπίεσης 
Η τελική 6.3 (με το 50Γνϊεβ ραείί 1) έκδοση του 
γνωστού προγράμματος συμπίεσης 


νίΚΤΙΙΑ ΝΟΗΤΗ % 


Εάν έχετε περάσει τον τελευταίο και¬ 
ρό από κάποια αίθουσα ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών, σίγουρα θα έχετε δει κάποια 
έκδοση του Υίιΐυα Ρ^Ηϊθγ, μια και είναι 
πλέον το πιο διάσημο Βθαϊ'βηπ υρ, εκτο¬ 
πίζοντας το ΜοιΙαΙ ΚοηιΒαί, Πριν από 
μερικούς μήνες είχε κυκλοφορήσει και η 
έκδοση του παιχνιδιού σε Ρ€ από τη 
5βς|α, ενώ είναι ήδη έτοιμο και το νούμε¬ 
ρο 2. Σε αυτό έχουμε πολύ καλύτερα 
γραφικά, ταχύτερες και περισσότερες κι¬ 
νήσεις από τους πολεμιστές, καθώς και 
μεγαλύτερη ποικιλία από αυτούς. Συνο¬ 
λικό στο νϊΓίυα Ρ 19 ΗΙ 0 Γ 2 θσ βρείτε πε¬ 
ρισσότερες από 500 διαφορετικές κινή¬ 
σεις, ενώ το εντυπωσιακό είναι ότι το 
παιχνίδι έχει ΓπυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητες 
έτσι ώστε να μπορείτε να "πλακώνεστε" 
και μέσω ΙπίθΓη&ί. Οι απαιτήσεις του άβ- 
γπο δεν είναι υψηλές. Θα χρειαστείτε 
έναν Ρθπίϊυηι στα 90ΜΗζ, 1 όΜΒ ΚΑΜ, 
νΥίηά(Μ 5 95 και ΟΐτβείΧ 3.0 όίίνβη 


10 Ρ€ Μα$!βΓ 













Η ΜίαοκΑ, όπως πέρυσι το χει¬ 
μώνα έτσι και φέτος, &α κυκλο¬ 
φορήσει μια σειρά από νέους 
τίτλους. Ενας από αυτούς, του οποίου η 
κυκλοφορία αναμένεται προς το τέλος 
της φετινής χρονιάς, είναι και το Αςι© οί 
Επ\ρΪΓ 85 . Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
μας μεταφέρει στο αρχαία χρόνια των 
αυτοκρατοριών και ήδη έχει λάβει πολύ 
δετικά σχόλια από τον ξένο ειδικό Τύπο, 



Το 9 απΊθρ!αγ του παιχνιδιού αποτελεί μία 
μείξη παιχνιδιών στο στιλ του ΜαΓσαίί 
2 , με γενικότερες επιρροές από το χώ¬ 
ρο των ΓθαΙ ΐίΓτΐθ ν/αΓ ^Γαί69Υ αλλά και 
των πιο κλασικών παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής όπως το επιτυχημένο ΟνίΙίζαίίοπ 2, 
Το σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ότι μας τοποθετεί χρονολογικά σε 
πραγματικά ιστορικά γεγονότα και όχι 
σε φανταστικό χρόνο και τόπο. Τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ προσεγμένα, αν και στα 
παιχνίδια του είδους δίνεται ιδιαίτερη 
σημασία στο 9 απΐ 6 ρΙαγ, το οποίο παρα* 


«ΑΚΤΗ 2140 I 

Βρίσκεστε στο έτος 2140 και οι δύο 
φυλές μάχονται για την εξασφάλιση 
των τελευταίων πόρων του πλανήτη. Τα 
υψηλής τεχνολογίας όπλα και η δύνα¬ 
μη πυράς είναι η νέα διπλωματία. Μό¬ 
νο η μία πλευρό μπορεί να νικήσει και 
ένας άνθρωπος θα ορίσει ποια 8α εί¬ 
ναι αυτή. Είναι πλέον στο χέρι σας να 
αποφασίσετε ποιος δα κυριαρχήσει 
και θα επιβιώσει τα επόμενα χρόνια. 

δόξως για παιχνίδι της ΜϊεΓΟδοίί, αποτελεί το 
ατού του παιχνιδιού. Αναμένουμε με ανυπο¬ 
μονησία και την ολοκληρωμένη έκδοσή του. 
Οι απαιτήσεις είναι Ρεπίιυπτι στα όΟΜΗζ, 

16ΜΒ βΑΜ, Μίηάον^ 95 και 5ΥΟΑ. 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΙΤΩΝ 



Απεικόνιση γραφικών (Δημήτρης Φωτεινός) 


ΙΊ/ΐνί Οίίΐ€ΐ* 


Ηλεκτρονικό γραφείο (Μενέλαος Βεργής) 


ΤΑΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΕΕΙΕ να βείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο ΟΟ-ΗΟΜ του ΡΟ ΜαεΙοΐ'. Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή υίΙΙΚγ), μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικά μέσο. 

Το πρόγραμμά οας μπορείτε να μας το στείλετε αε δισκέ¬ 
τα (-ες), ΟΟ-ΗΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ ΟτΙνα και καλό δα είναι, όταν 
αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα βουτάνε ταυ, Μεταξύ των 
προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο που 
να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οπαίο να αναφέρεται και τα 
όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερδεμάτων", κα¬ 
λό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε να περιέχεται μό¬ 


νο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΗΟΜ ταυ ΡΟ Μβ·ί·Γ και όχι αε 
άλλες στήλες ταυ περιοδικού. Για κάθε πρόγραμμα που θα συ* 
μπεριλαμθάνεται στα 00-Η0Μ, α δημιουργός του θα λαμβάνει 
αμοιβή 1.000 δρχ, 

Το ΡΟ Μβείοτ διατηρεί τα δικαίωμα να παρομοιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο, Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός, 00· 
ή Ηίηάοωβ, Ροβοοί ή νίβυοί Βαβία ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι εν- 
πρόσβεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κόπο» αρχεία 
πέρα από αυτό που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

Μ Μιιίπ «Ιεηά/πμ όμ„, 


ΡΟ Μα 5 («γ 11 
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ννίΝΟ εΟΜΜΑΝΟΕΚ 

ρκοΡΗΐςγ 

Ε να ακόμα παιχνίδι, το οποίο έχει αφή¬ 
σει το δικό του στίγμα στο χώρο των 
παιχνιδιών για ΡΟ, θα κυκλοφορήσει τα 
Χριστούγεννα στην πέμπτη έκδοσή του. 


ρουν ότι θα είναι μάλλον το πρώτο 
παιχνίδι που 8α κυκλοφορήσει και 
σε ΟνΟ έκδοση, ωστόσο περισσό¬ 
τερες πληροφορίες θα έχουμε τον 
επόμενο μήνα. Μέχρι τότε, δείτε το 
εντυπωσιακό ίι*αϊΙβΓ του παιχνιδιού. 



Πρόκειται για το καινούριο δορυο! του 
ννίπ9 ΟϊΓΥΐΓΤίαηεΙβΓ, τσ οποίο δεν 8α έχει 
το όνομα που περιμέναμε, δηλαδή ννϊπ9 
ΟοππηαπάοΓ 5, αλλά ΝΛ/ιπ^ ΟοπίΓπαηεΙθΓ 
ΡισρΗθογ. 

Εκτός από το όνομα υπάρ¬ 
χουν και άλλες αλλαγές στο 
νέο \νϊπ9 ΟοπΊΓηαπάβΓ, με ση¬ 
μαντικότερη αυτήν της μείωσης 
σε μεγάλο Βαθμό των ίυΙΙ 
γποΙϊοπ νίάβο$ προς χάριν του 
9 αηιβρΙαγ, ενώ απουσιάζουν 
επίσης οι γνωστοί κινηματο¬ 
γραφικοί 5ϊαΓ5 που είχαμε 
συνηθίσει στα δύο προηγούμε¬ 
να. Τα τελευταίο νέα αναφέ- 


ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΚ VI; 

ΤΗΕ ΜΑΝΟΑΤΕ ΟΡ Η Ε Αν ΕΝ 

Α ναμένεται σε λίγο καιρό η κυκλο¬ 
φορία της έκτης έκδοσης του κλασι- 


ΡΑΤΟΗΕ8 


• Β 111 ΗΠ 9 Η 1 (005) 

• ΒϊιϊΚγ^Ηι (λνϋη 95) 

• ^οη5^^υ^^ο^ 

• ΕοΜεα 2 

• Κα$ραΓον'5 Οαπιόίί 

• Μοηίγ ΡγϊΝση'5 Μ/αδίθ οί Τίηπ© 


κού πλέον παιχνιδιού Μΐ 9 Ηί αηά Μαεμε. 
Οπως θα διαπιστώσετε από το ΙταίΙθΓ που 
υπάρχει στο ΟΡ, τα γραφικά του 
αποτελούν για ακόμη μία φορά το 
δυνατό σημείο του παιχνιδιού. Ωστόσο, 
και το 9αππερ1αγ θα είναι εξίσου προ¬ 
σεγμένο. Αρκεί να αναφέρουμε ότι θα 
έχετε πλέον των 1 (X) 5ρβΙΙ$ στη διάθεσή 
σας. 


ΤΕΜΟΙΙΝ 


Σ το τέλος του χρόνου θα κυκλοφορή¬ 
σει το νέο αάνΘΠϊυΓβ οπό την Οαρπ- 



εοΓΠ Οοϋβείϊοπ 
με τίτλο 
Τοπτυμπ. Πρό¬ 
κειται για ένα 
ψυχολογικό 
θρίλερ, το 
οποίο εκτυλίσε- 
ται σε ένα μου¬ 
σείο όπου λαμ¬ 
βάνουν χώρα πολλά περίεργα φαινόμε¬ 
να. Στο ΐΓαίΙθΓ του παιχνιδιού θα δείτε ένα 
αντιπροσωπευτικό δείγμα του. 


ΤΌΝΕ ΚΕΒΕΙΙΙΟΝ 

Ο παράξενος κόσμος του Τοηβ ΚβόβΙ- 
Ιίοπ σας περιμένει Στο μεγάλης διάρ¬ 



κειας ίΓοίΙ&Γ του παιχνιδιού 9α δείτε πολλά 
από τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του. 


80Ι.υΤΙ0Ν8 


• Β^ίΓαγαΙ ίπ ΑπίαΓα 

• ΒΓοΙίβΠ 5νθΓ0 2 

• Ρ 

• ΤΗβ ΡβεόΙο ΠΙθ5 


12 Ρ€ ΜαδΙθΓ 

















ϋΟΚΝΗΗ 


ΑΘΗΝΑ: Μπόταση 8 Τηλ.: 3825024, Τηλ./Ραχ: 3840482 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕΜ 10010 Α.Ε.. Τσιμισκή 3, Τηλ.: (031) 551184 
ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΙΑ8ΤΕ Ε.Π.Ε.. Τ^λ.: 9831272, 9831535 



ΡΖΟΤΪΙΗΚ Α.Ε. 






Νέα μνήμη που... θυμάται 


ς είμαστε ειλικρινείς; η 
μνήμη των υπολογιστών 
δεν δικαιώνει το όνομά 
της- Στην πραγματικότητα μπορεί 
να θυμάται μέχρις ότου 
αποφασίσει ο χρήστης να 
διακόψει την τροφοδοσία του 
υπολογιστή. Ετσι, οι ένοπλες 
δυνάμεις και το διαστημικό 
πρόγραμμα των Ηνωμένων 
Πολιτειών οδηγήθηκαν στη 
δημιουργία ενός νέου τόπου εΗίρ, 
το οποίο δεν χάνει τα 
περιεχόμενά του όταν 
διακόπτεται η παροχή ηλεκτρικού 
φορτίου. Το εΗίρ καταγράφει 
δεδομένα σύμφωνα με τη διάταξη 
των πεδίων των μακροσκοπικών 


μαγνητικων κελιών του. Τα πεδία 
αυτό διατηρούν το φορτίο τους 
ακόμα και μετά την κυκλοφορία 
του ρεύματος. Πολλοί 
ισχυρίζονται ότι, εάν ποτέ 
διαδοθεί η χρήση αυτής της 
τεχνολογίας, Θα τεθεί στην 
υπηρεσία των κινητών τηλεφώνων 
και των ΡΟΑ, αλλά ως τότε... 
Πάντως, πρέπει να υποθέσουμε 
ότι οι επιστήμονες ξέρουν καλά τι 
κάνουν, δεδομένου του ότι το 
άύρ αναπτύσσεται από την ΟαΙς 
Ρί090 ΝαίίοπαΙ ίαδοταίοτγ, η 
οποία είναι κυρίως γνωστή για τη 
δουλειά της πάνω στην ατομική 
βόμβα! 



Νέα τεχνολογία ίπΐηθί από τη 
ΗθννΙβΐί-ΡαεΙκατοΙ 


ΗθνίΘΚ-ΒαεΙςαΓά, ένας 
από τους κολοσσούς της 
σύγχρονης Βιομηχανίας 
των εκτυπωτών, λανσάρει μία 
καινούρια τεχνολογία εκτύπωσης 
που υπόσχεται να φέρει 



τον απλό 
χρήστη ένα βήμα 
πιο κοντά στη φωτορεαλιστική 
εκτύπωση. Το ΡΗοίοΡΕ^ Ιϊ [μία 
εξελιγμένη έκδοση της 
τεχνολογίας που αναπτύσσει η 
εταιρία για τους εκτυπωτές της] 
σκοπεύει να βελτιώσει την 
ποιότητα εκτύπωσης, μειώνοντας 
το μέγεθος της σταγόνας κατά 
70% στα 10 πικολίτρα [1 
πίκσλίτρο * 10-12 λίτρα). Ως 


αποτέλεσμα, ένας εκτυπωτής 
αυτής της τεχνολογίας μπορεί να 
εκτοξεύει περισσότερες σταγόνες 
σε ένα ρίχβΙ (Ιό αντί για 8 που 
ισχύει μέχρι σήμερα). Η ΗθννΙοΙΐ- 
ΒαεΙςαι-ά ισχυρίζεται ότι θα 
δίνεται η δυνατότητα 
μεταβολής της απόχρωσης 
ενός ρίχθΙ, γεγονός που θα 
επιφέρει διπλασιασμό του 
αριθμού των 
χρησιμοποιούμενων στην 
εκτύπωση χρωμάτων. Κατ' 
αυτόν τον τρόπο μπορεί να 
ξεγελαστεί το μάτι έτσι ώστε 
να θεωρεί ότι ένα σημείο της 
σελίδας σποτελείται από ένα 
χρώμα αντί από τέσσερα^πέντε 
ρίχβΙ*. Το Τμήμα Ερευνας της 
εταιρίας πιστεύει ότι μελλοντικές 
εξελίξεις της τεχνολογίας, σε 
συνδυασμό με την ανάπτυξη των 
ψηφιακών φωτογραφικών 
μηχανών θα επιφέρουν σημαντική 
διάδοση της προσωπικής 
εκτύπωσης των φωτογραφιών. Ο 
Ηθ^Ιθη-βαεΙίαιχ! 8900 είναι ο 


πρώτος εκτυπωτής που θσ 
ενσωματώνει τη νέα τεχνική 
εκτύπωσης. Είναι ικανός να 
τυπώσει 9 σελίδες ονά λεπτό στη 


μονόχρωμη εκτύπωση και 5 
σελίδες ανά λεπτό στην έγχρωμη. 
Η τιμή του στην Αγγλία είναι 340 
λίρες. 


Μαξιλαράκια για... ητιουδβραείδ 
και ΚβγθοαιτΙδ 


Ξ ι καρποί των χεριών μας 
δοκιμάζονται 
καθημερινά από τη 
χρήση του πληκτρολογίου ή του 
ποντικιού. Αυτή η δοκιμασία 
μπορεί με το χρόνο να επιφέρει 
μόνιμες Βλάβες. Θέλοντας να 
δώσει λύση στο πρόβλημα, η 
5οΒ5ροί δημιούργησε μία σειρά 
από προϊόντα για βοηθητική 
χρήση στο πληκτρολόγιο και το 
Γπου5θ, τα οποία αποτελούν 
σημαντική καινοτομία σε ο,τι 
αφορά τον έργο νομικό 
σχεδίασμά, τα υλικά κσι τις 
δυνατότητές τους. Με τα νέα 
προϊόντα, τα χέρια σας θα 
βρίσκονται τοποθετημένα στη 
σωστή, φυσική και ουδέτερη 
θέση. Ετσι, μειώνεται η πίεση και η 


κούραση των χεριών, καθώς η 
σωστή θέση που παίρνει ο 
καρπός έχει ως αποτέλεσμα να 
διανέμεται το Βάρος των χεριών 
χωρίς να προκαλείται πρόβλημα 
στην κυκλοφορία του αίματος. Τα 
μαξιλαράκια που περιλαμβάνουν 
τα προϊόντα της $οΒ5ροϊ έχουν 
μεγάλη διάρκεια, αντικαθίστανται 
εύκολα, είναι αντιστατικά και 
πλένονται. 

Μπορούν ακόμη να αφαιρεθούν 
και να χρησιμοποιηθούν για 
άσκηση των χεριών και των 
καρπών. 

Το προϊόντα της δοΒδρο! 
μπορείτε να βρείτε στην εταιρία 
ΡυτυΚΕίΑΝΟ (Αγ. Ιοάννη 18-20, 
στην Αγ. Παρασκευή τηλ.; 

6015535 και ίαχ 6004221). 


Υπολογιστής Ιαρίορ που 
εντοπίζει κλέφτες 


Β άν πιστεύετε ότι ένας 
φορητός υπολογιστής 
είναι πολύ εύκολο να 
κλαπεί, τότε αυτή η είδηση είναι 
για εσάς. Το τμήμα ^αί^Η$οΒ της 
εταιρίας ΡΜ $γ5ίοπΐ5 που εδρεύει 
στο Λονδίνο ολοκλήρωσε την 
ανάπτυξη ενός ιού, ο οποίος 
τοποθετούμενος σε έναν Ιαρίσρ 
υπολογιστή ειδοποιεί την 
αστυνομία σε περίπτωση κλοπής 
του. Ο ιός, που ονομάζεται 
5ΤΟΡ5 (από τα αρχικά γράμματα 
των λέξεων δοευτο ΤσΙσρΗοπβ 
Οη-Ιίπα ΡοΙίαη9 δγ^ίαηη = 
Ασφαλές Τηλεφωνικό Σύστημα 
Παρακολούθησης Οπ-Ιίπο), θέτει 


σε λειτουργία ένα ηποάοππ που 
κάνει μία σύντομη κλήση στην 
κεντρική Βάση δεδομένων του 
ΟαίεΙιδοΡί κάθε επτά ημέρες. Η 
εταιρία χρησιμοποιεί ένα σύστημα 
Αναγνώρισης της Γραμμής του 
Καλούντος (00 από τις λέξεις 
ΟαΙΙβτ Ιίπβ Ιάθπΐίίιεαΐίοη) για να 
εντοπίσει και καταγράψει τον 
αριθμό τηλεφώνου από το οποίο 
έγινε η κλήση και στάλθηκε το 
μήνυμα. Εφόσον ο υπολογιστής 
βρίσκεται με το νόμιμο κάτοχό 
του, τίποτα δεν συμβαίνει. Αν 
όμως η συσκευή έχει κλαπεί, την 
επόμενη φορά που θα 
χρησιμοποιηθεί το ηιοεΙβΓΠ για 


14 Ρ0 Μα $ί6Γ 
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ΝΕΑ 




οποιονδήποτε σκοπό (ή ακόμα και 
αν δεν χρησιμοποιηθεί καθόλου 
για τρεις μήνες); το σύστημα 
κάνει αυτόματα μία κλήση προς 
το ΟαΙεΚδοή, το οποίο εξετάζει 
τον αριθμό κλήσης του 
καλούντος και ειδοποιεί την 
αστυνομία. 

Ακόμα και αν η διαδικασία 
εντοπισμού δεν τεθεί σε 
λειτουργία, ο ιός προκαλεί 
"χιόνια" στην οθόνη και ειδοποιεί 
τον τεχνικό, ο οποίος θα 
προσπαθήσει να την επισκευάσει. 


να ενημερώσει το Οαίοήδοίί για 
την κλοπή] 

Το 5ΤΟΡ5 είναι καταχωρισμένο 
στην εγκαταστημένη μνήμη του 
σκληρού δίσκου και δεν μπορεί 
να διαγράφει, ακόμα και αν ο 
δίσκος υποστεί νέο ίοππαΙ, ενώ η 
ΡΜ $γ5ίεηη& ισχυρίζεται ότι δεν 
μπορεί να εντοπιστεί ακόμα και 
με τον πιο προηγμένο 5εαπποΓ 
(αλλά δεν α να φέρεται στην 
περίπτωση αλλαγής του δίσκου). 
Το πρόγραμμα βρίσκεται ακόμα 
στα προκαταρκτικά στάδια 
προώθησής του στην αγορά, 
αναμένεται όμως να 
κυκλοφορήσει ευρύτερα σε 
σύντομο χρονικό διάστημα. (ΕΜ 
$γ5ίβΓΠ5, 120 0α\νθ5 Κοαά, 
Ιοπάοπ $\νό 7ΕΘ, ϋπιίοά 
Κίη^ΟΓη. ΤβΙ.: 0044-171 - 
3815270, Ραχ: 0044-171- 
0102807, β-παίί: 
ί ιτΐ5γ5ίβΓΤ>$@θά5 γποΙ’.εο.υ Ιή 


Ασφάλεια από το.» παράθυρο 


Η νας τολμηρός Νορβηγός 
φοιτητής της επιστήμης 
των υπολογιστών 
κατάφερε να ανακαλύψει έναν 
τρόπο, προκειμένου να 
παρα κάμψει τους αυστηρούς 
νόμους των Ηνωμένων Πολιτειών 
στον τομέα της εξαγωγής 
τεχνολογίας κρυπτογράφησης. Επί 
του παρόντος, απαγορεύεται σε 
μεμονωμένα άτομα και εταιρίες της 
χώρας η εξαγωγή 50<^ναΓθ με 
αλγορίθμους κρυπτογράφησης που 
χρησιμοποιούν κλειδιά μεγέθους 
μεγαλύτερου των 40 όΐίί. Τσ 
τελευταία είναι αρκετά ασφαλή για 
πολλές συναλλαγές, αλλά 
εύθραυστα σε αρκετή 
υπολογιστική ισχύ σε αντίθεση με 
τα πολύ πιο ασφαλή 128-μπιτα ή 
μεγαλύτερα κλειδιά. Αν και είναι 
παράνομη η εξαγωγή αυτών των 
ασφαλών αλγορίθμων υπό τη 
μορφή 5θίΝαη&, είναι απόλυτα 


νόμιμη η εξαγωγή βιβλίων που 
περιέχουν τους σχετικούς κώδικες, 
σύμφωνα με το συνταγματικό 
δικαίωμα της ελευθερίας του 
λόγου! Αυτό το παραθυράκι 
εκμεταλλεύθηκε ο φοιτητής 5ίαΙβ 
δεΗυππαε^βΓ για να παραγγείλει την 
τελευταία έκδοση 5.0 του 
διάσημου Ρ6Ρ Με βάση αυτήν 
έγραψε στη συνέχεια το δικό του 
πρόγραμμα κρυπτογράφησης με 
σκοπό να το διανείμει μέσω 
ΙπίβΓΠθΙ. 

Ενα κλειδί κρυπτογράφησης 
επιτρέπει στο χρήστη να 
"κλειδώνει" και να "ξεκλειδώνει" 
ένα αρχείο, όπως ένα κλειδί 
ξεκλειδώνει μία πόρτα. Οσο 
μεγαλύτερο είναι το κλειδί τόσο 
αυξάνονται οι δυνατοί συνδυασμοί 
και επομένως είναι ασφαλέστερο 
το κλείδωμα από ένα πρόγραμμα- 
"διαρρήκτη" που εξετάζει όλους 
αυτούς τους συνδυασμούς. 






□ αίνειαι ότι τα Μπόοννί 98 θα καθυστερήσουν κι άλλο. Σύμ¬ 
φωνα με έγκυρες πληροφορίες, ο διάδοχος των νν?ηόο »5 95 
θα κυκλοφορηθεί το δεύτερο τρίμηνο του 1998 - ίοως ακόμα 
και τον Ιούνιο. Με την τακτική που ακολουθεί η Μίατυοκ, θα πρέπει να 
ποντάρει" σε κάτι πράγματι αξιόλογο, εκτός του ονόμστός της, προ¬ 
κειμένου να κερδίσει την εμπιστοσύνη των απανταχού χρηστών ΡΟ. 


5Ηΐςοη ναιιεν ανακοίνωσε τη συμφωνία αποκλειστικής αντι¬ 
προσώπευσης του οίκου οιθιοι εοθθ (Ζγε Τεςηηοΐθ9ίθ$) στην 
Ελλάδα, Η ϋ.Ε. ασχολείται με την κατασκευή ποιοτικών συ¬ 
στημάτων αυτοκινήτου που βρίσκουν χρηση στα 93 γπθϊ αυτής της 
κατηγορίας για Ρ0$ (0Γ3πά ΡγΙχ 2, Κ3ΐΙγ 0ή3ήΐρΐοη$ήΐρ, 5ςΓβ3ΓΠ6Γ 2, 
Νθβά (ογ Ερεβά 2, Ν35ε3Γ 2). Σε πρώτη φάση η Είΐΐεοη ν3ΐΐθγ εισήγαγε 
το προϊόν Ρ15ΙΜ, το οποίο αποτελείται από δερμάτινο μεταλλικό τιμόνι 
με αγωνιστικές ταχύτητες κοι πεταλιέρα με γκαζι/φρένο προοδευτι¬ 
κής αντίστασης/υδράύλικής αίσθησης, σε μία κατασκευή συνολικού 
βάρους 9 κιλών! Σύντομα αναμένονται ως πρόσθετα εξαρτήματα συ¬ 
μπλέκτης, σύστημο ανεμιστήρα για την αίσθηση της ταχύτητας και Ρΐ 
ςοςκρίτ εόβΐΐ με πραγματικά λάστιχα της αγωνιστικής ομάδας της 
Βεηεαοη, περισσότερες πληροφορίες ατο τηλ.: 3802397. 

ο εγκαίνια της συνεργασίας ταυ με την αμετει γιόρτασε το 
ιηιεηιει 03 ίθ ήυρεκοορμεε" στην Αγιο Παρασκευή, την Τε¬ 
τάρτη 15 Οκτωβρίου. Πρόκειται για ένα ξεχωριστά καφέ που 
από τα συνηθισμένα προσφέρει πολλές... ηλεκτρονικές υπη¬ 
ρεσίες. Είναι εφοδιασμένο με 16 τερματικά συνδεδεμένα στο ΐηϊβτ- 
ηετ, μέσω των οποίων οι επισκέπτες μπορούν να αναζητήσουν και να 
ταπώσουν πληροφορίες από εκατομμύρια 5116$, να αποκτήσουν το 
προσωπικό τους β-ηπθΙΙ και να διασκεδάσουν με Ρ€ ςοπιεί. Η χρέωση 
για τη χρήση των υπολογιστών ποικίλλει, με σημαντικά προνόμια για 
τα μέλη του "ΗΥΡΕΚΟίΝΕΒ" και πολλές δυνατότητες χρέωσης ανά¬ 
λογα με τις ανάγκες του εκαστοτε επισκέπτη. 


υ 

εκτός 



ε αφορμή τα γραμμαχα που λαδαμε από πολλούς φίλους μας 
σχετικά με τις ήΐοή ΐΈίρίμιΐοη δυνατότητες του Ουπςεοη ΚβερεΓ 
(παρουσίαση τεύχους 88) οφείλουμε να επανορθώσουμε: 

Α: Το ϋυηθεοη Κεερες έχει όντως (ι(9ή Γ6$οΐυτΐοη γραφικά, αρκεί να 
πατήσετε ΟΤΗΙ + κ. Με ΟΤΡΙ+υρ/άοννη ή Ρβςιε υρ/ Ρ39Θ ΰοννη έχετε 
έλεγχο ταυ ζοοπί, η δυνατότητα αυτή ήταν "χωμένη" κάπου στην 
κάρτα αναφοράς, χωρίς να γίνεται καμία ιδιαίτερη επισήμανση στο 
ΓΠ3Π113Ι. Στο σύστημα δοκιμής (Ρεπαυτη 75) δεν λειτούργησε (ςτ3$ή), 
κάτι που έγινε όμως κανονικά οε έναν Ρεηΐίυηη 166ΜΜΧ, 

Β: Ως εκ ταυτου η βαθμολογία του παιχνιδιού κερδίζει 10 βαθμούς στα 
γραφικά (85%) και η τελική διαμορφώνεται στο 90%. Ευχαριστούμε 
θερμά τους αναγνώστες μας για τις επισημάνσεις τους, οι οποίες α- 
ποδεικνύαυν πως, αν μη τι άλλο, είναι ' μαγμένοι" και απαιτητικοί 

93Ι716ΓΪ. 

Γ: τέλος καλό, όλα καλά! 
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που σε Κά9ε 

Τεύχος της σας 


Χαρίζει 

μια πλήρη 



• Αθλητισμός 


• Εκπαίδευση 


• Επιστήμη 



Νέα ψηφιακή φωτογραφική μηχανή από τη 5οηγ 



5οηγ δημιούργησε μία 
νέο ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή, η 
οποία αποθηκεύει τις εικόνες σε 
κανονικές δισκέτες 3,5 ιντσών, 
αντί σε πΊοπηοίγ εαιεΙδ που 
χρησιμοποιούν οι υπόλοιπες 
μηχανές. 

Για να τραβήξετε φωτογραφίες με 
τη Μανίεα, όπως ονομάζεται, δεν 


εχετε παρο να 
βάλετε μία 
δισκέτα στο πλάι 
της μηχανής. 

Οταν αυτή 
γεμίσει, μπορείτε 
απλώς να την 
αντικαταστήσετε 
με μία άλλη για να 
τραβήξετε και 
άλλες πόζες. Το 
σύστημα αυτό 


προσφέρει δύο 
σημαντικά 
πλεονεκτήματα: 
φθηνότερη 
αποθήκευση σε 
σχέση με τις 
ακριβές 
ΓΠθΓΠΟΓγ εαΓεΙϊ, 
αλλά και 
εύκολη 

μεταφορά των 
εικόνων στο Ρ€ 
με τις 
εύχρηστες και 
διαδεδομένες δισκέτες, αντί των 
συνηθισμένων σειριακών 
καλωδίων. Το άίδΙς άιϊνβ της 
Μανίεα καταναλώνει σαφώς 
περισσότερη ενέργεια από τις 
ΓπαπιοΓγ εαιχ]5, αλλά η 
επαναφορτιζόμενη μπαταρία της 
επαρκεί για λειτουργία μιάμισης 
ώρας, κατά την οποία μπορούν να 
τραβηχτούν περίπου 500 
φωτογραφίες. 


Τα αποτελέσματα του διαγωνισμού 
"ΤΓιθ Οτθαί ΒαΐίΙθδ οί ΑΙθχαπεΙβΓ" 



Σεπτεμβρίου του "Ρ€ 
Μα$ίθί", ας τους δούμε 
ονομαστικά: 

ΝΙΚΗΤΕΣ 

1. Τσιτσιάς Νίκος, 
Θεσσαλονίκη 

2. Γιαγκάκη Αναστασία, 


φού 

συγχαρούμε 
τους νικητές 
του διαγωνισμού "ΤΗο 
Θιααί ΒαίΐΙα$ οί 
ΑίοχαπάοΓ" που είχαμε 
προκηρύξει στο τεύχος 


Καλλιθέα 

3. Πολυζωγόπουλος Ανδρέας, 
Αθήνα 

4. Αθανασόπουλος Σπύρος, 
Αθήνα 

5. ΣκύΒαλος Μιχαήλ, Ακαδημία 
Πλάτωνος 

6 . Φωτεινός Δημήτρης, 
Καλλιθέα 

7. Ιωάννου Κώστας, Δράμα 

8 . Χαρίσης Γιάννης, Ρόδος 

9. Δήμος Γεώργιος, Αθήνα 

10. Σκουλικάρης Αντώνης, Αθήνα 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΙ 

1, Γκλάτσος Χρηστός, Ν. Λιόσια 

2. Κουγιουμτζάγλου Γιώργος, 

















































Αθήνα 

3. Ιζλιράς Κωνσταντίνος, Νέα 
Ερυθραία 

4. Δουμάνης Πώργος, Αμφιάλη 

5. Ικαμάγκας Παντελής, 
Περιστέρι 

ό. Βασιλόπουλος Κώστας, 
Αθήνα 

7. Ξερικός Βασίλης, Αθήνα 

8 . Κέντρος Σωτήρης, Πάτρα 

9, Σταύρου Δημήτρης, Λευκωσία 

10, Δίκαιος Γρηγόρης, Αθήνα 

Οι σωστές απαντήσ€ΐς: 

1. Οι δέκα μάχες του Μεγάλου 
Αλεξάνδρου που 
περιλαμβάνονται στο "ΤΗο 
Θτβαί ΒαΐΐΙβ* σί ΑΙθχαπάθΐ 1 ", 
από τις οποίες ζητούσαμε να 
αναφέρετε τις τέσσερις, είναι 
(σημειώνουμε τις τοποθεσίες 
όπου διεξήχθησαν): 
Χαιρώνεια, Λύγινος, Πέλλα, 
Γρανικός, Ισσός, Γαυγάμηλα, 
Σαμαρκάνδη, ίαξάρτης, 
Αρίγαιο και Υδάσπης, 

2. Το κύριο σώμα του 
μακεδονικού στρατού 
ονομαζόταν "φάλαγγα". 

3. Το δεύτερο παιχνίδι της 
σειράς 'ΎΗα Οτοαΐ ΒαίΐΙβ* 
οί,./' 8α αναφέρεται στον 
Καρχηδόνια στρατηλάτη 
Αννίβα. 

Οι νικητές 8α πρέπει να έχουν 
παραλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ€ Μα5ίοτ" (Λεωφ. 
Συγγραύ 44, Αθήνα, τηλ: 
9245910) μέχρι και τις 25 
Νοεμβρίου 1997. Στους 
κατοίκους επαρχίας 8α 
αποστολούν ταχυδρομικός. Σε 
περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν παραλάβει το δώρο 
του μέχρι την καθορισμένη 
ημερομηνία, για λόγους που δεν 
αφορούν στο περιοδικό, αυτό θα 
δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα. Μην ξεχάσετε νο 
δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό αυτού του τεύχους, με 
δώρα 10 αντίτυπα του 
εκπληκτικού Ρίνσπ! 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 

λ 1 ΕΘΝΙΚΝΙ <6 Μ 

Ζήστε τη μαγεία της "στρογγυλής θεάς" 
με μία μοναδική ηιυΐτϊιηβάϊε εφαρμογή!!! 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

• Ανασκόπηση του συνόλου 
των αγωνιστικών της 
περιόδου 1996-97 
© Βιογραφικά στοιχεία 
και φωτογραφίες όλων 
των ποδοσφαιριστών 
© Αναλυτική παρουσίαση Λ 
όλων των ομάδων της 
Α Εθνικής & 


Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΒΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 

της σειράς Οθ ΟΟΙΌ! 
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ΜΙΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ: 

Μπορείτε να δημιουργήσετε το προ¬ 
σωπικό σας αρχείο με αυτόματη ενη¬ 
μέρωση για τη φετινή περίοδο του 
πρωταθλήματος κάθε εβδομάδα μέσω ΙπΙθγπθΙ και κάθε 

μήνα, συγκεντρωτικά, μέσω του Οϋ-ΡΟΜ 
07 των περιοδικών ΟΟΜΡυΤΕΡ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

και ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ. 

• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 









ΜΟΙΙΗΙ ΚΙ ΝΑΙ... 

(. . . και ονοματεπώνυμα; ) 





Πσπ και να θέΠειε, έχουμε περιαοάιερα! 



οι 


εί 


α αας που θέλετε ένα οποχοδήποτε οά-Γοιη 
με οποχοδήποχε θέμα, για σας που 
απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
ατε και ανοιχτοί ο'αυχό που 9α σας βρει·** 
υπάρχει ο Παπασωτηρίου, 

Έχει κάχτ παραπάνω από αυτό που θέλετεϊ 


Παηασωτηρΐου 

Μ ϋ I 1 I Μ I Π I α 5 I 0 Β [ 5 

Έλα ...να φύγεις 



Είστε έτοιμοι για κατάδυση; 



ομοιότητες με τον άνθρωπο, 
εκτός από το μέγεθος, αφού 
πρόκειται για πλάσματα 
μικρότερα από μία ίντσα. Αυτό, 
όμως, δεν τα εμποδίζει να έχουν 
δικά τους υποβρύχια- 
μινιατούρες και να 
ταξιδεύουν στον 
ωκεανό. Στο 5υό 
(ΙυΙίυτβτης ΙΙΒί 5οΒ 
υποδύεστε ένα τέτοιο 
πλάσμα που 
προσπαθεί να σώσει 
τον υποβρύχιο κόσμο 
του από την 
ανθρώπινη μόλυνση. 


τους πειρατές, ακόμη και τον 
εμφύλιο πόλεμο μεταξύ των δύο 
μεγάλων φυλών. Το παιχνίδι 

απεικονίζει τη δράση 
μέσα από τα μάτια 
είτε του ήρωα είτε 
ενός τρίτου. Τα 
γραφικά είναι 
εντυπωσιακά και ο 
κόσμος του 
παιχνιδιού 

φανταστικός. Το 5υΒ 
€υΙίυΓΘ θα έχει 
στοιχεία από το 
Ρπναίσοε αφού θα παρέχεται η 
δυνατότητα να κάνετε εμπορικές 
συναλλαγές και να συνάπτετε 
συμμαχίες με άλλους. 
Αναμένουμε με αγωνία,.. 



Ε$οίβπα 3: Στα χνάρια της Ιατα 



Μοόβυδ 0β5Ϊ^Π5 θα 
κυκλοφορήσει το 
Ε$οΐσπα 3, το οποίο θα 
βασίζεται στα πρότυπα του ΤοπίΙο 


Καίάβπ Η διαφορά εντοπίζεται 
στο ότι το παιχνίδι θα διαθέτει 
έναν τεράστιο κόσμο, ο οποίος 
βρίσκεται εκεί για να τον 

εξερευνήσετε 
όπως επιθυμείτε. 
Ιεχάστε τη 
γραμμική 
εξέλιξη άλλων 
παρόμοιων 
παιχνιδιών. 
Επίσης, θα 
μπορείτε να 
πυροβολείτε 
προς μία 
κατεύθυνση και 


να κινείστε προς μία άλλη. Τα αναπτυγμένη τεχνητή νοημοσύνη 

πρώτα νέα μιλούν για του υπολογιστή και υψηλής 

καταπληκτικά γραφικά, ποιότητας ήχο. 


Κορυφαία όπλα 


Π ο περίφημο Τορ Ουπ της 
ΤίΐΓυ5ΐΓϊΐα^θΓ, ένα από τα 
κορυφαία ϊογίίϊολδ που 
κυκλοφορούν σήμερα, 
διατίθεται 
πλέον και από 
την Οαιρ 


ΜυΙΐίπΊβεΙία 
(Μακρυγιάννη 

20, Μοσχάτο, τηλ + : 9380000). Το 
Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ είχε δοκιμάσει το εν 
λόγω [ογ5ΐίε^ στο πλαίσιο 




σχετικού 

αφιερώματος 
στο τεύχος 
Μαρτίου 
1997. Από τη 
ΤίΐΓυ$ΐτηα5ίβΓ 
κυκλοφορούν 
ακόμα αρκετά 
νέα }ογ$ΚοΙ($, όπως τα ΜίΙΙβηηίυηπ 
30, ΡοΓΠΐυΙα Τ3 (τιμόνι και ρβόαΙδ) 
και Κα^β 30 ΟαιτίΘραά, τα οποίο 
θα έχουμε την ευκαιρία να σας 
παρουσιάσουμε στα επόμενα 
τεύχη του περιοδικού. 


ΟυεΐθΙβ: 

Το πρώτο ΟίαΒΙο-ΟΙοηβ; 


ιατί όχι, αφού το ΟϊαθΙο 
είναι το παιχνίδι που 
δημιούργησε τεράστιο 
ενθουσιασμό με την έλευσή του, 
Η Μαχί$, εταιρία που ειδικεύεται 
σε "περίεργες" στρατηγικές 
εξομοιώσεις |Α*Τταίη, διτηΤο^ΘΓ, 
δίηηΑηί κΛπ.), πραγματοποιεί μια 
μεγάλη στροφή και ετοιμάζει το 
ΟυάθΙθ, ένα παιχνίδι που 
υπόσχεται ότι θα είναι 
μεγαλύτερο, πληρέστερο και 
γενικά καλύτερο από το ΟίαθΙο 
και θα διαδραματίζεται σε πέντε 
τελείως διαφορετικούς μεταξύ 
τους κόσμους, καθένας εκ των 
οποίων θα χωρίζεται σε 10 
διαφορετικά Βασίλεια. 

Το ΟυεϊθΙβ είναι ένα ίαπίαΐγ 
ΚΡΟ που θα δίνει μεγάλη 
σημασία στη λεπτομέρεια 
καθώς οι κόσμοι επικοινωνούν 
μεταξύ τους μέσω μαγικών 
ροΓΐαίί και έχουν μία πλήρη 


κοινωνική, πολιτική και 
οικονομική ζωή. Παρέχεται η 
δυνατότητα επιλογής μεταξύ 
πολλών χαρακτήρων και κάθε 
παιχνίδι δα είναι εντελώς 
διαφορετικό από το 
προηγούμενο, αφού θα έχετε 
ποικίλες αποστολές να φέρετε 
εις πέρας. 

Για να μην ξεφύγει εντελώς από 
την παράδοση που έχει 
δημιουργήσει, η Μαχι$ 
περιλαμβάνει και έναν θάιίοτ για 
να δημιουργείτε τους δικούς 
σας κόσμους (κάτι που ξέρει νσ 
κάνει πάρα πολύ καλά), 
δυνατότητα που μπορεί να 
προσφέρει ατέλειωτες ώρες 
ενασχόλησης, αφού 
υποστηρίζεται και παιχνίδι 
δικτύου για έως και δ παίκτες. 

Το ΟιυαΒΙβ αναμένεται να 
κυκλοφορήσει στα τέλη της 
χρονιάς. 
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κυκλοφορήσουν ένα 
Επαγγελματικό πακέτο (μια και 
ήταν όλοι απόφοιτοι του ΜΙΤ), το 
ΟοΓηοΓδΙσπ©, έναν όσια 8 α 5 α και 
ϊηίοΓπιαίίοη ηταηα9θΓ Στο ρΐΌ| 0 εΙ 
αυτό επένδυσαν περίπου 2 
δισεκατομμύρια και παρ' ότι το 
πρόγραμμα ήταν πρωτοποριακό 
για την εποχή του, πούλησε 5 
αντίτυπα!!! Τα αφεντικά της 
ΙπίοεοΓπ δεν κατάλαβαν ότι 
κανείς δεν 8 α αγόραζε ένα 
επαγγελματικό πρόγραμμα, όσο 
καλό και να ήταν αυτό, οπό μία 
εταιρία που είχε καταξιωθεί, 
καλώς ή κακώς, ως η βασίλισσα 
των αάνοπίυΓθ 9 σηΊ€5 ’ Από τότε 
δεν μπόρεσαν να ορθοποδήσουν, 
με αποτέλεσμα να αναγκαστούν 
να πουλήσουν την εταιρία στην 
ΑεΗνί$ίοη. Οι απόψεις του για την 
εξέλιξη των εοππρυίοΓ 9 ΟΠΊ 05 
παρουσιάζουν εξαιρετικό 
ενδιαφέρον, περισσότερα όμως 
στοιχεία 8 α σας δώσουμε κατά 
την παρουσίαση του παιχνιδιού. 


■ Οταν 8 ο διαβάζετε αυτό το 
τεύχος 8 α έχουν 
κυκλοφορήσει και επίσημα τα 
ΒΙΥΕΝ (31 Οκτωβρίου) και ΘΙΑϋΕ 
ΒϋΝΝΕΒ (13 Νοεμβρίου), Το 
πρώτο το παρουσιάζουμε σε ένα 
$ρθάα) Ββνίβψ στο παρόν τεύχος, 
ενώ το δεύτερο αναγκαστικά 8 α 
το παρουσιάσουμε στο τεύχος 
Δεκεμβρίου. 

■ Επίσης, είχε 

προγραμματιστεί η 
παρουσίαση 5 ύο ακόμη πολύ 
καλών συλλογών των ΤΗΕ ΖΟ(?Κ 
ΙΕΘΑΟΥ €01ΧΕ€ΤΙ0Ν της 
ΑεΙϊνΐδίοπ και ΤΗΕ ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ 
ΒΕΑΙΜ5 ΑβΟΗΐνΕδ της ΙπΙοίρΙαγ, 
Δυστυχώς, εξαιτίας της όγκου της 
ύλης του τεύχους αυτού, η 
παρουσίασή τους αναβάλλεται 
για το επόμενο. Εν τω μεταξύ, 
όμως, σας προτείνουμε να τις 
αγοράσετε, 

■ Η ΟΧ, ο κολοσσός που 
ελέγχει οικονομικά (μόνο;) 
τη δίαιτα και την ΒΙίζζαΓά, 
ανακοίνωσε ότι υπέγραψε 
συμφωνία και με την ΟγόβΓίΙίχ και 
ότι στο εξής 8 α διακινεί τα 
προϊόντα της, Η ΟγδβΓΐΙίχ 
ετοιμάζει ένα νέο αάνβπΙυΓθ, το 
ΚΕΡύΑΟΚ: ΚΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΒΕΤΗΒΕΝ, που έχει ως 
σενάριά κό όαελρΓουπά τον 
κόσμο των πειρατών. Υποδύεστε 
τον ΝίεΙιοΙαε Οον©, ψαρά σε ένα 
παραθαλάσσιο χωριό της Αγγλίας 
και, σύμφωνα με το σενάριο, 
πρέπει να βρείτε ποιος σκότωσε 
τον σκληροτράχηλο πειρατή 
ββά]αεΙί και φυσικά να "πάρετε" 
πίσω τον περίφημο θησαυρό του* 
Η εταιρία, που μεταξύ άλλων μας 
έδωσε κοι το περίφημο ΤίΙαπίε, 
υπόσχεται ότι το παιχνίδι 8 α 
διαθέτει περισσότερα από 40 


καθαρά ρυζζ!β$ και περίπου 20 
απίππαίοεΙ 30 χαρακτήρες με τους 
οποίους 8 α επικοινωνείτε. Από 
την τεχνική των φωτορεαλιστικών 
γραφικών η €γόβΓί!ίχ πέρασε 
στην 5η γενιά του ΟΓοαηίαείΟΓγ 
υιοθετώντας την περιστροφική 
κίνηση 3ό0 μοιρών, η οποία τείνει 


πλέον να γίνει καθεστώς, σε 
συνδυασμό με ΗαηάηιαεΙβ 
γραφικά και 30 ηισάθΐίθά 
χαρακτήρες, Ο κόσμος των 
πειρατών είναι από τους 
αγαπημένους μου και πάντα 
απορούσα γιατί οι μεγάλες 
εταιρίες δεν κυκλοφορούν κάποιο 
παιχνίδι με ναυμαχίες, ληστείες 
κ λπ. Το περιμένω με μεγάλη 
αγωνία. 

■ Η κυκλοφορία ενός νέου 
αάνοπΙυΐΌ με τον τίτλο 
5ΤΑΒ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ, το οποίο 8 α 
κυκλοφορήσει από τη δίπποη & 
δεΗυδΙοΓ ΙηίοΓαείίνβ, έχει περάσει 
προς το παρόν στα ψιλά των 
περιοδικών του ξένου ειδικού 
Τύπου. Το παιχνίδι είναι της Οί^ιΙαΙ 
νί 11 α€|β, μίας αγγλικής εταιρίας 
που δημιουργήθηκε το 1990. Το 


ξεχωριστό σε αυτήν την είδηση 
βρίσκεται στο γεγονός ότι 
συνιδρυτής της εταιρίας και 
δημιουργός του παιχνιδιού είναι ο 
περιβόητος Οσυ^α* Αάαιτίί. 
Καθώς είναι κάτι παραπάνω από 
σίγουρο ότι το όνομα αυτό δεν 
8 α σας λέει τίποτα, σας 
πληροφορώ ότι πρόκειται για τον 
συνδημιουργό δύο εξαιρετικών 
παραγωγών της περίφημης 
ΙπίοεοπΊ, των ΤΗθ ΗίίεΗή^όΓ '5 
Θυίάε Ιο ίΗθ Οαΐαχγ και 
ΒυΓοαυααεγ. Σε συνέντευξη που 
παραχώρησε ο Οου^αί Αάαπίδ 
πρόσδεσε μία άγνωστη μέχρι 
τώρα πτυχή αναφορικά με το 
"κλείσιμο" της Ιηίοεοηπ: 
ισχυρίζεται ότι οι δημιουργοί της 
εταιρίας, όταν αυτή βρισκόταν 
στο ανώτατο σημείο της δόξας 
της, αποφάσισαν να 
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νο αηο τα αθλήματα που δεν είχαν βρει το δρόμο 
τους στους υπολογιστές ήταν το σκι. Η αδικία φαί¬ 
νεται να αποκαθίσταται με το Ρτοηί Ρ39Θ 5ροπ:$: 5Κϊ 
Ρ 3 ςίη 9 της 5ΐθΐτ3. Το πρόβλημα ήταν ότι κανένα παιχνίδι μέ¬ 
χρι οτιγμής δεν φαινόταν ιδιαίτερα ρεαλιστικό, κάτι που 
οφείλεται εν μέρει και στις ιδιομορφίες του αθλήματος. Τώ¬ 
ρα όμως το περιβάλλον γίνεται τρισδιάστατο και υποστηρίζει 
τους νέους επιταχυντές, ενώ οι πραγματικές διαδρομές και η 
ακρίβεια του εξοπλισμού προσθέτουν στο ρεαλισμό του παι¬ 
χνιδιού. Εκτός εποχής, βέβαια, αλλά καλό είναι να αρχίσετε 
να συνηθίζετε στην αλλαγή του καιρού. 

πτά πολιτισμοί του αρχαίου κόσμου μάχονται μεταξύ 
τους για την παγκόσμια κυριαρχία. Σας θυμίζει τί¬ 
ποτα; Το ΟίνΐΙΙζεΐίοη είναι το πρώτο πρσγμα που έρ¬ 
χεται στο μυαλό μας. Ο λόγος, πάντως, για το νέο δημιούρ¬ 
γημα της Εη1ί9ήΤ 50ίΐνν3Γβ που θα τιτλοφορείται 5βνθπ Κϊπ9— 
ΰοιηε και θα διανέμεται από την Ιηιβι^οτίνβ ηη39ίο. πρόκειται, 
φυσικά, για ένα 51Γ3Τε9Υ 93 πίθ πραγματικού όμως χρόνου, 
στα πρότυπα του \Λ/3Γ0Γ3ίΐ II και τόσων άλλων. Δεν θα επικε¬ 
ντρώνεται όμως απλώς στη διεξαγωγή μαχών, αλλά θα λαμ¬ 
βάνει υπομη του τη στρατηγική ανάπτυξης και θα περιεχει 
έρευνα, πολιτισμική ανάπτυξη, διπλωματία, ακόμα και κατα¬ 
σκοπία. Σε αυτό το σημείο αρχίζει να συγκλίνει ουσιαστικά 
με το 0ΙνΙΙΙΖ3ίΙοη, αποτελώντας τον σύγχρονο διάδοχό του. Οι 
Ελληνες δεν θα μπορούσαν να λείπουν από τους κυριόχε- 
ρους αρχαίους πολιτισμούς κι έτσι το περιμένουμε με ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον. 

Σ ύντομα αναμένεται ένα ακόμη 3 όό-οη για το δημο¬ 
φιλές 0υ3Κθ, το οποίο φέρνει αντιμέτωπους δύο 
διαφορετικούς κόσμους ακριβώς όπως δηλώνει και 
το όνομά του (Ρυΐυτβ νί Ρ3Πΐ35γ). Μάγοι, πολεμιστές κσι 
κληρικοί εναντίον ρομπότ, εξωγήινων και ανδροειδών. Τα 
όπλα τους είναι ανάλογα, καθώς και οι νέες πίστες, Απο 
ξόρκια, μαγικό ραβδιά και μυθικά σπαθιά μέχρι Ι356Γ και ρί3$- 
ήΐ3 9 υη$ και οτιδήποτε άλλο μπορεί νο φανταστεί κάποιος. 
Υπάρχουν 80 διαφορετικά όπλα, 14 ςή3Γ3ςΐβΓς(35565 και 13 
νέα επίπεδα για εξερεύνηση σε κόσμους οπού κυριαρχεί η 
μαγεία αλλά και η μελλοντική τεχνολογία. Αν σας ενθουσιά¬ 
ζει η ιδέα του 063ΐήιη3Κΐι μεταξύ μάγων και 0$6Γ ΒηόΓοίόε, 
το Ρυτυτθ νε Ρ3ηΤ35γ είναι το απαραίτητο συμπλήρωμα του 
ΟυοΚε. 

σοι πιστοί των ρΐΒΤίοτηυ είχατε παίξει ίο «3γήΐ3η 
της υυΐ $οη σίγουρα θα μείνετε απόλυτα ικανοποι¬ 
ημένοι από την έκδοση 001.0. Η εν λόγω έκδοση 
περιέχει και τα πενήντα επίπεδα του απλού, συν άλλα είκοσι 
τεσσερα. 





Οι καταραμένοι! 

ια σχετικά άγνωστη 
εταιρία, η Θταγ ΜαΜβΓ, 
φιλοδοξεί να κάνει 
εντυπωσιακή είσοδο στο χώρο 
των εοπιρυΙβΓ 9 αηΐθ$. Το παιχνίδι 
που 8α κυκλοφορήσει 
ονομάζεται ΤΗθ Οοπάθπππθά και 
οι δημιουργοί ελπίζουν να 
καταστεί σημείο αναφοράς, κάτι 
σαν το ^οο^η + 

Η υπόθεση ανοφερεται σε έναν 
αστεροειδή, ονόματι ΟβΓβ£, όπου 
διεξάγεται ένα τηλεπαιχνίδι, το 
οποίο έχει αντικαταστήσει το 
ποινικό σύστημα με μονομαχίες 


μεταξύ καταδίκων* Το Κολοσσαίο 
του 2073! 

Οι μονομάχοι αγωνίζονται μέχρι 
θανάτου με περίεργα ιπτάμενα 
οχήματα, τα οποίο διαθέτουν 
πολλές παραμέτρους και 
χαρακτηριστικά για να τα φέρετε 
στα μέτρα σας. Υπάρχουν πάρα 
πολλά όπλα, προκει μενού να 
καταστρέψετε ό,τι εμποδίζει το 
διάβα σας όπως τα κτίρια ή τα 
τούνελ μαζί με τους αντιπάλους 
σας. Ο χρόνος 8α δείξει τι 
πράγματι μπορεί να κάνει αυτός ο 
τίτλος... 


Στη ζώνη του πολέμου 




έβρισκες μπροστά σου* Τώρα, 
όμως, πρέπει να συνδυάσεις αυτή 
την πρακτική με γθοΙ ϊίιπβ 


στρατηγική* Πρόκειται για ένα 
χαοτικό παιχνίδι, το οποίο σε 
βάζει στη θέση του χειριστή ενός 
τανκ του ΟοηκτηαηεΙ & 
ΟοηρυβΓ, Υπάρχουν 
όλα: φοβερά γραφικά 
υψηλής ανάλυσης, 
πλειάδα διαθέσιμων 
όπλων για το όχημά 
σας, στρατηγική (μέχρι 
και διαχείριση φυσικών 
Γβ5ουΓεβ5 

προβλέπεται), ακόμη 
και ένα ψυχροπολεμικό 
σενάριο για,., να δέσει 
το γλυκό! Τι φτιάχνουν 
αυτοί οι Αμερικανοί*.. 


Β ελικά, ο* διασταυρώσεις 
παιχνιδιών είναι το 
αγαπημένο σπορ των 
εταιριών και η μόδα της 
εποχής. Ειδικά όταν το 
πρώτα συνθετικό είναι 
Αείίοπ πρόκειται για 
κατακλυσμό. Το 
ΒαΗΐβζοπβ της Αείίνίδίοη 
έρχεται να ενώσει τη 
δράση με τη στρατηγική. 

Το παιχνίδι 

πρωτοεμφανίστηκε στα 
εοίπ ορ$ και δεν είχε 
καμία σχέση με το σημερινό. Τότε 
είχες υπό τον έλεγχό σου ένα 
τανκ και κατέστρεφες ό,τι 
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■ Η είδηση έχει ήδη 

κυκλοφορήσει, αλλά τη 
δημοσιεύουμε καθώς 
παρουσιάζει πολλαπλό 
ενδιαφέρον. Αναμένεται η 
κυκλοφορία από τη δίβιτα του 
ΗΕΙΙΗΡΕ, του επίσημου βχραπδίοη 
ραείί του ΟίαΜοΙ!! Θα 
περιλαμβάνει δύο νέες περιοχές, 
προσΒάσιμες από την πόλη όπου 
ξεκινά το παιχνίδι, σε κσθεμία 
από τις οποίες 8α υπάρχουν 
τέσσερα επίπεδα. Από τη 
5γπβί9Ϊ5ΐϊε δοΙΐνναΓΟ, την εταιρία 
που δημιούργησε το εχραπδίση 
ραεΙ( για λογαριασμό της δίοπο, 
δήλωσαν ότι δα περιέχονται 
περίπου 20 νέα είδη τεράτων, 
πολλά από τα οποία υπάρχουν 
ήδη στον κώδικα του Οϊαάίο, 
αλλά για άγνωστους λόγους δεν 
" ενεργοποιήθηκαν" ποτέ!!! Επίσης, 
8 α περιέχονται νέα όπλα και είδη 
πανοπλίας, με αποτέλεσμα έναν 
ΟϊαΒίο πολύ πιο δύσκολο να 
νικηθεί! Κυκλοφορούν φήμες για 
αρκετά ακόμη 5ρβαα! θχΐταΒ στο 
πρόγραμμα αυτό, οι 
περισσότερες ωστόσο 
παραμένουν ανεπιβεβαίωτες. Αν 
η Βΐίζζαιά δώσει τη συγκατάθεσή 
της [αυτές τις μέρες γίνονται οι 


σχετικές συζητήσεις), 8α 
περιλαμβάνονται δύο νέοι 
χαρακτήρες, ο Οπυϊά και ένας 
άλλος άγνωστος ακόμη. Ιο 
σημαντικά είναι ότι οι αλλαγές θα 
υπάρχουν στη δοΙο και στη 
ΝοΙ\νοΓΐς ορΙίσπ του παιχνιδιού. 
Αναμένεται με ξεχωριστό 
ενδιαφέρον, Η δίαιτα να 
κυκλοφορήσει βχραπ&ϊοπ ραείς 
του ΡίαΒΙο,,, Τι άλλο θο δουν τα 
μάτια μας! 

■ Η ίθ 9 βπά Επίβιίαίπιηβηί 
συμφώνησε με τον 
συγγραφέα ϋοΗπ δαυ! και θα 
δημιουργήσει ένα αάνβπίυΓθ 
9 απιβ βασισμένο στα βιβλία του 
"ΤΗ© ΒίαελΕίαηβ ΟίΓοπίεΙθ^'. 
Αξίζει αναφοράς το γεγονός ότι η 


συγκεκριμένη σειρά βιβλίων έχει 
πουλήσει περί τα 0,500.000 
αντίτυπα!!! Ο τίτλος του 
παιχνιδιού 8α είναι προφανώς 
ϋΟΗΝ δΑΙΓ* ΒΙΑΟΚδΤΟΝΕ 
€ΗΒΟΝΙΘΙ£3ι ΑΝ ΑΙΜΝΤΙΜ 
ΙΝ ΤΟΒΡΟΡ και θο κυκλοφορήσει 
απά τη Μίπά&εαρβ, η οπαία έχει 
αναλάδει τη διακίνηση των 
παραγωγών της Ιβ 9 ^πά. 
Αναμένεται το καλοκαίρι του '98, 
η δε δράση του θα εξελίσσεται 
στη μικρή πόλη Νβ\ν Επ^απά, 
όπως ακριβώς δηλαδή και στα 
βιβλία, 

■ Εχουν περάσει περίπου 17 
χρόνια από τότε που οι 
Αηάθνν 0Γ6βηόβΓ9 και Ροόβιΐ 
νΥοοάΗβαά δημιούργησαν την 
εταιρία δίιΐθεΗ και το πρώτο 
^ϊζοΓάιγ. Ηρθε, λοιπόν, το 
πλήρωμα του χρόνου για μία 
ουσιαστική αναβάθμιση της 
σειράς με την κυκλοφορία του 
νΥΙΖΑΒϋΒΥ 8. Το παιχνίδι 8α 
περιλαμβάνει μία νέα 30 ©Π 9 ΐηβ 
καθώς και όλα εκείνα τα στοιχεία 
που έκαναν διάσημη τη σειρά: την 
εξαμελή ομάδα, πλούσια 
ατμόσφαιρα προσαρμοσμένη στις 
απαιτήσεις του χρήστη, τα 

αναλυτικά επί μέρους 
στοίχε ία-χαρακτήρες, το 
φινάλε, τις 


εισαγωγές του παιχνιδιού και το 
ίυανίχκβεί σύστημα μάχης, τα 
οποίο όμως θα παρουσιάσει 
σημαντικές αλλαγές. Ενα ΚΡΘ 
που όλοι περιμένουν με αγωνία, 

■ Η δίθΓΓα ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία του ΟΑΒΡΙΕΙ 
ΚΚΙΟΗΤ 3: ΒίΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ 
5Α£ΚΕΟ,ΒΙΟΟΟΟΡΤΗΕ 
ΒΑΜΝΕ0 το καλοκαίρι του '98. 

Το παιχνίδι, όπως έχει γίνει ήδη 
γνωστό, δα δημιουργηθεί με το 
νέο "Θ-Επε^ίπ©" της εταιρίας και 
8 α αξιόποιεΐ την τελευταία λέξη 
της τεχνολογίας όσον αφορά στο 
ΗσιχΙναΓ© των υπολογιστών. Οι 
προγραμματιστές του υπόσχονται 
ότι όλοι οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού (οι λεγόμενοι ΝΡ0, από 
το Νοπ-ΡΙαγβΓ ΟΗαΓΟϋίβΓί) 8α 
επικοινωνούν μεταξύ τους. Αν 
τηρηθούν οι υποσχέσεις, τότε 
ίσως έχουμε το πιο ρεαλιστικό 
παιχνίδι των τελευταίων χρόνων. 

Η ιστορία θα εξελίσσεται σε ένα 
μικρό ευρωπαϊκό χωριό, το δε 
σεναριακό άαεΙ^Γουπά 
περιλαμβάνει τόσο το αγαπημένο 
και γνωστό "υπερφυσικό" 
στοιχείο της σειράς όσο και 
πολιτικές ίντριγκες. 

Αντ ρέας Τσουρινάκης 


ΡΟ Μα5ί©Γ 23 














?Μ· 


"τΛ· Γ= 


Το πιο συναρπαστικό ταξίδι 
στον κόσμο τον ψυχικόν φαινομίνον 


Ανακαλύψτε και αναπτύξτε 
τις βαθύτερες ψυχικές δυνάμεις σας 
μέσα από ένα ΜΟΝΑΔΙΚΟ ίΰ-ΚΟΜ 
με ηιυΐΐίιησΐϋα παρουσιάσεις 
και ΐηΐθταείΐνθ δυνατότητες. 

Περιεχε,: 

• ΑπίΓηοΗοπ και νίεΙβο 

"· 30 Ιιηα965 

• Ηχοακουστικά αρχεία και κείμενα 

• ίίαϊθ-οΜΗβ-ΑΓΪ 

• Οαηιβί 

• Εκπαιδευτικές τεχνικές 

• Ατμοσφαιρική μουσική 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΠΉ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: €ΟΜΡϋΡΡΕ55 Α.Ε.. Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, 
με την ένδειξη "Ρ3Ι ΕΧΡΙΟΡΕΒ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:............ 

ΟΝΟΜΑ:...........ΗΛΙΚΙΑ:... 

ΠΟΛΗ:.........Τ.Κ.:.....„...ΪΗΛ.:.... 

□ Εστειλα ταχ. επιταγή Νο.με το ποσό τον 14.900 5ρχ. 

□ Χρεώστε την κάρτα μου με τα ποσό των 14.900 δρχ. 

ΕϋΠΟΟΑΡΙΟ □ ΜΑ3ΤΕΚ0ΑΗ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ3Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ί I I 1 I_I I ί I I_ 1 I Μ I _ I I I I I 

ΗΜ. ΛΗΞΗΣ I I I _υ_] 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ..... 

ΉΑΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται 
και υπό τον κηδεμόνα τους , 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη . 



Χαράς ευαγγέλια για τους 
φίλους των δροτί 9αητιβ5 



παίκτες 9α γίνουν ακόμη 
καλύτεροι, δεν θα γυρνάνε την 
πλάτη στην μπάλα και θα 
μπορούν να κλέβουν ευκολότερα. 
Από την άλλη το ΡΙΡΑ έχει 
εξασφαλίσει τα επίσημα 
δικαιώματα για το Παγκόσμιο 
Κύπελλο της Γαλλίας, ενώ 

παρέχεται η επιλογή 
να παίξετε ακόμη και 
στα προκριματικά 
[ίσως, εσείς 
καταφέρετε να 
βοηθήσετε την 
εθνική να προκριθεί]. 
Στα νέα 

χαρακτηριστικά 
περιλαμβάνονται 
καλύτερος χειρισμός 
- ιδιαίτερα στις 


ι εκδόσεις 98 του ΝΒΑ 
ίϊνσκαι του ΡΙΡΑ 
ετοιμάζονται πυρετωδώς 
από την ΕΑ δροιίδ, Τα παιχνίδια 
που έγραψαν ιστορία είναι έτοιμα 
να πάνε ένα σκαλοπάτι πιο ψηλά 
διορθώνοντας τις ατέλειες τους. 
Οσον αφορά στο ΝΒΑ Ιϊνθ 


μεγάλη προσοχή 
δίνεται στη 
βελτιστοποίηση 
του χειρισμού και 
τον εμπλουτισμό 
των διαθέσιμων 
κινήσεων. 
Προβλέπονται 
αΙΙβγ-οορδ, ΗοοΙ<- 
δΒοΙδ, 

προσποιήσεις για 
μπάσιμο, ΒΙοείκ- 
ουίδ και άλλα, 




ενώ ο παίκτης θα μπορεί να έχει 
τον έλεγχο στα καρφώματα 
επιλέγοντας εκείνο που θέλει να 
κάνει. Ακόμη και στην άμυνα, οι 


κεφαλιές ή τα 
ψαλίδια - καθώς 
και τρία 

διαφορετικά είδη 
τάκλιν, για 
καλύτερο αμυντικό 
παιχνίδι. , 
Τέλος, το παιχνίδι 
θα δίνει Βάρος 
στην ομαδική 
συνεργασία και 
τους συνδυασμούς, 
παρέχοντας τη δυνατότητα για 
πλήρη έλεγχο στις πάσες και τις 
σέντρες. 


24 Ρ€ ΜαδΙοΓ 























Οι λεγεώνες προχωρούν 


0 ο νέο δημιούργημα της 
Μίσορτοίθ, με τίτλο ΤΗο 
7 \Η Ιοςιίοπ, καμιά σχέση 
δεν έχει με τη Ρώμη. Πρόκειται, 
αντίθετα, για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής με ένα ακόμη 
δυσοίωνο μελλοντικό σενάριο. 
Οταν κάποια στιγμή η Γη έχει 
επιβαρυνθεί τόσο από τον 


υπερπληθυσμό και την 
καταστροφή του φυσικού 
περιβάλλοντος, οι προνομιούχοι 
του κόσμου τούτου αποφασίζουν 
να εγκατασταθούν σε πλανητικές 
αποικίες όπου η 
ζωή είναι σαφώς 
καλύτερη. Οσοι 
μένουν απέξω 
αγανακτούν με 
την απόφαση 
τους αυτή και 
προσπαθούν να 
επιβιβαστούν με 
τη Βίο στα 
διαστημόπλοια 
μεταφοράς, κάτι 
που έχει ως αποτέλεσμα το 
σφαγιασμό τους από τους 
ισχυρούς, οι οποίοι εκτός από τον 
έλεγχο, έχουν και τα όπλα με το 
μέρος τους. Οσοι επιζούν, 
προσπαθούν να επιβιώσουν με 
κάθε τρόπο και το καταφέρνουν, 
αφού ύστερα από εκατοντάδες 
χρόνια δυστυχίας η Γη 
επαναποκτά το παλιό, φιλικό 
προς τον άνθρωπο πρόσωπο. 


Καθώς όμως από την ανθρώπινη 
φυλή ουδέν κακό εξαλείφεται, οι 
επιζώντες χωρίζονται σε επτά 
λεγεώνες και μάχονται για την 
κυριαρχία. Ακριβώς τη στιγμή που 
ο πόλεμος κορυφώνεται, οι παλιοί 
προνομιούχοι εμφανίζονται 
επαναδιεκδικώντας τον πλανήτη 
που κάποτε εγκατέλειψαν. 

Αναλαμβάνετε 
την αρχηγία της 
ισχυρότερης 
λεγεώνας, της 
έβδομης, και 
προσπαθείτε να 
τα καταφέρετε 
σε αυτόν το 
8ι μέτωπο 
πόλεμο. Το 
παιχνίδι 
βασίζεται στα 
πρότυπα του 
ΟοΓΠΓπαπά από (ΙοπρυθΓ, αλλά 
περιέχει κάποιες καινοτομίες, 
όπως τις ΒαΗίθεαιά^ οι οποίες 
σας δίνονται από την αρχή και 
χρησιμοποιούνται κατά τη 


διάρκεια της μάχης με ποικίλα 
αποτελέσματα, και τα ρονετ 
σα!β$ που βρίσκετε 
διασκορπισμένα και η αξιοποίησή 
τους είναι δίκοπο μαχαίρι, αφού 
μπορεί να περιέχουν αντί για 
βοήθεια δυνάμεις που σας 
καταστρέφουν εν ριπή οφθαλμού. 
Περισσότερα στο αναλυτικό 
τονίβν αυτού του τεύχους. 





ρτ4ά υ/ΐ 

ιιαι μ Μΐϋ υ >ϊν?αϋΐ 

ΒΜί ! ΙΜ 

Κ^ί » ηνϊΕ|ίί »χ ρΜ·Μ—I ^ 

ΐίΙΚΊΜΗ ΐίΛ1>/ '1 ΒΜβΜΜΰΙΪΙ 
Ιίϋ 0 ϋίΜ&ΐ ϋϋί αϋΐϋ>ϋ! Λα 
>. ;τ ί ίϋ! ί ϋ , &Μ & 1 Ϊ\ 


0 Ιϋϋ% ΜΜΒΝΙΜ 

Ρ ί 'ΐχχάυχ 


ΠΑΙΛΛΙΑΙΑ; 

£ Α<ΤΙ0Λ. 
ίΗΟΟΤ <Μ ιίΡ, 
ΡΟΚ ΡΙ-ΑΠΛΟ, 
► ΛΡ<ΛΑ<, 

. ΛΚΜΟΙ 
’ ΚΑΤΡΟΡΜ 

/ΟΤΙ £ΗΤΗί<Τ< 
ϊ< <ΛΛ ΜΟΛΟ 
' ΤΙΤΛΟΙ 


*ΗίΤ< ΤΗΛ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ 
ΙίΤΟΡΙΑ ΤΟΧ * 
ΜΧΟΙΚΟ/ ΗΡΛΑ. Γ"*" 

ΑΤ/ Λ^ΙΛΊΓ £- < 


ΑΤ<Λ<ΙΑΤ<* 

ΑΙΑ£Κ<Μ£Η£ 
Μ Α<ΚΑΑ<* 
ΡΑΙΛΑΙΑΙΑ ΚΑΙ 
<ΚΡΛΗί<ίί. 


ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 


ΕΠΤΥΧ1Α 


Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ οτοροτου 
Κουοαιμοόου και της Εσμαραλντα! 
Μια υπερπαραγωγή με πχο 


Η σειρά βιβλίων με αέρισα 01 ^! 30 


οπο 4 ε κατομμϋρια κομμάτια σε 
πωλήοεις! 

Με 300 ΠΟΛΥΧΡΟΜΕΙ σελίδες 
και 500 υη£ροχαο*ε©ια< 

Το ΙΔΑΝΙΚΟ βιβλίο για να γνωρκχ 
τον κοσμο των Υπολογιστών και 
του ΙηΜτηβΤ 


δυτίουπά.ψανιοοτίκη εικόνα και 
πολλή κρυμμένα παιχνίδια* 

ΟΛΑ στα ελληνικό 1 

39^-ΜΟΝΡΌϊίΡε 
Κ5ΚΑΛΥΪΒΡΑ τΟΥΜΗΜΑ-νΛτ 
"^οπΡΟΕΒσΗΕηίΛΟΓΗ'-ρςΜκτεη , 

'ΔίΑ ΚΡΝΗΑΙ παΛνπο ΟΤ» ΤΟΥ-Α0ΗΝ ακη 


ΚΚΛΟΕΕη: IΊ'ΝΝΛΛΙ\ 1 ο\ Ε\ΟΛΙϊ? 

ΛίΡΗΜϊΙ ί Ι6.ι ύ6 ΗΛΟΥΠΟΛΗ 
1η* |*α» ίΤΙ 

1 ί* I * ^ ^ υι? ϊΐ ΐι I ί ,1 I ΠΜΚ * ΙΚΙ*;*· γ» ιι 1 ί . > «ηΐυ 


Ρ€ ΜαδΙθΓ 25 























Η μεγάλη 


Η ΟοπιρυρΓβ55 σας καλωσορί¬ 
ζει σε ένα συναρπαστικό ταξίδι 


στον αυριανό κοσμο. 


Για πρώτη φορά στην Ελλάδα, 
σε μία μοναδική διοργάνωση, 


την 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ 


£4 


η οποία 


αποτελεί τη φυσική και ουσια¬ 
στική εξέλιξη των πολύ 
επιτυχημένων περυσινών διορ¬ 


γανώσεων 


και 



γίνεται η επίσημη 


πρώτη του νέου προσώπου της 
Πληροφορικής ως του επανα¬ 
στατικού μέσου που αλλάζει 
τον ορισμό της ψυχαγωγίας, της 
επικοινωνίας, της ενημέρωσης. 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 

Ε X Ρ Ο 

>Ι;Ιί1>1ί 


5 Η 01Λ/ 5 



εφταο« 



Ι ΝΤΕΚ,ΝΕ Τ 


















Για αυτούς που τα δίλουν ΟΛΑ! 


ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΣΤΟ 
ΕΚΘΕΣΙΑΚΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΑΘΗΝΩΝ 
Λ. Κι*νΙ·( 1Μ Αθήνα 

21 - 24 
ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 
1997 

Ολοι εσείς που ζείτε στο ρυ8μό 
της εποχής και 8έλετε να είστε 
ενήμεροι για τους συναρπαστι¬ 
κούς δρόμους και τα μοναδικά 
οφέλη που η τεχνολογία ανοίγει 
μπροστά σας, είστε οι επίσημοι 
καλεσμένοι μας! 

Η νέα εποχή μάς προ(σ)καλεί! 
Μην παραλείψετε να δώσετε 
όλοι το "παρών" στο μοναδικό 
γεγονός της χρονιάς! 


Και μην ξεχνάτε 
το ΟγοιμΙ ΡΗχ 1 
"που διοργανώνει το 
1ΙΥΕ ΙΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ $ΗΟ\Μ 
με έπαθλο 1.000.000 6ρχ. 
Γ και πολλά πλούοια δώρα 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ 


Να αστ€ 


Για ενδιαφερομένους εκθέτες δηλώσεις συμμετοχής 
στα τηλέφωνα: 9245910, 9238672 










Από την παρούσα στήλη θα παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενίεννβ των σημαντικότερων 
παιχνιδιων που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν μέσα στους επόμενους 
μήνες για ΡΟδ. 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ: ΡΚΟΡΗΕΟΥ 

Της Οίίρίη 

χουν ήδη περάσει επτά ολόκληρα χρόνια από 
την βμφόνιοη στο προσκήνιο του αρχικού 
\νίπ9 ΟοΓΠΓπαηάβΓ Ουσιαστικά, εκείνο 
το πρώτο παιχνίδι προσδιόρισε την 
αγορά των δραεβ οοππόαϊ 9^Γηθ5 
και, παράλληλο, δημιούργησε ένα 
αξεπέραστο πρότυπο, ακόμα και 
για τους ίδιους τους δημιουργούς 
του. Τα επόμενα παιχνίδια της σει¬ 
ράς (ΡπναίθθΓ, ν/ϊπ9 ΩοητιιτΊαπεΙβΓ 
Αεαάοπιγ, Μπί} ΟορηηιαηεΙβΓ Απηα- 
άα( σημείωσαν την ίδια τεράστια επιτυ 
χία, χωρίς ωστόσο να προσθέτουν κάτι το 
ριζοσπαστικό. Τα τελευταία δύο παιχνίδια της 
σειράς ννίπ0 (ΖοΓηηΊαηάβΓ IV και ΡιϊναίβθΓ 2 εμφάνισαν ση¬ 
μαντικά σημεία κάμψης και στις πωλήσεις τους. Η αιτία; Μάλλον 
απλή. Η Οφπ, στην προσπάθειά της να δώσει λάμψη και ζωή 
στα παιχνίδια της, επένδυσε πολύ στην ενσωμάτωση εντυπωσια- 
κών νίάβο σκηνών ξεχνώντας κάτι πολύ Βασικό: το Α και το Ω της 



επιτυχίας ενός τέτοιου παιχνιδιού είναι το ίδιο το 9απΐθρΙαγ του, 
Ο ήχος, οι κινηματογραφικές σκηνές και τα κάθε λογής στολίδια 
αυτού του είδους λειτουργούν προσθετικά στο οικοδόμημα της 
παραγωγής, ωστόσο με κανέναν τρόπο δεν στηρίζουν το παιχνίδι. 

Τελικά, η μερική απόρριψή του από το ίδιο το κοινό οδήγησε 
τους ιθύνοντες της εταιρίας στο να κάνουν μία πλήρη στροφή και 
να επιστρέψουν, τρόπον τινά, στις ρίζες τους, Επανέστρεψαν, λοι¬ 
πόν, την προσοχή τους στο 9αππορΙσγ, δημιούργη¬ 
σαν μία καινούρια μηχανή την οποίο αποκα- 
λούν "νΐδίοπ", σχέδιασαν περισσότερες 
από πενήντα νέες αποστολές και 
εφόδιασαν το παιχνίδι με έναν εν¬ 
σωματωμένο "σχεδιαστή" απο¬ 
στολών, ο οποίος παρέχει τη δυ¬ 
νατότητα εξερεύνησης μίας τερά¬ 
στιας ποικιλίας διαφορετικών σε¬ 
ναρίων. 

Και, ΒέΒαια, μην πιστέψετε ότι το 
παιχνίδι υστερεί στον τομέα των γραφι¬ 
κών, Για τις ανάγκες της παραγωγής επι- 
στρατεύθηκε ο επιτυχημένος σχεδιαστής $γά 
ΜθαεΙ (Βλ. δΐαΓ ΤϊθΙί και Βίαάο βυππβΓ), με αποτέλεσμα μ ίο 
σειρά από νέα εξωγήινα σκάφη που συνθέτουν την ξεχωριστή 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Η ιστορία εξελίσσεται μετά την καταστροφή του κόσμου των 
ΚϊΙγοΙΙίϊ. Οι Προφήτες των τελευταίων προέΒλεψαν ότι μία μαζική 




28 Ρ€ 




















καταστροφή του σύμπαντος 8α προελθεί από δυνάμεις ενός 
άγνωστου Κακού* Για κακή σου τύχη, η προφητεία επαληθεύεται 
Μία άγνωστη φυλή εξωγήινων καταστρέφει μεθοδικά τις παρυφές 
της Γαλαξιακής Συνομοσπονδίας* Οφείλεις, κατά συνέπεια, όχι 
απλώς να καταστρέφεις τα εχθρικά σκάφη, αλλά να μάθεις όσο 
το δυνατόν περισσότερα, ούτως ώστε να ανακαλύψεις τις πιθα¬ 
νές κρυφές αδυναμίες τους*.* 

Το νέο ννίπ9 ΟοππητιαπόβΓ έρχεται σε μια στιγμή κατά την οποία 
τα αντίστοιχα ανταγωνιστικά παιχνίδια δείχνουν να κατακτούν 
ολοένα περισσότερο έδαφος, υποσκελίζοντας το πρότυπο που 
τους άνοιξε τον δρόμο* Ουσιαστικά, όμως, το ΡτορΗβεγ δείχνει 
ικανό να τα ξεπεράσει, διεκδικώντας ξανά την πρωτοπορία για την 
Οπ9ίπ. Το σίγουρο, πάντως είναι ότι όλοι εμείς οι πιονέροι στην 
κστάκτηση του διαστήματος έχουμε μπροστά μας νέες προκλή¬ 
σεις και αποστολές, ικανές να μας κρατήσουν σε εγρήγορση μέ¬ 
χρι την επόμενη έκδοση του παιχνιδιού. 

ΒίΙΙγ Λβ Κίά 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 2 

Της ΕΙ005 

οια γυναίκα σε ολόκληρο τον πλανήτη συγκέντρωσε πάνω 
της τα φώτα της δημοσιότητας τη χρονιά που κλείνει και, 
ταυτόχρονα, αποτέλεσε "παιχνίδι" στα χέρια εκατομμυρίων θαυ¬ 
μαστών της; Ποια γυναίκα έκλεψε τις καρδιές των φίλων της μι¬ 
κρής οθόνης (έστω και αυτής των ...υπολογιστών μας] έγινε εξώ- 


του παιχνιδιού να αποτελεί σημείο αναφοράς για τα σχετιζόμενα 
με το χώρο πηοάία - και όχι μόνο*.. Οι δημιουργοί της Ια ιό φαίνε¬ 
ται ότι έχουν σκοπό να την καταστήσουν έμμονη ιδέα. Στη νέα έκ¬ 
δοση την έχουν εφοδιάσει με διάφορα σκανδαλιστικά συνολάκια, 
μεταξύ των οποίων ένα αποκαλυπτικό μπικίνι (μμμ! - εξαίσιες κα¬ 
μπύλες και νέες σεξουαλικότερες κινήσεις]* Αγαπητοί συμπάσχο- 
ντες 9ΟΠ10Γ5, σταματώ εδώ, διότι η περιγραφή, εάν συνεχιστεί, θα 
ταιριάζει σε άλλου είδους περιοδικά! 

Οσον αφορά στο παιχνίδι ο επίσημος τίτλος του είναι ΤογπΘ 
βαίάοΓ 2: ΤΗο Οα99 0Γ οί Χίαπ* Το εν λόγω στιλέτο (άα99€ Γ ) είναι 
ένα αρχαίο κινέζικο αντικείμενο που, όπως πιστεύεται, ανήκε σε 
έναν τυραννικό αυτοκράτορα και φυλάσσεται κόπου στο εσωτε¬ 
ρικό του μεγάλου Σινικού Τείχους, 

Οποιος, δε, καταφέρει να το αποκτήσει θα κερδίσει ασύγκριτη 
δύναμη* Ισως δεν ακούγεται και τόσο πρωτότυπο ως σενάριο..* Εί* 
πάμε, όμως: η μαγεία του Βρίσκεται στη γοητεία της πρώταγωνί- 
στριάς του και στο ασύγκριτο 9αηπβρΙαγ του που εξελίσσεται σε 




φύλλο στο "Γαε©" και συμπρωταγωνίστησε στη σκηνή με το κορυ¬ 
φαίο Γοελ συγκρότημα των Π 2 ; Αυτό που κανένα ζωντανό ίορ 
πτισάθΙ και καμία ντίβα του σινεμά δεν μπόρεσε να καταφέρει πέ¬ 
τυχε η περίφημη ΙαΓα ΟοΙϊ, η ψηφιακή γυναικάρα που έκανε 
όλους εμάς τους δυστυχείς 9αηπ6Γ5 -του γραφοντος συμπεριλαμ¬ 
βανομένου* να ποθούν την πραγματική υπόστασή της. 

Το ΤογτίΒ βαίάβΓ, με ηρωίδα τη θηλυκή έκδοση του Ιπάίαπα 
-Ιοπ 85 , δημιούργησε σχολή στα αεϊίοπ αάνοπίυΓΘ 90016$, Στην 
πραγματικότητα, δεν προκάλεσε παρά έναν μοναδικό στα χρονι¬ 
κά παροξυσμό, με αποτέλεσμα η αναμενόμενη δεύτερη έκδοση 
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τρισδιάστατο περιβάλλον* 
Η εξερεύνηση γίνεται σε 
διάφορες διάσημες τοπο¬ 
θεσίες του απώτερου πα¬ 
ρελθόντος* Ξεχωρίζει η Βε¬ 
νετία, της οποίας η εξερεύ¬ 
νηση λαμβάνει χώρα τόσο 
στην επιφάνεια όσο και 
στα υπόγεια νερά της. Φυ¬ 
σικά, έχουν προστεθεί πε¬ 
ρισσότεροι εχθροί, νέα 
όπλα και ρεαλιστικότερες 
κινήσεις* Το παιχνίδι, εκτός 
του άφθονου στοιχείου 
της δράσης, χαρακτηρίζει 
μία ενδελεχής καταγραφή 
και μελέτη της ιστορίας 
σημαντικών εποχών της 
ανθρωπότητας. 

Κάτι μου λέει ότι το ΗοΓ 
Ιγν/οοά δεν θα μείνει ασυ¬ 
γκίνητο από τη διαφαινόμενη παγκόσμια επιτυχία του παιχνιδιού* 

Η εποχή που θα δούμε τη Ιογο πρωταγωνίστρια στη μεγάλη οθό¬ 
νη μάλλον δεν είναι μακριά* Αναμένοντας με αγωνία την επίσημη 
έκδοση του τίτλου, σημειώστε ότι μία σειρά από νέα παιχνίδια θα 
έχουν πρωταγωνίστριες εκρηκτικές γυναίκες που, ξεκάθαρα, στο¬ 
χεύουν τη θέση της κυρίας Οο(\ στην καρδιά μας. Φιλική συμ¬ 
βουλή, λοιπόν: αντισταθείτε στους ψηφιακούς πειρασμούς, η 
πραγματικότητα είναι πολύ καλύτερη! 

ΥΓ· 1: Παρ' όλα αυτά, και τι δεν θα 'δινα για ένα ραντεβού με 
τη Ιστα! 

ΥΓ* 2:0 γράφων μάλλον έχει πάθει νευρική παράκρουση ανα¬ 
μένοντας το νέο ραντεβού με το Το ιτιά (?αίάβΓ κάπου, χμ.**, στα τέ¬ 
λη Νοεμβρίου, 

ΒίΙΙγ ίΗο Κϊά 

ΡΙΟΗΤΙΝ© ΡΟΚΟΕ 

της Οογθ 

0ογ€ είναι μία εταιρία που πρωταγωνιστεί εδώ και πολλά 
χρόνια στο χώρο των εοπιρυϊθΓ 9απισ5, με παραγωγές που 
ξεχωρίζουν για την ποιότητα ή την πρωτοτυπία τους* Αυτήν τη φο¬ 
ρά καταπιάνεται με ένα αυθεντικό 5ίΓ6β! ΒβαΓβιη υρ στα 
πρότυπα των παλιών κλασικών παιχνιδιών του είδους (ΟουόΙβ 
ϋια 9 θπ, 5ίΓ€θϊ5 οί Κσ 9 ©)* Υπάρχουν τέσσερις κύριοι χαρακτήρες 
προς επιλογή: η αισθησιακή Μαεβ ΡαπίβΙδ, ο δυναμικός Ηα\νΙ< 
Μαπ5οη, ο θηριώδης Ββπ (δητιαΒΗ^Γ) και η γρήγορη Αίαπα Με- 
ΚθπάπεΙε Ολοι αυτοί ενώνουν τις δυνάμεις τους μπροστά στην 
απειλή του ανίερου Ογ Ζθπ 9 που ετοιμάζεται να φέρει την κατα¬ 
στροφή. 

Το παιχνίδι θα διαθέτει 7 ΙθυθΙβ (από κτίρια γραφείων και τρένα 
μέχρι ιπτάμενα αερόπλοια και μυατικά νησιά] αποτελούμενα από 



25 5ία9θ5. Κύριο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι η ελευθε¬ 
ρία της κίνησης που προσφέρεται στους παίκτες, δεδομένου του 
ότι όλο το περιβάλλον είναι -τι άλλο;- 30. Ετσι, σε αντίθεση με 
τους ένδοξους προκατόχους του, δεν διαθέτει προκαθορισμένη 
πορεία εξέλιξης, αλλά ο καθένας έχει τη δυνατότητα να επιλέξει 
τη διαδρομή που επιθυμεί να ακολουθήσει. 

Οπως είναι αναμενόμενο, μαχαίρια, όπλα, χειροβομβίδες και 
άλλα καλούδια είναι (ή καταλήγουν] στη διάθεση των ηρώων μας, 
προ κειμένου να αποσαφηνίσουν τις προθέσεις τους στους άτυ¬ 
χους αντιπάλους τους. 

Επιπλέον, ενεργά είναι πολλά από τα περιβάλλοντα αντικείμε¬ 
να. Για παράδειγμα, μπορείτε να σπάσετε το κιγκλίδωμα ενός 
ανελκυστήρα και να τον... σηκώσετε για να τον χρησιμοποιήσετε 
ως όπλο ή να διαλύσετε ένα αυτοκίνητο και να πετάξετε τις ρόδες 
ή τη μηχανή του(!) στους εχθρούς σας. 

Καθένας από τους τέσσερις κύριους χαρακτήρες θα διαθέτει 
χαρακτηριστικά που θα του επιτρέπουν να επιτελεί εξειδικευμένα 
καθήκοντα και να αποκτά πρόσβαση σε περιοχές τις οποίες δεν 
θα μπορούν να προσεγγίσουν οι άλλοι. 

Η Οογθ ισχυρίζεται ότι θα υπάρχουν 40-50 ξεχωριστές κινήσεις 
ανά χαρακτήρα, χωρίς να υπολογίζονται οι δρβααΙ ιπονεΒ και η 
χρήση των όπλων* Αν ο εν λόγω ισχυρισμός εμπεριέχει δόση αλή¬ 
θειας, φοβόμαστε ότι το πακέτο του παιχνιδιού θα συνοδεύεται 
από |θγ$ίί<:Ις με τουλάχιστον δέκα ίίΓο Βυΐΐοπ$! Οσο για τον Ογ 
Ζ οπ9, παρόντα στον αγώνα θα είναι περίπου έξι τσιράκια του 
[Βο 55Θ5] και πλήθος πιστών του (όπως "μωρά" με ξυράφια, μανία- 





30 Ρ€ 















<" μοτοσικλετιστές και φαινομενικά αθώοι πολίτες) που θα προ* 
σησθήσσυν να εμφανίσουν το 'Όαιπβ Ον©Γ* στην οθόνη σας. 
Φυσικά, οι παίκτες θα είναι σε θέση να μάχονται ανά πάσα στιγμή 
δύο ή περισσότερους κακούς ταυτόχρονα, ώστε να υπάρχει 
αυτή ή αίσθηση του "Βρώμικου" ξύλου στο δρόμο. 

Το ΓθΙΙΐπ9 θβιπο που είχαμε στα χέρια μας είναι πολλά υποσχό¬ 
μενο με το πειστικό 30-περιΒάλλον που δημιουργεί και τη μεγάλη 
ποικιλία καταστάσεων που παρουσιάζει στον παίκτη. Από τις πρώ¬ 
τες εντυπώσεις, το Βε^ίίπ^ Εογοθ εμπνέεται από τα κλασικά ηλε¬ 
κτρονικά του παρελθόντος,, αλλά τοποθετεί τους χαρακτήρες του 
σε έναν ολοκληρωμένο 30-κόσμο, όπου μπορούν να τριγυρνούν 
και να εξερευνούν χρησιμοποιώντας ή και κακοποιώντας κατά 
Βούληση τα γύρω αντικείμενα. Το αναμένουμε σύντομα για πλή* 
ρες Γβνίβν/. 

Ιορδάνης Ασλανίδης 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

Το ημερολόγιο των τίτλων που περιμένουμε 

Η λίστα που ακολουθεί περιέχει όλα τα αάνβηΙυΓβ και γοΙθ 
ρΙαγίη9 9^™^ που περιμένουμε να κυκλοφορήσουν τους 
επόμενους μήνες, έχουν δε προστεθεί μερικοί τίτλοι οπό άλλες 
κατηγορίες παιχνιδιών που αναμένονται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
Στη λίστα παρουσιάζονται επίσης οι ημερομηνίες της επίσημης κυ¬ 
κλοφορίας των παιχνιδιών, όπως αυτές δίνονται από τις ίδιες τις 
εταιρίες. 

Πα τα παιχνίδια ΡαοιγΤαΙθ ΑάνβηίυΓΘ 2 [ΤΚ© 0Γβα?ηβΓ'$ 
ΟυίΙά/Ιςρϊί©), Οθδεβηϊ ίο ϋηάβΓπιουηίαίη (ΙηΙβιρΙαγ) και Ι$Ιαηά οί 
3* Μοίθαυ (Ρ$γ9ηο5Ϊ5), που επρόκειτο να κυκλοφορήσουν τον Αύ¬ 
γουστο, δεν ξέρουμε ακόμη τίποτα. 

Για τα παιχνίδια ΟθΙίπυιη (ΙηίβηρΙαγ), Ιϊΐίΐιηα ΟπΙϊπθ (Οπ 9 ίη 
5X5*8015), Μα 9β5ΐαγβΓ (Κανβη δοίίναΓθ/ΟΤ ΙηίθΓαείινβ) και Οί 
_ 9 Η 1 αηά ΟαΓΐΐΠ655 (ΙηϊΘΓρΙαγ], που επρόκειτο να κυκλοφορήσουν 
τον Σεπτέμβριο, τίποτα δεν έχει γνωστοποιηθεί ακόμη. 

Το άρθρο αυτό γράφτηκε στις 24 Οκτωβρίου και έτσι δεν 
ήμουν σε θέση να ξέρω αν, τελικά, τα αναφερόμενα στη συνέχεια 
παιχνίδια (που, όπως α να με νότον, θα κυκλοφορούσαν τον Οκτώ¬ 
βριο! πρόλαβαν να διατεθούν εντός των υπόλοιπων ημερών. Προ¬ 
σωπική εκτίμηση: μάλλον η κυκλοφορία τους μετατίθεται για το 
μήνα Νοέμβριο, 

Βγζαηίϊπ©: ΤΗ© ΒβίΓαγαΙ [Οίδεονθίγ (ΙΗαηπβΙ) 



ΟθΓποη Ι$Ιθ (δΐθΓΓσ Οη-Ιίπβ) 

υηΙίηηίίΘεΙ 2 (ίσοΙοη9 01α$$ Τ©εΗηοΙθ9ΐθ5) 

ΜβπεΙίαη 59: ββνοΙαίϊοη* (δίυάίο 300/300) 

ΤβΓπυμη: Τίιβ Οαρπεοίη (ΖοΙΙβαΐίοη (5ουίΗΡ©αΙκ ΙηίοΓαείΐνβ) 
δίσΓδΗϊρ Τίίαηϊε (5ίπιοη & 5εΗυ5ί©Γ ΙηίθΓαείίνθ) 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

ΒΙαεΙο ΚυηηβΓ (Μβε^εκχΙ/νί^ίη): Κυκλοφορεί στις 13 Νοεμβρίου 
ΒοΙιεο Ουθ5ί: δΜίΑΤ 2 (5ί©ιτα) 

Ου©5ί ίοΓ ΟΙοίγ: Ο^οη ΡΙγθ (δίαιτα) 

5ίσΓ€Γαίί (ΒΙϊζζαΓά) 

ΤΗο ΕΜθγ 5εΓθΙΙ$ ΑάνβηίυΓβ^: ΒαΗ©5ρΪΓθ (ΒβίΚβ5εΙσ 5 ο^ΝυογΙ<:5) 
ΤοπίΒ ΡαΐάβΓ 2 (Οογθ Οβδ^η/Είάοδ) 

ΖοΓίε ΟΐΌηεΙ ΙηηυΐδίίοΓ (Αείίνί$ίοη) (Αρχικά, επρόκειτο να κυκλοφο¬ 
ρήσει τον Οκτώβριο.) 

Αγνοείται η τελική ημερομηνία κυκλοφορίας του 5ϊογ ΤγθΚ: 5θογ6ϊ 
οί νυΐεαπ Ρυτγ (ΤΚΒαΙ □Γθαιπ$/ΙπίθΓρΙαγ) που αναμενόταν αυτόν 
το μήνα. 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

ΒαΙάυ/5 Οαίβ (Βιον/αΓβ/ΙηίβΓρΙαγ) 

Κίπ9 , 5 Ουβ5ί: ΜαδΒ οί Είθίπϊίγ (δϊβΓΓα) 

ΟυαΙζθ 2 (10 δοίΝαίθ) 

ΤΗ© 0υΓ5β οί ΜοηΒογ ΙίΙαπά (ΙυεαδΑΓίδ) 

\νϊπ9 ΟοιπηηαηεΙθΓ: ΡΐΌρίιβεγ (Οίφη 5γ5ίβπι$) 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

Βΐαε1< ΟαΗΙισ (ΤαΙί© 2 ΙηίβΓαεΙϊν©) [Αρχικά, ήταν να κυκλοφορήσει 
τον Οκτώβριο.) 

Τθχ ΜυΓρΗγ: ΟνβΓΐββΓ {Αεεβ$5 δοίΚναΓθ) (Αναμενόταν τον Νοέμ¬ 
βριο.) 

ΤΗ© ϋουίπογπταη ΡΐΌ|βεΐ 3:1©9αεγ οί Τίηπβ (Ργθβϊο 5ίυάΐθ5/ΒθεΙ 
Οώ) 

ΑΡΧΕΣ 1998 

Α5(ίθγοπ 5 ΟαΙΙ (ΤυΓ0ιηβ/ΜΐεΓθ5θΙΐ) 

ΟαίΒαίαηα (ΙΟΝ 5ΐθΓΓη/Εϊάθ5 ΙπίθΓοείϊν©) [Επρόκειτο να διατεθεί 
τον Νοέμβριο.) 

ΗηαΙ Ραηίαδγ VII (5ηυαΓ©5θίί) 

ΛΑϊ^Ηί σηε) Μα9Κ VI: ΤΗ© Μαηάαί© οί Ηεανβη (Νβ\ν ννοΗά Οοητ- 
ρυ!ίπ9/3ΡΟ) (Ηταν να κυκλοφορήσει τον Νοέμβριο.) 

ΡορυΙου*: ΤΗ© ΤΗιγΘ 0οπίϊπ 9 (ΒυΙΙί^/ΕΙβείΓοπϊο Αγ^ 5.) (Αναμενόμε¬ 
νη ημερομηνία κυκλοφορίας: Οκτώβριος.) 

Βθε^αΓό (Β©ίΗ©$άα $οίί\νοΓΐί5) 

ΒβίυΓπ ίο ΚΓοηάοΓ (7ίΗ Ιθν©|] (Επρόκειτο να κυκλοφορήσει τον Ια¬ 
νουάριο.) 

δίΓπϋίγ 3000 (Μαχίδ/ΕΙβείτοηίο Αγϊ$) 
ϋηΓΘαΙ (Εριο Μθ9α9απτ©5/ΟΤ ΙηίβΓαείιν©) 

Μ/άΓααίϊ ΑάνβηίυΓ©5: Ιοιε} οί ΐΗβ Οαη5 (ΒΙϊζζαιτΙ) [Αρχικά, η διά* 
θέσή του αναμενόταν τον Δεκέμβριο.) 

Αντρέας Τσουρινάκης 


Ρ€ ΜσδίβΓ 31 






Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνι&ιόν, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 190 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπιβί που προέρχεται .< 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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£ντάς; παρι νθίοιος αναγραφή αι η Θέση σου παηλαβί το παιχνίδι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστά¬ 
ρια συμβολίζουν τους συνιχόμινους μήνις κατά τους οποίους το παιχνίδι Βρίοκΐται στο ΤΟΡ ΤΕΝ . 

Α Το παιχνίδι ακόλουθα ανοδική ποραα. 

^ ίο παιχνίδι ακόλουθα καθοδική πορασ, 

“ Το παιχνίδι παραμινιι σταθΐρο στο ΤΟΡ ΤΕΝ . 


Επιτέλους, ένα παιχνίδι ικανό να εκθρονίσει το Κθά ΑΙοιϊ που €ΐχ€,_ στρογγυλοκαθίσει 
εδω και μήνες στην πρώτη θέση, μη λέγοντας να ξεκολλήσει από αυτήν! Το ΟίαάΙο, λοι¬ 
πόν, καταλαμβάνει την κορυφή του ΤΟΡ ΤΕΝ για αυτόν το μήνα, ενώ από κοντά ακολου 
θεί το ν\/αΓ€Γαίί 2 (νταμπλ για την ΒΙίιζαι-εΐ!) που βρίσκεται σε τροχιά μεγάλης ανόδου. 


Γ*Γ-! 


Λν 


(ΜΚΚ0ΡΚ05£) 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΡΟ ΜαίίΟΓ 33 









Ρ Α Ο Ε 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



,3 3 Α =Τ 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ ΔΗΜΗΤΡΗ 
ΚΥΠΡΙΩΤΗ 
ΤΗΣ ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 
15/10 ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ 
ΒΟΓΙΑΤΖΗ 


Ρζ Μαβίβη Θα δέλαμε λίγα λόγια 
για τη ΜΙ€ΡΟ€ΗΙΡ. 

Δημήτρης Κυπριώτης: Η ΜΙ- 

(;Κ(ΧΗΙΡ έχει ξεκινήσει από το 1986. θε¬ 
ωρούμε ότι είμαστε η πιο παλιά εταιρία 
στο χώρο της Πληροφορικής. Δουλεύουμε 
από την εποχή που υπήρχαν στην αγορά 
τα ΖΧ81 (8α τα θυμάστε οι πιο παλιοί). 
Επιβιώσαμε μέσα σε μια δύσκολη περίο¬ 
δο, γιατί ξεκινήσαμε και παραμένουμε μια 
οικογενειακή εταιρία, ακολουθώντας την 
τεχνική της δημιουργίας πολλών σημείων 
πώλησης σε όλη την Ελλάδα. Ετσι, δημι¬ 
ουργήσαμε όλα αυτά τα χρόνια τη μεγα¬ 
λύτερη αλυσίδα καταστημάτων Πληροφο¬ 
ρικής, με έντεκα υποκαταστήματα. Επιδιώ¬ 
κουμε να είμαστε δίπλα στον πελάτη και 
στόχος μας είναι να υπάρχει ένα κατάστη¬ 
μα σε κάθε γειτονιά. 

ΡΟΜ: Τα καταστήματα που αναφέ¬ 
ρατε δημιουργήθηκαν με τη μέθο¬ 
δο ίταηεΗΐίίπρ; Πού ακριβώς Βρί¬ 
σκονται; 

Δ.Κ.: Πρόκειται για δικές μας εταιρίες, 
τις οποίες οργανώσαμε από την αρχή, χω¬ 
ρίς τα λάθη προηγούμενων εταιριών, και 
βρίσκονται υπό τον άμεσο και απόλυτο έ¬ 
λεγχό μας. Αναφέρω τα καταστήματα επι¬ 
γραμματικά: Εκτός από το κεντρικό της 
Αργυρούπολης, η αλυσίδα μας περιλαμ¬ 
βάνει υποκαταστήματα στην Ηλιούπολη, 
το Ελληνικό, τη Νέα Σμύρνη, το Αιγάλεω, 
τον Πειραιά, τη Νίκαια, τα Πετράλονα, κα¬ 
θώς και ένα καινούριο που ξεκινά τη λει¬ 
τουργία του στο Νέο Ηράκλειο (Λεωφό¬ 


ρος Ηρακλείου 389} για να καλύψει τις α¬ 
νάγκες των βορείων προαστίων. Υπάρχουν 
βέβαια και υποκαταστήματα στην Πάτρα 
και τη Θεσσαλονίκη. 

ΡίΜ; 2ε ποιους τομείς ειδικεύεται 
η ΜΙΟΙΟζΗΙΡ; 

Δ.Κ.: Η ΜΟΟΟΗ1Ρ ξεκίνησε ως εται¬ 
ρία Πληροφορικής. Δεν ειδικεύεται στην 
κινητή τηλεφωνία, τις τηλεπικοινωνίες και 
άλλους παρεμφερείς κλάδους που δεν έ¬ 
χουν σχέση με το χώρο. Κατασκευάζουμε 
εοΓτιρυί6Γ$, αναλαμβάνουμε την υποστήρι¬ 
ξή τους και σε γενικές γραμμές προσφέ¬ 
ρουμε ό,τι χρειάζεται ο υπολογιστής (περί- 



Στη στήλη αυτή θα Βρείτε 
γπϊπϊ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, οι απόψεις των 
οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίάβοδ όλων των συνεντεύξεων 
μέσα από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 


φερειακά, εκτυπωτές, δεαηηβΓ*). Εξάλλου 
διαθέτουμε την απαραίτητη τεχνογνωσία, 
ώστε να βοηθήσουμε τον πελάτη μας. 
Προσπαθούμε, πάντως, να παραμείνουμε 
εταιρία Πληροφορικής. Από την άλλη, νο¬ 
μίζω ότι είμαστε οι πρώτοι στην Ελλάδα 
που εφαρμόσαμε το ΙπίθΓΠβί $αΙθ5 δθίτνθί. 
Μπορεί οποιοσδήποτε να μπει στον δθτνθΓ, 
να δει 1700 προϊόντα Πληροφορικής με 
τις τιμές τους, να κάνει την παραγγελία 
του και να κατεβάσει κάποιους άπνβΓ5. 
Ακόμη και ΥΡΜΙ υπάρχουν για να "κάνετε 
βόλτα μέοα στο μαγαζί". 

Ρ€Μ: Ποιοι είναι οι λόγοι για τους 
οποίους ένας χρήστης πρέπει να 
προτιμήσει τη ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ; 

Δ*Κ«: Οπως ήδη ανέφερα, η ΜΙ- 
ΟΚΟΟΗΙΡ είναι η πιο παλιά εταιρία, με 
πείρα και σεβασμό προς τον πελάτη της. 
Η οργάνωσή της έχει φθάσει σε τέτοιο 
σημείο, ώστε όλα είναι αυτοματοποιημέ¬ 
να. Ο πελάτης συνεργάζεται με έναν πω- 
λητή και παίρνει στα χέρια του μια έντυπη 
προσφορά, η οποία περιέχει αναλυτικά ό¬ 
λα τα προϊόντα που θέλει με τις τιμές 
τους. Δεν θέλουμε να κοροϊδέψουμε κα¬ 
νόναν, θεωρούμε ότι είμαστε η πιο τίμια 
εταιρία και γι' αυτό προσπαθούμε να 
βοηθήσουμε τον πελάτη να προΒεί στις 
σωστές επιλογές και να τον εκπαιδεύσου¬ 
με να αγοράζει σωστά. Δίνουμε μεγάλη 
προσοχή στην ποιότητα των μηχανημάτων 
που προσφέρουμε στους πελάτες μας, ώ¬ 
στε να μπορούν να δουλέψουν όπως αυ¬ 
τοί θέλουν. Αυτήν τη στιγμή έχουμε 
10.000 ενεργούς πελάτες. Πρόκειται για 
τη δύναμη της εταιρίας που τη Βοηθά να 
επιζήσει μέσα σε πράγματι αντίξοες συν¬ 
θήκες. 

Ρ€Μ: Ποια αρχή ακολουθείτε σε 
ό,τι αφορά τα συστήματα που συ¬ 
ναρμολογείτε και πού Άνετε μεγα¬ 
λύτερη προσοχή; 

Δ.Κ.: Σήμερα, η ΜΟΟΟΗΙΡ συναρμο¬ 
λογεί 250 με 300 μηχανήματα το μήνα, τα 
οποία περνούν από αρκετούς ελέγχους 
ποιότητας. Εχουμε μια φόρμα με 38 εήοείς 
Ειοχθδ, τα οποία αντιστοιχούν σε 38 ση¬ 
μεία του υπολογιστή που ελέγχουμε, προ- 
κειμένου να είμαστε σίγουροι για την ποι¬ 
ότητα του μηχανήματος. Θέλουμε αυτό 
που θα "φύγει" να είναι το καλύτερο 6υ- 
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νατό* Λεν ξέρω πόσες εταιρίες ακολου¬ 
θούν αντίστοιχη πρακτική* Επίσης, δίνουμε 
τρία χρόνια εγγύηση για τους υπολογιστές 
παράλληλα με την υποστήριξη, η οποία 
σημαίνει ότι ο πελάτης μπορεί για όποιο 
πρόβλημα αντιμετωπίσει να φέρει τον υ¬ 
πολογιστή του σε οποί οδή ποτέ από τα έ¬ 
ντεκα σημεία επιθυμεί* Οπως αναπτύσσε¬ 
ται η αλυσίδα, μπορεί να έχει καθένας 
στη γειτονιά του ένα σημείο για το 5 ©γ νίε© 
του μηχανήματος που αγόρασε* Επίοης, 
προσπαθούμε τα μηχανήματα μας να είναι 
όσο γίνεται πιο μπροστά στην τεχνολογία* 
Θέλουμε να ενημερώνουμε εμείς τον πε¬ 
λάτη για τις καινούριες κυκλοφορίες, να 
τις εφαρμόζουμε πρώτοι και να του προ¬ 
τείνουμε τις ιδανικότερες λύσεις σε συν¬ 
δυασμό με τις σημερινές τιμές. 

Ρ€Μ; Πώς θα χαρακτηρίζατε τον 
Ελληνα καταναλωτή , κυρίως τον 
χομπίστα; 

Δ,Κ,: Ιο πρώτο ή δεύτερο τεύχος του 
"(ΙοΓηρυϊβΓ Για Ολους" - το 1984 ή 1985, 
αν θυμάμαι καλά -είχε στο εξώφυλλο έ¬ 
ναν δρεοίΓυπι. Τότε όλοι αναρωτιόμασταν 
τι είναι το εοηρυΙθΓ και πώς είναι. Από τό¬ 
τε μέχρι σήμερα ο καταναλωτής έχει 
πραγματοποιήσει φοβερά άλματα (αυτό ί¬ 
σως οφείλεται στην πληροφόρηση από τα 
περιοδικά) και εκπαιδεύεται όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο, χρόνο με το χρόνο, αν 
και ορισμένες φορές αποπροσανατολίζε¬ 
ται από τις διαφημίσεις. Αν και έχει μάθει 
τι είναι οι κάρτες, η ιποίΗβΓθσαΓεΙ, πώς θα 
επιλεξει το καλύτερο γι' αυτόν, υπάρχει 
(δυστυχώς) κάποια αγορά η οποία στηρί¬ 
ζεται αποκλειστικά και μόνο στην τιμή. Πο¬ 
τέ δεν ήμαστε της άποψης ότι πρέπει να α¬ 
γοράσεις το φθηνότερο κατά ένα χιλιάρι¬ 
κο, Υπάρχουν πελάτες που, ενώ όλα πάνε 
μια χαρά, ξαφνικά σου λένε ότι το μηχάνη¬ 
μα των 305.000 δρχ. το Βρίσκουν 
303,000 δρχ. Το ζητούμενο δεν είναι αν 
κοστίζει δύο ή πέντε χιλιάδες φθηνότερα 
(ποσό αμελητέο στο σύνολο}. Σημασία έ¬ 
χει να καταλάβει ο καταναλωτής ότι αυτό 
που αγοράζει πρέπει να το αγοράζει σω¬ 
στά, να το πάρει από μια εταιρία που μπο* 
ρεί να τον υποστηρίξει, να υπάρχει και αύ¬ 
ριο, να έχει τη δυνατότητα να βρει πάντα 
κάποιον στην άλλη άκρη της τηλεφωνικής 
γραμμής για να τον βοηθήσει στο πρόβλη¬ 



μά του. Πρέπει να εκπαιδεύσουμε (και ε¬ 
μείς και εσείς τα περιοδικά) το αγοραστι¬ 
κό κοινό να προσπαθεί μεν να εξασφαλί¬ 
σει τις καλύτερες δυνατές τιμές, αλλά να 
μην είναι αυτό το μοναδικό κριτήριο. 
Αλλωστε, ένα ακόμη λάθος που κάνει ο 
καταναλωτής είναι ότι πάει σε κάποιον 
που κάνει μια προσφορά, η οποία όμως 
δεν αναφέρει ακριβώς τι παίρνει. Αλλος ο 
Ρ©ηίίυπτι 200 της ΙπίβΙ κι άλλος εκείνος της 
€γπχ ή της ΑΜ0, Πρέπει να απαιτεί από το 
κατάστημα που κάνει την προσφορά τη λε¬ 


πτομερή ανάλυσή της. Γι' αυτό και στη ΜΙ- 
ΟΚΟΟΗΙΡ οι προσφορές μας είναι έντυ- 
πες, μηχανογραφημένες και περιέχουν α- 
ναλυτικά κάθε τμήμα της προσφοράς και 
την τιμή του. Θέλουμε να είμαστε έντιμοι 
απέναντι στον πελάτη, ο οποίος τότε μπο¬ 
ρεί να προβεί στον έλεγχο των τιμών για 
τα ίδια πράγματα. Επειδή ο κόσμος ακόμη 
δεν γνωρίζει όλα τα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά, παραδείγματος χάριν, μιας κάρτας, 
είναι εύκολο να ξεγελαστεί, 

Ρ€Μ: Ποια τα μελλοντικά σχέδια 
της εταιρίας; 

Δ*Κ.: Στόχος της εταιρίας είναι να ανα¬ 
πτύξει και άλλα σημεία πώλησης. Θέλου¬ 
με να μεταφερθούμε και προς την επαρ¬ 
χία, την οποία έχουμε παραμελήσει. Το 
πρόβλημα είναι ότι δεν βρίσκουμε εύκολα 
καλούς συνεργάτες στις πόλεις που θέ¬ 
λουμε. Θα προστεθούν στην αλυσίδα μας 
ακόμη δύο σημεία μέχρι το τέλος του χρό¬ 
νου και αναζητάμε συνεργάτες εκτός Αττι¬ 
κής, για να πλησιάσουμε τον πελάτη της ε¬ 
παρχίας, Αλλος στόχος μας είναι να ανα¬ 
πτύξουμε τον νΥβΒ $σΐΎΘΓ μας και να πεί¬ 
θουμε τον πελάτη ότι μπορεί να αγοράσει 
μέσα από το ΙπίβΓΠβί, γιατί το μέλλον πάει 
προς τα εκεί. Σε δέκα χρόνια ίσως όλοι 
μας να αγοράζουμε μέσω ΙπίβΓπβί, Πρέπει 
να είμαστε έτοιμοι για αυτή την εξέλιξη. 
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ΜΡ δΥδΤΕΜδ 


Μπορεί η ΜΡ 5 γ 5 ΐθΓπ$ να 
μετρά μόνο έναν χρόνο 
ζωής, ωστόσο μπορεί να 
καυχιέται για τη μεγάλη 
ανταπόκριση του κοινού που 
έχει εκτιμήσει τις υπηρεσίες 
και τη δουλειά των 
ανθρώπων της. Τίποτα, 
βέβαια, &εν είναι τυχαίο... 

Του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ&ί@θί£Π€ΐ.9Γ 



Ο ιδιοκτήτης του καταστήματος Μιχάλης Φ4τογλου» 



Η γωνιά ίων επιτραπέζιων ΚΡΟί. 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΜΡ $γ5ίβΓΠ5 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Είδη Πληροφορικής 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λέλας Καραγιάννη 14, 
Πλατεία Αμερικής 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 8564265 














Η φιλικότητα των ανθρώπων της ΜΡ &γ 5 Ϊ@Γη$ γίνεται 
αμεαα αισθητή και δημιουργεί ευχάριστη διάθεση. Ολα 
βρίσκονται μπροστά στον αγοραστή {σε ακτίνα Βο¬ 
λής!), προκειμενου να ψάξει με την ησυχία του και να 
διαλέξει αυτό που θέλει» Χωρίς υπερφορτωμένα ράφια, 
αλλά με ταξινομημένα προϊόντα για να μην ψάχνει με 
τις ώρες! Τελικά, πρόκειται για έναν ανθρώπινο χώρο, 
κάτι που εκτιμήσαμε δεόντως, και δείχνει το μεράκι 
των υπευθύνων και την αγάπη τους γι' αυτό που κά¬ 
νουν» 


Κ ατά την είσοδό μου στο κατάστημα βρέ¬ 
θηκα σε έναν χώρο πολύ διαφορετικό 
από αυτούς που έχουμε συνηθίσει σε κα¬ 
ταστήματα Πληροφορικής. Δεν υπήρχαν 
κουτιά και σκορπισμένα εδώ κι εκεί, ούτε 
περιφερειακό να " περιφέρονται" ατα γραφεία, ούτε 
"πολυάσχολοι" τεχνικοί να σε κοιτούν με μισό μάτι. 
Αντίθετα, η ΜΡ 5γ$Ιοηη5 διαθέτει έναν μικρό, πλην 
όμως λειτουργικό και πολύ περιποιημένο, χώρο, ϊε- 
κίνησα την αναφορά μου στο κατάστημα από το χώ¬ 
ρο καθώς το + . + * περιτύλιγμα μερικές φορές είναι ση¬ 
μαντικότερο, Η φιλικότητα των ανθρώπων της ΜΡ 
3γ$ϊοπίΐ5 γίνεται άμεσα αισθητή και δημιουργεί ευχά¬ 
ριστη διάθεση. Ολα βρίσκονται μπροστά στον αγο¬ 
ραστή (σε ακτίνα βολής!], προκειμένου να ψάξει με 
την ησυχία του και να διαλέξει αυτό που θέλει. Χω¬ 
ρίς υπερφορτωμένα ράφια, αλλά με 
ταξινομημένα προϊόντα για να μην 
ψάχνει με τις ώρες! Τελικά, πρόκειται 
για έναν ανθρώπινο χώρο, κάτι που 
εκτιμήσαμε δεόντως, και δείχνει το 


Οπως μας είπε ο ιδιοκτήτης της ΜΡ δγ 5 ίοπΐ 5 , Μιχό- 
λης Φώτογλου, έχει πελάτες ηλικίας από ό 1/2 μέ¬ 
χρι 98 ετών. Ο πελάτης που πλησιάζει τον έναν αιώ¬ 
να ζωής (!], μάλιστα, μάθαμε ότι είναι φανατικός 
ςαπηοΓ και δεν χάνει καμία από τις τελευταίες κυ¬ 
κλοφορίες,,. 

Από συστάοεώς της, η ΜΡ 5γ5ίεπΐ5 αυναρμολαγεί 
υπολογιστές, δίνοντας μεγαλύτερη προσοχή στην 
ποιότητα του εξοπλισμού και λιγότερη στην τιμή. 
Αλλωστε, τώρα πια οι τιμές κυμαίνονται στα ίδια επί¬ 
πεδα (με ελάχιστες αποκλίσεις) και ο ανταγωνισμός 
μαίνεται γύρω από την ποιότητα του μηχανήματος 
και την υποστήριξη που θα βρει ο πελάτης - ιδιαίτε¬ 
ρα ο αρχάριος. Μάλιστα, τα γεγονός ότι η περιοχή 
της Κυψέλης έχει προβλήματα με τις τηλεφωνικές 
γραμμές (καθότι είναι αναλογικές) αποτρέπει την 


Το 9*»™^ κατέχουν πίρίοπτη θέση στην ΜΤ 5γ&ί?ηι$. 


μεράκι των υπευθύνων και την αγάπη τους γι' αυτό 
που κάνουν. 

Στην ΜΡ $γ$ϊαητ$ μπορεί να εξυπηρετηθεί και να 
βρει αυτό που θέλει οποιοσδήποτε, είτε πρόκειται 
για χομπίστα είτε για επαγγελματία. Η εταιρία δεν 
θέλει να χάσει κανένα από τα δύο είδη κοινού, γι' 
αυτό φροντίζει να προσφέρει υρ ϊο άαϊο λύσεις. 
Από τη μια, οι εταιρίες μπορούν να αποκτήσουν πλή¬ 
ρη μηχανοργάνωση, δηλαδή σχεδίαση και εφαρμο¬ 
γή δικτύων, καθώς και ένα πολύ δυνατό 5 βΓνίοβ, Το 
τελευταίο αποτελεί ένα από τα ατού της ΜΡ 
5γ5Ϊ0πη5, αφού παρέχει άμεση και άρτια υποστήριξη 
στο χώρο του πελάτη. Αλλωστε κάθε μηχάνημα που 
πουλά η εταιρία συνοδεύεται από τρία χρόνια εγ¬ 
γύηση. Από την άλλη πλευρά, ένας χομπίστας μπο¬ 
ρεί να βρει στο κατάστημα οτιδήποτε χρειάζεται, 
από αναλώσιμα και περιφερειακά μέχρι τα τελευ¬ 
ταία παιχνίδια. Ολα τα καινούρια παιχνίδια βρίσκο¬ 
νταν οτο ράφια και δεν παρατηρήσαμε ελλείψεις. 


εταιρία να συνεργαστεί με Ι5Ρ$ προς το παρόν. 

Αξίζει επίσης ιδιαίτερης αναφοράς ένα πρωτό¬ 
γνωρο στοιχείο του καταστήματος: μία βιβλιοθήκη 
αφιερωμένη στα επιτραπέζια βοίθ ΡΙαγΐπρ ΟαΓπβ5, 
όπου μπορείτε να βρείτε τόσο ^α^ά 9αηια$ όσο και 
τα κλασικά Α0&0, Υπάρχουν οι περισσότεροι φα¬ 
νταστικοί κόσμοι, τα βασικά )ιαηά-άοο!<$ που θα 
σας εισαγάγουν στο παιχνίδι, ακόμη και έξτρα ζάρια 
για όσους δεν είναι,,, επιμελείς. Το αγαπημένο χόμπι 
του κ. Φώτογλου (μετά το Θρύλο και τα Ρ0$) ευτύ¬ 
χησε να βρει τη θέση του στο κατάστημα και να 
αποτελέσει πόλο έλξης για τους περαστικούς εοπτ- 
ρυίθτ ερππθΓ* που αναζητούν κόσμους, στους οποί¬ 
ους η φαντασία δεν περιορίζεται από την οθόνη. 

Αν χρειάζεστε κάτι για τον υπολογιστή σας και εί¬ 
ναι ο δρόμος σας προς την Κυψέλη, περάστε οπωσ¬ 
δήποτε από την ΜΡ δγ^ίθητ^. Είναι σίγουρο ότι θα 
σας μαγνητίσει και ίσως να αρχίσετε να συχνάζετε 
εκεί...! ■ 


"Ί 






Εχετ* ενοχληθεί από την 
ανάρμοστη συμπεριφορά 
κάποιου καταστήματος ή 
φορέα παροχής υπηρεσιών 
σχετικών με την 
Πληροφορική και επιθυμείτε 
την καταγραφή της; Θέλετε 
να εξυμνήσετε τη στάση ενός 
σωστού επαγγελματία; 
Γράψτε μας χωρίς 
καθυστέρηση στη διεύθυνση 
του περιοδικού, με την 
ένδειξη "Για τη στήλη υ$βτ 
Ρον/βι-". Εσείς ώστε η δύναμη 
και πρέπει να γίνει 
συνείδηση όλων! 


ΤΑ ΓΡΑΠΤΑ 
ΜΕΝΟΥΝ 

Φίλοι μας, πολλές και ποικίλες υπήρξαν 
οι αντιδράσεις για την "πρεμιέρα" της νέ¬ 
ας στήλης μας στο προηγούμενο τεύχος 
του περιοδικού. Θεωρήσαμε, λοιπόν, σκό¬ 
πιμο αυτόν το μήνα να σας δώσουμε όλες 
τις απαραίτητες διευκρινίσεις και, ταυτό¬ 
χρονα, να ξεκαθαρίσουμε τη θέση μας, 
όπου πρέπει. 

Καταρχήν, θεωρούμε υποχρέωσή μας να 
ευχαριστήσουμε θερμά όσους από εσάς 
αγκαλιάσατε με ενθουσιασμό αυτή την 
πράγματι πρωτοποριακή προσπάθεια του 
"Ρ€ Μαδΐθί", μοναδικός στόχος της οποί¬ 
ας είναι η επέμβαση στα "κακώς κείμενα" 
της ελληνικής αγοράς και, συνάμα, η προ¬ 
βολή εκείνων των επογγελματιών που κο¬ 
σμούν με τη συμπεριφορά τους το χώρο 
της Πληροφορικής, 

Θα θέλαμε να σταθούμε στο σημείο αυ¬ 
τό και για ακόμη μία φορά να τονίσουμε 
τον διπλό χαρακτήρα της στήλης, Η 'ΌδθΓ 
Ρονετ" δεν βρίσκεται εδώ μονάχα για να 


δεικνύουν με τη συμπεριφορά τους πως 
δεν είναι τυχάρπαστοι αεριτζήδες που, 
κόλλιστα, θα μπορούσαν να βρίσκονται 
ακόμη και πίσω από τον πάγκο κάποιας 
λαϊκής αγοράς πουλώντας την όποια πρα¬ 
μάτεια τους, αλλά άνθρωποι με γνώση του 
αντικειμένου τους που βλέπουν τον πελάτη 
με το μάτι ενός έμπειρου φίλου κι όχι με το 
βλέμμα ενός αρπακτικου. 

Γι' αυτό, λοιπόν, ζητάμε από εσάς να μοι¬ 
ραστείτε μαζί μας οτιδήποτε, θετικό ή αρ¬ 
νητικό, αφορά στην εξυπηρέτησή σας από 
κάποιο κατάστημα ή άλλον φορέα παρο¬ 
χής υπηρεσιών σχετικό με την Πληροφορι¬ 
κή που έτυχε να επισκεφθείτε τον τελευ¬ 
ταίο καιρό. 

Στη συνέχεια, θα σταθούμε στην πολύ 
ενδιαφέρουσα παρατήρηση του φίλου Μά¬ 
νου από την Πάτρα, ο οποίος μεταξύ άλ¬ 
λων γράφει στην επιστολή του: 

"Εχω να πω και κάτι για την έξυπνη, αλΑά 
και επικίνδυνη, στήλη 1)5βΓ Ροψθγ'. Ποιος 
ξέρει αν στο μέλλον οι πανούργοι αυτοί 
καταστηματάρχες, στην προσπόθειά τους 
να πάρουν αυτοί το πάνω χέρι στην αγορά ; 
δεν εκμεταλλευτούν αυτή τη στήλη. Είναι 
πιθανόν ορισμένοι 
από αυτούς να στεί- 
λουν στο περιοδικό 
ένα γράμμα κάποιου 
δήθεν εξαπατημένου 
πελάτη , προκειμένου 
να βλάψουν έναν 
ανταγωνιστή τους , 
Θα σας παρακαλού- 
σσ να οκεφτείτε σο¬ 
βαρό αυτή την εκδο¬ 
χή" Μπορείς να είσαι 
βέβαιος, φίλε Μάνο, 



κατακρίνει όσους 
αντιμετωπίζουν με 
υπεροψία και αδια¬ 
φορία εσάς, τους 
απλούς (ή και τους 
πιο προχωρημένους] 
χρήστες, αλλά και 
για να αναδείξει αυ¬ 
τούς που αξίζει να 
λέγονται "επαγγελ- 
ματίες της Πληροφο- 
ρικής", αφού απο¬ 
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πως έχουμε σκεφθεί σοβαρά τόσο αυτήν 
όσο και άλλ€ζ εκδοχές "επιστολών-μαϊμου" 
και για το λόγο αυτόν, άλλωστε, έχουμε 
ορίσει αυστηρές προδιαγραφές αναφορικά 
με τις επιστολές που, τελικά, αποδεχόμαστε 
ως δημοσιεύσιμες μέσω της στήλης, 

Η βασικότερη είναι η πλήρως επώνυμη 
καταγγελία Για να δημοσιεύσουμε μία επι¬ 
στολή που απευθύνεται στη στήλη "ίΙδβΓ 
Ρον/βτ", θα πρέπει αυτή να συνοδεύεται 
από τα πλήρη στοιχεία του αποστολέα της 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέφωνο). 
Φυσικά, αν κάποιοι φίλοι ζητήσουν στα 
γράμματά τους να μην κοινοποιήσουμε τα 
στοιχεία τους, τότε θα πράξουμε σύμφωνα 
με την επιθυμία τους. 

Ομως, το περιοδικό πρέπει οπωσδήποτε 
να έχει τη δυνατότητα να ελέγξει το αξιόπι¬ 
στο των επιστολών που αποστέλλονται σε 
αυτό (μέσω είτε ταχυδρομείου είτε θ-ΓπαίΙ 
στη γνωστή πλέον ηλεκτρονική διεύθυνση 
ρεηπαίίβίΓ^εοητρυΙίηΙς.ρΓ), ώστε κανείς να 
μην μπορεί να αμφισβητήσει πως οι εκφρα- 
ζάμενες απόψεις όντως προέρχονται από 
αναγνώστες του περιοδικού, οι οποίοι πε¬ 
ριγράφουν εμπειρίες που τους συνέβησαν. 

Μία δεύτερη ασφαλιστική δικλίδα, προ- 
κειμένου να αποκλεισθούν περιπτώσεις 
ψεύτικων καταγγελιών, είναι η άμεση κοι¬ 
νοποίηση των επιστολών στους άμεσα 
πληττόμενους (δηλαδή, στα καταστήματα 
ή τους φορείς που πιθανώς θίγονται), ώστε 
να καταθέσουν και αυτοί τη δική τους 
άποψη ή να δώσουν εξηγήσεις, όταν αυτές 
είναι απαραίτητες. Το "ΡΟ Μα 5 ί 8 ΐτ" σε κα¬ 


μία περίπτωση δεν επιθυμεί να θίξει όσους 
πράττουν με ευσυνειδησία το επαγγελματι¬ 
κό καθήκον τους, θα τηρήσει δε απαρέ¬ 
γκλιτα τη δημοσιογραφική δεοντολογία. 

Δεν θα διστάσει, ωστόσο, να δείξει τη 
δέουσα αυστηρότητα προς εκείνους που... 
αρμενίζουν στο πέλαγος της επανάπαυσης 
νομίζοντας πως βρήκαν, μια και καλή, την 
κότα που γεννά τα χρυσά αυγά. 

Στο προηγούμενο τεύχος, θίξαμε το θέ¬ 
μα των "προσφορών" κάποιων καταστήμα- 
τατων προς τους πελάτες τους, στο πλαί¬ 
σιο των οποίων υποχρεώνονται στη συνέ¬ 
χεια να πληρώσουν επιπλέον χρήματα από 
αυτά που αρχικά είχαν συμφωνηθεί, με 
πρόσχημα την έλλειψη από την αγορά συ¬ 
γκεκριμένων περιφερειακών και την, κατά 
συνέπεια, αντικατάστασή τους από άλλα, 
κατά κανόνα ακριβότερα. 

Ορισμένοι από εσάς επισημάνατε και 
μία άλλη παρόμοια περίπτωση, την οποία 
δεν είχαμε αναφέρει: αρκετές φορές τα 
καταστήματα προβαίνουν σε προσφορές 
προς τους πελάτες τους για την αγορά 
ολοκληρωμένων μηχανημάτων, τα οποία 
αποδεικνύεται εκ των υστέρων πως δεν πε¬ 
ριέχουν τα περιφερειακά που ο πελάτης 
νόμιζε πως είχε "κλείσει" κατά τη συμφω¬ 
νία αγοράς, αλλά κάποια διαφορετικών 
δυνατοτήτων που δεν τον εξυπηρετούν, με 
συνέπεια να πρέπει να καταβάλει περισσό¬ 
τερα χρήματα προκειμένου να κάνει τη 
δουλειά του. 

Το χειρότερο στην όλη ιστορία είναι πως 
δεν είναι εύκολο κάποιος να βρει το δίκιο 


του, μια και ο πωλητής στις περιπτώσεις 
αυτές ισχυρίζεται πως ο πελάτης δεν κατά¬ 
λαβε σωστά και ότι, για παράδειγμα, δεν 
εννοούσε, όταν έκανε λόγο για οθόνη 1 7 η 
κόστους 90.000 δρχ„ πως αυτή θα ήταν 
έγχρωμη! 

Μία είναι η λύση, φίλοι μας, σε αυτό το 
πρόβλημα, και σας συνιστούμε να την επι¬ 
διώκετε πάντοτε: Οταν ένα κατάστημα 
σας κάνει μία προσφορά για ένα νέο μη¬ 
χάνημα, ζητάτε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ να είναι 
γραπτή και, κατά προτίμηση, μηχανογρα¬ 
φημένη. 

Επιδιώκετε δε να αναφέρονται ΠΛΗΡΩΣ 
τα χαρακτηριστικά όλων των τμημάτων του 
μηχανήματος. Είναι μάλλον δύσκολο να ει- 
σπράξετε την άρνηση του υπευθύνου. 
Αλλωστε, υπολογιστές πουλάνε, γιατί να 
μη σας δώσουν ένα μηχανογραφημένο 
έντυπο; 

Θα κλείσουμε με μία επισήμανση: Γνωρί¬ 
ζουμε καλά πως η αγορά της Πληροφορι¬ 
κής είναι δύσκολη και ανταγωνιστική. Σκο¬ 
πός μας δεν είναι να "κλείσουμε το σπίτι" 
κανενός. Πρέπει, όμως, να γίνει ευρέως 
αντιληπτό, όποιο κι αν είναι το κόστος, 
πως αυτός που τελικά κάνει την αγορά 
"ζωντανή" είναι ο πελάτης. 

Συμφέρον δε όσων δεν έχουν τίποτε να 
φοβηθούν είναι ο συνειδητοποιημένος και 
σωστά ενημερωμένος αγοραστής. Το "Ρ€ 
Μα5ίβΓ", συνεπώς, μια και δεν έχει επίσης 
τίποτε να φοβηθεί, θα μας επιτρέψετε να 
συνταχθεί με τους όμοιους του. 
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ψ\ο φα/νόμενο ίαΓά €γοΛ: 

' Μυβρι και πραγματικότητα 

• Ο^πιες εοη$οΙε$: Η επανάσταση μόλις άρχισε! 
Λ^τενΐεννβ: Τοιπβ Κακίοι 2, Βαη]ο Κ^ζοοΐε, δοπΐε Κ, 

^ ΤΪΠΊΘ €π$ί$, Ρ-Ζ6Γ0 

• Γιώργος Κατρινάκης: 

Η ΝίπΙεπάο φέρνει το μέλλον σήμερα 

• Κβνΐθννδ: 5ΐΓ66ί Ρϊ§ΗΙθγ 30, ΜίδοΗΐβί Μ^Ιϊθγ», 

Κεβΐάειιί ΕνίΙ, ΙοδΙ ννοιΊά, Οτα^οη Ροιχε, 

ΟοΙάοη Εγε 

• ΙηΙεπιεί €αίε 





























Ρ5Ι ΕΧΡΙΟΚΕΚ 

Η δύναμη 

του ανθρώπινου νου 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
νθΠΪ0Γ@(0ΠίΐρυΙΐ πΙ(» 9 Γ 

ανείς δεν μπορεί να παραΒλέψει 
το γεγονός πως τα ανεξερεύνητα 
και ανεξήγητα φαινόμενα, λίγο 
προτού ανατείλει η 3η μΧ χιλιετία, 
αποτελούν μία αναντίρρητη πραγματικότητα 
σθεναρά αντιτιθέμενη στην ολοκλήρωση της 
επιστημονικής και τεχνολογικής εξέλιξης της 
ανθρωπότητας. Ανάμεσά τους ξεχωριστή θέ¬ 
ση σίγουρα κατέχουν οι ψυχικές δυνάμεις, οι 
ιδιόμορφες αυτές εκφάνσεις του ανθρώπινου 
νου που ανάγκασαν τον επιστημονικό κόσμο 
να δημιουργήσει έναν ολόκληρο 
-αμφισβητούμενο από πολλούς- 
κλάδο, αυτόν της παραψυχολο¬ 
γίας, προκειμένου να κατηγοριο¬ 
ποιήσει και στη συνέχεια να απο¬ 
πειραθεί να επεξηγήσει τις δυνά¬ 
μεις αυτές. 

Ο "Ψυχικός Εξερευνητής" συ- 
νιστά μία -χωρίς προηγούμενο- 
προσπάθεια καταγραφής σε ένα 
ΟΟΚΟΜ ολόκληρης της ανά τον 
κόσμο ιστορίας των ψυχικών 
ερευνών, συνδυάζοντας τη μάλι¬ 
στα με ΓπυΙίίπιεεΙία παρουσιάσεις 
και ίπΙβΓαεΙίνίίίβδ που μόνο τα 


γνωστά μας ασημί δισκάκια μπορούν να προ¬ 
σφέρουν. 

Το βασικό ίπίθΓΐαεβ του Ρ2Ι ΕχρΙοτοτ είναι 
αυτό των νίιΐυαΐ γοογπ5 που, πλέον, τόσο συνη¬ 
θίζονται στις σύγχρονες πιυΐΐίπηθόία παραγω¬ 
γές. Κάθε εικονικό δωμάτιο αντιπροσωπεύει 
μία διαφορετική ενότητα με τα δικά της "αντι¬ 
κείμενα" που, φυσικά, κρύβουν ενδιαφέροντα 
και συχνά συναρπαστικά μυστικά. 

Σίγουρα, ένα καλό ξεκίνημα είναι η Βιβλιο¬ 
θήκη. Εκεί θα διαβάσετε τα πάντα για τα ψυχι¬ 
κά φαινόμενα - την ιστορία τους, τις αρχές της 
παραψυχολογίας, τους παράγοντες που επη¬ 
ρεάζουν θετικό ή αρνητικά την εμφάνιση των 
ψυχικών φαινομένων, καθώς και τις πιο ενδια¬ 
φέρουσες καταγραφές που έχουν γίνει μέχρι 
σήμερα σχετικά με άτομα που έχουν να επιδεί- 
ξουν ειδικές ικανότητες και δυνάμεις σε το¬ 
μείς όπως η ψυχοκίνηση, τα προφητικά όνειρα, 
η τηλεπάθεια, η μετεμψύχωση κΛπ. Ακόμα θα 
ενημερωθείτε για τη σημαντική Βοήθεια που 
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Η κεντρική οθόνη του Ρ§ί ΕχρΙοτΰΓ. 


έχουν προσφέρει τέτοια ατομα σε αστυνομι¬ 
κές και αρχαιολογικές έρευνες. 

Οι πιο σύγχρονες θεωρίες για τα ψυχικά 
φαινόμενα ερευνώνται στο ΡοτυπΊ, εμπλουτι¬ 
σμένες με εξαιρετικά παιταίβά απίΓπαΗοηδ και 
νίς)θθ5, τα οπαία θα συναντήσετε και στο ΙαΒ. 
Εκεί, με τη συνδρομή κειμένων και φωτογρα¬ 
φιών, παρουσιάζονται όλα τα βασικά παρα¬ 
ψυχολογικά πειράματα, ξεκινώντας από τις 
Ε5Ρ κάρτες που εμφανίστηκαν στη δεκαετία 
του '30 και φθάνοντας στα πειράματα που 
ελέγχονται από ηλεκτρονικό υπολογιστή. 

Για το τέλος αφήσαμε τα δύο δωμάτια, στα 
οποία ο χρήστης καλείται να συμβάλει στη 
διαμόρφωση του τελικού αποτελέσματος: Στο 
Τθ5ί Κοοιτι καθένας μπορεί να δοκιμάσει τις 
ικανότητες του στον τομέα της εξω-αισθητή* 
ριας αντίληψης (Ε5Ρ) χρησιμοποιώντας 30 
Ζοηβτ εατάδ, ενώ στο ΟαΙθ περιλαμβάνονται 
μία σειρά από ρδί-ερη^, στα οποία ο παίκτης 
πρέπει να περάσει μία σειρά από δοκιμασίες 
μέχρι να φθάσει στον Χρυσό 
Βούδα. 

Τα εκπληκτικά 30 ιηα^θΕ, η 
υπέροχη μουσική, τα διάρκειας 
μίας ώρας νίάσσ5 και παιταίσέΙ 
αηίΓΠαίϊοπ$, τα ιστορικά ντο¬ 
κουμέντα και οι περισσότερες 
από 150 σελίδες κειμένων συν¬ 
θέτουν έναν τίτλο που ικανοποιεί 
απόλυτο και από πλευράς ποσό¬ 
τητας, ενώ παράλληλα εντυπω¬ 
σιάζει με την πληρότητα και τη 
δομή των περιεχομένων του. Πρό¬ 
κειται για μία κορυφαία ίπυΐΝιπΘ- 
άια παραγωγή που καλύπτει το 



Δόγμα από τα εξαιρετικά φωτορεαλιστικά γραφικά του τίτλου. 


Το Τθίί &ΟΟΓΗ. 
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Ρ 1. Α 5 Η 



Τμήμα της \Νά> ρα 9 « ίου "Ψυχικού ίξιρΐΐινητή", 

θέμα της πολύ αρτιότερα από όσο θα μπο¬ 
ρούσε κάποιος να φανταστεί, προτού βάλει το 
^[>ΚΟΜ στο άπν© του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: υΟΜ-ΙΟΚ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/66,8ΜΒ ΒΑΜ, 2χ 
€Ι>βΟΜ, Ιό-ΒίΓδσυπάΒΙαϊίβΓ ή συμβατή, 
ννϊπάσ^5 3.1 και άνω εκτός από ΝΤ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΐΗταπια-Γερμανός, 

Α Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966600 



τεύχος. Πολύ καλή εντύπωση κά¬ 
νει στην αρχή η ποιότητα κατα¬ 
σκευής και συναρμολόγησης 
του χειριστηρίου της ΟιεμίαΙ 
Εάοβ. Η κολόνα του τιμονιού εί¬ 
ναι μεταλλική, το ίδιο και το τι¬ 
μόνι, το οποίο είναι ακριβές αντί¬ 
γραφο αυτού μίας ΡοΓτηυΙα 1 και 
είναι ντυμένο με δέρμα. Τα πε¬ 
ντάλ είναι ομοίως από μέταλλο, 
η δε σχεδίασή τους εξαιρετικά 
εργονομική. Δυστυχώς, όμως, θα 
διαπιστώσετε ότι η τοποθέτηση 
του χειριστηρίου είναι προβλη¬ 
ματική: Η κολόνα του τιμονιού 
πρέπει να βιδωθεί πάνω σε μία ξύλινη δάση, η 
οποία αποτελείται από δύο κομμάτια και μπαί¬ 
νει κάτω από το γγιοπιΙογ. Το Βάρος του γποπ- 
ίίοτ είναι το μόνο που την κρατά στο τραπέζι 
αφού δεν διαθέτει βεντούζες 
ή άλλο τρόπο στήριξης. 

Μετά την τοποθέτηση 
του Ρ1 δίιπ και αφού 


ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 

Χειριστηρίων συνέχεια 

του Σπάρου Παράσχη 
ο Βγ$ι@ιηαΐΓί χ 'Ιτα ραΤβ I .9 ι¬ 
όν προηγούμενο μήνα είδαμε κά¬ 
ποια από τα πιο εντυπωσιακά χειρι¬ 
στήρια που υπάρχουν και τα οποία 
υπόσχονταν μεγαλύτερο ρεαλισμό 
και ακριβέστερο έλεγχο στα παιχνίδια σας. Σε 
αυτό το τεύχος δα σας παρουσιάσουμε δύο 
ακόμα τέτοιες συσκευές και πιο συγκεκριμένα 
το Ρ1 5ίπ* Λιασά© δίηυΙαΙΟΓ και το ΜίΙΙθπίυιτι 
30 ΙηεθρίοΓ. 

Π 5ιπί Ατεαάε διηιυΙαίοΓ της ΟκμίαΙ 
ΕΑρ 

Πρόκειται για ένα σετ τιμονιού-πεντάλ, οι 
φιλοδοξίες του οποίου ξεφεύγουν από αυτές 
των ανταγωνιστικών μοντέλων όπως τα ΤΗαΐδί- 
ηηα5ίβΓ που παρουσιάσαμε στο προηγούμενο 


περάσετε 



της Ο^ίϊαΙ Εε^θ είναι το καλύτερο στο είδος 
του, 

ΜιΙΙβπιυιπ 30 Ιποβρίοτ της ΤΗτυ^ϊ- 
ιηα Λβτ 

Ο χειρισμός των τρισδιάστατων ηαιχνιδιών, 
από τα $Ηοοί'6ΠΊ υρ τύπου Οοοπί μέχρι τους 
πολύπλοκους εξομοιωτές πτήσης, απαιτεί έναν 
μεγάλο αριθμό πλήκτρων, ενώ οι παραδοσια¬ 
κοί τρόποι ελέγχου συνήθως δεν προσφέρουν 
αμεσότητα Για την αντιμετώπιση αυτού του 
προβλήματος έχουν παρουσιαστεί διάφορα 
"τρισδιάστατα" χειριστήρια όπως το μέτριων 
εντυπώσεων ν/ίπ^απ ^αιτίοΓ της ίοςμΤβεΚ 

Η αντίστοιχη προσπάθεια της ΤΚΓυΐίτηα5ίβΓ 
λέγεται ΜίΙΙοπιυπι 30 ΙηεορϊοΓ. Σύμφωνα με 
την εταιρία, πρόκειται για το ακριβές μοντέλο 
του χειριστηρίου που χρησιμοποιεί η ΝΑ5Α 
στα διαστημικά λεωφορεία, ένα επιβλητικό σε 
σχεδίαση αναλογικό |ογ5ίίεΙί που διαθέτει έξι 
ίίπ& Βυίΐσπ* και ένα ιΗιόΚΙθ εοπίΓοΙ (συρόμενο 
χειριστήριο για αυξομείωση της ταχύτητας), Ο 


Μι το Μ 5ιιη Ακοέ· Βίπιυΐαίοτ θα αισΒαν&ατ* ααν 


στα γρή¬ 
γορα στην 
πανεύκολη 
διαδικασία της δοίΐναΓβ εγκα¬ 
τάστασης (για την οποία, σημειωτέον, το υπέρ¬ 
μετρα λακωνικό ΓπαπυσΙ δεν αναφέρει τίποτα), 
θα διαπιστώσετε ότι πρόκειται για το καλύτε¬ 
ρο χειριστήριο αυτοκινήτων που μπορείτε να 
αγοράσετε. Η σχεδίαση είναι εργονομική και 
τα πεντάλ ανταποκρίνονται κατά πώς πρέπει, η 
δε Βάση τους είναι αρκετά βαριά, ώστε να μη 
φεύγει από τη θέση της. Το σημαντικότερο 
όμως είναι τα τιμόνι, το οποίο υπακούει και 
εκτελεί με ζηλευτή ακρίβεια τους χειρισμούς 
σας. Ευχαρίστως θα το έβαζα στο αυτοκίνητό 
μου. 

Αν σος άνοιξε η όρεξη, μάθετε ότι μπορείτε 
να προσθέσετε και διάφορα εξαρτήματα στο 
Ρ1 5ΐττ> όπως εοεΙφίϊ ΕοιπιυΙα 1, ενδεικτικές 
λυχνίες για τις ταχύτητες, μηχανισμό δημιουρ¬ 
γίας κραδασμών κλπ. Σίγουρα, το χειριστήριο 



Ιο ΜίΙΙοπίυηι 30 Ιικορϊοτ άναι φτιαγμένο μι 
βάοη τις προδιαγραφές της ΝΑ5ΑΙ 
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μοχλός του είναι όσο πρέπει βαρύς και στις κι¬ 
νήσεις πάνω/κάτω θυμίζει με τον τρόπο που 
γέρνει περισσότερο μοχλό αεροπλάνου. Επί¬ 
σης, περιστρέφεται γύρω από τον κατακόρυ- 
φο άξονά του, δίνοντας σας μία επιπλέον διά¬ 
σταση για να παίζετε. 

Η εγκατάσταση του | 0 γ 5 ίίεΙς γίνεται εύκολα, 
ενώ στο συνοδευτικό €0 -εκτός των άλλων- 
βρίσκεται ένα πρόγραμμα για ν/ιπ 95 που εηι* 
τρέπει την αντιστοίχιοη πλήκτρων του πλη¬ 
κτρολογίου στο Ιπεβρίοτ, ώστε να το χρησιμο¬ 
ποιείται με τα αγαπημένα σας παιχνίδια. 

Ενα καλό χειριστήριο με μερικές επιπλέον 
λειτουργίες που δικαίως έχει χαρακτηριστεί 
"τρισδιάστατο". Μια πολύ καλή επιλογή. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το Ρ 1 5 ϊγπ Ατοαάβ δίπτυΙαΙοτ διατίθεται 
από το κατάστημα δΐΙιεαπ ΥαΙΙθγ, 
Μπόταση 14, τηλ: 3802397. 

Το ΜίΙΙβηίυιτι 30 Ιηεθρϊοτ διατίθεται από 
την Θτυρ ΜυΙίϊτπΘάία, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9380000. 


ΤΗΕ ϋΙΤΙΜΑΤΕ 
|ΑΜΕ5 ΒΟΝϋ: 
ΑΝ ΙΝΤΕΚΑΟΓίνΕ 
ϋΟδδΙΕΚ 


Μγ ηαητιβ ί$ ΒοηΗ ·» 
ϋαιτΐ 65 ΒθΠ€ΐ 

Του Πάρη Χταματόπουλου 
5 αϊυ γπ@€ο πτρυΙ ίηΐΐ .9 γ 



ο 1962 ένας ήρωας γεννιέται στις 
κινηματογραφικές αίθουσες του 
Λονδίνου, Το όνομά του; Βοπά... 
ϋαπιβί Βοπά. Ο μυστικός πράκτο¬ 
ρας της βρετανικής αντικατασκοπίας. Ο 
007... Ο άνθρωπος που μπορούσε να επιτύχει 
το ακατόρθωτο. 

Σήμερα, 35 χρόνια μετά, η ΜΟΜ ΙπΙθΓαε- 
ίίνο συγκέντρωσε όλες τις ταινίες του -δεκα- 



Μία αϊτό τις γυναίκας του Βοηιΐ. 


ΥβΗιεΙθ^: Εδώ υπάρχουν όλα τα εκπληκτικά 


τρεις στο σύνολό 
τους- και έφτιαξε 
μία εκπληκτική 
ππυΐίίηηβάία εφαρ- 
μογή. 

Κατά την εγκα¬ 
τάστασή της, το 
πρόγραμμα κατα¬ 
λαμβάνει μόλις 
15ΜΒ στον άκλη¬ 
ρο δίσκο κοι, μολο¬ 
νότι διαβάζει διαρ- 
κώς από το €0, η 
ταχύτητά του είναι 
ιδιαίτερα ικανοποι¬ 
ητική. Οφείλω να 
ομολογήσω πως 
από τη στιγμή που 
το εγκατέστησα 

στον υπολογιστή μου, ένιωσα ένα δέος να με 
κυριεύει, καθώς ήμουν ήδη εντυπωσιασμένος 
από τις ταινίες που είχα δει στον κινηματο¬ 
γράφο και που, βέβαια, πρόβαλλαν κατά και¬ 
ρούς και τα ιδιωτικά κανάλια της ελληνικής 
τηλεόρασης». 

Κατά την έναρξη του προγράμματος εμφα¬ 
νίζεται ένα νίάβο πολύ καλής ποιότητας, το 
οποίο περιέχει σκηνές από τις πιο γνωστές 
ταινίες του ^τηε* Βοηά συνοδευόμενο από 
τη χαρακτηριστική μουσική που τις διάνθιζε. 
Αμέσως μετά την εντυπωσιακή εισαγωγή μπαί¬ 
νουμε στο κυρίως πρόγραμμα που χρησιμο¬ 
ποιεί ένα πολύ καλό και εύχρηστο Μαιπ ίηίοτ- 
ίαεβ αηοτελούμενο από φωτογραφίες, καθε¬ 
μιά εκ των οποίων αντιπροσωπεύει ένα ξεχω¬ 
ριστό τμήμα της εφαρμογής. Οι φωτογραφίες 
είναι οι εξής: 

ΜΪ55ΪΟΠ5: Εδώ μπορείτε να δείτε 5ετββπ- 
5Κοΐ5 καθώς και ίταίΙοΓ* από τις ταινίες που 
κατά καιρούς έχουν γυριστεί, πληροφορίες 
γύρω από την υπόθεση, καθώς και στοιχεία 
που αναφέρονται στα παρασκήνια κάθε ται¬ 
νίας. 

νΥοΓϊΐοπ (ίϊε): Περιέχει μία μεγάλη άαίαθαδβ 
με όλες τις γυναίκες που έπαιζαν στις ταινίες 
του ϋαπτΐ 65 Βοπά, πλούσια σε νίάβοδ, 5 εΓεοπ- 
5Ηοί$ και ηχητικό αποσπάσματα. 

ΑΙΙι&5; Συγκέντρωση των ονομάτων των αν¬ 
θρώπων που -συχνά με αυτοθυσία- Βοηθού¬ 
σαν τον Βσηά. 

Ο-ΒγογκΗ: Μία άαΐαόαεο με όλα εκείνα τα 
μικρά 9α^9 βί5 που 0 εφευρετικός Ο κατα¬ 
σκεύαζε προς διευκόλυνση της ζωής ]απΐ65. 


αυτοκίνητα που κατά καιρούς εμφανίζονταν 
στις ταινίες του δημοφιλούς πράκτορα, εξο¬ 
πλισμένα με κάθε λογής εξαρτήματα, από πο¬ 
λυβόλα έως πυραύλους αυτοκινήτου-αυτοκι- 
νήτου:-) 

Τέλος, υπάρχει ένα Ουίζ που δοκιμάζει τις 
γνώσεις σας γύρω από τον κόσμο του κύριου 
Βοπά. 

Αξιοσημείωτο είναι το ότι σε κάθε στιγμή 
της εφαρμογής ο γνωστός Ο είναι έτοιμος να 
παράσχει τη βοήθειά του και να διευκολύνει 
τον καθένα από εμάς. 

Το ιπαπυαΙ είναι άκρως αναλυτικό, με φω¬ 
τογραφίες ουνσδευόμενες από λεζάντες που 
διευκρινίζουν την ακριβή χρήση κάθε επιλο¬ 
γής. Τα Ηϊ-γθ 5 γραφικά καθώς και τα υψηλής 
πιστότητας αυάϊο αποσπάσματα έχουν επιλε- 
γεί προσεκτικά, ενώ και τσ κείμενα είναι πλού¬ 
σια και καλύπτουν οτιδήποτε 9α αναζητούσε 
και ο πιο απαιτητικός χρήστης. 

Το ΤΗε υΙίίΓπαίβ ϋαιτίθε Βοπά είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που κάθε φανατικός του 007 και μη 
πρέπει να αποκτήσει. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΟΜ Ιπίθίαεϊίνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/όόΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
5ν0Α 256 £ο)ογ 5, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, Υ/ίπεΙϋ^ 
95/3.1, $ουπεΐΒΐα5ίβΓ ή συμβατή κάρτα 
ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηριου, Στουρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 


44 Ρ0 Μα&ίθΓ 














ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗ 20, 18344ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗλ. 01/9380008 · /ΑΧ. 01/0427109 


5ΤΑΗΚΙΝΟ 

Ι ΑΚ 4 ΟίΟΡΤ 

ένα ε λ ι, πίπτει 
















Δόγμα από τα εκπληκτικά γραφικά του τίτλου * 


δΤΙΝΟίΑΙΙ 

ΤΗΙ5ΤΙΜΕ 

Αφιέρωμα β£ έναν 
μεγάλο σταρ 

Του Ιορδάνη Ασλάνι δη 

}α$Ιο#€θΐηρυΙίιι^9 Γ 

Ο ΘοιχΙοη ΜαΗΚβνν δυηηηεΓ, που γεν¬ 
νήθηκε και μεγάλωσε στο Νε*- 
οα$ΐΙε της Αγγλίας, πήρε το παρα¬ 
τσούκλι "511119", λόγω του κίτρινο- 
μαυρου ριγωτού πουλόΒερ που φορούσε στις 
εμφανίσεις ταυ, Η αγάπη 
ταυ για τη \οιζ και την κι¬ 
θάρα τον έκανε να μετα¬ 
κομίσει στο Λονδίνο για 
να γίνει επαγγελματίας, Τσ 
1977, με έναν Αμερικανό 
άτυιπιτιβΓ και έναν συμπα¬ 
τριώτη του κιθαρίστα δημι¬ 
ούργησαν το Γοε^-Γθ99 σβ 
γκρουπ των θρυλικών Ρο- 
Ιίεβ, οι οποίοι γνώρισαν 
πολύ μεγάλη διεθνή επιτυ¬ 
χία και διασφάλισαν τη 
θέση τους στην ιστορία 
της ρορ μουσικής. Στο 
απόγειο της δόξας του, το 
γκρουπ διαλύθηκε και ο 
5ΤΪΓΓ9 ακολούθησε σημα- 


Και οι νεκρό*... τραγουδούν στο "ΑΙ! ΤΗϊ* Τΐιτιβ"Ι 


ντική 50Ιο καριέρα, κατά τη 
διάρκεια της οποίας τα δύο 
από τα τέσσερα προσωπικά 
άλμπουμ που κυκλοφόρησε 
ΒραΒεύθηκαν με ΟΓαπιτηγ. 

Εχει ταχθεί ενεργά υπέρ της 
σωτηρίας των δασών του 
Αμαζόνιου και υποστηρίζει τη 
διεθνή αμνηστία. Μετά την εμ¬ 
φάνισή του στον κινηματογρά¬ 
φο, ο πολυπράγμων καλλιτέ¬ 
χνης στρέφεται τώρα και στον 
τομέα των πολυμέσων. 

Το "5ΤΪΠ9* ΑΙΙ ΤΗί& Τιπτιο" εί¬ 
ναι ένα διπλό €0 για τα ^ίη- 
άον$ 95, αλλιώτικο από τα 
άλλα. Μολονότι διαθέτει πλούσιο οπτικοακου- 
στικό υλικό, δεν είναι 
εγκυκλοπαίδεια. Αν και 
περιέχει πολλά μουσικά 
κομμάτια, δεν είναι αυάϊο 
€0. Ενώ πρέπει να ανακα¬ 
λύψετε κάρτες για να 
μπείτε σε όλους τους χώ¬ 
ρους, δεν είναι αάνβηΐυτβ. 
Παρά το ότι αποκαλύπτει 
πολλά προσωπικά στοι¬ 
χεία του 5ϊίη0, δεν είναι 
αυτοβιογραφία. Μπερδευ¬ 
τήκατε; Η δυσκολία έντα¬ 
ξης ταυ τίτλου σε μία συ¬ 
γκεκριμένη κατηγορία 
οφείλεται στο ότι έχουμε 
να κάνουμε με μία πρωτό¬ 
τυπη δημιουργία που ξε¬ 
φεύγει από τα κα¬ 
θιερωμένα πρότυ¬ 
πο άλλων ανάλο¬ 
γων παραγωγών. 
Μπορείτε να την 
προσεγγίσετε σαν 
ένα είδος παιχνιδι¬ 
ού, όπου όμως δεν 
υπάρχει τίποτα να 
χάσετε ή να κερδί¬ 
σετε. Στην προ¬ 
σπάθεια σας να 
εξετάσετε προσε¬ 
κτικό τις σκέψεις 
και τις ιδέες του 
ανθρώπου και 
καλλιτέχνη 5Μπ9> 
θα περιπλανηθείτε 


σε ένα κατά 360° περιστρεφόμενο τοπίο και 
θα αμειφθείτε για την περιέργεια και την πονη¬ 
ριά σας. Πολλά από τα κτίσματα και τα αντι¬ 
κείμενα που Θα συναντήσετε είναι είσοδοι σε 
χώρους, καδένας από τους οποίους εξερευνά 
έναν διαφορετικό τομέα της δουλειάς και της 
ζφής του 5^, Κινώντας το δείκτη του πιουδβ 
στο δεξί ή αριστερό άκρο της οθόνης, αυτή 
μετακινείται και αποκαλύπτει το υπόλοιπο μέ¬ 
ρος του τοπίου. 

Από τεχνικής άποψης, ο τίτλος τοποθετείται 
μεταξύ των κορυφαίων. Τα γραφικά είναι απί¬ 
θανα και απαιτούν απεικόνιση τουλάχιστο 
32.000 χρωμάτων. Το ΐπίβΗοε© είναι υποδειγ¬ 
ματικό και κάνει χρήση και του δεξιού Γπου5θ 
ΒυίΙοη [χαρακτηριστικό σπάνιο σε τέτοιες 
εφαρμογές). Προσθέτοντας σε όλα αυτά το 
πλούσιο υλικό που περιλαμβάνεται (π,χ., νέες, 
ακυκλοφόρητες ακουστικές εκτελέσεις των 
"ΜΗβπ ν^β Οαπεβ 11 , και "Με$$α 9 β 

ίπ α ΒοΗΐβ", καθώς και αποσπάσματα αρχείου 
από τις εμφανίσεις του 5ΐίπ9 οε συναυλίες αλ¬ 
λά και στον κινηματογράφο) θα πάρετε μια 
γεύση από μία πρωτοποριακή ΓηυΙϊίΓηεάία 
εφαρμογή που έχει κάτι το ουσιαστικό να προ¬ 
σφέρει. Αξίζει να αναφερθεί το εξαιρετικό τρί¬ 
γλωσσο ίΙΙυ$ίι*αίίοη πταπυαΙ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡΝίΙίρ* 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 486/66, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
Μπάκα 95, νΕ5Α 640x480 με 32.000 
χρώματα και διπλής ταχύτητας ΟΟ-ϋΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίίαηηα-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966600 
ΤΙΜΗ: 9.500 δρχ. 


Μία κάρτα ϊαρώ. Τι να κρύβει, άραγε; 


46 Ρ€ ΜαϊίβΓ 














Τήθ 

ΟοιηρυΐθΓ 

$υρθΓ$ΐΟΓΘ* 


υ/ϋιτη 


Μα 

ταξίδι σε ένα φανταστικό κόσμο!! 


ω12Χ 
ΡΑ5ΤΕΚ 

ΟΝΤΗΕ'β 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ! 


ίιΐΐί1'^ ιί 1 ϋ ^ 

Ο04&* 

ΉϊΖίς'Ηχ** 


Τήβ 

_| ΟοηρυΐθΓ 

δυρβΓδΐΟΓθ’ 


1 Κηίκοίας 286 ,Ηβερα Χολαν5ρίου-Ττιλ:684β ΟΟ7-0ϋ8.Ρώ<:684θ.006 ΒΛ ΜεξύνΟρος 48 , Π/ΑρεΛί^Τήλ;&211,117,38^108^253.535, Ψζχ82 1 2-484~Μΐρ;//νν**.ίιοΐ οιΉυ5ίπβ$$/1κο -«-πιβΙ! : Ιϊοο θ3@ίιοί 0Γ 
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ΒΙΟΠΤΥ 






































ΜΑ5ΤΕΚ5 ΟΡ 
ΡΑΙΝΤΙΝ05 

Μία πλήρης πινακοθήκη 
στην οθόνη σας 

Του Παναγιώτη Στα μ. Ανβριανέση 

ραπ^ΓΪ@ΐθΓπρυΙίη^ + 9 Γ 

καταπληκτική αυτή έκδοση έρχε¬ 
ται σε δύο ΟΟ-ΚΟΜε, τα οποία 
8 α μπορούσε να είναι 1 2, 22 ή 
και 32! Δεν αστειευόμαστε. Ο 
πλούτος της παγκόσμιας ζωγραφικής δεν εί¬ 
ναι δυνατό να κλεισθεί σε λίγα ασημί δισκά- 
κια και για να εκφραστεί πλήρως θα απαι- 


Ενα μικρό θάγμα οπό το έργο τέχνης που 

συυπΐοιλαυβάνονται στο "ΜαιΊ·** αΙ 


τούσε πολλά-πολλά ΟΒ. Τέλος πόντων, ας 
αρκεστούμε στα 1.5! 

Στην παρούσα έκδοση παρουσιάζονται 
350 προσεκτικά επιλεγμένοι ζωγραφικοί πί¬ 
νακες των: Οϊοναππϊ ΒβΙΙϊπί, ΚαρΠαοΙ, $απ- 
άτο Βο»ίεθΙΙί, ΕΙ Οτοεο, Ευ^ηβ Ποίασοίχ, 
Ιβοπατάο άα Υιηα, Απίθ^θο Μοά^Ιϊαπϊ, 
Ηβηιϊ άβ ΤουΙου 5 θ- 1 αυίΓθε, ΡαόΙο Ρϊεα550, 
Εόουατά Μαηοί, Μ1εΗβΙαη9βΙο, νΐπεοπί ναη 
Θ 09 Η, Ουδϊαν Κΐϊιτιΐ, ΡαυΙ ^ 0 ζαηηθ, ΡαυΙ 
Οαυ 9 υϊη και πολλών άλλων. Η ταξινόμηση 
των πινάκων έχει γίνει σύμφωνα με τις εξής 
θεματικές κατηγορίες: Η Παρθένος Μαρία, 
ιστορικοί πίνακες, Πορτρέτα, Παλαιά & Και¬ 
νή Διαθήκη, Νεκρή Φύση, Μυθολογία & 
Αλληγορία, Τοπία & Σκηνές από την Καθημε¬ 



ρινή Ζωή, Αν δεν εντυπωσιαστήκατε ακόμη, 
συμπληρώνουμε ότι η έκδοση περιλαμβάνει 
επίσης τρισδιάστατες εικόνες, 180 λεπτά 
αφήγησης, όΟ λεπτά μουσικής (Βίζθϊ, νίναΐάί, 
ΒαοΗ, ΟΗορϊπ, 0θόυ55γ, Μοζαιΐ κ.4), περισ¬ 
σότερες από 200 σελίδες κειμένου, πλήρες 
ευρετήριο, χρονολογία, 50 γθοπ $ανοΓ 5 και 
ακόμη τη δυνατότητα χρήσης δύο επιπέδων 
ζοογπ! 

Πιστεύουμε πως περισσότερα λόγια είναι 
περιττά. Δεν πρέπει να λείψει από τη δισκο¬ 
θήκη σας ο τίτλος αυτός. Θα σας οδηγήσει 
στον μαγικό κόσμο της ζωγραφικής με τρό¬ 
πο απλό και γι' αυτό εντυπωσιακό. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΕΜΜΕ ΙπίοταεΙινβ 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΖ: Μηάο^Β.Ιχ 
ή 95, Ρ0 486/66, ΙόΜΒ ΚΑΜ, ανάλυση 
640x480,32,000 χρώματα, 4χ €0-ΡΟΜ, 
ποντίκι, κάρτα ήχου, ακουστικά ή ηχεία 
ΤΙΜΗ: 12,300 δρχ. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35, τηλ; 3604397, Οι τίτλοι της ΕΜΜ.Ε. 
αντιπροσωπεύονται από τη €ϋ-Μαάϊα, 
Γεωργαντά 1Α Κηφισιά, τηλ.: 6233906. 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΤυΤΟΚ 

Μάθ(τ€ για να μην... 
πάθ€τ«! 



Του Γιάννη Βογιατζή 

α τελευταία χρόνια, με το μεγάλο 
άνοιγμα της αγοράς της Πληροφο¬ 
ρικής, έχουν μπει στο χώρο άνθρω¬ 
ποι που ουδεμία σχέση έχουν με την 
τεχνολογία. Οι τεράστιες δυνατότητες των Ρθ5 
και η ολοένα αυξανόμενη φιλικότητα τους -ποι¬ 
ος θυμάται σήμερα το Μ5-0Ο5;- τους έχουν 
φέρει κοντά σε όλον τον κόσμο. Και επειδή 
"τρώγοντας ανοίγει η όρεξη", όλοι αυτοί θέ¬ 
λουν αμέσως να απολαύσουν τους καρπούς της 
νέας τεχνολογίας, μεταξύ των οποίων τον τελευ¬ 
ταίο καιρό εξέχσυσα θέση κατέχει το ΙηΙ&ΓΠΘί. 

Αν, λοιπόν, το όνειρό σας είναι να συνδεθείτε 
ηλεκτρονικό με τον υπόλοιπο κόσμο, να βρείτε 
τις πιο απίθανες πληροφορίες, να ανταλλάξετε 
γράμματα και άλλα τέτοια συναφή, αλλά δεν 


48 ΜαϊΙβΓ 


























"Δεν έχει ξαναϋπάρξει καταιγίδα σαν 
κιαυτή. Υπάρχει κάτι το άρρωστο στον 
ουρανό / φτιαγμένο στο χάος, όπου και το 
σκοτάδι αναπνέει." * / 

- Οπιτι, ϋουηιαΐδ οί ϊΗθ νν&αίΚβιΊίςιΗί 



Η νέα επέκταση του 


Μα9κ: ΤΗβ ΟαϊΚβηπς σας σπρώχνει μέσα στην καταιγίδα, 
εκεί όπου κυριαρχούν οι ανίκητες Σκιές 
και η Διαστροφή του Χρόνου. 

Δοκιμάστε τη δύναμη της καταιγίδας! 



1997 Μΐζα^ΐίν ·ί τ:ηι- Ιγκ\ 








ΑΙτΗσιι^ ιί ίδ νϊιΙυβΙΙρ ίηιρο5£ίϋΙβ Ιο $βΙ οο βχίΐεΐ €θϋηΐ σΠΝ ΒείΐίΒΙ 
πΜΓοΙιβΓ οΐ εοηηρυΙβϊ5 ογ Ιίΐϋ·ινιί1ϋ3ΐ5 ιιΐιης] ΐΝβ ΙηΐβτηβΙ. 5ΰηΊ& &&5Ι-911&50 
«5ΙΙΓ03ΪΡ5 Ιΐ&ν? ΙΟβ^Π ρυΐ ΙΟ^βΐΐΊβί ΤΪ1@ ΙηΐΡΓΠθΙ Ξοείβ^ ΤΚθέ'6 (ί^ιυΓβέ, 
νΑιεΙι ί-ίιίΊ ΰ£ ίιιί;ρΐ3γ&£3 &γ ςΐιςίίΐτι^ τλπΜί Ιϊί* ι ι§Ητ ηπΰυ&§ ί>υίΐ ο η ο η Ιΐιβ 
Β (]ϋΒ5ΐιοο πϊογΚϊ" ιη ίίιβ υρροΓ-Ιοίι πικ^η, ρΓοννίί 5π «ηάίε^ΐιση αίΐΐι® 
ΓϊΊβ^ΓΊΕΐυΰί οΠπΛβπι&Ι υ&Β^ 8 


Το βασικό ΓΠβηυ* Τα ίκΐΰ δείχνουν τα μαθήματα 
που έχουμε ολοκληρώσω* 




ΙΗΤΕ ΚΝ Α ΓΙΟ ΝΑΙ. 
ϋΟΝΝΕΟίνΤΤΥ 


Τ ϋ ί Ο Γ ™ Ιι ιίοΓοοίίνο Τϊ&ίηίηβ 


ΙηΐΓΟΰΰβΐΙοή ίο 


ίο \ 


ΐήΰ ΙπίΕΓίΙΐΐ 


Η 

>/ ■■■ 


^ ·■■■ !,·. -- 


Ηΐ*πκ.5βν ΡΑΒΑΕΜβΕ 

10$ Τ 


^Έναρξη 11 ^Ρβίπί $Νορ Ρΐο - 1υ(ατ3 □ Πείρου | 

03^ ^ 13:39 1 


Τα μέρη του κόσμον που Ονοι αυνδεδεμένα μ€ το Δίκτυο. 

έχετε ιδέα πώς το ΙπΤβιτιβΙ Τυίοτ σας 
λύνει όλα{;) τα προβλήματα, καδώς 
για την αξιοποίηση του ΙηίβΓΠβϊ, του 
Μϊογο 50^ Ν©1ν«>Γΐς του Αηβπεα Οπ- 
ΙίπΘ και των ΝβΙδεαρβ 2 και 3 σας 
προσφέρει τα ανάλογα μαδήματα. 

Κατά πόσο τα καταφέρνει, όμως; 

Οσον αφορά στο Ιηίβτηβί που μο¬ 
νοπωλεί το ενδιαφέρον, το Τυίοτ περι¬ 
λαμβάνει πέντε ενότητες μαδημάτων. 

Στην πρώτη ενότητα καλύπτεται η 
γέννηση και εξέλιξη του Δικτύου και 
γίνεται προσπάδεια επεξήγησης 6α* 
σικών εννοιών και χαρακτηριστικών 
του* Οι δημιουργοί πρσσπαδούν να 
εξηγήσουν πώς δουλεύει η ήλεκτρα· 
νίκη σύνδεση και το ΙπΙθγπθΙ γενικά, 
αλλά το αποτέλεσμα είναι μάλλον απογοητευτι* 
κό* Ασχημα και κακοφτιαγμένα σχέδια σε συν¬ 
δυασμό με κακογραμμένο κείμενα περισσότερο 
μπερδεύουν παρά διευκολύνουν τον άπειρο 
χρήστη* Στη δεύτερη ενότητα γίνεται λόγος για 
το β-ππσίΐ Τα πράγματα εδώ είναι κάπως καλύ¬ 
τερα, αφού απουσιάζουν εντελώς τα σκίτσα και 
υπάρχουν μόνο εικόνες οπό τα αληθινά προ¬ 
γράμματα, Το πρόβλημα είναι ότι το ΙηϊοΓπβί 
Τυίοτ λειτουργεί μόνο σε περιβάλλον ΜηςΙα*5 
3*1. Ετσι, υπάρχουν διαφορές και αποκλίσεις 
από τα πραγματικά δεδομένα που απαντώνται 
σε έναν σημερινό υπολογιστή, όπου τα Μπ* 



Το σχέδιο προσπαθώ νο κάνω το πράγματα πιο κατανοητά* 


άσΗν5 95 κυριαρχούν. Δεν ξέρω πόσοι από εσάς 
χρησιμοποιείτε το ΟΝοπιοΙθοπ για το ηλεκτρονι¬ 
κό ταχυδρομείο σας και όχι το Νβίδεαρβ ή τον 
ΕχρΙοΐΒΓ, Σίγουρα, όμως μπορώ να φανταστώ! 

Το ίδιο σκηνικό δα συναντήσετε και στις υπό¬ 
λοιπες τρεις ενότητες: την ασχολούμενη με το 
$υΓίίπ 9 στο ΙπΙογπθΙ, εκείνη που κάνει λόγο για 
ΓΓΡ και εκείνη που εξηγεί τα Νβν^Γουρ** 

Ο τίτλος ενώ οε γενικές γρομμβς είναι κατα¬ 
νοητός και μπορεί να Βοηθήσει έναν αρχάριο 
να κάνει τα πρώτα Βήματά του στο Δίκτυο, 
εντούτοις υστερεί σε αρκετά σημεία* Με τη σύγ¬ 
χρονη αντίληψη περί ΟΟ-ΚΟΜδ και τις μεγάλες 


δυνατότητες τους για σπουδαίες παραγωγές το 
ΙηΙοΓηοί ΤυΙατ μας ξάφνιασε αρνητικά* Και, φυσι¬ 
κά, δεν εννοώ παραγωγές που στοχεύουν στον 
εντυπωσιασμό στερούμενες Βάδους αλλά ένα 
ΚιίοΚαΙ που δα μπορούσε να εκμεταλλευδεί δη¬ 
μιουργικά τον ήχο [&ρΘθεΗ, $ίχ], τα 
γραφικά, το απϊηηαΐϊοη και το νίάθο, 
ηροκειμένου να δώσει ένα καλλιτε¬ 
χνικό αλλά άκρως διδακτικό αποτέ¬ 
λεσμα. Αντίδετα, το ΙηίθΓηοί Τυ+οτ δεν 
διαθέτει ούτε υποτυπώδη ήχο, έχει 
άσχημα γραφικά, η δε καλλιτεχνική 
δημιουργία είναι ανύπαρκτη. Αλλω¬ 
στε, η πληθώρα των Βιβλίων και πε¬ 
ριοδικών γύρω από το ΙηίβΓηβΙ που 
έχουν κατακλύσει την ελληνική αγο¬ 
ρά, καδώς και η εν γένει ευκολία και 
απλότητα που πλέον διακρίνει το Δί¬ 
κτυο και τους δημοφιλείς 0 Γ 0 \ν$βΓ$ 
καδιστούν την ύπαρξη αυτού του τίτ¬ 
λου μάλλον περιττή. Αν ήταν σε θέ¬ 
σει να προσφέρει κάτι παραπάνω, αν 
ήταν πιο προσεγμένος αισθητικά και 
αν η σύνδεσή του με τις εξελίξεις ήταν πιο ου¬ 
σιαστική, ίσως να δικαιολογούσε την παρουσία 
του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: $οβ)ςσγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/33,4ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ 
ίτθθ ΗΟ δραεβ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, Μη 3,1 ή 
νεότερα 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟ-Μβάία, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ: 6233906 


50 Ρ€ Μα^ΐβί 

















































































Αποφυπετε 




** ΝΙΙΚίΧΛ 


Κ.ΜΙ 8»Π:»Ι*; 


ΗιυκΙινΜΗ ^ 

ιηο^οτΒία, κηησνα. 


ΜΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΜϋΛΙΑ ΙΕΡΗΧΚΜΗΜ 

$θίΐ«ΜΚΕ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ! ΚΟΙ ΚΑΙ ΜΗ ΤΠΛΟ·, 
εκπΜΒΕΥίκοι ιπλοι # ρποΑετΜιγ 


ΙΟΠΓΕΚΝΕΤ 

ΡΙαυματιον 

ΚΟΝΣΟΛίϊ, ΑΙΓΙΟΥ ΑΡ, ςΑΜΕ§ 

ΚίΝΗΙΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 

" Β-Λ*ε 


6012Χ 


ΡΑ5ΤΈΡ 


^ ΟΝΤΗΕ 


ΙΝΤΕΚΝΕΠ 


ΑοοααηΑοτ 


ΟΛΑ ΖΕ 

ΜΚΓΥΜΕΙΑΟ ΙΨΟΙΟΠΚΟ, II ΠΟΛΥ ΝΜΠ 

πο 005Μ05 ΟΕΝΤΕΚ 


ΚΗΦΙΣΙΑΣ Ρ9 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (&ΙΠΜ ΓΓΟ ΓΗΡΟΚΟΜΕΙΟ) ΙΗΛ ΐ 64.9ΧΗΟ . 











ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΜΙΚΡΟΥΣ 
ΜΑΣ ΦΙΑΟΥΣ 


ευκαιρία στο χρήστη, με την έναρξη της λει¬ 
τουργίας του προγράμματος, να διαλέξει τη 
γλώσσα που επιθυμεί- Πρόκειται για μία πο¬ 
λύ ωραία εφαρμογή με καλοσχεδιασμένες 
οθόνες, εντυπωσιακή συνεχή μουσική υπό¬ 
κρουση και χρήση κινούμενων σκίτσων* Τα 
παιδιά, που με τη Βοήθεια των δυο ηρώων 
προσεγγίζουν πολλές ιστορίες από τη μυθο¬ 
λογία, είναι Βέβαιο ότι θα περάσουν ώρες 
ατέλειωτης διασκέδασης* 

Το ΟΟ-ΚΟΜ είναι ειδικά σχεδιασμένο, 
ώστε, χωρίς να απαιτούνται ειδικές τεχνικές 
γνώσεις, γονείς και παιδιά να μπορούν να το 


Αυτόν το μήνα 8α 
πρωτοτυπήσουμε και 8α 
σας παρουσιάσουμε 
πέντε πρόσφατες 
παραγωγές με κοινά 
σημείο αναφοράς το 
παιδί. Και τα πέντε €0- 
ΚΟΜ$, μολονότι 
προορίζονται για τους 
νεαρής ηλικίας φίλους 
μας, δεν αποτελούν 
αποκλειστικά παιχνίδια, 
καθώς συνδυάζουν τη 
διασκέδαση με την 
εκπαίδευση, το παιχνίδι 
με τη μόρφωση. 

Του Παναγιώτη Ιταμ. Ανδριανέοη 
ραπί! γ ϊ @£βΓπρ υ 1 1 π Ιϊ.^γ 



ΒΑ€Κ ΤΟ ΤΗΙΙΑΝΟ 
ΟΡ ΟΥΟΙΟΡ5 

Πρόκειται για ένα εκπαιδευτικό ΟΟ-ΡΟΜ 
που προορίζεται για παιδιά ηλικίας 9 έως 
13 ετών. Ο Κορνήλιος και η Λένα, οι δύο 
ήρωες του παραμυθιού, θα συντροφέψουν 
τα παιδιά στο ταξίδι τους στον όμορφο και 
παραμυθένιο κόσμο της μυθολογίας. 

Ιε αυτό το ταξίδι, οι νεαροί χρήστες παί¬ 
ζοντας θα μάθουν στοιχεία τεχνολογίας και 
αστρονομίας και, παράλληλα, θα έρθουν 
σε επαφή με ζητήματα οικολογίας και περι¬ 
βάλλοντος που θίγει η εφαρμογή. Μη φα¬ 
νταστείτε, όμως, σοβαρά διδάγματα και 
"Βαριά" συμπεράσματα, καθώς ο φιλικός 
τρόπος ανάπτυξης των θεμάτων επιτρέπει 
στα παιδιά να ενημερώνονται χωρίς να Βα¬ 
ριούνται. Ο τίτλος περιέχει τρεις εκδόσεις 
(ελληνική, αγγλική και γαλλική) και δίνει την 


ΒΑ€Κ ΤΟ ΤΗΕ ΙΑΝΟ 

ΟΡ ογαορ$ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Συμπαραγωγή των 
Οοπεθρΐυπ, Α6άμ Δαμιανάκης Α.Ε. και 
εκδόσεων Πατάκη, Βαλτετσίου 50-52, 

106 δ 1 Αθήνα, τηλ: 3303511, 
ίαχ: 3303512, 

θ-ΓπαϊΙ: αάαιπ@εοηοβρϊυΓπ.οαιτι.9Γ, 
υΚϋ ήίίρ://νν\νν*εοηε€ρ^Γπ.εοΓη.9Γ 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
Ρ€: ν/ίπάοννδ 3*1 χ ή 95, Ρ0 486/66, 
8ΜΒ ΡΑΜ, γραμματοσειρά ΑτϊαΙ, 5Υ3Α, 
256 χρώματα, ανάλυση 640x480, 

2χ ΟΟ-ΚΟΜ, κάρτα ήχου, 
ηχεία ή ακουστικά, ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35, τηλ.: 3604397 


52 Ρ€ Μα$*βτ 





































χρησιμοποιήσουν άνετα και άμεσα με δύο 
τρόπους: με τη λειτουργία από το δίσκο τρέ- 
χοντας το αρχείο εγε!ορ$.θχε ή με την επι¬ 
λογή της εγκατάστασης ατο σκληρό δίσκο 
του υπολογιστή τρεχοντας το ειδικό αρχείο 
ϊπ5ίαΙΙ.θΧ6. 

ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΤΡΕΝΟ; ΑΡΙΘΜΟΙ 

ΚΑΙ ΠΡΑΧΕΙΣ 

ΙΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΧΩΡΑ 

Αλλος ένας τίτλος από τους πολλούς που 
έχει κυκλοφορήσει η εταιρία 51ΕΜ στην ελ¬ 
ληνική αγορά με στόχο και αποδέκτη το παι¬ 
δί. Πρόκειται για μία αξιόλογη έκδοση, υψη¬ 
λού επιπέδου που, αναμφισβήτητα, προωθεί 
την υπόθεση "ελληνικοί τίτλοι πολυμέσων". 

Το ^^-βΟΜ προορίζεται να τρέξει σε 
υπολογιστές εφοδιασμένους με ννίπάον /5 
3.x ή 95. Κατά συνέπεια, η εγκατάστασή 
του είναι απλούστατη, ειδικά αν έχετε ενερ¬ 
γοποιήσει την επιλογή αυϊοτυπ στα ννίπ- 
95. Στην περίπτωση που το σύστημά 
σας διαθέτει κάρτα πολλαπλών λειτουρ¬ 
γιών (ήχου, $γπίΙΐ05ίζοΓ και τηλεφωνικής λει¬ 
τουργίας], πρέπει να είστε λίγο προσεκτικοί, 
διότι ενδέχεται να παρουσιαστούν προβλή¬ 
ματα, οπότε καλό είναι να ζητήσετε τη συμ¬ 
βουλή ειδικευμένου τεχνικού. 

Περνώντας στο πρόγραμμα, αφού πραγ¬ 
ματοποιηθεί με επιτυχία η εγκατάσταση (αν 
είναι ελάχιστη δεσμεύεται μόνο 1,5ΜΒ του 
χώρου του σκληρού δίσκου, ενώ, αν είναι 
μεγίστη, όλο το περιεχόμενο του δίσκου 
εγκαθίσταται στον υπολογιστή σας, συνολι¬ 
κό 1 12 ΜΒ] βρισκόμαστε μπροστά σε μία 
οθόνη με τις επιλογές: Εκτέλεση, Εγκατά¬ 
σταση, Απεγκατάσταση, Επίδειξη άλλων τίτ¬ 
λων και Εξοδος, Εκκινώντας το πρόγραμμα, 
το μόνο που θα χρειαστείτε είναι το ποντίκι, 
το Βέλος του οποίου αλλάζει σχήμα ανάλο¬ 
γο με την περιοχή και το θέμα πάνω στο 
οποίο βρίσκεται. Με μόλις ένο πάτημα του 
αριστερού πλήκτρου μπορείτε να δείτε και 
να χαρείτε όλη την εφαρμογή. 

Το €0-βθΜ περιλαμβάνει ένα παραμύθι 
και έξι παιχνίδια. Το παραμύθι, με τίτλο "Η 
περιπέτεια του Ξεφτέρη", αποτελεί μία πολύ 
έξυπνη ιδέα που επιτρέπει στα παιδιά να 
αφομοιώσουν τις Βασικές ενότητες της 
αριθμητικής, αφού κάθε στάδιο του παρα¬ 
μυθιού αντιπροσωπεύει μία ενότητα. Το παι¬ 
δί ακούει την εξέλιξη της ιστορίας από τον 
αφηγητή-σαλίγκαρο και με τη βοήθεια ενός 


παλιάτσου περνά από τη μία οθόνη στην άλ¬ 
λη. Ο πανταχού παρών Ιεφτέρης λύνει και 
την παραμικρή απορία με τη βοήθεια διά¬ 
φορων τεχνικών ευκολιών που παρέχουν τα 
ννίπάο^5 95 όπως αλλαγή συμβόλων του 
δείκτη του ποντικιού, ρύθμιση έντασης φω¬ 
νής και μουσικής κ,ά. Μόλις τελειώσει ο διά¬ 
λογος με τον ήρωα κάθε σελίδας, εμφανίζε¬ 
ται η οθόνη μίας καινούριας "δοκιμασίας" 
[Κουκουβάγια (εκμάθηση εννοιών μέσα στο 
χώρο], Τυφλοπόντικες (σύγκριση], Σκαντζο- 
χοιράκια (ανπστοίχιση), Κουνελάκια [ένα πε¬ 
ρισσότερο - ένα λιγότερο), Σκυλάκια [αρίθ¬ 
μηση], Σταθμός τρένου (ισοδύναμα σύνολα], 
Τελεφερίκ (διάταξη συνόλων] Παιχνιδόσπιτα 
[οι αριθμοί 1-5)]. Επιπλέον, πολλά άλλα ευ¬ 
ρήματα όπως αριθμητήριο, πίνακας, παζλ, 
μία κρυμμένη ρόδα, βαγονάκια και ράφια 
συμπληρώνουν την εφαρμογή. Τέλος, εκτός 
από το παραμύθι, το παιδί μπορεί να παίξει 
τα παιχνίδια του Λούνα-Παρκ ανεξάρτητα, 
όπστε και όσες φορές θέλει, διαλέγοντας 
από την κεντρική οθόνη συνοδεία μικρής 
σβούρας. Αξίζει να σημειωθεί ότι τα ζητού¬ 
μενα δεν είναι τα ίδια κάθε φορά που το 
παιδί επιλέγει συγκεκριμένη δοκιμασία. Το 
πρόγραμμα επιτρέπει τη χρήση του από πολ¬ 
λούς παίκτες και μπορεί να θυμάται σε ποιο 
σημείο του παραμυθιού βρίσκεται ο καθέ¬ 
νας. Τέλος, ένας χάρτης δίνει τη δυνατότητα 


της άμεσης επιλογής συγκεκριμένων στα¬ 
δίων του παραμυθιού. 

Σημειωτέον ότι το ΟΟ-ΕΟΜ συνοδεύεται 
από ένα εξαιρετικά ενημερωτικό εγχειρίδιο 
32 σελίδων, με αναλυτικές οδηγίες χρήσης 
σε κατανοητή γλώσσα και πολλές φωτογρα¬ 
φίες από το πρόγραμμα, καθώς και μία με¬ 
γάλη χρωματιστή αφίσα, η οποία περιλαμ¬ 
βάνεται στο κουτί, ως δώρο για τα παιδιά. 

Πρόκειται για μία πολύ αξιόλογη έκδοση, 
με περιεχόμενο συμβατό με το σχολικό ανα¬ 
λυτικό πρόγραμμα, που θα προσφέρει στα 
παιδιά ευχαρίστηση αλλά και γνώσεις. 


ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΤΡΕΝΟ: 
ΑΡΙΘΜΟΙ ΚΑΙ ΠΡΑΙΕΙΣ 
ΣΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΧΩΡΑ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 3ΙΕΜ Ε.Π.Ε., 
Τ.Θ. 18029,116 10 Αθήνα, 
τηλ: 9249668, ίαχ: 9240923, 

θ-παίΙ: 5ί©η@5ίβιπ.οοΓΓΐ 

ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννίηάον« 
3.1 χ ή 95, Ρ0 486/66, 16ΜΒβΑΜ, 2χ 
Οϋ-ΚΟΜ, κάρτα ήχου συμβατή με 
5ουηάΒΙαϊίθΓ, ηχεία ή ακουστικά, ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Οτυρ ΜυΐΜητεάία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000 
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] 10νΕ 5ΡΕΙΙΙΝ0: ΤϋΚΝ 
5ΡΕΙΙΙΝ0 ΡΡυ5ΤΚΑΤΙ0Ν 
ΙΝΤΟ 5ΡΕΙΙΙΝ0 ΡϋΝ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡοΓίίη 9 ΚϊηθβΓίΙογ 
ΜυΙΐιπιαεΙϊα 

ΕΛΑΧΙΣΤΕ! ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μηώ»η 
3.1χή95, ΡΟ 4860Χ/33,12ΜΒ ί£ΑΜ, 
5ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό δί¬ 
σκο, 2χ €0-ϋΟΜ, 8-Βίΐ κάρτα ήχου, 
ηχεία ή ακουστικά, ποντίκι, 
σύνδ€ση με το ΙηΐβΓΠαϊ (για την οπ-Ιίπο 
λειτουργία μόνο) 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Μβάϊα, Γεωργαντά 1Α, 

Κηφισιά, τηλ.: 623390ό 


ΤΗΕ ,ΙΟΙΙΥ Ρ05Τ ΟΕΡΚΕ 


Εξροκήσϊί την προφορά σας στα αγγλικά 
μ« το "1 Ιονβ έρεΙΙίνκ]"- 

I ΙΟΥΕ 5ΡΕΙΙΙΝΟ: ΤϋΚΝ 
5ΡΕΙΙΙΝΟ ΡΚυδΤΚΑΤΙΟΝ ΙΝΤΟ 
5ΡΕΙΧΙΝΟ ΡΙΙΝ 

Μία καταπληκτική ευκαιρία για παιδιά ηλι¬ 
κίας 7 έως 11 ετών να κάνουν ασκήσεις προ¬ 
φοράς στην αγγλική γλώσσα. Οι παίκτες παίρ¬ 
νουν μέρος σε ένα συναρπαστικό διαγαλσξια- 
κό παιχνίδι που τους δίνει την ευκαιρία να κερ¬ 
δίσουν πόντους παίζοντας απέναντι στο 
εχθρικό διαστημόπλοιο Χίτα Τ. Αρχικά, τα παι¬ 
διά διαλέγουν συγκεκριμένες λέξεις ή επιλέ¬ 
γουν άλλες από διάφορα θεματικά σύνολα 
όπως αθλήματα, ζώα κ.ά. Επίσης, πειραματίζο¬ 


Πολύ καλή έκδοση με όμορφες εικόνες και 
σπουδαία δουλειά στον τομέα της εκμάθησης 
της αγγλικής γλώσσας. Η εγκατάσταση γίνεται 
απλά με το τρέξιμο του αρχείου 56ϊυρ.θΧθ από 
το€0-ΚΟΜ. 


Στο €ν£άτερα του "χαρούμενου ταχυδρομείου". 

νται με ομάδες λέξεων, οι οποίες παράγουν 
έναν συγκεκριμένο ήχο. Στη συνέχεια, ταξιδεύ¬ 
ουν στο διάστημα, από πλανήτη σε πλανήτη, 
και συναντούν περίεργους κατοίκους με ακό¬ 
μη πιο περίεργη γλώσσα. Το παιχνίδι συνεχίζε¬ 
ται στον πλανήτη με το παράξενο, αλλά πολύ 
φυσικό σε εμάς τους Ελληνες, όνομα Απα^α- 
ηα. Εκεί, τα παιδιά -όπως είναι φανερό, εξάλ¬ 
λου- παίζουν με τη διαδικασία του αναγραμ¬ 
ματισμού και φτιάχνουν καινούριες λέξεις κά¬ 
νοντας χρήση των ίδιων χαρακτήρων. Στη συ¬ 
νέχεια, η δράση εξελίσσεται στον υδάτινο κό¬ 
σμο του πλανήτη Αηυαίίεα, όπου τα πάντα 
έχουν σχέση με το υγρά στοιχείο. Στον επόμε¬ 
νο πλανήτη με το όνομα ΑταοΗπα, τα παιδιά 
παίζουν με τις λέξεις, αλλά ταυτόχρονα πρέπει 
να προσέχουν και... τις αράχνες που συχνά¬ 
ζουν εκεί. Η περιπέτεια των νεαρών χρηστών 
τελειώνει με τον πλανήτη ΑπτιρΗίΒία. 


ΤΗΕ ΙΟΙΙΥ Ρ05Τ ΟΡΡΙΟΕ 

Η εφαρμογή αυτή είναι βασισμένη στο βι¬ 
βλίο "ϋοΙΙγ Ρθ5ίπιαη" των ϋαπβί και ΑΐΙαπ 
ΑΚΙδατε], το οποίο αριθμεί πολλές εκδόσεις 
στη Μ, Βρετανία, και προορίζεται για παιδιά 
ηλικίας 4 έως 8 χρόνων. Σκοπός των παιδιών 
είναι να βοηθήσουν τον ταχυδρόμο να κάνει 
τη δουλειά του, μία δουλειά συναρπαστική και 
συνάμα όμορφη. Αρχικά, οι μικροί φίλοι μας 
βρίσκονται στο χώρο του ταχυδρομείου, όπου 
επεξεργάζονται τα αντικείμενα που 8α τους 
χρησιμεύσουν στη συνέχεια (π.χ., ζυγαριά για 
τα δέματα]. Με την είσοδο του ταχυδρόμου 
στο παιχνίδι αρχίζει η δουλειά. Μη φανταστεί¬ 
τε, όμως, κάποια δύσκολη και Βα¬ 
ρετή εργασία. Πρόκειται για ένα 
διαοκεδαστικό παιχνίδι, με τη 
βοήθεια του οποίου τα παιδιά μα¬ 
θαίνουν τα πάντα γύρω από τα 
γράμματα, τα δέματα, τα γραμμα¬ 
τόσημα, τη δύσκολη -αλλά ταυτό¬ 
χρονα συναρπαστική- εργασία 
του ταχυδρόμου. Πολλά επίσης 
είναι τα μικροπροβλήματα με τα 
οποία θα βρεθούν αντιμέτωπα 
(π.χ., ασυνήθιστα δέματα που 
απαιτούν ειδική επεξεργασία). 
Επιπλέον, στην προσπάθειά τους 
να στείλουν καρτ ποστάλ, τα παιδιά αποκτούν 
γνώσεις για το κράτη του κόσμου και τις ση¬ 
μαίες τους συμβουλευόμενα τους αντίστοι¬ 
χους χάρτες. Σε μία άλλη φάση της εφαρμο¬ 
γής, ο ταχυδρόμος αφήνει αρκετά γράμματα 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟθΓΐίη 9 Κίηάβ^Ιβγ 
ΜυΙίίπΊθάία 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννίηάο^ 3.1 χ ή 95, Ρ€ 
4860Χ/66, 12ΜΒ ΚΑΜ, 8ΜΒ ελεύθερος 
χώρος στο σκληρά δίσκο, 2χ €0-ϋΟΜ, 
8-Βϊϊ κάρτα ήχου, ηχεία ή ακουστικά, πο¬ 
ντίκι, σύνδεση με το ΙπίΒίτιβΙ (για την οπ- 
Ιϊπθ λειτουργία μόνο) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μβάία, Γεωργαντά ΙΑ, 

Κηφισιά, τηλ.: 623390ό 


54 Ρ€ Μαδίθτ 















































αταξινόμητα. Ετσι, τα παιδιά αναλαμβάνουν 
δουλειά, ενώ αυτός απολαμβάνει έναν υπνά¬ 
κο, Αν, μάλιστα, φανούν τόσο ικανά και τελει¬ 
ώσουν αρκετά γρήγορα την ταξινόμηση, 9α 
δουν τα όνειρά του προτού αυτός ξυπνήσει, 
Οστόσο, οι υπευθυνότητες που αναλαμβά¬ 
νουν επεκτείνονται και σε άλλους τομείς όπως 
ο υπολογισμός των σωστών γραμματοσήμων 
για κάθε γράμμα ή δέμα. Ακόμη μία εντυπω¬ 
σιακή ιδέα, η οποία πραγματοποιείται με τη 
βοήθεια του Διαδικτύου, είναι η εξής; Τα παι¬ 
διά φτιάχνουν τις δικές τους κάρτες και το δι¬ 
κό τους βιβλίο με γραμματόσημα κάδε εί¬ 
δους, τα οποία σχεδιάζουν μόνα τους. Στη συ¬ 
νέχεια, συνδεόμενα μέσω του προγράμματος 
στη διεύθυνση της ΟΚ στο ΙπΤοτηβη μπορούν 
να δουν γραμματόσημα που έχουν φτιάξε* άλ¬ 
λα παιδιά από όλο τον κόσμο, με τη βοήθεια 
της ίδια εφαρμογής, και να τα ανταλλάξουν! 
Αλλη μία επιβεβαίωση της μαγείας του Διαδι¬ 
κτύου: παιδιά από διάφορες χώρες του κό¬ 
σμου ανταλλάσσουν δημιουργήματά τους, χω¬ 
ρίς να μετά κινηθούν από το σπίτι τους. 

ΗΕΚ<:υΐΙ5 & ΧΕΝΑ 

Αν ο τίτλος δεν σας βοηθά να καταλάβατε 
το περιεχόμενό του, είναι βέβαιο ότι δεν είστε 
παιδί ή ότι δεν έχετε παιδί! Λοιπόν, πρόκειται 
για τον Ηρακλή και τη Ζίνα,., Και μην αναφω¬ 
νήσετε τώρα: "Καλά, ο Ηρακλής, αλλά η~ Ζί¬ 
να ποια είναι;" Σύμφωνα με τα.,, αμερικανικά 
ισχύοντα, είναι και αυτή μία μυθική φιγούρα 
της ελληνικής αρχαιότητας. Λοιπόν, ας αφή- 
σουμε την ιστορία και ας δούμε το 00, 

Ο Ηρακλής, γιος του Δία, και η πριγκίπισσα 
Ζίνα κινούνται μεταξύ των θνητών και των ορ¬ 
γισμένων θεών. Οι ανεκτίμητης αξίας πάπυροι 
που περιείχαν όλες τις περιπέτειες τους κατα¬ 
στράφηκαν και τώρα ένας μαθητευόμενας 
βάρδος αναλαμβάνει να δημιουργήσει εκ νέ¬ 
ου την ιστορία του ηρωικού ζεύγους ταξιδεύο¬ 
ντας στην αρχαία Ελλάδα και ψάχνοντας στοι¬ 
χεία γι' αυτούς. 

Η έκδοση περιλαμβάνει επτά εκπαιδευτικά 
προγράμματα, φυσικά στην αγγλική γλώσσα, 
για παιδιά ηλικίας 7 έως 11 ετών, και τέσσερα 
ξεχωριστά παζλ. Ας δούμε αναλυτικά το πε¬ 
ριεχόμενο της έκδοσης αυτής. Στην αρχή του 
παιχνιδιού, τα παιδιά χρησιμοποιούν κομμάτια 
από παζλ στην προσπάθεια τους να συναρμο¬ 
λογήσουν τους παπύρους. (Το τμήμα αυτό του 
ΟΟ-ΚΟΜ αποτελείται από τέσσερις ιστορίες, 
σι οποίες ζωντανεύουν με κείμενο, ήχο και 


νϊάεο και θα χαρίσουν στα παιδιά αρκετές 
ώρες διασκέδασης.] Στη συνέχεια, τα παιδιά 
στέλνονται από την Ακαδημία Ποίησης Αθη¬ 
νών (ησυχάστε, όχι από τη σημερινή Ακαδημία 
της οδού Πανεπιστημίου, που κοιμάται τον 
ύπνο ταυ,,, δικαίου και που κινδυνεύει από τις 
στοές που διανοίγει το μετρά] να πραγματο¬ 
ποιήσουν επτά εκπαιδευτικές δραστηριότητες 
(εκπαιδευτικά προγράμματα], στο πλαίσιο των 
οποίων πρέπει να χρησιμοποιήσουν στοιχεία 
λογικής, γλώσσας και αριθμητικής, Ο κύκλος 
των επτά εκπαιδευτικών προγραμμάτων περι¬ 
λαμβάνει ναυμαχίες, αθλητικούς αγώνες στο 
ύφος των αρχαίων Ολυμπιακών Αγώνων και 
πολλά άλλα. Συμπληρώνοντας τον κύκλο αυ¬ 
τό, τα παιδιά εξασκούνται στη λογική, τον προ¬ 
γραμματισμό, την επίλυση προβλημάτων και 
την κατανόηση αγγλικού κειμένου και, παράλ¬ 
ληλα, λαμβάνουν απλές γνώσεις μαθηματι¬ 
κών, μουσικού μέτρου και ρυθμού καθώς και 
βασικών επιστημονικών πληροφοριών. 

Το ΟΟ-ΒΟΜ εγκαθίσταται πολύ εύκολα 
στον υπολογιστή σας. Τοποθετώντας το στο 
άιϊνο τα ν/ιπάο^5 95 (απαραίτητα έτσι κι αλ¬ 
λιώς) το αναγνωρίζουν αυτόματα και σας πα¬ 
ρουσιάζουν την αρχική οθόνη που σας προ¬ 
τρέπει να ξεκινήσετε την εγκατάσταση, ελέγ¬ 
χοντας τον ελεύθερο χώρο στον σκληρό δί¬ 
σκο. Η όλη διαδικασία διαρκεί μόλις λίγα δευ¬ 
τερόλεπτα και με την ολοκήρωσή της το πρό¬ 
γραμμα είναι έτοιμο να λειτουργήσει. Προσέ¬ 
ξτε ότι για τη λειτουργία του είναι απαραίτητη 
η ύπαρξη του δίσκου στο άιϊνΘ. Πρακτικά, αυ¬ 
τό σημαίνει πως η εγκατάσταση δεν κάνει τον 


Ιξο από ένα αρχαία ατά δι α. 

σκληρό σος δίσκο.., άνω κάτω, όπως καλά 
γνωρίζετε ότι κάνουν άλλες εγκαταστάσεις 
(ονόματα να μη λέμε τώρα...). Αξίζει επίσης να 
τονιστεί ότι το ΟΟ-βΟΜ αυτό προορίζεται τό¬ 
σο για Ρ05 όσο και για ΜααηίϋϊΗ, 

Οι οθόνες του τίτλου αυτού είναι καλοσχε- 
διασμένες και πολύ όμορφες, τα δε χρώματα 
ζωντανά και οι ήχοι αρκετά καλοί. Γενικά, πρό¬ 
κειται για μία ενδιαφέρουσα έκδοση που θα 
χαρίσει στα παιδιά πολλές ώρες ψυχαγωγίας 
και επιμόρφωσης. Ισως οι Ελληνες εκδότες 
00-βθΜ$ (θυμάστε πως η φράση αυτή πριν 
από λίγα χρόνια ακουγόταν σαν ανέκδοτο - 
τώρα δεν είναι, ευτυχώς!) πρέπει να στραφούν 
προς τον εξελληνισμό ξενόγλωσσων τίτλων 
για παιδιά, θα προσφέρουν έτσι ένα σημαντι¬ 
κό έργο στην εκπαίδευση των ελληνόπουλων, 
στην ελληνική εκδοτική παραγωγή και, φυσι¬ 
κά, στην... τσέπη τους. Ας το τολμήσουν, λοι¬ 
πόν. Οι περιπέτειες του Ηρακλή και της Ζίνας 
προσφερονται. ■ 


ΗΕΚ0υΐΕ5 & ΧΕΝΑ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: δουηά δουτοβ Ιηίατ- 
αείϊνβ, 26115 Μυτβαυ Ρά, Β, €α- 
ΙαΒακκ, ΟΑ 91302, +001-818- 
8780505,5ουηά5ουΓεΘ@55ίίηπαίΙ.εοΓϊΐ. 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; /\Λ7ϊηεΙονν5 3,1χ ή 95, Ρ€ 
486/66,8ΜΒ ΡΑΜ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 
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ΚΑΠΟΙΟΝ 
ΛΑΚΚΟ ΕΧΕΙ Η 
ΦΑΒΑ 

Δεν μπορεί, κάτι γίνεται 

εδώ». Ακόμα και οι 

εφαρμογές απέκτησαν 

προσωπικότητα. 

Πρέπει να σας πω ση, σε 
γενικές γραμμές, είμαι 
άνθρωπος που δεν πιστεύει στις 
συμπτώσεις. Οπότε, τα 
παρακάτω ίσως εμπεριέχουν και 
μία τόση δα μικρούλα δόση 
υπερβολής. Τόση δα, όμως, όχι 
περισσότερο. 

Εφθασε, που λέτε, στα 
γραφεία του περιοδικού η 
τελική έκδοση του ΙηΙβισβί 
ΕχρΙοΓοτ 4.0. Οπως ήταν 
φυσικό, σπεύσαμε να 
εγκαταστήσουμε την έκδοση σε 
δύο-τρία μηχανήματα, έτσι για 
να δούμε πώς συμπεριφέρεται 
το περιβάλλον αυτό σε 
πραγματικές συνθήκες 
εργασίας. Το αποτέλεσμα ήταν 
τα δύο από τα τρία συστήματα 
της δοκιμής να ζητούν 
απεγνωσμένα ίοτπιαΙ του 
δίσκου, καθώς ο νέος ΕχρΙοτβΓ 
μάλλον δεν τα γούσταρε. Στο 
τρίτο σύστημα, όμως, το νέο 
περιβάλλον δούλευε ρολόι. Τι 
νσ πεις... Τέλος πάντων] Για να 
μη μακρηγορούμε, επειδή 
διαπιστώσαμε ότι εμείς οι κοινοί 
θνητοί δεν ήμαστε σε θέση να 
βγάλουμε συμπέρασμα από τα... 
συμφραζόμενα, καλέσαμε έναν 
εξωτερικό συντάκτη, γνωστό 
“ψείρα" και μπασμένο στα 
κόλπα του ΕχρΙοΓβΓ, να κάνει 
ένα εξοντωτικό τεστ. Άγοράκι, 
παρ' το ανά χείρας, βγάλ' του 
τα μάτια και γράψε μας τα 
δέοντα." Το οποίον στην "αργκό" 


[που λέει ο λόγος) των 
αρχισυντακτόποδων άλφα και 
βήτα αλλά και των απλών 
συντακτόποδων σημαίνει; “Με 
όλο το σεβασμό που σας αξίζει, 
ω ουντάκτα, σος παραδίδω τον 
ΕχρΙοΓβΓ τουτονί και σας 
θερμοπαρακαλώ όπως τον 
εγκαταστήσετε στον 
αξιοθαύμαστον ηλεκτρονικόν 
υπολογιστή σας, τον 
περιεργαστείτε μετά της 
δεούσης προσοχής επί μακρόν 
και μας εγγράφετε το 
πολυπόθητον άρθρον, το 
οποίον θα περιλαμβάνει τα 
πολύτιμα αυμπεράσματά σας." 
[Δεν είναι προτιμότερη η 
αργκό;) 

Τον πήρε, λοιπόν, ο άνθρωπος 
και πήγε να τον εγκαταστήσει 
στο σπίτι του με την ησυχία του. 
Περνά η πρώτη εβδομάδα, τον 
παίρνουμε στο τηλέφωνο και 
του λέμε: 'Τι γίνεται, 
πολυχρονεμένε; Πώς πάει το 
σέρφινγκ;" Από την άλλη άκρη 
της γραμμής ακούγονται κάτι 
παλαβά, ανάμεσα στα οποία 
καταφέραμε να ξεχωρίσουμε τις 
λέξεις "καντήλια", "μαλλάκια" (ή 
κάπως έτσι), "πες της" (ή κάπως 
έτσι) και "γαργσλιέταΓ' (αυτό κι 
αν είναι κάπως έτσι). 

Απορήσαμε κι εμείς και 
σκεφτήκαμε ότι κάτι θα όαθε το 
παιδί, να μην το πολυζορίζουμε. 
Τη δεύτερη εβδομάδα, όμως, 
φαίνεται ότι ηρέμησε το δόλιο. 
Τώρα, του δώσανε κάνα 
"κοκτέιλ", το σαπίσανε στις 
ενέσεις, το σαπίσανε στο ξύλο, 
δεν ξέρω... Πάντως, ηρέμησε. 
Μας παίρνει, λοιπόν, στο 
τηλέφωνο και μας Χέει 
απολογητικά: Τον @#$%& 
ΕχρΙοΓΟΓ *$#@&#%$*!$% 
ρΓθεο55θΓ," Το οποίον στην 
προαναφερόμενη αργκό 
σημαίνει [ελεύθερη 
μετάφραση): Ό αξιότιμος 


ΕχρΙοΓβΓ βρίσκεται 
στην εποχή του ζευγαρώματος 
(5ίε). Ζητώ ταπεινά την άδειά 
σας να αποτυπώσω με ακρίβεια 
τις ποταπές και ιταμές, 
ταυτόχρονα, εντυπώσεις μου 
στον επεξεργαστή κειμένου που 
τυγχάνει να διαθέτω." [Οπο 
γπογθ ΐίϊΤΊβ, δεν είναι καλύτερη η 
αργκό;) 

Το λάθος του 

αρχισυντακτόποδου άλφα ήταν 
το ότι του επέτρεψε μία τοιαύτη 
πράξη. (Τι περιμένετε, καμιά 
εξυπνάδα, παντρεμένος 
άνθρωπος;) Διότι, όπως 
ανακαλύψαμε αργότερα, ο 
επεξεργαστής κειμένου που 
διέθετε ο συντάκτης δεν ήταν 
άλλος από τον νέοιά 7 της 
Μίσο^οθ. Εσείς, δηλαδή, τι 
περιμένατε; Κόρακας κσράκου 
μάτι βγάζει; Δεν βγάζει. Μόλις 
κατάλαβε ο ννοΓοΙ ότι ο χρήστης 
του έγραφε κακά πράγματα για 
ένα άλλο "αδελφό" πακέτο της 
μητέρας (εταιρίας) του, τοίνησε. 
"Ρε συ, τον αδελφό μου;" 
σκέφτηκε. Και ως διά μαγείας, 
το κείμενο εξαφανίστηκε. Ως 
αρχείο υπήρχε μεν, αλλά ήταν 
αδύνατο να διαβαστεί από 
οποιονδήποτε επεξεργαστή 
κειμένου, 

συμπεριλαμβανομένου και του 
"δράστη" - του ν^οτά, δηλαδή, 
που βρισκόταν στον υπολογιστή 
του συντάκτη. Αντε βγάλε 
συμπέρασμα... 

ΦΩΝΗ 

ΒΟΩΝΤΟΣ... 

Μερικές φορές, λοιπόν, 

αισθάνομαι ότι φωνάζω 

στην έρημο.» 

Εκεί που νομίζω ότι έχω 
διατυπώσει τα πάντα με τον 
καλύτερο τρόπο (όσο μπορώ, 
τουλάχιστον), εκεί που νομίζω 
ότι δεν πρέπει να υπάρχει 


αναγνώστης που να μην εχει 
συνειδητοποιήσει τις θέσεις και 
τις απόψεις μου, λαμβάνω 
αίφνης επιστολές που 
υπερμάχονται του ΒίΙΙ Οαίθ5, 
των ν\Ζίηάο\ν$ 95 και της 
ανάγκης για αναβάθμιση. Βρε 
παιδιά, δεν τον μισώ (ούτε 
ολόκληρο, δηλαδή) τον ΒίΙΙ 
Οαϊβ$. Δεν έχουμε χωράφια να 
χωρίσουμε. Απλώς, αντιτίθεμαι 
στο μονοπώλιο που έχει 
δημιουργήσει με ορισμένα 
προϊόντα, τα οποία δεν 
φθάνουν ούτε στο μικρό 
δαχτυλάκι άλλων παραγωγών. 
Ας διαβάσουμε, όμως, κάποια 
από τις απόψεις σας για να μη 
χαρακτηριστούμε και εμείς 
μονοπώλια... 

Το γράμμα μου αυτό 
στέλνεται με αφορμή τα 
γράμματα πολλών ανθρώπων 
που κατακρίνουν συνεχώς τη 
ΜίσοΒοΗ και το κατεστημένο Γ 
στο χώρο των υπολογιστών 
σήμερα, Καταλαβαίνω την 
αγανάκτηση όλων αυτών των 
ανθρώπων ; όταν βλέπουν τα 
λειτουργικό που αγάπησαν να 
αντικαθίστανται από ολοένα πιο 
αναβαθμισμένα ν/ίπάθΨ5. Αλλά 
και αυτοί πρέπει να καταλάβουν 
ότι , ον μέναμε στα λειτουργικό 
τύπου 005 και ί/ΝΙΧ, οι 
ηλεκτρονικοί υπολογιστές θα 
ήταν για μία πολύ μικρή μερίδα 
ανθρώπων βασίλειο και για 
όλους τους υπόλοιπους 
δυσνόητα μηχανήματα. Μην 
ξεχνάμε ότι οι χρήστες 
ηλεκτρονικών υπολογιστών 
αυξήθηκαν κατακορυφα, όταν 
παρουσιάστηκαν για πρώτη 
φορά τα ν/ίηόο*5. Μπορώ να 
σας διαβεβαιώσω ότι ένα μικρό 
παιδί αισθάνεται μεγαλύτερη 
έλξη για έναν υπολογιστή όταν 
σε αυτόν βλέπει εικόνες και 
σχήματα που το καλούν να 
συνεχίσει, παρά όταν Βρίσκεται 
μπροστά σε μία ολόμαυρη 
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οθόνη με ένα μικρό 
προτρεπτικό σήμα επάνω 
αριστερό που το καλεί να 
γράψει χωρίς να ξέρει ΤΙ να 
γράψει. 

Πολλοί άνθρωποι σήμερα τη 
βρίσκουν περισσότερο 
παίζοντας τα άβτποε που 
κατέβασαν από το Ιηϊθτηβί με 
τα γπο0βπ\$ τους 1 κλπ. 

(Επιστολή αναγνώστη στο 
τεύχος 86 του Ψ€Μα$ίβΓ η ) 

Οι υπολογιστές είναι 
διασκέδαση και κάθε 
άνθρωπος έχει διαφορετική 
άποψη για τη διασκέδαση. 

Οσο για αυτούς που 
διαμαρτύρονται συνεχώς για τις 


ολοένα αυξανόμενες τιμές και 
αναθεματίζουν όλη μέρα τον 
Οαίθϊ, δεν πρέπει να ξεχνάμε 
ότι και ο Οαϊ€5 είναι 
επιχειρηματίας και, όπως κάθε 
επιχειρηματίας, κοιτά το 
συμφέρον του κοι μόνον αυτό , 
Κάποιος μπορεί κάλλιστα να 
απορρίψει και τον ίδιο και τα 
προϊόντα του και να προτιμήσει 
άλλα που τον Βολεύουν 
περισσότερο,.. 

Οι καιροί λοιπόν, έχουν 
αλλάξει και όποιος δεν 
συμφωνεί ας κλειστεί σπίτι του 
και ας απολαύσει τον 8086 του , 
το ΝΕΧΤ5ΤΕΡ του και το Βυββίο 
Βοββίθ του... 


Με απέραντη εκτίμηση, 

ΒίΙΙ Θαΐβ$" 

Το βασικό σημείο στο οποίο 
"κόλλησα" είναι το εξής: 
"Κάποιος μπορεί κάλλιστα να 
απορρίψει και τον ίδιο και τα 
προϊόντα του και να προτιμήσει 
άλλα που τον βολεύουν 
περισσότερο,*, 1 Μα, εκεί είναι 
το δέμα, αγαπητέ αναγνώστη. 
Δεν υπάρχουν πια άλλα 
προϊόντα για να διαλέξεις. Είσαι 
υποχρεωμένος να πάρεις αυτό 
που σου σερβίρει ο ΒίΙΙ, 
θέλοντας και μη, έτσι πως έχει 
καταντήσει η κατάσταση. Αχ, 
γιατί να μη βγάλει η 


ΟυαΓίοιάβε^ τα ΧΛνιηάον /5 για 
ΡΟ, όπως είχε ανακοινώσει; Η 
κατάσταση ίσως να ήταν 
διαφορετική σήμερα. Δεν 
μπορώ, βέβαια, να είμαι 
σίγουρος, αλλά τουλάχιστον ο 
ΒίΙΙ θα είχε τουλάχιστον έναν 
ανταγωνιστή. Και επειδή ο ΒίΙΙ 
δεν τα πάει καλά με τους 
ανταγωνιστές (βλέπετε τι γίνεται 
με τη Νθίκαρβ, η οποία είναι η 
μόνη εταιρία που πρόταξε τα 
στήθη της στην αυτοκρατορία 
ΜίεΓ0$οΛ και μέχρι στιγμής είναι 
κερδισμένη), ίσως σήμερα να 
έγραφα αυτές τις γραμμές στο», 
VI ίοΓ Χ-ΜΛπάονκΙ 


Είναι το ζήτημα ίων υπέρογκων 
απαιτήσεων σε ΗοηΙήήή για γέλια; 
Οχι, σας ρωτώ. 

Ο χι, δεν με ξανάπιασαν τα 

υπαρξιακά μου. Αλλά να, οι 
περισσότερες από τις επιστολές 
σας αυτό το άτιμο το ζήτημα των 
απαιτήσεων πραγματεύονται. Τι θέλετε, 
δηλαδή, να κάνω εγώ; Να κάνω πως δεν 
ακούω και να προσποιούμαι άτι "άλα 
βαίνουν κατ' ευχήν"; Δεν κάνει. Τι στο καλό 
φιλαράκια είμαστε; Και για να μη λέτε πως 
υπερβάλλω, ιδού τα αποδεικτικά στοιχεία: 

"Είναι φοβερό! Υστερα από τρεις ημέρες 
και γελάω ακόμα * Τι συνέντευξη ήταν αυτή; 
Μιλάω για τη συνέντευξη-παρουσίαση της 
ΟαΙαπί5 δροίΐε Οαία, της γνωστής εταιρίας 
που δίνει τα στατιστικό αποτελέσματα 
στους αγώνες μπόσκετ , από γνωστό 
περιοδικό Πληροφορικής, Το εν λόγω 
περιοδικό, όπως και πολλά άλλα του χώρου, 
υπερθεματίζει τη συνεχή ανάγκη 
αναβαθμίσεων και , κατά κάποιο τρόπο, 
'περιφρονεί' όσους επιμένουν ότι δεν 
χρειάζονται 3 2ΜΒ μνήμης προκειμένου να 
γραφτεί ένα κείμενο. Και ξαφνικό, τους 
βγαίνει φάντης μπαστούνι η 0αΙαηΐ5 $ροΓϊ5 
Οαϊα, εταιρία με διεθνή αναγνώριση , να 
δουλεύει με -άκουσον, όκουσον- 386 (χα. 


ΓΙΑ ΓΕΛΙΑ; 

χα, χα), προγράμματα γραμμένα σε Βα$ίε 
(μπου, χα, χα, χα) και -ομολογουμένως 
ωραία - γραφικά συνοδευτικά της 
συνοπτικής παρουσίασης των στατιστικών 
στοιχείων προερχόμενα από προγράμματα 
ηλικίας άνω των 3 ετών , τα οποία τρέχουν 
σε 005 (εδώ γελάνε μέχρι δακρύων). Πού 
είναι οι διπλοί Ρ&πΐίυη ι Ρω, πού είναι η 
νί$υαί €+++, πού είναι τα Υ/ίηάοκΒ ΝΤ; 

Κλείνοντας, και για να σοβαρευτούμε, και 
εγώ δουλεύω με Υ/ίηάοψ$ 95, αλλά 
πιστεύω ότι η κατάσταση με πς συνεχείς 
αναβαθμίσεις έχει φθόσει στο 
απροχώρητο. Τα 5ΪαηάαΓά$ ανεβαίνουν 
κάθε έξι μήνες και κάθε καινούρια έκδοση 
προγράμματος, ενώ προσφέρει ελάσσονες 
βελτιώσεις, ζητά πολύ περισσότερα από 
άποψη Παπά^αίθ, 

ΥΓ. 1. Πατρικό, συμπολεμιστή μου, να 

ζΐΡβς! 

ΥΓ. 2. Κάτω τα εοοΕίεβ (στο ίηϊθΓΠθΐ 
εννοείται)!" 

Οχι, δηλαδή, φταίω εγώ τώρα; Αφού, βρε 
παιδιά, τα έχουμε ξαναματαπεί. Μπορεί οι 
εταιρίες να διαρρυγνύουν τα ιμάτιά τους 
ισχυριζόμενες ότι η αναβάθμιση είναι "η 
οδός, η αλήθεια και η ζωή" (αντιγράφοντας 
τα λόγια του Κυρίου ημών Ιησού Χριστού), 
ωστόσο ποιος "μασάει", τελικά; Εγώ, εσείς, 
κάτι ^Α^-^ΆΜάδες, κάτι ΟΤΡτζήδες, κάτι 


γραφίστες και δυο-τρεις άλλοι* Και όσον 
αφορά στους συγκεκριμένους 
€παγγελματίες, καλά κάνουν. Η δουλειά 
τους απαιτεί την υψηλότερη δυνατή 
ταχύτητα, ώστε να πάνε μια ώρα νωρίτερα 
στα σπίτια τους οι άνθρωποι και να μην 
ξημεροβραδιάζονται στην εταιρία 
περιμένοντας πότε θα δεήσει ο τάδε 
υπολογιστής να τελειώσει, π.χ., το Γθπάβπηε). 
Επίσης, από μία άποψη, εσείς και εγώ πάλι 
δικαιολογημένοι είμαστε, καθόσον 
πωρωμένοι μέχρι το μεδούλι με τα 9αηιβ5 
και τους υπολογιστές, γενικότερα* Και, ως 
γνωστόν, ασθενής και οδοιπόρος αμαρτίαν 
ουκ έχει. Οι υπόλοιποι επαγγελματίες, όμως, 
γιατί να "μασήσουν"; Χαζοί είναι οι 
άνθρωποι; Αν η δουλειά τους γίνεται μια 
χαρά με 38ά στο 40ΜΗζ, γιατί να 
επενδύσουν ψ εκατομμύρια (γιατί εδώ 
μιλάμε για ΠΟΛΛΑ μηχανήματα) για να 
αναβαθμιστούν σε Ρεπίιυιπ ΧΧΧΜΗζ και 
άλλα τόσα για να εκπαιδεύσουν τους 
υπαλλήλους τους στο καινούριο 
περιβάλλον; Οοοοχι, φίλτατοι! Η αγορά δεν 
λειτουργεί έτσι, Η αγορά δεν 
αναβαθμίζεται για την αναβάθμιση. 
Αναβαθμίζεται μόνον όταν χρειάζεται. Το 
καλό που σας θέλω, ακολουθήστε το 
παράδειγμά της: Μόνον όταν χρειάζεται! 
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ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ΜΗΝ ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ! 


ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΩΡΑ! 


Για ακόμη μία φορά το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ σας 
προ(σ)καλεί να δοκιμάσετε την τύχη και τις 
γνώσεις σας στο διαγωνισμό που διοργανώνει 
για εσάς! Γιατί... 


Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Νοεμβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 8α 
λαβουν μέρος στην κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ στις 19 Δεκεμβρίου. 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μου σόγια ννη. Από την 
κλήρωση 8α αναβειχθουν 10 νικητές. Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Δεκεμβρίου 
(σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους 8α αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των θιαγωνιζομένων. Τα ονόματα των 
νικητών 8α δημόσιευθοϋν στο τεύχος Ιανουάριου. Οι νικητές 8α μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γρα¬ 
φεία του περιοδικού μέχρι και τις 22 Ιανουάριου. Οι νικητές της επαρχίας θα λάβουν τα δώρα τους ταχυδρομικώς. 
Θα γίνονται δεκτά μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα, Ιε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την 
καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο 8α παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών απά τους 10 επιλαχάντες που θα έχουν 
ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του 
διαγωνισμού, οε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαία για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


















ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ". 


1. Ποιου παιχνιδιού συνέχεια αποτελεί το Κϊνβη; 1. 


2. Ποιον σε παρακαλεί να ανακαλύψεις 
ο Αίτυε στο Κϊνβη; 


3. Πόσες ώρες συνολικού αηίιτκιΗοη 
περιλαμβάνει το Κϊνβη; 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.......ΟΝΟΜΑ 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.,.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:... 
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^ ΜΛ ^β^^^ργασία το 

σας προσκαλεί στο Οι-βηά Ρηχ I για να 
αναμετρηθείτε, μαζί με άλλους 93 ππθγ 8 από όλη 
την Ελλάδα, στα πιο δημοφιλή και συναρπαστικά 93 ΠΠΘ 8 Πθά 
ΑΙβτΙ και ΟυβΙ<β. Στο τουρνουά, που θα πραγματοποιηθεί κατά τη διάρκεια της 
έκθεσης ΟοιπρυΙβι· 5Ηονν (21-24 Νοεμβρίου 1997, Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών), 
δικαίωμα συμμετοχής θα έχουν όλοι οι επίδοξοι πρωταθλητές των πιυΙΐίρΙθγβΓ 93ππβ8. Και για να δείτε 
πόσο σοβαρά έχουμε πάρει το θέμα... το έπαθλο του ΟΓβηά Ρνχ I είναι 1.000.000 δρχ. μετρητά 
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ΙΟδΤ ννοκίϋ 


Οι δεινόσαυροι ξανάρχονται 



φικών χωρίς οΐϊρ ατΤ ή μοντέλα κάποιων - 
τουλάχιστον - από τα είδη των δεινόσαυρων 
που παρακολουδήσαμε τότε. Φανταστείτε τι 
έχει να γίνει τώρα με τη νέα και περισσότε¬ 
ρο προσεγμένη γκάμα που μας προσφέρει η 
δεύτερη έκδοση της ταινίας με τον τίτλο 
"ΤΚε ίοϊί ν/οτίεΙ". 


Τέσσερα χρόνια μετά την 
επιτυχία του "Ιυταεεϊε 
ΡατΙς" και το Οοκαρ 
ειδικόν εφε, ο δρίβΙΙοθΓ 9 
και η παρέα του από την 
ΙΙΜ μας χαρίζουν έναν 
ολόκληρο ζωολογικό 
κήπο με δεινόσαυρους. 
Ρωτάτε αν επιτρέπεται η 
είσοδος; Καλύτερα να 
τους δείτε μόνο από την 
κινηματογραφική 
οθόνη! 


Του Κώστα Καρπούζη 
Ιΐ Ιοί Γρο υ@ ϊοΗ I α 


Η 


μεγάλη αγωνία της αμάδας 
παραγωγής του "ϋυΓα$$ία 
ΡογΙ<" μέχρι την ημερομηνία 
προβολής της ταινίας στις κι¬ 
νηματογραφικές αίθουσες το 
1993 αφορούσε όχι τόσο στην επιτυχία της 
ρεαλιστικής απόδοσης των δεινόσαυρων 
αλλά στην εναρμόνιση της παρουσίας τους 
με το φυσικό περιβάλλον εντός του οποίου 
εξελισσόταν το σενάριο. Βέβαια, όταν πρό¬ 
κειται για πλάσματα που κανείς ποτέ δεν 
έχει δει, είναι μάλλον υπερβολή να γίνεται 
λόγος για "ρεαλιστική απόδοση". Τα είδη 
των δεινόσαυρων που κυκλοφορούσαν 
εντός των ορίων εκείνου του απομονωμένου 
πάρκου όφειλαν να ανταπακρίνονται περισ¬ 
σότερο στην ιδέα μας γιο τα θηρία που κά 
ποτέ ηγήθηκαν της Γης και λιγότερο στις επι 
στημονικές παρατηρήσεις. Τελικά, το "ϋυ 
ταδδίε ΡατΙς" αποτέλεσε μία τόσο επιτυχημέ 
νη παραγωγή [η επιτυχία συνοδέυσε και την 
κίνηση των διαφημιστικών ειδών που διακι 
νήθηκαν ανά τον κόσμο) που είχε ως αποτέ 
λεομα οι δεινόσαυροι να εισβάλουν Βριαμ 
βευτικά και στην ψηφιακή ζωή μαςι δύσκο¬ 
λα απαντάται σήμερα πακέτο 20 ή 30 γρα- 


II ©Α ΔΟΥΜΕ 

Το σενάριο, και αυτή τη φορά, είναι απλό 
έως απλοϊκό. Μεταφερόμαστε στο !$1σ 5 ογ- 
πα, ένα τοπίο που μορφολογικά μοιάζει με 
το ΙυΓαδδίέ ΡατΙς με τη μόνη διαφορά ότι 
στερείται εκείνων των άχρηστων ηλεκτρικών 
καλωδίων που επέβαλαν "εσωτερικά όρια". 
Στο νέο "θέατρο του πολέμου" καταφθά¬ 
νουν δύο ξεχωριστές ομάδες επισκεπτών, με 
διαφορετικούς σκοπούς η καθεμιά, Η πρώτη 
έρχεται απλώς να παρατηρήσει και κατα¬ 
γράψει τις κινήσεις και συνήθειες των δεινό¬ 
σαυρων, χωρίς όμως να είναι πληροφορημέ- 
νη περί του τι είχε συμβεί σε όσους βρέθη¬ 
καν εκεί για τον ίδιο λόγο στην πρώτη ται¬ 
νία, Οι επιστήμονες, λοιπόν, στην ομάδα των 
οποίων περιλαμβάνονται και μικρά παιδιά 
(έτσι, για να φθάσει η αγωνία σας στο κατα- 
κόρυφο), στέλνονται εδώ από έναν κορυ¬ 
φαίο γενετιστή (τον ενσαρκώνει ο περίφη¬ 
μος $»τ ΚϊεΗαίά ΑίίΘπβοΓουειΝ, ο οποίος - 
έξυπνος ων - δεν πατάει το πόδι του στο 
πάρκο. Αντίθετος, η απεσταλμένη από αυ¬ 
τόν ομάδα έχει -κατά πώς φαίνεται- την αί¬ 
σθηση ότι επισκέπτεται έναν ασυνήθιστο, 
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πλην όμως ακίνδυνο, ζωολογικό κήπο. Χα¬ 
ρακτηριστική είναι η σκηνή κατά την οποία 
μία από τις επιστήμονες [ίυΐίαηπβ Μοογθ), 
ενώ κοιμάται αμέριμνη στη σκηνή της, δέχε¬ 
ται την επίσκεψη ενός θηριώδους Τ-Κεχ (οι 
μεγαλύτεροι δεινόσαυροι της ταινίας, 
"αστέρια" που ξεπερνούν σε.» λάμψη αυτά 
του "ϋυΓα$$ίε ΡογΙΟ, ο οποίος είναι θυμωμέ¬ 
νος επειδή έχει δει το ΚΗιγϊ του παιδιού 
βουτηγμένο στο αίμα. Ακολουθούν, όπως εί¬ 
ναι φυσικό, σκηνές απείρου κάλλους - άντε, 
τώρα, να εξηγήσεις σε έναν θυμωμένο δει¬ 
νόσαυρο ότι μόλις πριν από λίγο έσωσες το 
τραυματισμένο παιδί του... Βέβαια, τέτοια 
λάθη πληρώνονται ακριβά και, στην περί¬ 
πτωσή μας, με αρκετό αίμα για τους άτυ¬ 
χους και με τρέξιμο για τους τυχερούς. 

Η άλλη ομάδα που φθάνει στο 151α 5ογπο 
αποτελεί εύρημα του δριβΙΒβ^, προκειμέ- 
νου οι δεινόσαυροι να γίνουν περισσότερο 
συμπαθητικοί και να παρουσιασθούν σε θέ¬ 
ση άμυνας, μολονότι κάτι τέτοιο αντίκειται 
στην κυνηγετική φύση τους. Πρόκειται για 
μία ομάδα μισθοφόρων στόχος των οποίων 
είναι η αιχμαλωσία όσο το δυνα¬ 
τό περισσότερων δεινόσαυρων 
και η μεταφορά τους σε μία το¬ 
ποθεσία του 5απ Οίθερ, όπου 
θα φιλοξενηθεί μία πρωτότυπη 
τουριστική ατραξιόν (το σκηνικό, 
ίσως, για μία νέα συνέχεια). Ως 
χαρακτήρες οι κυνηγοί δεν 
έχουν τίποτε το αξιόλογο να πα¬ 
ρουσιάσουν, παρά μόνο ίσως τη 


Η σκηνοθίτική ομάδα β€ δράση. 


συνηθισμένη αμερικανική υπεροψία απένα¬ 
ντι σε καθετί που θεωρουν ακίνδυνο. Αυτή η 
υπεροψία, ωστόσο, θα απατελέσει την κα¬ 
ταδίκη τους προς ικανοποίηση του "περί δι¬ 
καίου" αισθήματος του θεατή. Χαρακτηρι¬ 
στικά αναφέρουμε ότι σε μία σκηνή ένας 
από τους κυνηγούς παρενοχλεί με ηλεκτρικό 
όπλο έναν κομψόγναθο, ένα είδος δεινό¬ 
σαυρου σε μέγεθος κοτόπουλου. Υστερα 
από λίγο, όμως, πολλοί όμοιοι μικροί -στο 
μάτι- κομψόγναθοι συγκεντρώνονται, ξεμο¬ 
ναχιάζουν τον κυνηγό και σε μία συντονι¬ 
σμένη επίθεση τον κάνουν κομματάκια, δι¬ 
καιώνοντας τον τίτλο που τους συνοδεύει 
"πιράνχας της ξηράς". 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ - 5ΤϋΟΙΟ 

Σίγουρα, η όλη ιστορία δεν φαίνεται ιδιαί¬ 
τερα ενδιαφέρουσα. Το σενάριο, όπως πα¬ 
ρατηρήθηκε, είναι τόσο αφελές που κάνει 
το "ϋυΓα$5Ϊε ΡάΗ<" να φαντάζει μπροστά του 
όπως η "Λίστα του Σίντλερ". Μη σας παρα¬ 
σύρουν, όμως, τέτοιες απόψεις. Το "Ιοδϊ 
ννοτίά" δεν πρόκειται ποτέ να πάρει Βρα¬ 



βείο σεναρίου ή ηθοποιίας. Ωστόσο, εξαρ¬ 
χής δεν ήταν αυτός ο σκοπός για τον οποίο 
γυρίστηκε. Ούτως ή άλλως, όποιος αποφα¬ 
σίσει να γευτεί τη συγκεκριμένη οπτική 
εμπειρία, κατά προτίμηση σε κινηματογραφι¬ 
κή αίθουσα ικανή να αναπαραγάγει τα 
ατμοσφαιρικά ηχητικά εφέ, απλώς περιμένει 
μία περιπέτεια που θα τον κρατήσει σε 
εγρήγορση, χωρίς να περιορίζεται σε κακσ- 
γυρισμένες σκηνές βίας όπως το "Απαεοπ- 
άα". Και αυτό το πετυχαίνει το "Ιο5ί νΥοΗεΓ 
χάρη στους πρωταγωνιστές του, τους δεινό¬ 
σαυρους. Υπάρχουν σημεία στην ταινία κα¬ 
τά τα οποία οι άνθρωποι υπάρχουν αποκλει¬ 
στικά για να τρέχουν ή να γίνονται θήραμα 
των εννέα διαφορετικών σαρκοφάγων θη¬ 
ρίων που κυκλοφορούν στο !$1α δοίπα. 
Εκτός από τους γνωστούς Τ-Κθχ και κομψό- 
γνάθους, υπάρχουν οι στεγόσαυροι και οι 
ΩαΙΙιπιίΓηυδ με το χαϊδευτικό όνομα "ΟαΙΙί" 
(δύο χρόνια αφήνει κάποιος το μπάσκετ και 
αμέσως τον φωνάζουν δεινόσαυρο...), κα¬ 
θώς και άλλοι που μοιάζουν λιγότερο με τέ¬ 
ρατα και περισσότερο με άλλους εκπροσώ¬ 
πους του ζωικού Βασιλείου. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι οι δια¬ 
φορετικές συνήθειες και ο ξεχω¬ 
ριστός τρόπος δράσης κάθε εί¬ 
δους δυσκόλεψαν αφάνταστα 
το έργο των εοππρυίβΓ ατΗ5Ϊ5, 
καθώς δεν αρκουσε η σχεδίαση 
και αναπαραγωγή ενός μόνο μο¬ 
ντέλου, αφού έπρεπε να λη- 
φθουν υπόψη και τα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά του. Εξάλλου, 
στο "ίο5ί νΥοτΙεΙ" οι δεινόσαυροι 
δεν είναι απλοί περιπατητές στο 
αχανές τοπίο, αλλά ζουν σε αυ- 


Ρ€ ΜοϊΙογ 63 



















Μικροί βτο μάτι, αλλά. 


Αυτό θυμίζΐΐ περισσότερο στρουθοκάμηλο... 


πρόσωπο του δράκου επεκτάδηκε εδώ σε 
μοντέλα πολύ μεγαλύτερου αριδμού πολυ¬ 
γώνων που αφορούσαν στο σώμα των δει¬ 
νοσαύρων, Ενα σημείο που οι τεχνικοί πρό¬ 
σεξαν περισσότερο ήταν η φυσική κίνηση 
των ζώων σε μία μεγαλύτερη χρονική περίο¬ 
δο. Αντί, λοιπόν, να επαναλαμβάνουν την κί* 
νηση που αντιστοιχούσε σε κάθε βήμα, συ- 
χνά προέΒαιναν σε μικροαλλαγές με τα χέ¬ 
ρι, ώστε να φαντάζει φυσικότερη. Η τεχνική 
αυτή ήταν σημαντική σε σκηνές κατά τις 
οποίες αρκετοί δεινόσαυροι έτρεχαν μαζί 
και προς το ίδιο σημείο. Αν όλοι κινούνταν 
με τον ίδιο τρόπο, δα έμοιαζαν περισσότε¬ 
ρο με ρομποτάκια παρά με ζωντανούς ορ¬ 
γανισμούς. 

Οσον αφορά στο ίβχίυτθ ιπαρρίη9 και το 
φωτισμό, η τεχνική εργασία ξεπερνά αρκετά 
το αισθητικό αποτέλεσμα του "ϋυΓσ$$ίε 
ΒαΛ", Βασισμένοι στην προηγούμενη εμπει¬ 
ρία τους, οι τεχνικοί αρχικά κατασκεύασαν 
μία σύνθεση της πραγματικής εικόνας με τη 
βοήθεια ενός λευκού μοντέλου, προκειμέ- 
νου να δουν πώς αυτό αλληλεπιδρούσε με 
το περιβάλλον. Κατόπιν, πρόσθετον το φω¬ 
τισμό και σε τελευταίο στάδιο τα κατάλλη¬ 
λα ίοχίυΓΟ τπαρδ. Οι περισσότερες από αυ¬ 
τές τις εικόνες ζωγραφίστηκαν με το χέρι, 
λόγω της μεγάλης λεπτομέρειας που έπρεπε 
να παρουσιάζουν, και κατά μέσο όρο απαί¬ 
τησαν τρεις με τέσσερις εβδομάδες δου¬ 
λειάς για κάθε δεινόσαυρο. 

Η τελική απόδοση αφορούσε στην ετοι- 


κε στη με τον κα¬ 
τάλληλο φωτισμό 
και χρώμα ατμο¬ 
σφαιρική απόδο¬ 
ση κάθε σκηνής. 
Οσον αφορά στα 
μοντέλα, ξεκινώ¬ 
ντας από τα ήδη 
υπάρχοντα, οι τε¬ 
χνικοί άρχισαν να 
τα μεταβάλλουν 
για να δημιουρ¬ 
γήσουν νέα χρη¬ 
σιμοποιώντας το Ι-5ευΙρϊ, ένα εργαλείο της 
ΙΙ_Μ, και ολοκλήρωσαν με τη χρήση των 
5οΙ+ίηηα9β και Αΐία5. Πάντως, το δυσκολότε¬ 
ρο όλων ήταν η ρεαλιστική σχεδίαση του 
σηιηΐαίίοη. Επειδή επρόκειτο για ζωντανούς 
οργανισμούς με μύες που συστελλόμενοι 
αλλάζουν τη μορφή της επιφάνειας του σώ¬ 
ματος, κάθε κίνηση των δηρίων έπρεπε, 
εκτός από εργασίες τύπου Ιηνβτδθ Κίποπταί- 
ΐε$, να περιλαμβάνει μεταβολή του όγκου 
στις ανάλογες περιοχές του σώματος. Μετά 
την πρώτη γενική σχεδίαση στο 5οίΗητα96, 
οι λεπτομέρειες δουλεύτηκαν σε ένα ακόμα 
εργαλείο της ΙΙ_Μ, το ΟΑΕΙ. Εδώ, ουσιαστικά, 
χρησιμοποιήθηκαν σφαίρες που επηρέαζαν 
τον όγκο κάθε μέλους-αντικειμένου, δίνο¬ 
ντας έτσι έναν ακόμη τόνο ρεαλισμού στην 
κίνηση, εκτός της συμμετοχής του περιβάλ¬ 
λοντος σε αυτή. Η εργασία που προηγήθηκε 
στο " 0 Γθ 9 θπΗ©αιΐ μ και οε περιοχές όπως το 


Αυτόν 8α τον θυμάση από τη σκηνή 
με το τζιπ στο 'ΊυΐΌΜΪε ΡαΗε 11 . 


τό μετακινώντας, καταστρέφοντας 
και -κυρίως- τρώγοντας αντικείμενά 
του. Μία από τις αρνητικές παρατη¬ 
ρήσεις που δέχθηκε η σκηνοθετική 
ομάδα του "ϋυΓα5£Ϊε ΡογΙ<" ήταν ότι 
παρουσίαζε τους δεινόσαυρους ως 
κατοικίδια ζώα που επιτίθεντο μόνο 
σε ό,τι τα παρενοχλούσε ή προκα- 
λούσε. Στο "Ι_θ£ΐ \ΜοίΙά" οι δεινό¬ 
σαυροι έχουν γίνει περισσότερα ενεργητι¬ 
κοί, μεθοδικοί, απειλητικοί και αιμοβσροι. 
Οι 55 τεχνικοί και παραγωγοί των 190 σκη¬ 
νών που γυρίστηκαν σε υπολογιστή παρου¬ 
σιάζουν τα προϊστορικά τέρατα να λειτουρ¬ 
γούν σε ομάδες [όπως ακριβώς μαντεύουν 
οι επιστήμονες) και να μην ανέχονται την πα¬ 
ρουσία κονενός ζωντανού ή, γενικά, κινού¬ 
μενου αντικειμένου, ενώ συχνά είναι τα ξε¬ 
σπάσματα τους ακόμη και εναντίον άλλων 
δεινόσαυρων. 

Σύμφωνα με υπολογισμούς των τεχνικών, 
οι ψηφιακές σκηνές, 80 από τις οποίες πα¬ 
ρουσιάζουν και δεινόσαυρους, απαίτησαν 
40% περισσότερη εργασία από αυτή του 
"ϋυτα5$ίε Ραι4<". Μάλιστα, η επιπλέον αυτή 
εργασία δεν περιορίστηκε στην κατασκευή 
των μοντέλων των δηρίων, αφού -ευτυχώς- 
τα μοντέλα του προηγούμενου φιλμ αποτέ- 
λεσαν μία πολύ καλή Βάση, αλλά επεκτάθη- 
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Μία ταινία 5*ν γυρίζεται εξ ολοκλήρου σε υπολογιστές! 


μασία ενός ειδικού δΗσάβΓ 
για κάδε επιφάνεια και την 
εισαγωγή στο βθηάθΓπιαη. 

Επειδή υπάρχουν σκηνές 
στις οποίες οι δεινόσαυροι 
είναι ακίνητοι και πολύ κο¬ 
ντά στην κάμερα, το βήμα 
αυτό ήταν ιδιαίτερα σημα¬ 
ντικό: οι λεπτομέρειες (ου¬ 
λές, χαρακιές, χαρακτηρι¬ 
στικά του δέρματος) των 
δεινόσαυρων έπρεπε να εί* 
ναι αληθοφανείς, στοιχείο 
αναγκαίο να γίνει σε συν¬ 
δυασμό με τον κατάλληλο 
φωτισμό, όχι μόνο για τη 
σωστή απόδοση χρωμάτων 
και λεπτομερειών του δέρ¬ 
ματος των Θηρίων, αλλά και 
για την υποβολή του Θεατή 
σε ατμόσφαιρα τρόμου. Σε 
αυτό συνηγόρησαν και οι 
μικρές -αλλά Θαυματουρ¬ 
γές- λεπτομέρειες, όπως η 
σκόνη που σήκωναν οι δει¬ 
νόσαυροι στο πέρασμά 
τους ή οι βρόντοι στο έδα¬ 
φος, όταν κοπάδια από Τ- 
Κθχ έστρωναν στο κυνήγι 
κάποιον άτυχο μισθοφόρο. 

Στην πραγματικότητα, οι συ¬ 
γκεκριμένες σκηνές γυρίστηκαν με τη χρήση 
...αλόγων, προκειμένσυ οι τεχνικοί του απί- 
Γπαίίοπ να παρατηρήσουν τον καλπασμό 
τους και να συνθέσουν την κίνηση των δει¬ 
νόσαυρων. Το επόμενο βήμα ήταν να μελε¬ 
τήσουν την ακριβή κίνηση της κάμερας, 
ώστε να αποδώσουν με δραματικό τρόπο 
την καταδίωξη και να καταοκευάσουν στο 
$οίίϊηηα9& μία ανάλογη ψηφιακή σκηνή. 
Ταυτόχρονα, έπρεπε να φροντίσουν ώστε οι 
φωτεινές πηγές να μη διευκολύνουν απλώς 
την απόδοση, αλλά να συμπίπτουν με τις 
συνθήκες που επικρατούν στην πραγματική 
εικόνα. 

Χαρακτηριστικός είναι ο τρόπος με τον 
οποίο ετοιμάστηκε η σκηνή της επίθεσης 
των μικρών κομψόγναθων που ήδη περιγρά- 
ψαμε. Εδώ, η εμπειρία της κατασκευής ενός 
Τ-Κθχ μεγέθους ελέφαντα δεν θα ήταν ιδιαί¬ 
τερα χρήσιμη στην εμψύχωση ενός τόσο μι¬ 
κρού σε μέγεθος δεινόσαυρου. Ετσι, οι τε¬ 
χνικοί επινόησαν ένα σύστημα που συνδύα¬ 


ζε ηλεκτρικό ελεγχόμενη κίνηση και υδραυ¬ 
λικά συστήματα, προκειμένσυ να τοποθετή¬ 
σουν κάποιους από τους κομψό γνάθους πά¬ 
νω στο σώμα του ηθοποιού. Οι υπόλοιποι 
προστέθηκαν αργότερα από την ομάδα της 
ΙίΜ. Στην ουσία, αυτό που έγινε ήταν ο κα¬ 
θορισμός ενός μονοπατιού για κάθε μοντέ¬ 
λο μέσα στην ψηφιακή σκηνή. Αν μετά τη 
δοκιμαστική απόδοση το αποτέλεσμα δεν 



Ωρα για τα οδικά ορέ. 


ήταν ικανοποιητικό, τό¬ 
τε αρκούσε η μεταβο¬ 
λή του μονοπατιού. 

Ο ΥΠΟΛΟΙΠΟΣ 
ΚΟΣΜΟΣ 

Πού πάμε, λοιπόν, 
μετά το "Ι_ο$ί ΥίοτΙά"] 
Αυτό φαίνεται να είναι 
το ερώτημα τόσο γιο 
την ομάδα παραγωγής 
όσο και για τον ίδιο τον 
δρίβΙόβι^. Μετά την 
πρόκληση του αρχικού 
"ϋυΐΌ55ίε ΡαιΊς", το θέ¬ 
μα της εμψύχωσης τε¬ 
ράστιων αλλά ανύπαρ¬ 
κτων στη φύση ζωντα¬ 
νών οργανισμών φαίνε¬ 
ται να έχει καλυφθεί - 
μέχρι ίσως την επόμενη 
συνέχεια. Αλλωστε, τα 
κέρδη από το πίογ- 
ΙϊθΝπ 9 με τα χιλιάδες 
κουκλάκια, μπλουζάκια 
και παιχνίδια που θα 
πουληθούν εγγυώνται 
την οικονομική επιτυχία 
της ταινίας. Οσον αφο¬ 
ρά στις ψηφιακές σκη¬ 
νές, το μεγάλο κόλπο 
είναι η χρήση εικονικών ηθοποιών όχι ως κα¬ 
σκαντέρ, όπως κατά κόρο γίνεται στο "Ιο$ί 
ΝνοΗεΓ, αλλά ως πρωταγωνιστών ή, έστω, 
δευτεραγωνιστών. 

Οπως διαβάσατε πρώτοι στο "ΡΟ Μα- 
5 ϊθγ" πριν από έναν χρόνο, η ομάδα του 
Οοστ9σ Ιυεα* ετοιμάζει έναν νέο "Πόλεμο 
των Αστρων" για το φθινόπωρο του επόμε¬ 
νου χρόνου. Το σενάριο θα τοποθετείται 
χρονικά πριν από τα τρία φιλμ που είδαμε 
και θαυμάσαμε, με τον πατέρα δΙςγ^αΙΙίβτ 
σε νεαρή ηλικία, προτού καταντήσει να φο¬ 
ρά μάσκες και κάπες ως ΟατϊΗ ΨαεΙθΓ. Το 
κατά πόσο θα ενσωματώνεται η τεχνολογία 
των νίιΐυαΙ αείθΓ$ στη νέα αυτή ταινία είναι 
ακόμα μυστήριο. Το βέβαιο, όμως, είναι ότι 
8α προκαλέσει την αντίδραση όσων αρνού- 
νται την ψηφιακή τέχνη του κινηματογρά¬ 
φου ως ισάξια της κλασικής, αντίδραση 
ανάλογη εκείνης του "Τογ δίοιγ". Μέχρι τό¬ 
τε, μην περπατάτε μόνοι στο δάσος - οι δει¬ 
νόσαυροι κυκλοφορούν ελεύθεροι... ■ 
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ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΚΕΚ 4.0 


Πρόσφατα 
κυκλοφόρησε η νέα 
έκδοση -σε ίίπαΙ μορφή- 
του ΙηΙβτηβΙ ΕχρΙοΓβΓ, 
προγράμματος της 
περιβόητης 
αμερικανικής εταιρίας 
ΜϊετοδοΟ, ιδιοκτησίας 
ννΐΙΙΐαππ Η. Οαίβ5 III, του 
πλουσιότερου ανθρώπου 
στον κόσμο. Πρόκειται 
για την έκδοση 4.0, η 
οποία αναμενόταν 
αρχικά στις αρχές του 
χρόνου, παρουσιάστηκε 
όμως τελικά λίγο πριν 
από το τέλος του 1997, 
τηρώντας την παράδοση 
των καθυστερήσεων 
στην κυκλοφορία των 
καινούριων εκδόσεων 
των προγραμμάτων της 
Μίετοεοΐί. 

Το ιι Παναγιώτη Στα μ. Αν&ριονιοη 
ρα η ύ π @€θ ιη ρ ο I ί η Ι<*9 Γ 



ις τελευταίες ήμερες του περα¬ 
σμένου Ιανουάριου, αν Θυμά¬ 
μαι καλά, είχα πάρει τη δεύτε¬ 
ρη μεγάλη άδειά μου από τον 
Ελληνικό Στρατό και, αμέσως 
μόλις βρέθηκα μπροστά στον υπολογιστή μου, 
συνδέθηκα με την ΟοΓπρυΙίηΙς για να... πάρω τη 
δόση μου και φυσικά να κοιτάξω τι συμβαίνει... 
στον κυβερνοχώρο. Αμέσως κατάλαβα πως 
κάτι νέο κυκλοφορούσε; η καινούρια έκδοση 
του ΙηϊθΓΠοϊ ΕχρΙοτοη δυστυχώς όμως όχι η τε¬ 
λική, αλλά η δοκιμαστική, "Ββία" στα ελληνι¬ 
κά! Μου πήρε αρκετές ώρες για να την κατε¬ 


βάσω, νομίζω από κάποιον υπολογιστή της Γερ¬ 
μανίας, αλλά άξιζε τον κόπο. Λίγο αργότερα, 
την εγκατέστησα, επιλέγοντας και την εγκατά¬ 
σταση του Αείϊνσ ΟβδΙίίορ, αφού με συνεπήρε 
το όνομά του, και... ξεκίνησε το μαρτύριό μου! 
Ο υπολογιστής μου (Ρβπίιυπη στα 150, με 
32ΜΒ ΚΑΜ) άρχισε να σέρνεται, ενώ οπσιοδή- 
ποτε παράθυρο του Μ/ϊηάσ^ί ΕχρΙοτοτ και αν 
άνοιγα, αυτό αλλοιωνόταν, καθώς τα γράμμα¬ 
τα έπεφταν το ένα επάνω στο άλλο. 

Να μη σας κουράζω άλλο με τα βάσανά 
μου. Επειτα από πολλές ημέρες δοκιμών και 
πειραματισμών, οι οποίοι στην ουσία διήρκε- 
σαν έξι μή|νες (στρατός Βλέπετε, #$)@Α.*&!@, 
λίγες άδειες...), κατάλαβα, μάλλον παραδέχθη¬ 
κα, πως αποκλειστικός υπεύθυνος για το χάλι 
του υπολογιστικού συστήματος μου ήταν ο Ιπ- 
ίθΓΠβϊ ΕχρΙοΓβΓ. Τον απεγκατέστησα αμέσως 
και όλα ξανάγιναν γαλήνια και ωραία... 

Μ' αυτά και μ' αυτά, έφθασε το φθινόπωρο. 
Εν τω μεταξύ, απολύθηκα από τις τάξεις του 
Ελληνικού Στρατού και άρχισα ξανά να ενημε¬ 
ρώνομαι για τις τρέχουσες εξελίξεις αυθημε¬ 
ρόν και όχι ύστερα από αρκετές εβδομάδες. 
Ετσι, αμέσως πληροφορήθηκα, όπως όλοι σας, 
ότι ήταν θέμα ημερών η τελική έκδοση του 
προγράμματος και περίμενα υπομονετικά. Λίγο 
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ΡΟ ΕΧΡΕΗΙΕΝΟΕ 



προτού εκπνεύσει ο Σεπτέμβριος, λοιπόν, το.., 
αναμενόμενο πήρε αάρκα και οστά, Η νέα τε¬ 
λική έκδοση 4,0 του Μϊσο&οίί ΙπίοΓηοί ΕχρΙο- 
γογ ήταν γεγονός και μάλιστα ανακοινώθηκε 
ταυτόχρονα σε ολόκληρο τον κόσμο, σύμφω¬ 
να με την πρακτική της μόδας! 

Χωρίς να λέμε πολλά λόγια, πρόκειται για 
ένα πολύ καλό πρόγραμμα, το οποίο, αν το δε- 
λησετε, θα αλλάξει την εμφάνιση του υπολογι¬ 
στικού περιβάλλοντος σας, κάνοντάς το να 
μοιάζει περισσότερο με αυτό μίας ΜοΒ σελί¬ 
δας παρά με το μέχρι τώρα γνωστό σας περι¬ 
βάλλον ννΐπόον/5 95. 

Πριν από έναν μήνα, λοιπόν, και προτού αρ¬ 
χίσω την εγκατάσταση της νέας τελικής έκδο¬ 
σης σε άλλο φάκελο του σκληρού δίσκου, 
σκέφτηκα να αφήσω την παλιά έκδοση 3,0 
όπως ήταν. Πράγματι, την άφησα και, αφού 
έβαλα τη νέα έκδοση 4.0, ανακάλυψα κοι πά¬ 
λι την Αμερική. Δίδαγμα, λοιπόν; Δεν μπορούν 
να δουλέψουν σε έναν υπολογιστή η παλαιό 
(3-0) και η καινούρια (4.0] έκδοση του ΕχρΙο- 
Γ6Γ. Ακόμη κι αν αφήσετε την παλιά στον υπο¬ 
λογιστή σας, αυτή δα είναι άχρηστη, διότι 
απλούστατα δεν δα λειτουργεί. Φυσικά, κοτά 
τη νέα εγκατάσταση όλες οι ρυθμίσεις (αρχική 
σελίδα, ίανοτίίοδ, ρτοχΐβδ, ακόμη και αποθη- 
κευμένα μηνύματα] μεταφέρθηκαν στη νέα έκ¬ 
δοση με απόλυτη επιτυχία. Απ' ό,τι ακούω, το 
ίδιο συμβαίνει και αν δουλεύατε με,., εκείνο το 
άλλο πρόγραμμα, μολονότι δεν μπορώ να σας 
το βεβαιώσω, Αϋ! Να μην το ξεχάσω: Ο δίσκος 
μου, αγορασμένος πριν από τέσσερα χρόνια, 
είναι ένας $051 ΜϊαοροΐΒ 2210 με 1ΜΒ. Τε¬ 
ράστια χωρητικότητα για το 1993, θα πείτε, 
μέσος για σήμερα. Χμ..„ ούτε καν μέσος απο- 
δεικνύεται, διότι μετά την εγκατάσταση των 
ννίηάσνα 95, του Οίίίο£ ΡΓοίθ55ΪοηαΙ 97, μερι¬ 
κών άλλων χρειαζούμενων και τώρα του Ιπϊογ- 
ηβί ΕχρΙοιοΓ ελάχιστες δεκάδες ΜΒ θα παρέ- 
μειναν προς χρήση, Ο "Εξερευνητής του Διαδι¬ 
κτύου" μου έφαγε περίπου 90ΜΒ, αφού διάλε¬ 
ξα την πλήρη εγκατάσταση (μα, ήταν δυνατόν 
να έχανα "καλούδια";). Μήπως θα γλίτωνα τί¬ 
ποτε αν είχα διαλέξει την ελάχιστη (γύρω στα 
70ΜΒ) ή την τυπική εγκατάσταση (80ΜΒ]; 
Οπως καταλαβαίνετε, όχι! 

Το δεύτερο που δεν πρέπει νο ξεχάσω είναι 
το εξής: Οπως αυστηρά με πληροφόρησε η 
αμερικανική Μΐαϋ$ο& ιεΓΟΒοΉ.εοΓΠ), η 

αγγλική έκδοση του Εχρίοτετ πρέπει να εγκα¬ 
τασταθεί μόνο πάνω απά την πανευρωπαϊκή 
έκδοση των \Λ/ίπεΙο^5 95, Ομως μη φοβάστε, 


ακόμη κι αν τολμήσετε να την έγκατα - 
στήσετε πάνω από τα ελληνικά Μη- 
95, το πρόγραμμα θα λειτουρ¬ 
γήσει κανονικά, εκτός από την ενερ¬ 
γοποίηση του ΑεΗνσ ΟδΙάορ, η οποία 
δεν θα είναι δυνατή. Δεν υπάρχει λό¬ 
γος ανησυχίας ωστόσο διότι, όπως με 
πληροφόρησε η ελληνική Μίετθ5θίί 
[νηΜΜαο$ο{\. εοηι/ΗοΙΙα$), πολύ σύ¬ 
ντομο θα κυκλοφορήσει και η ελληνι¬ 
κή έκδοση 4.0, την οποία μπορείτε, 
όσοι έχετε τα ελληνικά ννίπάο^$ 95, 
να εγκσταστήσετε άφοβα πάνω από 
αυτά. Οχι, το άλλο πρόγραμμα δεν 
έχει εξελληνισθεί ακόμη,.. 

Αρκετά όμως για τα προκαταρκτι¬ 
κά, καιρός να περάσουμε στο κυ- 
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Το Γτιεηυ των ΙηίοΓΠο! 

ΟρΙίΟΠ5, 


Το αναλυτικό ΗοΙρ του 
ΕχρΙοτβΓ 4,0* 


2 


ρίως.,. λογισμικό. Οπως προανέφερα, όλες οι 
προηγούμενες ρυθμίσεις σας μεταφερονται 
αυτούσιες στη νέα έκδοση 4.0, Αν, φυσικά, θέ¬ 
λετε να αλλάξετε κάποιες από αυτές, μπορείτε 
να το κάνετε με τη Βοήθεια των επιλογών 
νϊβνι/ΙηίβίΠθί Ορίίοηΐ/... Εδώ σι λειτουργίες, 
σε σχέση με την προηγούμενη έκδοση, είναι λί- 
γο-πολύ ίδιες. Με την επιλογή ΘοπογοΙ μπορεί¬ 
τε να ορίσετε άλα τα γενικά χαρακτηριστικά 
του προγράμματος καθώς κα» εμφάνισης των 
σελίδων, που επισκέπτεσθε: αρχική σελίδα, 
προσωρινά αρχεία και πρόσφατες σελίδες, 
χρώματα, γραμματοσειρές, γλώσσα και πρό¬ 
σβαση, Με την επιλογή δαευπίγ μπορείτε να 
επιλεξετε το επίπεδο ασφαλείας που επιθυμεί¬ 
τε για το σύστημά σας; υψηλά, μέσο, χαμηλό 
και προσωπικό. Με την επόμενη επιλογή, €οπ- 
!&πί, μπορείτε να τακτοποιήσετε όλες τις ρυθ¬ 
μίσεις που αφορούν στο περιεχόμενο των σελί¬ 
δων τις οποίες επισκέπτεσθε εσείς ή τσ παιδιά 
σας (μην αντιδράτε, πολλοί από τους πρώτους 
αναγνώστες του "Ρ€ ΜοβΙθγ" μεγάλωσαν, πα¬ 


ντρεύτηκαν, έκαναν παι¬ 
διά, αυτά μεγάλωσαν λί¬ 
γο και τώρα πια παίζουν 
και με το ΙπΙβΓΠβ!). Φυσι¬ 
κά, ισχύουν και στην έκ¬ 
δοση 4.0 όλες οι προηγούμενες ρυθμίσεις που 
είχατε κάνει στην παλαιότερη έκδοση 3.0 και 
όλοι οι αντίστοιχοι κωδικοί. Με την επιλογή 
^οηηθ^1^οη μπορείτε όπως και παλιό νο επιλέ- 
ξετε τον τρόπο σύνδεσής σας με το Διαδίκτυο, 
καθώς και άλλες λεπτομέρειες (ρΓοχίβδ κ,ά.]. 
Με την επιλογή Ργο^οπτιβ ορίζετε τα προγράμ¬ 
ματα με τα οποία θέλετε να Βλέπετε το ηλε¬ 
κτρονικό ταχυδρομείο σας, τα νέα από τις 
ομάδες στις οποίες είστε συνδρομητής, αλλά 
και τον τρόπο με τον οποίο επιθυμείτε να συμ¬ 
μετέχετε σε διασκέψεις. Η τελευταία επιλογή 
του καταλόγου Ιηίατπθί Ορΐίοη$ είναι η Αά- 
ναπεβά, η οποία σας δίνει τη δυνατότητα να 
αλλάξετε πολλές παραμέτρους λειτουργίας 
του προγράμματος, Η φόρμα που 8α δείτε 
στην οθόνη σας είναι διαφορετική από εκείνη 
της έκδοσης 3.0 και σίγουρα πιο λειτουργική. 
Στον υπολογιστή μου όλα αυτά δούλεψαν 
άψογα; οι παλιές ρυθμίσεις και οι κωδικοί μου 
μεταφέρθηκαν κανονικά στην έκδοση 4,0 και 
λειτούργησαν ικανοποιητικά. 


Ρ€ Μα$ίβΓ 67 




































Ο ΕχρΙοΓβΓ διαθέτει εξελιγμένες 
δυνατότητες αναζήτησης. 
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Νιώθω, όμως, ότι τόση ώρα δυσανα¬ 
σχετείτε, [Το περιοδικό μας είναι πολύ πε¬ 
ρισσότερο σμφίδρομο απ' ό,τι φαντάζε¬ 
στε!!) Κάτι έχετε ακούσει για,, διώρυγες ή 
κανάλια στον καινούριο ΕχρΙοΓβτ και τό¬ 
ση ώρα δεν έκανα λόγο σχετικά με αυτά. 

Μη Βιάζεστε, το καλό πάντα αργεί. Ετσι, 
μία από τις μεγάλες διαφορές -ακριβέ¬ 
στερα, προσθήκες- στη νέα έκδοση 4.0 
είναι τα λεγόμενο κανάλια (εΝαππθΙδ). Αν 
δουλεύατε με την προηγούμενη έκδοση 
3*0, θα είχατε σίγουρα παρατηρήσει ότι 
μπορούσατε να πάρετε μία σελίδα από 
το περιβάλλον εργασίας του ΕχρΙοΓβΓ και να τη 
σύρετε στο ΟθδΙάορ του υπολογιστή σας όπου 
και είχατε τη δυνατότητα να την επεξεργαστεί¬ 
τε* Η μεγάλη διαφορά τώρα έγκειται στο εξής: 
η σελίδα αυτή μπορεί πια να εμφανίζεται σε 


Κάντε κλικ εδώ για να ξεκινήσει μια νέα αναζήτησή | 

Εισαγάγετε τη λέξη ή Λέξεις ττου 
ανα ζητάτε; 

Ρ" ΑυαΓήτηοη | 

ΕττιΛέξτε ένα μηχανισμό 
αναζήτησης 

Ο ~ 



υκ*ί 

^Χ**θΟ* 

εσάς ανανεωμένη, όποτε την ανανεώνει ο δημι¬ 
ουργός της. Την ανανέωση αυτή εντοπίζει αυ¬ 
τόματα ο ΕχρΙοΓβτ και αναλαμβάνει να την εν¬ 
σωματώσει στη σελίδα, που βρίσκεται πλέον 
αποθηκευμένη στον υπολογιστή σας. Φυσικά, 


έχετε τη δυνατότητα να ειδοποιηθείτε 
προτού συμβεί αυτό, οπότε, αν συμφωνή¬ 
σετε, τα καινούρια στοιχεία μεταφέρο- 
νται στον υπολογιστή σας [και μόνον αυ¬ 
τά, για να γίνεται η σχετική οικονομία 
χρόνου, άρα και χρήματος - είδατε, ο ΒίΙΙ 
πάλι γισ εσάς νοιάζεται!). Ολη αυτή η 
διαδικασία οδήγησε στη δημιουργία των 
καναλιών, δηλαδή συγκεκριμένων διευ¬ 
θύνσεων του ΙηϊβΓπθί, οι σελίδες των 
οποίων περιέχουν χρήσιμα στοιχεία και, 
το κυριότερσ, ενδιαφέρουν το αντίστοιχο 
κοινό (π*χ., ελληνικού περιεχομένου για 
εμάς τους Ελληνες!]. Τα κανάλια αυτά 
(εΗσππεΙδ) είναι φτιαγμένα σε ϋγηαππίε 
ΗΤΜΙ Το γεγονός αυτό ήταν και η αιχμή 
του δόρατος στην παρουσίαση της νέας 
έκδοσης του προγράμματος, πριν από 
έναν μήνα* Με βάση τη διαδικασία εγκατάστα¬ 
σης του ΕχρΙοΓθΓ, αυτό αυτόματα (από τα στοι¬ 
χεία που του δίνετε εσείς) εγκαθιστά σε ειδικό 
παράθυρο, με την επωνυμία 'ΧΗαππβΙ Βογ", 
στο Αεϋνο ΟοίΙΐίορ του υπολογιστή σας και τα 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΛΑ ΧΕΚΙΝΗΖΑΝ ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 


"Οταν αγόρασα. νιβοΤνγιστή, 
ήμσι/ν αίγαι/ρχ ότι 9α. μσι/ λι '/<»ι ό?α τα ·&ρρ%7Φμαχα.. 

Λίΐ/ φαντα[ά\ΗΜ/ άτι μόλκ ίίχαν ΑΡΧΙΣΩ." 

Για τον οικιακό υπολογιστή, τα προβλήματα είναι πολλά: λογισμικό, εκπαίδευση, 
συντήρηση, επισκευή, αναβάθμιση, παιχνίδια που δεν «τρέχουν»... 

Ομως, υπάρχει λύση: 

Το δβτνίεβ δυρροτί του ΟοπιρυΙβΓ δίοππ. 

Εγγυημένη εργασία, άμεση ανταπόκριση και φυσικά στις καλύτερες τιμές της αγοράς. 
Τηλεφωνήστε, λοιπόν, τώρα στο 7265979 ή επισκεφθείτε μας, 
προκειμένου να βρούμε από κοινού τη σωστή και πιο οικονομική λύση 
για την κάλυψη των αναγκών του υπολογιστή σας. 


@οιη μιιΐνν ΛΙοιίτι 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, Βύρωνος 
Τηλ.: 7667507, 7265979, Ραχ: 7265978 


ΑιιΙΙιοπζθΐ] άβθΙθΓ 
ΒθΙΙ. 
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εχρεκιενοε 



αντίστοιχα κανάλια* Φυσικά, τίποτα δεν σας 
εμποδίζει να εγκαταστήσετε και άλλα κανάλια, 
αν τα ενδιαφέροντά σος δεν περιορίζονται 
στο στενό πλαίσιο της χώρας μας και της 
γλώσσας μας. (Οφείλουμε να παραδεχθούμε 
ότι η αγορά στην Ελλάδα είναι πολύ μικρή για 
επενδύσεις εξειδίκευσης.) Τα ελληνικά κανά¬ 
λια, πάντως, που προσφερονται για την ώρα εί¬ 
ναι τα ακόλουθα; ΟχηρυϋηΙς ΝαβνοιίΙς Αηϊεη- 
ηα, Δημοσιογραφικός Οργανισμός Λαμπράκη, 
Ελευθεροτυπία, Εξρρές, ΡΙα$Η 9,6), ΗβΙΙα* Οπ 
Ιΐπβ, Μβ9σ ΟΗαηπεΙ, δροτίΕιηε και ΤθοΠΙιπΙϊ. 
Αρκετά ενδιαφέροντα μέχρι στιγμής και, φυσι¬ 
κά, επεται συνέχεια.** 

Η επιλογή Ρανοπίθ 5 (Αγαπημένα) έχει Βελ¬ 
τιωθεί από πλευράς λειτουργίας σε σχέση με 
την έκδοση 3*0. Τώρα η ταξινόμηση των αγαπη¬ 
μένων διευθύνσεών σας έχει γίνει πολύ πιο 
απλή και εύκολη και θα σας Βοηθήσει να Βρί¬ 
σκετε απλουστερα παλιές αλλά καλές διευ¬ 
θύνσεις, που κάποτε είχατε σημειώσει για να 
ξαναδείτε, Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα ειδο¬ 
ποιείστε όταν αλλάζει περιεχόμενο μία διεύ¬ 


θυνση, την οποία έχετε καταχωρίσει στη λίστα 
με ττς αγαπημένες σας! 

Οπως ανέφερα όμως και στην αρχή, με τον 
καινούριο Ιπίοτηβ! ΕχρΙοπετ δεν αποκτάτε μόνο 
τη νέα έκδοση ενός προγράμματος* Στην ου¬ 
σία, σκοπός της Μϊετο$ο^ είναι να αντιληφθεί- 
τε (αν δεν το έχετε ανπληφθεί μέχρι τώρα) ότι 
σε λίγο καιρό (μη ρωτάτε πότε, όταν θελήσει ο 
ΒίΙΙ) ΙπίβΓποί και 0 β$ 1 < 1 ορ θα είναι ένα και το 
αυτό. Ηδη, λοιπόν, τα πράγματα αρχίζουν να 
οδεύουν προς τα εκεί* Στο πιβηυ $ϊαιΤ με την 
εγκατάσταση του ΕχρΙοΓΟΓ προστίθεται μία 
ακόμη επιλογή, πριν από την τελευταία, τη 5 Ηυί 
0 σν*η. Πρόκειται για τη Ι 09 ΟΚ <υ$βΓηαπΐθ> Γ η 
οποία έχει πάρει τη θέση της ΤΙο$& αΙΙ ρΐΌ- 
9 ΓαΓπ$ από Ιο§ α$ α άιίίβΓβηί υ$βιΛ Επίσης, 
στην επιλογή 5 θΚίπ 05 προστέθηκαν κάποιες 
ρυθμίσεις για το Αε!ΐν& Οο^ίορ και τους διά¬ 
φορους καταλόγους. 

Κάτι άλλο που παρατήρησα κατά τη διάρ¬ 
κεια των αρχικών ρυθμίσεων της εγκατάστα¬ 
σης είναι ότι μαζί με το κυρίως πρόγραμμα 
μπορούν να εγκατασταθούν και πολλά άλλα 


προγράμματα, Βοηθητικά του ΕχρΙοΐΌΓ. Προ¬ 
σέξτε το ΟυϊΙοοΙ( ΕχρΓθ55 - σε εμένα δημιούρ¬ 
γησε αρκετά προΒληματάκια και τελικά το πα¬ 
ράτησα* Είναι αργό, μνημοΒόρο και μάλλον 
δύσχρηστο, μολονότι οι δυνατότητες του θα 
μπορούσαν να φανούν χρήσιμες* Επιτρέπει, για 
παράδειγμα, τη χρήση ΜυΙίίρΙβ ΜαίΙ, δηλαδή 
μπορείτε να λαμβάνετε το ταχυδρομείο σας 
κατά την ίδια σύνδεση από περισσότερους του 
ενός 56η/θγ! Φυσικά, αυτό στην περίπτωση που 
έχετε περισσότερους του ενός λογαρια¬ 
σμούς*.* Ακόμη, μπορείτε να δείτε και τα νέα 
των υ$ 6 πβί Νθ*ν 59 Γουρ 5 αλλά και να στείλετε 
μηνύματα σε μορφή ΗΤΜΙ! 

Πιστεύω ότι σας έδωσα μία εικόνα του νέου 
ΜίεΐΌδοβ ΕχρΙοΓβΓ 4.0. Σίγουρα, ασχολούμενοι 
μόνο λίγες ημέρες με το λογισμικό αυτό θα 
συλλόΒετε κάποια στιγμή τον εαυτό σας να 
αναφωνεί την κλασική ρήση: "Μα πώς δεν 
δούλευα έτσι εγώ πριν; Πώς μπορούσα στο πα¬ 
λιό περιβάλλον;" Χμ, έτσι λένε όλοι, μην ανη¬ 
συχείτε*,. 


























ΑΟΟΕΙΕΚΑΤΕϋ 
ΟΚΑΡΗΙΟδ ΡΟΚΤ (Α.Ο.Ρ.) 

Η επανάσταση στα γραφικά 


Το Α.6.Ρ. αποτελεί το 
νέο μέοο διασύνδεσης 
της κάρτας γραφικόν με 
το υπόλοιπο σύστημα, 
το οποίο θα φέρει 
επανάσταση στα 
γραφικά και ειδικότερα 
σε αυτά των τριών 
διαστάσεων. Στην 
καλύτερη υλοποίησή 
του, το Α.6.Ρ. 
αναμένεται να φέρει 
φωτορεαλιστικά 30 
γραφικά φωτογραφικής 
ποιότητας. Για το λόγο 
αυτόν παρομοιάζεται 
από πολλούς με τη 
μετάβαση από την 
ασπρόμαυρη 
φωτογραφία στην 
έγχρωμη. Ο εμπνευστής 
και δημιουργός του 
Α.Ο.Ρ., η Ιπίβί, φιλοδοξεί 
να εισαγάγει τα Ρ€δ σε 
μία νέα εποχή, κατά την 
οποία θα κυριαρχούν σε 
ακόμη περισσότερους 
τομείς εφαρμογών». 

Του Ιάσονα Δούζα 
ό γ 


Η 


αρχιτεκτονική του Α.Ο.Ρ. 
βασίζεται σε δύο κεντρικά 
χαρακτηριστικά: την πρό¬ 
σβαση στην κεντρική μνήμη 
του υπολογιστή και την τα¬ 
χύτερη συχνότητα του διαύλου από το ΡΟ 
Βυδ. Η πρόσβαση στην κεντρική μνήμη 
επιτρέπει σε κάποιες σημαντικές 30 διερ¬ 
γασίες -όπως το ίοχίυΓθ ππαρρϊη9 και το 
Ζ-βυίίθΐϊηει- να πραγματωθούν στη μνήμη 
του υπολογιστή, εξασφαλίζοντας έτοι 
υψηλή διαμεταγωγή δεδομένων, ενώ πα¬ 
ράλληλα εξαλείφει την ανάγκη για μεγά¬ 
λες ποσότητες μνήμης στην κάρτα γραφι¬ 
κών. Από την άλλη πλευρά, η συχνότητα 
λειτουργίας του διαύλου Α.Ο.Ρ. 8α είναι 
όό ή 133ΜΗζ (ανάλογα με την έκδοση), 


ενώ λίγο μετά την εμφάνισή του αναμένε¬ 
ται μία έκδοση των 266ΜΗζ! Η πρώτη έκ¬ 
δοση -που 8α καλείται ΑΟΡ1Χ- προσφέ¬ 
ρει 264ΜΒΛ μεγίστη μεταφορά δεδομέ¬ 
νων, με τη δεύτερη -ΑΟΡ2Χ- και τρίτη έκ¬ 
δοση -ΑΟΡ4Χ- να προσφέρουν 528ΜΒΛ 
και 1 ΟΒΛ αντίστοιχα. Για λόγους σύγκρι¬ 
σης, αναφέρουμε ότι το ΡΟ όυ$ λειτουρ¬ 
γεί με συχνότητα 33ΜΗζ, ενώ η μεταφο¬ 
ρά δεδομένων του δεν υπερβαίνει τα 
133ΜΒΛ, οπότε μπορεί εύκολα κάποιος 
να αντιληφδεί την υπεροχή του νέου Βυ5. 
Τεχνολογικά, το Α.Ο.Ρ. δεν έχει ουδεμία 
οχέση με το ΡΟ όυ$, είναι εντελώς ανε¬ 
ξάρτητο και, φυσικά, δεν πρόκειται σε κα¬ 
μία περίπτωση να το αντικαταστήσει. Το 
Ρ€Ι, λοιπόν, 8α παραμείνει το κεντρικό, 
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γενικής χρήσης Βυ$, το οποίο αναμένεται 
να αναπτυχθεί περαιτέρω στο εγγύς μέλ¬ 
λον, με τη σταδιακή κατάργηση του Ι5Α 
Βυ$* 

Το Α.Ο.Ρ* 8α διαθέτει ένα αυτόνομο κα¬ 
νάλι, αφσσιωμένα στην κάρτα γραφικών, 
κάτι που σημαίνει ότι δεν 9σ μεταφέρει 
δεδομένα από άλλα εξαρτήματα* Φυσικά, 
όντας μία πολύπλοκη αρχιτεκτονική, το 
Α.Θ*Ρ* χρειάζεται την ανάλογη υποστήρι¬ 
ξη* Το ΑΘΡ &Ιοί, στο οποίο θα τοποθετεί¬ 
ται η κάρτα γραφικών, θα είναι διαφορετι¬ 
κού μεγέθους από το ΡΟ Βυδ* Το πρώτο 
εΗίρδθΐ που υποστηρίζει το εν λόγω Θυ5 
κυκλοφόρησε επίσημα από την ΙπίβΙ στις 
26 Αυγούστου (οι ηποϊΚοΓόοαιτάΕ που το 
ενσωματώνουν θα κάνουν λίγο καιρό να 
εμφανιστούν στην αγορά) και ονομάζεται 
4401Χ. Το συγκεκριμένο εΚϊρ5βί υποστη¬ 
ρίζει τους ΡβπίίυπΊ II και Ρθηίίυπι Ργο επε¬ 
ξεργαστές, αλλά όχι και τους ΡβηίιυΓΠ για 
τους οποίους η ΙπΙβΙ δεν σκοπεύει να δώ¬ 
σει λύση* Καθώς η ΙπίοΙ αδιαφορεί για 
τους επεξεργαστές πέμπτης γενιάς, μια 
μεγάλη ανταγωνίστριά της, η ΑΜΟ, θα κα¬ 
τασκευάσει μέχρι τα τέλος του τρέχοντος 
χρόνου το εΙιϊρ5Βί ΑΜ0-640ΑΘΡ, το 
οποίο 8α παρέχει υποστήριξη του Βυ* για 
τις ηηοϊΗβΓΒοαΓέΒ πέμπτης γενιάς* Τα ολο¬ 
κληρωμένα των καρτών γραφικών, από 
την άλλη πλευρά, σχεδιάζονται ήδη με 
στόχο την υποστήριξη του ΑΘ.Ρ*, ενώ με¬ 
ρικές νέες κατασκευές υποστηρίζουν και 
το ΑΟΡ2Χ* Τα νέα, ταχύτερα, εΝρ^θί*, λοι¬ 
πόν, που αναμένονται λίαν συντόμως από 
τους κατασκευαστές, θα είναι συμβατό 
τόσο με το ΑΘ.Ρ. όσο και με το ΡΟ Βυ$, 
ενώ φυσικά για τη χρήση στο νέου τύπου 
Βυ5 οι κάρτες γραφικών θα πρέπει να 
ανανεωθούν σχεδιαστικά* Ολα τα παρα¬ 
πάνω θα ωθήσουν τον καταναλωτή σε βε¬ 
βιασμένες ίσως αγορές, ωστόσο είναι 
σχεδόν βέβαιο ότι η επένδυση στο Α.Ο.Ρ, 
θα είναι ό,τι πιο σοφό μπορεί να κάνει ο 
χρήστης για το σύστημά του, εφόσον βέ¬ 
βαια έχει κάποιο ιδιαίτερο ενδιαφέρον για 
τα γραφικά- Τα πρώτα υπολογιστικά συ¬ 
στήματα με την επαναστατική νέα τεχνο¬ 
λογία θα πρέπει να έχουν κάνει την εμφά¬ 
νισή τους μέχρι το τέλος του χρόνου και 
στην ελληνική αγορά* Πρέπει, ωστόσο, να 
σημειωθεί ότι, για να προσφέρει τις εντυ¬ 
πωσιακές επιδόσεις τις οποίες ισχυρίζεται 


η ΙπΙβΙ, το νέο Βυ$ πρέπει να υποστηρίζε¬ 
ται και από το λειτουργικό σύστημα. Το 
πρώτο λειτουργικό σύστημα που θα υπο¬ 
στηρίζει πλήρως το Α.Ο.Ρ. θα είναι τα 
νΥιπόονδ 98, ενώ για τη χρήση στα νΥίπ- 
95 οι κατασκευαστές προωθούν 
ήδη ορισμένες "πατέντες" με άπνοια, που 
δεν αποφέρουν πάντα τα καλύτερα απο¬ 
τελέσματα. Εν αναμονή λοιπόν*.. 

Ακολούθως παρουσιάζονται οι νεότε¬ 
ροι επεξεργαστές γραφικών για το ΑΟΡ 
και το ΡΟ Βυ$, ώστε να είστε σε θέση να 
γνωρίζετε και να ξεχωρίζετε την "καρδιά" 
της πιο σύγχρονης κάρτας γραφικών* 

✓ Η ΑΙΙίαηοθ δβπΉοοπάυείοΓ θα προω¬ 
θήσει δύο νέα εΚίρ5 στην αγορά, με την 
ονομασία ΡγοΜοΙιοπ ΑΤ30+ και ΑΤ40, τα 
οποία θα υποστηρίζουν τα ΑΟΡ και θα 
αποτελούν μία ολοκληρωμένη 20/30 λύ¬ 
ση* Τα ε!ιΐρ$ θα βασίζονται σε αρχιτεκτο¬ 
νική 128-Βίί, θα προσφέρουν δυνατότητα 
προβολής σε τηλεόραση, ενώ το ΚΑΜ 
0Α€ τους θα τρέχει με 220ΜΗζ* Επιπλέ¬ 
ον, θα λειτουργούν με τους τύπους μνή¬ 
μης 50ΚΑΜ, 30ΚΑΜ και ΕΟΟ ΟΡΑΜ. Τα 
ΑΤ30+ θα υποστηρίζει το πρότυπο 
ΑΟΡ 1X, ενώ το ΑΤ40 το ΑΟΡ2Χ. 

ι/ Η ΡΗϊ!ϊρ5 5βππϊεοηεΙυείθΓ5 αναμένεται 
να κάνει αισθητή την παρουσία της με το 
εΗϊρ, το οποίο προς το παρόν ονομάζει 
Βΐ9 Οαϊ* (δηλαδή, μεγάλες γάτες!)* Στον 
τομέα του 30 το εΗϊρ θα μετακινεί από 
00 έως 83 ΜΡ/$ ανάλογα με τις χρησιμο¬ 
ποιούμενες τεχνικές, ενώ για τον τομέα 
του 20 η ΡΗιΙίρ$ ισχυρίζεται ότι λόγω των 
εκπληκτικών επιδόσεών του θα περιορίζε¬ 
ται μόνο από την ταχύτητα της μνήμης 
5ΘΡΑΜ που θα χρησιμοποιεί. Τέλος, θα 
διαθέτει δυνατότητα εαρίυΓβ του νιάβο, 
ενώ θα προσφέρει σήμα τηλεόρασης* 
ι/ Η 30ίαΒδ θα παρουσιάσει το συνεπε- 


Ο δείκτης αυτός φανερώνει τον αριθμό 
των ρίχβΒ (σε εκατομμύρια) που μπορεί να 
μετακινήσει το εΗίρ^βί σε ένα δευτερόλε¬ 
πτο. Εννοείται ότι όσο μεγαλύτερος είναι ο 
αριθμός που αντιστοιχεί σε αυτόν τόσο 
υψηλότερες είναι και οι επιδόσεις του 
ςΗίρ$βϊ, Ωστόσο, πρέπει να σημειωθεί ότ; 
μερικοί κατασκευαστές συνηθίζουν να με- 


ξεργαστή ΟΙΙΝ1 ΟαπίΓηα που θα διαθέτει 
"μηχανή" 1.000 ΜίΙορ (ένας Ρεπίιυπι II 
επεξεργαστής παράγει μόλις 300-400 
ΜΡίορΙ), η οποία θα επεξεργάζεται 3*3 
εκατομμύρια πολύγωνα το δευτερόλεπτο* 
θα υποστηρίζει το ΑΟΡ και θα συνεργά¬ 
ζεται με τους επεξεργαστές ΟΙΙΝΤ 500ΤΧ, 
ΟϋΝΤ ΟβΙία, καθώς και με όλα τα μελλο¬ 
ντικά προϊόντα της 30ΐαΒ$. Επίσης, η εται¬ 
ρία αναμένεται να παρουσιάσει έναν 
20/30 επεξεργαστή, τον ΟίΙΝΤ ΜΧ 30, 
που θα προσφέρει 16*5 έως 33 ΜΡΛ, 
ανάλογα με τις τεχνικές οι οποίες χρησι¬ 
μοποιούνται, ενώ θα μετακινεί 1 εκατομ¬ 
μύριο πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο* θα 
συνεργάζεται τόσο με το ΑΟΡ IX όσο και 
με το ΡΟ Βυ$, ενώ μέχρι οκτώ επεξεργα¬ 
στές του ίδιου τύπου θα μπορούν να δου¬ 
λέψουν παράλληλα, αυξάνοντας κατακό- 
ρυφα την απόδοση. Ο επεξεργαστής υπο¬ 
στηρίζει μέχρι 70ΜΒ μνήμη τύπου νβΑΜ ή 
ΕΟΟ 0ΚΑΜ και θα προσφέρει μεγίστη 
ανάλυση 2*048x2*048 γραμμές. Το ΡΕΡ- 
ΜΕ0ΙΑ 2 είναι ένα άλλο νέο εΚίρ από την 
30ΙαΒ$, το οποίο έχει αναπτυχθεί από κοι¬ 
νού με την Τβχα$ Ιη$ίΓυΓηβηί5, προσφέρει 
μία ολοκληρωμένη 20/30 λύση, περιλαμ- 
βάνει ενσωματωμένο ΚΑΜ 0ΑΩ των 
230ΜΗζ, ενώ υποστηρίζει και επιτάχυνση 
ΜΡΕ02 νιάεο. Είναι συμβατό τόαο με το 
ΑΟΡ όσο και με το ΡΟ Βυ$ και, όσον αφο¬ 
ρά στις επιδόσεις, προσφέρει 80 ΜΡ/& και 
κινεί 1 εκατομμύριο πολύγωνα ανά δευτε¬ 
ρόλεπτο. Τέλος, σημειώνουμε ότι υποστη¬ 
ρίζει μέχρι 8ΜΒ μνήμης 5ΘΡΑΜ. 

✓ Η ΟίτΓυδ Ιοεμε παρουσίασε το εΗιρ 
Ια0υηα3Ο-ΑΟΡ, το οποίο, από ό,τι δηλώ¬ 
νει και το όνομά του, υποστηρίζει το ΑΟΡ 
Βυ$* Το ία9υπα30-ΑΟΡ λειτουργεί απο¬ 
κλειστικά με μνήμη ΚΟΡΑΜ, 

·/ Η ΝΕΟ έχει ήδη λανσάρει το εΐιίρ 


τράνε τα εΗϊρ* τους σε υπολογιστές πολύ 
υψηλών δυνατοτήτων, ώστε να παραλά¬ 
βουν καλύτερα αποτελέσματα, ενώ δεν 
συμπεριλαμβάνουν ορισμένες τεχνικές 30 
οι οποίες επιβαρύνουν κατά πολύ το 
εΐιίρϊθί* Ετσι, δεν υπάρχει προς στιγμήν κά¬ 
ποιο σταθερό, απόλυτο μέτρο σύγκρισης. 
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ΜΙ III ΟΝ Ρ01Υ60Ν5 ΡΕΚ 5ΕΟΟΝΡ (ΜΤ5) 


Ρο^θιΎΡ Ρ0Χ2, που αποτελεί έναν από 
τους πιο ισχυρούς 30 επεξεργαστές χαμη¬ 
λού κόστους. Στον τομέα των επιδόσεων 
προσφέρει 40 ΜΡΛ, ενώ χρησιμοποιεί μία 
μοναδική μέθοδο για τη διεκπεραίωση της 
τεχνικής Ζ-ΒυΚθΓ, με αποτέλεσμα να μην 
απαιτεί μνήμη για τη λειτουργία αυτή. Ο 
επεξεργαστής δεν υποστηρίζει το ΑΟΡ. 

ι/ Η Νβοπταεμε παρουσίασε το νέο 
ολοκληρωμένο 20/30 εΗίρ για φορητούς 
υπολογιστές, ονόματι Μαεμ^ΟΓαρΜ 
28X0, το οποίο διαθέτει ιδιαίτερα ανα¬ 
πτυγμένη τεχνολογία, αφού περιλαμβάνει 
2ΜΒ 0ΡΑΜ ενσωματωμένη μνήμη και δια¬ 
θέτει 128-Βιί αρχιτεκτονική! 

ν' Η ΟαΡ ΤβεΚποΙθ9γ παρουσιάζει το 
νΥΑΡΡ 5, έναν 20/30 επεξεργαστή με εν¬ 
σωματωμένο ΡΑΜ 0Α0. Το ΜΑΡΡ 5 προ¬ 
σφέρει 50 ΜΡΛ, ενώ δεν χρειάζεται επι¬ 
πλέον μνήμη για τις τεχνικές Ζ-βυίίβΝη9 
και Αηΐί-α!ια5Ϊπ9, κάτι που κρατά το κό¬ 
στος της κάρτας γραφικών που Θα το 
υλοποιεί σε χαμηλά επίπεδα 

✓ Η Ρυμίδυ παρουσίασε τον Ρίηοΐίίο, 
έναν χαμηλού κόστους εξειδικευμένο 30 
συνεπεξεργαστή, ο οποίος αναλαμβάνει 
να μετακινήσει 500.000-750.000 πολύ¬ 
γωνα ανά δευτερόλεπτο και μπορεί να συ¬ 
νεργαστεί με οποιοδήποτε εΗίρ, ώστε να 
αυξήσει τις επιδόσεις μίας κάρτας γραφι¬ 
κών. 

✓ Η ΤιΤΓβεΗ ΜίεΓοβίΘείΓοηιΟδ Θα παρου¬ 
σιάσει τον επεξεργαστή ΡγΓαπιιά 30, ο 
οποίος θα μετακινεί 50 ΜΡΛ και 1 έως 
1.3 εκατομμύρια πολύγωνα το δευτερόλε¬ 
πτο. Ο ΡγΓαππίσΙ 30 είναι ένας ολοκληρω¬ 
μένος 20/30 επιταχυντής με ενσωματω¬ 
μένο ΡΑΜ 0Α0 των 200ΜΗζ, Τέλος, υπο¬ 
στηρίζει μνήμη 50ΡΑΜ, 50ΡΑΜ και ΕΟΟ 
0ΡΑΜ, με μέγεθος μέχρι και 32ΜΒ. 

✓ Η ΙοεΙςΗοβεΙ Μαιΐίη 8α παρουσιάσει 
το ΡΕΑ130/100, έναν αφοοιωμένο 30 
επιταχυντή, ο οποίος 9α υποστηρίζει μέχρι 
8ΜΒ μνήμη. Θα προορίζεται για το ΡΟ 
Βυ$, ενώ θα διαθέτει και ενσωματωμένο 
συνεπεξεργαστή με ισχύ 66 ΜΡΐορ 5 . Ση¬ 
μειώνουμε, τέλος, ότι 8α προσφέρει 33 
ΜΡ/$ και 750.000 πολύγωνα το δευτερό¬ 
λεπτο, 

✓ Η ΑΤΙ θα παρουσιάσει το 30 ΡΑΟΕ 
ΡΡΟ, ένα 20/30 εΗίρ με επιτάχυνση 
ΜΡΕ02 νίάβο και παραγωγή σήματος τη¬ 
λεόρασης με τη συνεργασία του ΙπιραείΤν 


Οσο περισσότερα πολύγωνα μπορεί να 
μετακινήσει ένα οΗίρδθί τόσο πιο εύκολα 
θα μετακινούνται οι σκηνές με πολύπλοκα 
30 γραφικά. Ετσι, όσο υψηλός και αν είναι 
ο δείκτης ΜΡΛ, εάν δεν συνοδεύεται από 
έναν ικανοποιητικό δείκτη στα πολύγωνα, 
το εΗίρ δεν 8α αποδίδει ικανοποιητικά σε 

εΗίρ. Το εΗϊρ περιλαμβάνει ενσωματωμένο 
ΡΑΜ ^Α^ των 230ΜΗζ και υποστηρίζει 
το ΑΘΡ1Χ, ΑΟΡ2Χ, καθώς και το ΡΟ Βυ$. 
Οσον αφορό στις επιδόσεις, μεταφέρει 
45-75 ΜΡ/$ και διαχειρίζεται έως 1.2 εκα¬ 
τομμύρια πολύγωνα το δευτερόλεπτο. Επί¬ 
σης, υποστηρίζει τις μνήμες 5ΘΡΑΜ, 
0ΡΑΜ, ΕΟΟ 0ΡΑΜ, 50ΡΑΜ και νΥΡΑΜ 
(με εξωτερικό ΚΑΜ 0Α€) μέχρι ΙόΜΒ. 

ν' Η 5ϊ9ππα 0θ5Ϊ9η5 παρουσιάζει το 
ΡΕΑΟπα9ίο30, έναν χαμηλού κόστους 
ολοκληρωμένο 20/30 επεξεργαστή με 
ενσωματωμένο ΚΑΜ ΟΛΟ των 200ΜΗζ. 
Το εΗίρ είναι ρίπ εοπιραΗΒΙβ με το 53 
νίΚΟΕ, οπότε μπορεί να τοποθετηθεί εύ¬ 
κολα στις κάρτες γραφικών οι οποίες φέ¬ 
ρουν το συγκεκριμένο εΗίρ. 

✓ Η ΝνίΟίΑ παρουσίασε το ΡίνΑ 128 
30, το οποίο, από ό,τι φανερώνει το όνο¬ 
μά του, Βασίζεται σε 128-Βιί αρχιτεκτονι¬ 
κή και αποτελεί μία ολοκληρωμένη 
20/30 λύση, τόσο για το Ρ0! όσο και για 
το ΑΟΡ. Το ΚίνΑ μετακινεί 100 ΜΡΛ και 
1,5 εκατομμύρια πολύγωνα το δευτερόλε¬ 
πτο, περιλαμβάνει 3,5 εκατομμύρια ϊιόπ- 
5Ι5ΪΟΓ5 και θεωρείται από τα ταχύτερα 
ολοκληρωμένα εΗϊρ5 της εποχής μας. Δια¬ 
θέτει, επίσης, ενσωματωμένο ΚΑΜ 0Α0, 
με συχνότητα λειτουργίας 200ΜΗζ, ενώ 
προσφέρει σήμα τηλεόρασης και επιτά¬ 
χυνση ΜΡΕ02 νίάβο. 

✓ Η $3 παρουσιάζει το νίΚΟΕ/ΘΧ2, το 
οποίο υποστηρίζει το ΑΟΡ Βϋ 5 , προσφέρει 
επιτάχυνση 20/30, ενώ παράγει και σήμα 
τηλεόρασης, 

✓ Η δίΐίεοπ ΚβαΙίίγ ανακοίνωσε τη διά¬ 
θεση του ΤΑΖ, το οποίο προσφέρει 75 
ΜΡΛ και 1,0 με 1,4 εκατομμύρια πολύγω¬ 
να το δευτερόλεπτο. 

*/Η ΝυπιΒθΓ Νίπβ ανακοίνωσε τη μαζι¬ 
κή παραγωγή του νέου επεξεργαστή της, 
με την εντυπωσιακή και συνάμα περίεργη 
ονομασία "ΤίεΚβί Το ΡίεΙθ". Ο νέος 128- 


30 γραφικά με υψηλή λεπτομέρεια. Το 
νούμερα που αναφέρουν οι κατασκευα¬ 
στές παρουσιάζουν τα ίδια φαινόμενα με 
το δείκτη ΜΡΛ, Εδώ χρησιμοποιείται η σύ¬ 
ντομο γραφίσ Μί$ από τη συνώνυμη έκφρα¬ 
ση ΜίΙΙίοπ Τπαπ9ΐθ5 ρβΓ δβεοπά, 

Βίί επεξεργαστής προσφέρει επιτάχυνση 
20/30 και προορίζεται τόσο για το ΡΟ 
Βυδ όσο και για το ΑΟΡ. Υποστηρίζει μέχρι 
24ΜΒ μνήμη 50ΚΑΜ, \Α/ΚΑΜ ή ΥΚΑΜ και 
διαθέτει 8ΚΒ ενσωματωμένη ίβχΐυτβ 
εαεΗβ για την επιτάχυνση των 30 λειτουρ¬ 
γιών. 

ι/ Η Τπάβηί παρουσίασε τον 20/30 
επεξεργαστή με την ονομασία 30- 
Ιπια9β975, που υποστηρίζει το ΑΟΡ. Προ¬ 
σφέρει σήμα τηλεόρασης, ενώ προαιρετι¬ 
κά διατίθεται και μαθηματικός συνεπεξερ- 
γαστής που επιταχύνει τις λειτουργίες του 
εΗίρ στο 30. Εως το τέλος του χρόνου θα 
κάνει την εμφάνισή του και το 30- 
ΐΓπα9€985 που υποστηρίζει το ΑΟΡ2Χ, 
διατίθεται και σε έκδοση με επιτάχυνση 
ΜΡΕΘ2 νίάθο, ενώ μεταφέρει 60 ΜΡΛ και 
1,2 εκατομμύρια πολύγωνα το δευτερόλε¬ 
πτο. 

✓ Η Τ$βΠ9 ΙαΒδ θα παρουσιάσει το 
ΕΤ6300, έναν ολοκληρωμένο 20/30 επι¬ 
ταχυντή με 128-Βίί αρχιτεκτονική. Θα 
υποστηρίζει τόσο το ΡΟ Βυΐ όσο και το 
ΑΟΡ, ενώ θα "τρέχει" αποκλειστικά με 
μνήμη Μ0ΡΑΜ, 

ι/ Η 30ίχ ΙηίθΓαεΐίνβ παρουσίασε το 
νοοάοο Ρυ$Η, ένα αφοοιωμένο 30 εΗίρδβί 
(διακρίνεται σε δύο εΗίρ$), ικανό να κινή¬ 
σει 45 ΜΡΛ και 1 εκατομμύριο πολύγωνα 
το δευτερόλεπτο. Το επόμενο εΗίρδβί της 
εταιρίας, με δυνατότητες 20 και 30, ονο¬ 
μάζεται προς το παρόν "ΒαπδΗββ", θα 
υποστηρίζει το ΑΟΡ2Χ και θα προσφέρει 
τρεις φορές την απόδοση του νοοάοο 
Ρυ£Η! 

ν' Η Ρθπάίίίοπ ανακοίνωσε την παραγω¬ 
γή του ΥθπΙθ 2200, το οποίο βασίζεται σε 
ΡΙ50 αρχιτεκτονική και προσφέρει μία 
ολοκληρωμένη 20/30 λύση, με επιτάχυν¬ 
ση ΜΡΕΘ2 νίάοο και παραγωγή σήματος 
τηλεόρασης. 
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Το "ΡΟ Μαδίει·"... αιφνιδιάζει! Κάθε μήνα οι συντά¬ 
κτες μας Πανιά ΜθίΐαΙι και Σπόρος Παράσχης "ορ¬ 
γώνουν" τα καταστήματα πώλησης υπολογιστών 
και περιφερειακών, δοκιμάζοντας επιτόπου μηχα¬ 
νήματα στη σύνθεση με την οποία θα δοθούν 
σε εσάς, τους τελικούς καταναλωτές. 


θάσαμε αισίως στο τρίτο 5ΐτββI Τθ5ί του 
I "Ρ€ Μα&ίθτ". Αν τώρα μαζί μ€ το "τρί- 

Ψτ το" σάς έρχεται στο μυαλά και το 

"φαρμακερό", δεν μπορούμε παρά 
να συμφωνήσουμε μαζί σας» 
Μόνο που δεν είναι φαρμα¬ 
κερά ούτε για εμάς ούτε 
για τους σωστούς επαγ~ 
γελματίες του χώρου, οι 
οποίοι φυσικά 6εν έχουν 
απολύτως τίποτα να φοβη¬ 
θούν από μία επιτόπου εκτί¬ 
μηση των δυνατοτήτων τον μη¬ 
χανημάτων τους. Το δίτββΤ Τβίί 
είναι, και πρέπει να είναι αν θέλει 
να λέγεται αντικειμενικό, φαρμακε¬ 
ρό μονάχα ως προς τα καταστήματα 
εκείνα που δεν σέβονται τον πελάτη ή 
υποτιμούν την αξ^α της σωστής ενημέρω¬ 
σής του. 

Δεν πρέπει βέβαια να παραλείψουμε να ευ* 
χαριστήσουμε όλους εσάς, τους αναγνώστες 
του "Ρζ Μα&ΐθτ", γιο την ενθουσιώδη 
υποδοχή που επιφυλάξατε με τις 
επιστολές και τα τηλεφωνή¬ 
ματά σας στην πρωτοπο¬ 
ριακή αυτή προσπά¬ 
θεια, η οποία θέ¬ 
λουμε να πι¬ 
στεύουμε ότι 
αποτελεί 
μία ου- 








παρέμβαση στην ελληνική αγορά Πληροφορικής, 
με γνώμονα πάντοτε το δικό σας καταναλωτικό 
συμφέρον. Θα συνεχίοουμε να πραγματοποιούμε 
κάθε μήνα αιφνιδιαστικές επισκέψεις στα κατα¬ 
στήματα Πληροφορικής, δοκιμάζοντας τα μηχα¬ 
νήματα στην πραγματική σύνθεσή τους, χωρίς 
να περιμένουμε "το βουνό να πάει στον Μωά¬ 
μεθ" καλλωπισμένο και φροντισμένο προσε¬ 
κτικά, όπως κάνουν ανεξαιρέτως όλα τα 
υπόλοιπα περιοδικά του χώρου. Ειλικρινά 
χαιρόμαστε που τα 5 ϊγθθϊ Τθ$ί 5 συνάντησαν 
τη θετική αποδοχή της ίδιας της αγοράς, κά¬ 
τι που σίγουρα αποτελεί σημάδι υγιούς λει¬ 
τουργίας της. Λίγα ήταν μέχρι στιγμής τα κατα¬ 
στήματα που αρνήθηκαν να επιτρέψουν στους 
συνεργάτες του περιοδικού τη διεξαγωγή των δο¬ 
κιμών και φανταζόμαστε πως στο μέλλον ο αριθμός 
τους θα μειωθεί ακόμα περισσότερο, καθώς δεν είναι 
προς το συμφέρον τους να δείχνουν στο αναγνωστικό 



των Σπάρου 
Παρασχη & ϋανίά 
ΛΛβίίαΗ 



κοινό του περιοδικού πως δειλιάζουν, όταν καλούνται να 
αποδείξουν "τι ψάρια πιάνουν" τα προϊόντα που θέλουν 
να του (σας) πουλήσουν. 

Υπενθυμίζουμε, για μία ακόμη φορά, πως για τις μετρή¬ 
σεις χρησιμοποιούμε το γνωστό και αναγνωρισμένο ννίπ- 
ΒαπεΗ, ενώ στο τεύχος 87 του "ΡΟ Μα^οτ" μπορείτε 
να Βρείτε όλες τις λεπτομέρειες που αφορούν 
στη διαδικασία λήψης και αξιολόγησης των 
μετρήσεων. Από αυτόν το μήνα, όπως 
θα διαπιστώσετε, ανανεώσαμε τσ 
μηχάνημα αναφοράς των Ρ€ 

ΜαίΙθΓ Ιαό$, προκειμένου να 

είμαστε πιο κοντά στις εξελί- 

ξεις,, αφού δεν πρεηει να ξε^ 

χναμε οτι η Πληροφορική 

είναι ένας κλάδος της τε- 5 

χνολογίας που ανάπτυσσε 

ται ραγδαία και δεν επιτρε- | \ 

πει επαναπαυσεις. 

Ωρα όμως να σας αφη- , α 

σου με να δείτε τα 5ΤγθθΤ 1 

Τε-^Κ αυτου του μήνα, που ’ % 

παρουσιάζουν μεγάλο εν¬ 
διαφέρον, αφού προέρχο- 1 , ■ 

νται απο γνωστό καταοτη- 1 

ματα του χώρου, 0 λόγος, 
λοιπόν, στον 


ΟανκΙ Με&αΗ 
και τον Ιπυρο Παράσχη 
που, για άλλη μια φορά, 
"όργωσαν" τους δρόμους 
αλλά και τα», ενδότερα πέ¬ 
ντε σύγχρονων Ρ€$, 

Βαγγέλης Κράτσας 




ί) Τ Π Γ Γ Τ χ Α _ α 
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ΙΝΡΟΥνΟΚΙϋ 
166 ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
ΙΝΡΟννΟΚΙΩ 




τ 


ο πρώτο αυτού του μήνα έγινε σε 
ένα ακόμη κατάστημα της ευρύτερης 
περιοχής του Πολυτεχνείου, όπως 
έχει καθιερωθεί από τα προηγούμενα 
$1τβθί Τθ5ί5, Επισκεφθήκαμε λοιπόν το Ιπ- 
ίο\ΥοΗά, στο νούμερο 28 της οδού Ζάίμη. 

Το μηχάνημα που μας παραχωρήθηκε 
από τους υπεύθυνους για το τεστ ήταν ένας 
σύγχρονος Βεηίΐυππ 1 όό ΜΜΧ. Εκτός από 
την τεχνολογία ΜΜΧ, που έχει γίνει πλέον 
μπανάλ [μήπως διαφωνεί κανείς στο ότι οι 
υπολογιστές έχουν γίνει και μόδα;), ο υπο¬ 
λογιστής του Ιπίον/οΗεΙ διέθετε και άλλα 
προηγμένα χαρακτηριστικά. Το Βασικότερο 
αυτών συνοψίζεται σε τρία γράμματα; ΑΤΧ. 
Τόσο το ίυΙΙ ίο^βτ κουτί του μηχανήματος 
όσο και η ΓποίΗβΓΒοαΓεΙ της δογο ακολου¬ 
θούσαν το συγκεκριμένο πρότυπο. Ο υπο¬ 




λογιστής εξαερίζεται 
καλύτερα, υπάρχει 
άνεση χώρου για την 
τοποθέτηση των καρ¬ 
τών και η διαδικα¬ 
σία εκκίνη* 
σης/κλεισίμα- 
τος του υπολογι¬ 
στή καθίσταται ευκολότερη χάρη στο πλη¬ 
ρέστερο ρο\νοΓ Γπαπα^οητίθηί. Ολα αυτά 
λοιπόν υπάρχουν στο συγκεκριμένο υπολο¬ 
γιστή. 

Εκτός των προαναφερομένων, όμως, ο 
υπολογιστής του ΙηίονΥοΗά διαθέτει και άλ¬ 
λα ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά. Το ρόλο 
του σκληρού [δίσκου] έχει πάρει ο Ουαη- 
ίυπτ ΡιτθΙχιΙΙ 5Τ με τα 3.2 Ο^αΒγίβ*, ενώ τα 
32ΜΒ της μνήμης φαίνονται αρκετά για τις 
περισσότερες 
σημερινές εφαρ¬ 
μογές. Στον το¬ 
μέα των γραφι¬ 
κών Βλέπουμε τη 
συνηθισμένη Μα- 
ίτοχ Μγ5ίίρυΘ, η 
οποία κάνει καλά 
τη δουλειά της, 
αν και έχει πα¬ 
λιώσει. Το μουσι¬ 
κό ταλέντο του 
υπολογιστή έχει 
αναλάΒει να εκ- 
φράσει η απρό¬ 
σκοπτη δουπά- 
ΒΙα5ίβΓ Ιό νίόΓα, 
ενώ στη θέση 
του Γποάβπη Βλέ¬ 
πουμε το Βσ$ϊ 
$θΙΙθγ εν Ελλάδι 
5υρΓα ΕχρΓβ5$ 
33.600, που Βο¬ 
λεύεται στο εσω¬ 


τερικό του υπολογιστή. Τέλος, το όλο σύ¬ 
στημα συνοδεύεται από την 

15άρα οθόνη 449ΧΑ 
της Νοίαα, η οποία 
όπως αποδεικνύε- 
ται, εκτός από κα¬ 
λά κινητά τηλέφω¬ 
να, φτιάχνει και καλές 
οθόνες. Να έκανε και λί¬ 
γο πιο εύχρηστα τα χειρι- 
ο στήριά της.,, 

Πρόκειται όμως για μικρά 
παράπονα που δεν μπορούν να 
αμαυρώσουν την εικόνα ενός κα¬ 
λού υπολογιστή. Το κερασάκι στην τούρτα 
είναι το ίυΙΙ ίον/ει- ΑΤΧ κουτί, που κάνει το 
μηχάνημα να δείχνει πιο επαγγελματικό και 
του δίνει μερικούς ακόμα πόντους στην 
εκτίμησή μας. 


Ισως λίγο τσιμπημένος 
στην τιμή, αλλά η καλή 
απόδοση έχει κάποιο 
κόστος. 





Επεξεργαστής: Ρεπίίυπ 166 ΜΜΧ 
ΜοίΚβΓΒοακΙ: δογο 5ΧΑ ΑΤΧ 
€αεΚβ:512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕϋΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαπΙυΓπ ΡίΓεόαΙΙ 5Τ 
3.20Β 

Κάρτα γραφικών; Μαίτοχ ΜγίΙίηυβ 
Κάρτα ήχου: $ουηάΒΙσ$ΙβΓ 16 νιάτα 
ΟΟ-ΚΟΜ: ΗίίαεΙιί 16Χ 
Κουτί: ΤυΙΙΤαννβΓ ΑΤΧ 
Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: 2x25 ΙΑ/αίΐ 
Οθόνη: Νοίκια 449ΧΑ 
Μοάβπι: δυρτα 33.600 εσωτερικό 
Συνοδευτικά προγράμματα: 005 
622, ννίη 95 

Επιπλέον προσφορές: Μουίθ ραό, 
βι8λίο-οδηγός για το ΙπΤθγπθΤ 
Εγγύηση: 3 έτη 

Υποστήριξη: Κατ' οίκον κατόπιν 
συμφωνίας 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
289.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

117.000 δρχ. 

Τιμή πτοάβπΊ: 22.500 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

118 

ΑΠΟΔΟΙΗΛΙΜΗ 

27 
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ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ 166 
ΜΜΧ ΙΝΤΕΙ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ 



Γ ια τη διεξαγωγή και του επόμενου 
παραμείναμε στο κέντρο της Αθήνας, 
Συγκεκριμένα επισκεφθήκαμε το Οα- 
ΙαΡοιπϊ, ένα κατάστημα που βρίσκεται στη 
συμβολή των οδών Σολωμού και 
Μπόταση, όπου μετρήσαμε άλ¬ 
λον έναν υπολογιστή 
που βασίζεται στον 
Ρ^ηίϊυτπ 166 
ΜΜΧ της ΙπίθΙ. 

Εκτός από τον 
συνηθισμένο επε¬ 
ξεργαστή, τα υπόλοι¬ 
πα εξαρτήματα του μη¬ 
χανήματος της ΟαίαΡοίπί 
είναι από τα πιο γνωστά στην 
αγορά. Διαπιστώσαμε λοιπόν 
την παρουσία της ΓΓιοίΚΘΓβοαΓεΙ 
της 5ογο, του δίσκου 2.1 ΟΒ της 
ΟυαπΤυπΊ και της κάρτας γραφι¬ 
κών με το νϊΓ 0 β εΗϊρίθϊ, Ενώ 
όμως η κάρτα γραφικών της 
ΟίαΓποηά δϊοαΙίΗ σημείωσε 


τις αναμενόμενες χαμηλές επιδόσεις, ο 
σκληρός δίσκος φάνηκε πιο αργός από ό,τι 
τον περί μέναμε. 

Από εκεί και πέρα το μηχάνημα διέθετε 
32ΜΒ μνήμης και μια 5ουπάΒΙα$ίοΓ 
16, η οποία μπορεί να 
μην έχει την καλύτε¬ 
ρη απόδοση ήχου, 
αλλά σας απαλ¬ 
λάσσει από τον 
πονοκέφαλο της 
συμβατότητας. Εξαίρετη 
εντύπωση μας έκανε το 
^ εξωτερικό Γποάατπ 
Οτ/ρίο, το οποίο εκτός 
από τα πολύ καλά τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του, 
διαθέτει εξαιρετικό άο$ϊ 9 π 
και καταλαμβάνει ελάχιστο χώρο στο 
γραφείο σας, 

Ο υπολογιστής Ι όόΜΜΧτης 
ΟοΙαΡοίπϊ είναι ένας προσωπι¬ 
κός υπολογιστής που μπορεί 


να ανταποκριθεί στις ανάγκες σας. Μην πε¬ 
ριμένετε όμως να σας συναρπάσουν οι επι¬ 
δόσεις του, γιατί θα απογοητευθείτε. 

Κι ένα μικρό σχόλιο του Σπύρου; Κάποια 
στιγμή το καλοκαίρι είχα κάνει μια μεγάλη 
αναβάθμιση του υπολογιστή μου στην θα- 
ϊαΡοίπί. Μεταξύ άλλων, είχα αλλάξει και το 
κουτί του. Το ΙΕΟ όμως του δίσκου δεν άνα¬ 
βε και το ανέφερα στους υπεύθυνους* Η 
απάντηση που έλαβα ήταν ότι οι σκληροί 
δίσκοι της ΟυαπίυπΊ δεν είναι συμβατοί με 
το ΙΕΟ των νέων κουτιών και κολλάνε αν το 
συνδέσουμε. Πράγματι, όταν συνέδεσα ο 
ίδιος το καλώδιο διαπίστωσα ότι το σύστη¬ 
μα δεν ξεκινούσε καν* Γιατί όμως η Ραία- 
Ροϊπί επέμενε να χρησιμοποιεί αυτά τα 
"νέα" κουτιά; 

Επεξεργαστής: Ροηΐίυπ 166 ΜΜΧ 
ΜοίΚθτΒοαηεΙ: 5ογο ΒΤ5 
ΟαεΗα: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΡΟ 
Σκληρός δίσκος: Ουαπίυπη ΡίΓβθαΙΙ 5Τ 
2*1 ΟΒ 

Κάρτα γραφικών: ΟϊαΓποηά δίβαΙίΗ 
3Ρ 2240 2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: $ουπόΒ(α$ίβΓ 1 6 Βιί 
ΟΡ-ΚΟΜ: ΗίίαεΗί 1 όχ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο: 1 02 πλήκτρων 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: ΥαππαΗα 
Οθόνη: ΡΗίΙίρδ 15" 1Ό5Α 
Μοάβτπ: Οιγρίο 33*600 Εχ+γο 
εξωτερικό 

Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές: Μου^β ραά, 
ΙηίβΓπβί για έναν μήνα 
Εγγύηση: 1 έτος 

Υποστήριξη: Εκπαίδευση σε Βασικές 
εφαρμογές, τηλεφωνική υποστήριξη 
Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
260.000 δρχ* 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

112.000 δρχ, 

Τιμή ΐΐΐοάβπι; 37.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

103 

ΑΠ0Δ0ΙΗΛΙΜΗ 

25 


Τον περίμενσ πιο 
γρήγορο. Ο δίσκος δεν ήταν 
κάτι το ιδιαίτερο, ενώ 
χρειάζεται και καλύτερη ^ 
κάρτα γραφικών. ^ 
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ΙΚΑΡΟ1166 ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ ΜΙΟΚΟΡΟίίί 





Κ ατεβαίνοντας την οδό Στουρνάρη 
από την πλατεία Εξαρχείων, 
δα συναντήσετε 
στο αριστερό σας χέ¬ 
ρι το κατάστημα Μι- 
ογοΡοΙιβ. Εκεί πήγαμε 
για να μετρήσουμε 
έναν Ικαρο, όπως 
ονομάζει το κατά¬ 
στημα τη σειρά των 
υπολογιστών που κατα¬ 
σκευάζει. 

Ο Ικαρός μας ήταν ένα οικονομι¬ 
κό μηχάνημα. Τόσο ο επεξεργα¬ 
στής όσο και τα υπόλοιπα μέ¬ 
ρη του ήταν επιλεγμένα με 
βάση το χαμηλό κόστος. Ετσι, 
τη θέση του επεξεργαστή κα¬ 
ταλάμβανε ο ΙπίθΙ Ρ&πίιυτη 
1 όό ΜΜΧ και ο σκληρός 
δίσκος ήταν ο ΟυαπίυπΊ 
ίΪΓβόαΙ11,6 ΟΒ, αρκετά 


γρήγορος μεν, ωστόσο οποιοσδήποτε δί¬ 
σκος με λιγότερο από 20Β 
θεωρείται πλέον μι¬ 
κρός, Οικονομι¬ 
κή ήταν και η 
κάρτα γραφι¬ 
κών, η συνηθι¬ 
σμένη Οίσποπό 
5ίβαΙτΗ 2240, η από¬ 
δοση της οποίας στα 
ννίηάοννδ είναι καλή 
αλλά στα τρισδιάστατα 
γραφικά προσφέρει μό- 
ο νο κατ' ευφημισμό "επιτάχυν¬ 
ση", Συνεχίζοντας, η οθόνη 
ήταν η ικανοποιητική ΝοΙοα 449ΧΑ, ενώ 
πολύ καλές είναι οι εντυπώσεις από το 
εξωτερικό 33,600 ποεΙθίπ της Οτγρϊα 
Στην πράξη καθίστατο εμφανής η 
έλλειψη μνήμης. Πλέον έχουμε 
συνηθίσει τα μηχανήματα με 
32ΜΒ και έτσι τα 16ΜΒ μας 


φαίνονται σχετικά ανεπαρκή. Φυσικά με 
16ΜΒ (και με λιγότερο άλλωστε) μπορεί 
κάποιος να κάνει τη δουλειά του και λίγα 
προγράμματα θα αρνηθούντη συνεργασία 
τους, αλλά η "σωστή" ποσότητα μνήμης εί¬ 
ναι πλέοντα 32ΜΒ, 

Ο Ικαρός μας δεν πέταξε πολύ ψηλά 
στον τομέα των επιδόσεων, κατάφερε όμως 
να παρουσιαστεί αρκετά ανταγωνιστικός 
και χάρη στην ισορροπημένη σχέση απόδο¬ 
σης προς τιμή να λάβει μια καλή θέση στην 
εκτίμησή μας. 


Επεξεργαστής: ΡθηίίυηπΜΜΧ 166 
ΜαίΗβΓΒοαΓΐΙΐ 001 
ΟαεΙιο: 512ΚΒ 
Μνήμη: 16ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαπΙυπη ΡϊγθΙχιΙΙ 
Ι,όΘΒ 

Κάρτα γραφικών: Οίαπηοηά $^αίΐΚ 
2240 

Κάρτα ήχου: δουπάΒΙα^Γ 16 
€0-ΚΟΜ: ΗιίαεΗϊ Ιόχ 
Κουτί: Μίπί 

Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: 60 νναί! 

Οθόνη: Νοίκια 449ΧΑ 
Μοάοσκ Οιγρίο 33,600 Εχϊγο 
εξωτερικό 

Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές: - 
Εγγύηση: 3 έτη 

Υποστήριξη: Κατ' οίκον κατόπιν 
συμφωνίας 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
213,000 δρχ, 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ}: 112,700 

δρ* 

Τιμή πίΐοέίβπι: 34,500 δρχ. 
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ΙΒΜ ΡΕΚ80ΝΑΙ 
(ΤΟΜΡϋΤΕΚ 30001 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΙΤΗΜΑ ΜΡ$ ΟΕΝΤΕϋ 


Ε 


ηιτελους, να και ένας επώνυμος υπο¬ 
λογιστής που συμμετείχε στη διαδικα¬ 
σία του δίτβθί Τβ$ί, Πρόκειται για 


έναν ΙΒΜ Ρ€ 30001, που 
βρήκαμε στον όμορφο 
χώρο του ΜΡ5 Οθπ- 
Ιθγ, στο 583 της 
οδού Βουλιαγμένης. 

Το πρώτο που παρα- 
τηρεί κάποιος, αφού 
ανοίξει τη συσκευασία 
και συνδέσει το μηχάνημα, 
είναι ο πολύ καλός σχεδίασμός 
του. Το κουτί είναι ένα λεπτό 
0 Θ$Ιςϊορ, πάνω στο οποίο 
τοποθετείται το ευκρινέ¬ 
στατο ΙΒΜ πποηϊΙοΓ. Ολα τα 
μέρη του υπολογιστή είναι 
χρωματισμένα στους 
ίδιους τόνους και 
έχουν το ίδιο άβ- 
519 η, Γενικά η εμφάνι¬ 
ση του 30001 είναι ευχάριστη και αποτελεί 
μία αλλαγή από τα δεκάδες παρόμοια - 


ανώνυμα ως επί το πλείστον - μηχανήματα 
που κυκλοφορούν στην αγορά. Εκτός όμως 
της εξωτερικής εμ- 




φανι σης, 
^ στις 

Ενα κλασικό μηχάνημα μ € _ 

ΙΒΜ χο οποίο αποπνέει ποιότητα, ϊ τρή- 
αλλά πηγαίνει πιο αργά από τους σεις ο 

ανώνυμους ανταγωνιστές του, | υπολογι- 

Προσιτά τιμή* ΙΒΜ 

^ άφησε ονά- 

Ο- μεικτες εντυπώ¬ 
σεις, Οι επιδόσεις 
του είναι κατώτερες από αυ¬ 
τές ανώνυμων συστημάτων 
που Βασίζονται στον ί^ηΐίυπι 1 όό ΜΜΧ, 
Ο μεγάλης χωρητικότητας ΙΒΜ δίσκος 
αποδείχθηκε πιο αργός από τους 
αντίστοιχους ΟυαπΙυιπ, ενώ και η 
οη όοατά τοποθετημένη κάρτα 
γραφικών της Οιτυ 5 ίορίε δεν βά¬ 
ζει φωτιά με τις επιδόσεις της. 

Αυτά όμως που ξεχωρίζουν στον υπολογι¬ 
στή είναι η καλή ποιότητα όλων των τμήμα- 



ο 



των του, το πολύ πλούσιο $οίΐ\ναΓ 0 και το 
έντυπο υλικό που τον συνοδεύουν, τα οποία 
καλύπτουν σχεδόν όλες τις [δημιουργικές, 
πλην παιχνιδιών] ανάγκες ενός χρήστη. Αξί¬ 
ζει να αναφέρουμε ότι εκτός από το 00 - 
ΚΟΜ της ΗΗαεΙιί, το οποίο λάβαμε υπόψη 
μας για τις μετρήσεις και τις τιμές, το σύστη¬ 
μα διατίθεται και με εξωτερικό ΟΟ-βΟΜ 
Οαίανίδο. 

Οπως βλέπετε ο ΙΒΜ Ρ^Γ 5 θπαΙ ΟοιτιρυίβΓ 
30061, παρ' ότι δεν σημειώνει υψηλές επι¬ 
δόσεις στον τομέα της ταχύτητας, καταφέρ¬ 
νει να ξεχωρίζει από τα ανώνυμα (ή όχι τόσο 
επώνυμο.,,) συστήματα που υπάρχουν στην 
αγορά, τόσο λόγω της επιλογής των εξαρτη¬ 
μάτων του και του όλου σχεδιασμού του 
όσο και λόγω της γενικότερης αντίληψης 
της ΙΒΜ για το πώς πρέπει να είναι ένας 
Ηοπγιθ υπολογιστής. 

Επεξεργαστής; Ρβηΐίυιτι ΜΜΧ 166 
ΜοΐΗβΓΒοαΓά: ΙΒΜ 
€αεΙιβ: 256ΚΒ 
Μνήμη; Ι ώΜΒ 
Σκληρός δίσκος; ΙΒΜ 2,56Β 
Κάρτα γραφικών: ϋιτυ& 1091ε 5446 
2ΜΒ (οπ Βοαίά] 

Κάρτα ήχου: δουπάΒΙαδίθΓ 16 
ΟΟ-ΒΟΜ: ΗίίαεΗϊ 1 όχ 
Κουτί: ΙΒΜ Οβ^ΙΐΙαρ δΙίΓηΙίη© 
Πληκτρολόγιο: ΙΒΜ \νίπάο\ν$ 

Ποντίκι: 2 πλήκτρων 
Ηχεία; Αγο^οπο 240 ν/αίΐ 
Οβόνη: ΙΒΜ 050 15" 

Μοάοπη: 05 ΚοΒοίϊεί 33,600 ΕχΙγό 
εξωτερικό 

Συνοδευτικά προγράμματα: 

Πλούσιο συνοδευτικό 5 θθ\ναΓ 6 ΙΒΜ, 
ννίπ 95 

Επιπλέον προσφορές: Μεγάλη 
συλλογή Βιβλίων 
Εγγύηση: 3 έτη 

Υποστήριξη: Κατόπιν συμφωνίας 
Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
345,000 δρχ. 

Τιμή ο&όνης (χωρίς ΦΠΑ): 99,000 

δρχ· 

Τιμή πιο^βηκ 43.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ννίΝΡΟΥΥΕΚ 233 ΜΜΧ 


ΑΠΟΤΟΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 5/ίΐεθΝ 5ΤΑΚ 


Μ €τα το κέντρο της 
Αδήνας, 
όπως 

έχουμε καθιερώ- 
οει από τα προη- 
γούμενα ίβ$ϊ5, 
βρεθήκαμε στο 
Νέο Κόσμο, στο 
κατάστημα διίιεοπ 
$ίαπ Ιο μηχάνημα που 
μας διατέθηκε ήταν η τε¬ 
λευταία προσφορά του κατα¬ 
στήματος, ο υπολογιστής 
ν'/ίπΡον^Γ 233 ΜΜΧ, Οι 
υπεύθυνοι θεωρούν ότι με 
το σύστημα αυτό έχουν πε- 
τύχει έναν πολύ καλό συνδυα¬ 
σμό υψηλών επιδόσε¬ 
ων και προσιτής τι¬ 
μής, Ο επεξεργαστής 
στον οποίο βασίζεται είναι ο μεγαλύτερος 
μέχρι στιγμής Ρεπϊιυηη ΜΜΧ, που τρέχει στα 
233ΜΗζ. Η απόδοσή του οε συνδυασμό με 
τη ΓηοίΗσώοαΓά της <301 ήταν πολύ καλή 
και δικαιολόγησε απόλυτα την επιλογή του. 
Ο σκληρός δίσκος της ΟυαπΙυιπ έπιασε τις 
συνηθισμένες, ιδιαίτερα ικανοποιητικές, επι¬ 


δόσεις του, συνεπικου- 
ρούμενος από 
τους Βϋ$ γπο5- 
Ιθγ άπνθΓ$ των 
ν/ίπόονδ 05β 
2 που ήταν 
εγκαταστημένοι 
στο μηχάνημα. Τα πα¬ 
ραπάνω, μαζί με το 
24απλής ταχύτητας 
$ ^^-βΟΜτηςΜ^ί5υ^ηϊκαι 
τα 32ΜΒ της μνήμης σε 
/ μορφή 01ΜΜ5 1 όδρίπ, μας 
έδωσαν ένα πολύ γρήγορο σύ¬ 
στημα, Ειδικά σε ό,τι αφορά τη μνήμη, 
οι τεχνικοί του καταστήματος πιστεύ¬ 
ουν ότι η ΕΟΟ μνήμη στα συνηθισμένα 
$ΙΜΜδ 72ρίπ είναι πλέον ξεπερασμέ¬ 
νη και δεν δίνει στους υπολογιστές 
υψηλής ταχύτητας την απαιτούμενη 
σταθερότητα. 

Στις καλές επιδόσεις του συστήματος μο¬ 
ναδική παραφωνία υπήρξε η κάρτα γραφι¬ 
κών της □ΐαπΊΟπά, Δεν υπάρχει λόγος να 
χαντακώνεις ένα τόσο γρήγορο εοππρυίοΓ 
εγκαθιστώντας μια παλαιός τεχνολογίας 
κάρτα γραφικών. Στον νΥίπΡον*οΓ 233 θα 


άξιζε μια ΜίΙΙοπιυπι II, Την εικόνα του συστή¬ 
ματος συμπλήρωνε το γνωστό ιποηί ίοΓ της 
Νοίκια με τον ωραίο σχεδίασμά και τα εν¬ 
σωματωμένα - αλλά μικρά - ηχεία, ενώ το 
ΠΊοάοιτι της ΙΙ5β υπήρξε μια δοκιμασμένη 
επιλογή ποιότητας, 

Ο \νϊπΒο^βτ 233 ήταν γρήγορος και με 
μια άλλη κάρτα γραφικών θα μπορούσε να 
πάει ακόμα καλύτερα. Αν, πάντως, θέλετε 
συμβουλές για να κάνετε τον υπολογιστή 
σας γρηγορότερο, δεν έχετε παρά να απευ¬ 
θυνθείτε στον Στέλιο, έναν εκ των τεχνικών 
του καταστήματος, ο οποίος είναι όπως 
φαίνεται μανιακός των μετρήσεων και των 
μετατροπών και 1 -2 πόντοι λιγότερο» στο 
ΟΡΙΙπΊατΙί είναι ικανοί να του χαλάσουν τη 
μέρα. 

Επεξεργαστής: ΡθπϊίυπΊ 233 ΜΜΧ 
Μοί)ΐΒΓΐκ>αΓ€ΐ: ΟΟΙ Τίΐαπΐυππ ΙΒ 512Κ 
ΟαεΚσ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ 

Σκληρός δίσκος: ΟυαπΙυιπ ΡίτοΒαΙΙ 5Τ 
3.20Β 

Κάρτα γραφικών: ΟΙαπιοηά 5ΐθαΙΐΗ 
30 2400 4ΜΒ 

Κάρτα ήχου: 5ουηάΒΐα5ίβΓ ό4 ΡπΡ 
ΟΟ-ΚΟΜ: Μίί^υπΊϊ 24χ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
εργονομικό 

Ποντίκι; ΜίετοχοΛ 2 πλήκτρων 
Ηχεία: Στην οθόνη - 4Ϋ/ 

Οθόνη; ΝοΙίία 449ΧΑ 
ΜοάθΓπ: ϋ$ ΚοΒοΙίεδ 33.000 Εχίια 
εσωτερικό 

Ιυνο&ευτικά προγράμματα; Μ/ίπ 95 
05Κ 2 

Επιπλέον προσφορές: 1 μήνας 
ΙπϊθΓΠθί 

Εγγύηση: 3 έτη 

Τιμή συστήματος (χάρις ΦΠΑ): 
358,000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χάρις ΦΠΑ): 

114,900 δρχ, 

Τιμή νποάοπι: 33.000 δρχ. 
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Σα<; παρουσιάζουμε τα αναλυτικά αποτελέσματα των μετρήσεων, όπως αυτά προεκυψαν από την 
εγκατάσταση του ΥΥίπΒβικΗ σε κάθε υπολογιστή που δοκιμάστηκε. Διατηρούμε την αυθεντική, 
αμετάφραστη ορολογία των ΙιοηεΙιΐϊΐΛΐΙκ, προκειμε'νου αυτά να είναι άμεσα συγκρίσιμα από 
οποιονδήποτε επιθυμεί να επαναλάβει ή να επαληθεύσει τις μετρήσεις του δΐεοεί Τεβί. Για λόγους 
οικονομίας χώρου, δεν εξηγούμε εδώ την πλήρη διαδικασία αξιολόγησης των μετρήσεων, ωστόσο 
αυτή παρατίθεται αναλυτικά στο τεύχος 87 του περιοδικού για οποιονδήποτε επιθυμεί να 

ενημερωθεί διεξοδικότερα. 


ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΤΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕ: 

ννΕΙΟΗΤΕΟ 51ΙΙΤΕ 1 Ικαρος 1 ΙΒΜ ΙπίοτνοτΜ 

ΜΜΧ 166 30001 166 ΜΜΧ 

Σ Μ Α Τ Α 

ΟαΙαροίηΙ 

166 ΜΜΧ 

\Υίπρθ*βΓ 

233 ΜΜΧ 

00-ΒΟΜ Οίνοπ δρββό 

8 

16 

Ιό 

Ιό 

16 

24 

ΟΡυΛΛαιϋό 

360 

348 

357 

382 

367 

476 

ΟΡυΜαΓί32 

363 

343 

350 

380 

359 

458 

Βυ$ίΠ0$5 ννϊπΑΑα^ 97 

783 

όόό 

548 

825 

653 

930 

Ηί^Η-Επό □ϊ5^ ννϊηΜαΓΐ< 97 

2510 

22)0 

2010 

2860 

2140 

2.980 

Βυ5ίπθ55 ΟαίαΒα^β ΘίαρΒο 

4,59 

5,37 

4,97 

6,25 

5,47 

7,92 

Βυ5ϊη655 ΟίαρΙιο ννίπΑΑοά 97 

45,5 

50 

45 

62,1 

48,3 

74,9 

Βυ5ίηβ55 ΡυΒΙί^Ηϊπρ ΟΓαρΗο 

4,87 

4,96 

4,12 

6,32 

437 

737 

Βυ5ΐη055 \Λ/Ρ/$5 ΟταρΚο 

4,41 

4,91 

4,55 

6,14 

4,86 

7,4 

Ηίρ^Επθ Αρρ Οεν ΟταρΚϊ^ 

2,78 

3,23 

1,98 

2,92 

2,41 

4,27 

Ηϊ^Η-ΕπαΙ 0Α0/3Ό ΟίαρΗο 

2,46 

277 

2,56 

2,85 

2,74 

4 

Ηίς]Η-Εηό ΟταρΗΐοβ \Α/ϊηΜαιίξ 97 

25,6 

29 

217 

29,5 

26,8 

41 

ΗιρΗ-Εηό Ιητισ^β Εόϊίιηρ ΟίαρΚί 

2,62 

2,97 

1,85 

3,Ιό 

2,75 

4,17 

ΟυαΕβ ΤϊηιβΓθίΓθ^Κ 

32 

34 

37 

40 

38 

47 

Βαθμός οθόνης 

12 

13 

13 

13 

13 

13 

Βαθμός κάρτας ήχου 

' 10 

11 

11 

11 

11 

17 

30απόδοοη 

193 

37,5 

63,1 

56,7 

37,5 

37,5 

Βαθμός ΠΊοόβητι 

3 

4 

5 

3 

4 

4 

Μ ι 


360.300 

487.000 

428.500 

409.000 

505.900 

5ϊγ6οϊ Τθ5ί Μαά 

100 

106 

96 

118 

103 

149 

Τιμή/Αηόδοσή 


29 

19 

27 

25 

29 


ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 

ΤΩΝ Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ ΙΑΒ5 

Επεξεργαστής 

ΡβηίιυΓπ Οα&5ίς 187 + 5ΜΗζ 

ΜοίΗβεΒοαιτΙ 

5ογο 5ΕΑ5 

€αεΗβ 

512ΚΒ 

Μνήμη 

32ΜΒ ΕϋΟ 

Σκληρός δίσκος 

Ουαηίυπτι ΡϊγοΒοΙΙ 5Τ 3*2ΘΒ 

Κάρτα γραφικόν 

ϋίαιηοηύ 5(εαΙΐΚ 3ϋ 2000 2ΜΒ - 

Οίαιηοηςί Μοπε,Ιβγ 30 

Κάρτα ήχου 

5ουη£ΐΒΙα5ί6Γ Ργο συμβατή 

Οϋ-ΚΟΜ 

ΗϊΙαοΒϊ 8χ 

Κουτί 

Μίόϊ ΪΟΥ/0Γ 

Πληκτρολόγιο 

102 πλήκτρων 

Ποντίκι 

Οσπϊυ$ 3 πλήκτρων 

Η χ«° 

Στην οθόνη 

Οθόνη 

Οσο^οο 15" 

! 

ο 

3 

5υρτα 33.600 εσωτερικό 


ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΟΥ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

■ ΙυίοΙΛ/οΗά, Ζαΐμη 28, τηλ.: 8236141 

■ ΟαΙαΡοίπΐ, Μπόταση και Σολωμού, 
τηλ.: 3303039 

■ ΜϊοόΡοΙϊ$, Στουρνάρη 49, τηλ,; 3641911-5 

■ ΜΡ$ ΟβηΐβΓ, Λ. Βουλιαγμένης 583, 
τηλ-9962680 

■ δίΙκοη $ϊαΓ, Ηλία Ηλιού 8, Ν. Κόσμος, 
τηλ-9212121 
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ΓΚΡΙΝΙΕΣ 

Ιπ) γονιό αυτή της στήλης θα &ιαβάζ€τ€ κάθε μήνα τις πιο πρόσφατες ανα¬ 
φορές που έχουν κάνει οι υπεύθυνοι συντάκτες του 5(τθβί Τθ5ί, σχετικά με 
τα καταστήματα που 6εν τους επίτρεψαν να δοκιμάσουν κάποια από τα μη¬ 
χανήματα που διεθεταν. 

• ΤΕΥΧΟΣ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΙΝΤΕΚΟΚΑΝΟ: Επισκεφθήκαμε στις 

* 25/9 το κατάστημα, το οποίο βρίσκεται στη συμβολή των οδών Μαυρομ- 

ματαίων και Ιουλιανού στο Πεδίο του Αρεως. Η υπεύθυνη πωλήσεων εκεί 
μας είπε ότι δεν μπορεί να μας επιτρέψει να δοκιμάσουμε έναν υπολογιστή από 
αυτούς που διαθέτει το εν λόγω κατάστημα. Μας πρότεινε να αποταθούμε στα κε¬ 
ντρικά της εταιρίας, δεν δεχθήκαμε όμως και φύγαμε άπραγοι, αφ' ενός γιατί 
υπήρχε ο χρόνος ειδοποίησης του κεντρικού καταστήματος, κάτι που μας στερούσε 
το πλεονέκτημα του αιφνιδιασμού και δημιουργούσε κίνδυνο "στημένου" δίΤΌΟΐ - 
Τθ 5 ΐ, και αφ' ετέρου επειδή αν το κάναμε, οι αναγνώστες μας δεν θα ενημερώνο¬ 
νταν σωστά για το συγκεκριμένο κατάστημα αλλά για το "μητρικό" του. 

ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑΔΗΣ; Η προσπάθεια διεξσ- 
γεογής ενός ακόμα 5 ίΓβσί ΐθ$Ι στο κατάστημα "Ανασταοιάδης", που βρί¬ 
σκεται στην οδό Φιλικών 25 στο Περιστέρι, δυστυχώς δεν στέφθηκε με 
επιτυχία. Αυτό συνέβη γιατί, κατόπιν διαβουλεύσεων, οι υπεύθυνοι μας είπαν 
ότι δεν "ενδιαφέρονται" για το τεστ* Η έλλειψη ενδιαφέροντος από ένα κατάστη¬ 
μα ειδών Πληροφορικής για την ενημέρωση των κοινού αναφορικά με προϊόντα 
του, μέσω ενός τεστ οπό ένα έγκυρο περιοδικό του χώρου, είναι κάτι που μόνο 
ερωτηματικά μπορεί να προκαλέσευ 




ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Α υτόν το μήνα οι υπολογιστές 
που μετρήσαμε έχουν επίσης 
στοιχειωθει από τους σκλη¬ 
ρούς δίσκους της Ωυαηίυπτ, 
σε διάφορες χωρητικότητες, 
από 1.7 έως 3.20 Β. Ο μόνος που διαφο¬ 
ροποιήθηκε ήταν ο ΙΒΜ 30001, ο οποίος 
είχε έναν δίσκο της ίδιας της Γαλάζιας Κυ¬ 
ρίας. Εντυπωσιακή επίσης ήταν η επικράτη¬ 
ση των επεξεργαστών της Ιπϊβί Ενώ τους 
προηγούμενους μήνες είδαμε ότι πολλά 
καταστήματα είχαν εμπιστευθεί τους επε¬ 
ξεργαστές της ΑΜΟ, η κατάσταση διαφο¬ 
ροποιήθηκε άρδην. Προφανώς η σιγουριά 
των ΡεηίϊυπΊ ΜΜΧ της ΙπίβΙ υπερίσχυσε 
των Κ6, παρ' ότι οι τελευταίοι έχουν αντα¬ 
γωνιστικές ή και καλύτερες επιδόσεις σε 
χαμηλότερη τιμή. Ισως οι υποψίες για εν¬ 
δεχόμενες αουμβατότητες και οι μεγαλύ¬ 
τερες ανοχές των Ββηΐϊυιτι για σνοτοΙοεΙί- 
ίη9 να μέτρησαν περισσότερο. 

Μια άλλη παρατήρηση αφορά στο ότι 
τα περισσότερα καταστήματα δεν δίνουν 
ιδιαίτερη σημασία στην κάρτα γραφικών, 
την οποία θεωρούν απλώς συνοδευτική 
του συστήματος. Ετσι, βάσει της θεώρη¬ 
σης αυτής, εξοπλίζουν τους υπολογιστές 
τους με τις φθηνότερες και λιγότερο εξε¬ 
λιγμένες κάρτες γραφικών. Καλό είναι 
όμως να προτιμήσετε μια καλύτερη λύση, 
ακόμα κι αν είναι ακριβότερη, ώστε να 
μπορέσετε να αξιοποιήσετε τον ταχύ επε¬ 
ξεργαστή που θα διαθέτει το καινούριο 
μηχάνημά σας. Το ζητούμενο άλλωστε εί¬ 
ναι να υπάρχει αρμονία στις επιδόσεις των 
τμημάτων που απαρτίζουν τον υπολογιστή 
σας, ώστε να πάρετε από το καθένα το 
μέγιστο των επιδόοεών του. 

Κατά τα άλλα, αν σκέφτεστε την αγορά 
ενός νέου συστήματος, είναι καλή η επιλο¬ 
γή μιας ΑΤΧ ΓηοίΚθΓόοαΓά, καθώς και του 
αντίστοιχου κουτιού. Βέβαια, τα οφέλη 
δεν είναι τόσα ώστε να προθείτε στην 
αναβάθμιση του συστήματος σας μόνο γι' 
αυτόν το λόγα 

Ελπίζοντας ότι και αυτόν το μήνα σας 
βοηθήσαμε στις ενδεχόμενες αγορές σας. 
Ραντεβού τον επόμενο, για ένα ακόμα 
δΪΓΘΘ* Τθ5Ϊ. 
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Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΙΙ δεν περιορίζει την 
ενημέρωση των αναγνωστών του 
στα αποτελέσματα του Τθ$(, 
"Πριν αγοράσετε", λοιπόν, μην 
παραλείψετε να συμβουλευθείτε 
τις οδηγίες του εξειδικευμένου 
συντάκτη μας, ο οποίος "σαρώνει" 
σε καθημερινή βάση την αγορά, με 
μοναδικό στόχο την έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση σας σχετικά με 
τις προσφορές, τα 'Ίιοΐ" προϊόντα 
αλλά και τις παγίδες της· 

Του Ιάοονα Δούζα 

Ο €γιϊχ ΜοάίαΟΧ είναι 
ένας πρωτοποριακός 
επεξεργαστής με εντυ¬ 
πωσιακή ολοκλήρωση, 
αφού επιτελεί τις λει¬ 
τουργίες τόσο της κάρ¬ 
τας γραφικών όσο και της κάρτας ήχου, 
οπότε δεν χρειάζεται ξεχωριστά εξαρτή¬ 
ματα! Βέβαια, ο επεξεργαστής έρχεται 
τοποθετημένος σε ειδική ιτιοίΙΐθΓίχΗΡΓά, 
αλλά με τόσο χαμηλό κόστος ώστε να 
δείχνει εφικτή η κατασκευή ενός ΓπυΙίί- 
ΓΠβάία ΡΟ με λιγότερο από 150.000 
δραχμές! Ο ΜθάίαΟΧ είναι απόλυτα 
συμβατός με τους Ροπίιυιη της ΙπίβΙ και 
κυκλοφορεί σε εκδόσεις 1 όόΜΗζ, 

180ΜΗζ και 200ΜΗζ (η έκδοση των 
200ΜΗζ ονομάζεται ΜβόίαΟΧιπ και 
υποστηρίζει την τεχνολογία ΜΜΧ). Το σύ- 
νολο ΓποίΗθΓΒοαΓεΙ-ΟΡυ εισάγει η εται¬ 
ρία Γνώμη Πληροφορική 
(τηλ: 9524763). 

Εάν αναζητάτε έναν 
πολύ φθηνό εκτυπωτή 
τεχνολογίας ιπΐήβΐ με 
όσο το δυνατό καλύτε¬ 
ρη απόδοση στην εκτύ¬ 
πωση εικόνων, ο δίγΐυ^ 
ΟοΙογ 300 από την Ερ$οη είναι για εσάς. 
Η τεχνολογία "ΡθτίβείΡϊεΙυΓβ 10109^9 


δγΒίΘπι" που περιλαμβάνει, σε συνδυα¬ 
σμό με την υψηλού επιπέδου τεχνογνω¬ 
σία της κατασκευάστριας εταιρίας, εγ- 
γυάται άριστη σχέση απόδοσης προς τι¬ 
μή. Τον 5ίγΙυ5 ΟοΙογ 300 θα βρείτε στην 
τιμή των 58.000 δραχμών. 

Σκέφτεστε να αγορά¬ 
σετε πποηιίΟΓ και δεν 
έχετε αποφασίσει ακό¬ 
μα το μέγεθος του; 
Οποιαδήποτε εργασία 
και αν κάνετε με τον 
υπολογιστή, αργά ή γρήγορα, 9α σκε- 
φθείτε σοβαρά την περίπτωση να κατα¬ 
φύγετε στις 17 ίντσες, δεδομένου του 
ότι το κόστος των π*οηϋ©Γ5 με τη διαγώ¬ 
νιο αυτή έχει αγγίξει πολύ λογικά επίπε¬ 
δα, Εάν, ωστόσο, δεν σας καλύπτουν 
ούτε οι 17 ίντσες, αλλά δεν έχετε τα 
χρήματα να αγοράσετε μία οθόνη 20 
ιντσών, μπορείτε να αποκτήσετε το μο¬ 
ντέλο €Μ-751 της ΗίίαεΗί, το οποίο 
δεν κοστίζει σημαντικά παραπάνω από 
μία καλή οθόνη 17 ιντσών, αλλά προ¬ 
σφέρει 19 ίντσες και άριστη ποιότητα 
απεικόνισης. Το ΟΜ-751 τιμάται γύρω 
στις 340.000 δραχμές, αλλά μην ξε¬ 
χνάτε ότι θα το έχετε για μια ολόκληρη 
ζωή! 

Ποια μάρκα επεξεργα¬ 
στή πρέπει να εμπι- 
στευθώ για το σύστη¬ 
μά μου, αφού ασχο¬ 
λούμαι κυρίως με παι¬ 
χνίδια; Μία ερώτηση 
πολύ συχνή, στην οποία θα προσπαθή¬ 
σω να απαντήσω εξετάζοντας τις νεότε¬ 
ρες επιλογές. Εάν λοιπόν θέλετε έναν 
επεξεργαστή για να συνοδεύει καλύτε¬ 
ρα τα νέα 30 παιχνίδια που εκμεταλ¬ 
λεύονται το ΚαΓεΙναΓθ της κάρτας γρα¬ 
φικών [είναι λίγα ακόμα), η πρώτη σας 
επιλογή θα πρέπει να είναι ο Βοπίιυπη 
ΜΜΧ της ΙπίθΙ και κατόπιν ο Κό της 
ΑΜ0. Για τον τομέα αυτό ξεχάστε εντε¬ 
λώς τον ^γί^x όχδόΜΧ, ο οποίος δια¬ 







θέτει πολύ "αδύνατη" ΡΡΟ. Ωστόσο, για 
τα παιχνίδια του 005, καθώς και όσα 
τρέχουν στα Υ/ίπάονκ 95 με τη χρήση 
του ΟΪΓβείΧ, χωρίς να ενεργοποιούν την 
30 επιτάχυνση του ΗαΓεΙ\ναΓβ, η καλύτε¬ 
ρη επιλογή είναι συνήθως οι επεξεργα¬ 
στές της Ογιϊχ και της ΑΜ0, αφού προ¬ 
σφέρουν αντίστοιχες ή ανώτερες επιδό¬ 
σεις από τους Ρβπΐίυπη, ενώ κοστίζουν 
σημαντικά λιγότερο. 

Μία νέα κάρτα γραφι¬ 
κών από την Οίαιποπά 
έρχεται να ταράξει τα 
νερά, προσφέροντας 
κορυφαίες επιδόσεις 
σε κάθε τομέα. Ο λό¬ 
γος για τη ΥίρβΓ ν330, η οποία περι¬ 
λαμβάνει το νέο επεξεργαστή της 
ηΥίθία -με την ονομασία Κίνα 128- που 
στηρίζεται εξ ολοκλήρου σε αρχιτεκτο¬ 
νική 128-θιί. Η κάρτα συνοδεύεται από 
4ΜΒ μνήμη 5ΘΚΑΜ -μη επεκτάσιμη- 
που θα καλύψει πλήρως σχεδόν κάθε 
χρήστη. Οι επιδόσεις της ΥίρβΓ ν330, 
όπως προαναφέραμε, είναι κορυφαίες 
και ιδιαίτερα στο 30 ξεπερνούν αυτές 
κάθε κάρτας που στηρίζεται σε ένα και 
μόνο εΗίρ. Εάν ενδιαφέρεστε, σας λέμε 
ότι η τιμή της (65.000 δρχ.) είναι χαμη¬ 
λή για όσα προσφέρει. 

Εάν χρησιμοποιείτε τον 
υπολογιστή σας για 
παιχνίδια που τρέχουν 
στο 005 ή τα Υ/ίη- 
άον/5 95 (ΟίΓβοίΧ), τότε 
η κάρτα γραφικών θα 
πρέπει να έχει μνήμη μεγέθους 2ΜΒ. 
Μεγαλύτερη ποσότητα μνήμης από την 
προαναφερθείσα όχι μόνο δεν θα αυξή¬ 
σει τις επιδόσεις, αλλά ενδέχεται να 
προκαλέσει και μία ελαφρά μείωση. Από 
την άλλη, τα νέα 30 παιχνίδια που χρη¬ 
σιμοποιούν το 30 ΗαΓά^αΓΘ της κάρτας 
γραφικών, είτε μέσω του ΟίτεείΧ (Οί- 
Γσεί30) είτε μέσω αποκλειστικής πρό¬ 
σβασης στον επιταχυντή, απαιτούν 4ΜΒ, 
αλλά για άλλη μία φορά μεγαλύτερη πο¬ 
σότητα από αυτήν δεν θα ωφελήσει, 
τουλάχιστον την πλειονότητα των παιχνι- 
διών που θα κυκλοφορούν για έναν 
ακόμη χρόνο. 
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ΙΝΤΕΚΑΓΓίνΕ ΒΚΑΙΝνΥΑνΕ 
ΥΙδυΑΙ ΑΝΑΙΥΖΕΚ 




ο πλέον "παραμελημένο" 
κομμάτι οτην εξέλιξη των 
υπολογιστικών συστημάτων 
είναι οι συσκευές εισόδου 
δεδομένων (ίπρυί άβνίεβί). 
Μετά τη μετάβασή μας από τις διάτρητες 
καρτέλες, κατά την... προϊστορία των υπολο¬ 
γιστών, στο πληκτρολόγιο που έδειχνε πο¬ 
λύ φιλικότερο, η μεγαλύτερη εξέλιξη ήταν 
το ποντίκι, το οποίο συνδέθηκε με τη δημι¬ 
ουργία παραθυρικών περιβαλλόντων εργα¬ 
σίας για τους υπολογιστές. Διάφορες συ¬ 
σκευές παρουσιάστηκαν και παρουσιάζο¬ 
νται καθημερινά, οι οποίες υλοποιούν με 
διαφορετικό τρόπο την εισαγωγή δεδο¬ 
μένων οε υπολογιστή, χωρίς καμία 
να γνωρίσει την καθολική αποδοχή 
του ποντικιού, με μοναδική -ίσως- 
εξαίρεση το |ογ5ΐίεΙ(, λόγω της πα¬ 
ράλληλης ανάπτυξης των νίάβο 
9αιπ05. Η ισχύουσα πρακτική πάντως, στις 
περισσότερες περιπτώσεις, συνίσταται στο 
να μεταφραστεί μία μηχανική κίνηση, σε δισ- 
διάστατο ή τρισδιάστατο επίπεδο, σε ψη¬ 
φιακά δεδομένα που θα μεταδίδουν στον 
υπολογιστή τη βούληση του χρήστη. Ωστό¬ 
σο, υπάρχει ένας πιο άμεσος δίαυλος που 
επιτρέπει την απευθείας επικοινωνία και με¬ 
τάδοση της βούλησης του χρήστη: το ίδιο 
του το μυαλό* 


Του Ηλια Βουτσά 


Αν σας απασχόλησε 
ποτέ το πώς 8α έχει 
διαμορφωθεί ο τρόπος 
επικοινωνίας με τον 
υπολογιστή μας στο 
μέλλον, ξεχάστε 
προφορικές εντολές, 
τρισδιάστατα γάντια και 
τα παρόμοια. Η δύναμη 
της σκέψης και μόνο 
είναι αρκετή. 


ΜΕ ΕΝΑ ΑΠΛΟ 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΓΡΑΦΗΜΑ 

Κατά τα φαινόμενα, δεν θα χρειάζεται τί¬ 
ποτα περισσότερο από ένα συνεχές εγκε¬ 
φαλογράφημα, προκειμένου να αποτυπώ¬ 
σουμε με σαφήνεια τη σκέψη μας στον υπο¬ 
λογιστή, Ο Ιπΐθταείίνθ Βταίπ^ανθ Υί^υαΙ 
ΑπαΙγζοτ, μηχάνημα της ομώνυμης εταιρίας, 
πέραν του εντυπωσιακού ονόματος του, 
αποτελεί κάτι το πράγματι ξεχωριστό. Πρό¬ 
κειται για την ακρίβεια για έναν ηλεκτροε- 
γκεφαλογράφο, μία συσκευή η οποία μέσω 
ηλεκτροδίων ανιχνεύει τα κύματα του εγκε¬ 
φάλου. Ομως, τα σήματα αυτά περνούν από 
έναν ψηφιακό μετατροπέα και, αφού μετα¬ 
τραπούν σε ψηφιακά δεδομένα, στέλνονται 
μέσω ενός πομπού υψηλών συχνοτήτων σε 
έναν δέκτη, ο οποίος διαθέτει ψηφιακό βύ¬ 
σμα κατάλληλο για υπολογιστή. Από τη στιγ¬ 
μή που τα σήματα φθάσουν στον υπολογι¬ 
στή, όλα τα υπόλοιπα διεκπεραιώνει το κα¬ 
τάλληλο κΑνατθ* Αυτή η σχετικά απλή, από 
τεχνολογικής άποψης, συσκευή ουσιαστικά 
κάνει ένα μεγάλο βήμα, αφού περνά το 
αποτέλεσμα της εγκεφαλικής λειτουργίας 
στον υπολογιστή, σε μορφή που μπορεί να 
την κατανοήσει, Η συσκευή περιλαμβάνει 
δύο τμήματα: το Νεσά&βί, το οποίο φοριέται 
στο κεφάλι του χρήστη και περιλαμβάνει τα 
ηλεκτρόδια, τον πομπό και το δέκτη που 
συνδέεται με τον υπολογιστή. Η συσκευή 


γμΙοποΘϊοιυι ρυ I < π Ιί 


Ο τρόπος λειτουργίας του ΙΒΥΑ. 


84 Ρ€ Μα5ί©Γ 









μεταδίδει τη λειτουργία και των δύο εγκε¬ 
φαλικών ημισφαιρίων, ενώ υπάρχει και μο¬ 
ντέλο με δύο πομπούς και δύο δέκτες, που 
μεταδίδουν τη λειτουργία κάθε ημισφαιρίου 
ξεχωριστά. Το 5θθ\ναΓβ που έχει αναπτυχθεί 
για τον ΙΒΥΑ καταδεικνύει την ευρύτητα των 
εφαρμογών τις οποίες μπορεί να βρει ένα 
τέτοιο σύστημα. Ο πεπειραμένος χρήστης, 
σύμφωνα με την εταιρία, δεν 8 α χρειαστεί 
περισσότερο από 15 λεπτά για να εγκατα- 
στήσει το μηχάνημα και να το "εκπαιδεύ¬ 
σει" στα ιδιαίτερα σήματα του εγκεφάλου 
του. Αυτό επιτυγχάνεται μέσω της απεικόνι¬ 
σης στην οθόνη των εγκεφαλικών κυμάτων 
με οποιαδήποτε μορφή γραφήματος επιλε- 
ξει ο χρήστης, Η συσκευή τότε λειτουργεί 
ως ένα σύστημα βιοανάδρασης (η ανάδρα¬ 
ση είναι βασικός παράγοντας σε κάθε επι¬ 
κοί νωνιακό φαινόμενο), αφού ο χρήστης, 
σκεπτόμενος και υποδοηθούμενος από τα 
γραφήματα της οθόνης, μπορεί να κατευ¬ 
θύνει τα εγκεφαλικά του κύματα με συγκε¬ 
κριμένο τρόπο. Από τη στιγμή που οι κατα¬ 
γραμμένες πληροφορίες σημάνουν κάτι για 
τον υπολογιστή, ο χρήστης μπορεί να τον 
κατευθύνει με τη σκέψη του (απλό δεν εί¬ 
ναι;), Ενώ παρόμοιες συσκευές χρησιμοποι¬ 
ούνται ευρέως για διάφορους σκοπούς, οι 
υπεύθυνοι του ΙΒΥΑ, βλέποντας την ανάπτυ- 
ξη της αγοράς των ιτιυΐΗιτίθάία εφαρμογών 
και των νιάβο 900105 , έδωσαν έναν ααφή 
προσανατολισμό της συσκευής προς αυτήν 
την κατεύθυνση, χωρίς να αγνοήσουν άλες 
τις άλλες. Στο ΟΟ-ΚΟΜ που συνοδεύει το 
προϊόν υπάρχει 5 θίί\ναΓΘ που μεταφράζει τα 
σήματα σε ηπϊεΐί δεδομένα. Αυτό σημαίνει 
ότι ο χρήστης μπορεί (θεωρητικά τουλάχι¬ 
στον) να συνθέσει σε κάποιο Βαθμό μουσι¬ 
κή. Περιλαμβάνονται επίσης απίπταϊιοηδ και 
νίάοο αρχεία που ενεργοποιεί και ελέγχει ο 
χρήστης με τη σκέψη του, προγράμματα για 
την καλύτερη αφομοίωση της βιοανάδρα¬ 
σης, Γ 0 εοΓ 0 βΓ 5 των εγκεφαλικών κυμάτων 
και πολλά ακόμη τα οποία, μολονότι δεν δί¬ 
νουν την καλύτερη εικόνα για τις ικανότητες 
του ΙΒνΑ, αφήνουν να φανούν οι μελλοντι¬ 
κές δυνατότητες της συγκεκριμένης προ¬ 
σέγγισης. Η εταιρία, μάλιστα, έχει διαθέσει 
στην αγορά μία ολόκληρη σει,ρά περιφερει¬ 
ακών που επεκτείνουν τη χρήση της συσκευ¬ 
ής σε εντελώς διαφορετικούς τομείς. Μπο¬ 
ρείτε, για παράδειγμα, να συνδέσετε το ειδι¬ 
κό βχραπ5ίοη ραείς το οποίο θα σας επιτρέ- 



Η απιικονιση «νός εγκίφαλο γραφήματος. 


Χειρισμός ΟΡ ρίαγβτ μέοω του «γκεφόλου* 


Ο αυνδυασμός "Εγκεφαλικού" ίηί·ι4αεο και 
«ικονικής πραγματικότητας ξεφεύγει από τα 
όρια της φαντασίας. 


ψει νσ ελέγξετε τις λειτουργίες των 
φυτών σας και να παρατηρήσετε τις 
αντιδράσεις τους σε διαφορετικά 
ερεθίσματα. Αν, μάλιστα, συνδέσε¬ 
τε τα φυτά σας με ένα ιπυΐίίιτίθάία 
σύστημα, τότε αυτά δα μπορούν να 
λειτουργούν ως συναγερμός (αντι- 
Χαμβανόμενα την ανθρώπινη πα¬ 
ρουσία και αντιδρώντας ανάλογα), 
να παίζουν μουσική για εσάς ή να 


ενεργοποιούν αρχεία ήχου (και, ως εκ 
τούτου, να... μιλούν). Αλλα αξιοπρόσε¬ 
κτα περιφερειακά είναι αυτά που εξο¬ 
μοιώνουν τις λειτουργίες συστημάτων 
χειρισμού νΐάβο-κονσολών, προσφέ- 1 
ροντάς σας έτσι το απόλυτο ϊογδίϊείε! 

Το καλύτερο το αφήσαμε γιο το τέλος: 
ο ΙΒΥΑ διαθέτει και νιΟυαΙ ΓοαΙϊίγ 
9 ΐα 55 θ 5 , για την απόλυτη φυγή σε φα- ® 
νταστικούς κόσμους τους οποίους ελέγχετε 
με το μυαλό σας. Βέβαια, 8 α πρέπει να πε¬ 
ριμένετε λίγο ακόμη για τη \Μηε!αν5 έκδο¬ 
ση (προς το παρόν, όλα αυτά τα θαυμαστά 
είναι διαθέσιμα μόνο σε Μααπίοδή. Το "Ρ€ 
Μο 5 ϊθγ" Θα σας ενημερώσει αμέσως μόλις 
ο ΙΒΥΑ μπει στον κόσμο των Ρ05, οπότε και 
Θα έχουμε την ευκαιρία να τον εξετάσουμε 
διεξοδικά, 

ΑΠΛΩΣ ΕΝΑ ΙΝΤΕΚΡΑ€Ε; 

Οι περισσότερες από τις υπηρεσίες που 
μπορεί να προσφέρει ο ΙΒΥΑ βρίσκονται 
ακόμη σε πειραματικό στάδιο καθώς οι 
ανάλογες εφαρμογές δεν είναι επαρκώς 
αναπτυγμένες. Η ΙΒνΑ ΤθεΙιηοΙοξμβϊ, πά¬ 
ντως, δηλώνει πολύ αισιόδοξη (ίσως και για 
διαφημιστικούς λόγους) και σπεύδει να προ¬ 
δικάσει το λαμπρό μέλλον του νέου συστή¬ 
ματος. Χωρίς να συμμερίζομαι την υπεραι- 
σιοδοξία της (είμαστε μακριά ακόμη από το 
να έχουμε όλοι... προεγκαταατημένο το λει¬ 



τουργικό σύστημα του μέλλοντος στο κεφά¬ 
λι μας, όπως διατείνεται) και δίχως να ανα¬ 
γνωρίζω την πρακτική χρησιμότητα ορισμέ¬ 
νων εφαρμογών [δημιουργία ηχητικής ατμό¬ 
σφαιρας από τα... φυτά των εσωτερικών χώ¬ 
ρων), οφείλω να παραδεχθώ πως το "εγκε¬ 
φαλικό" υ56ί ιηΐσΓΪαεβ ξεπερνά όλες τις εγ¬ 
γενείς αδυναμίες των παραδοσιακών συ¬ 
σκευών και οδηγεί στην πιο άμεση επαφή 
ανθρώπου και μηχανής. Η μεταξύ τους διά- 
δραση ποτέ δεν θα μπορούσε να υλοποιη¬ 
θεί καλύτερα. Είναι, λοιπόν, η κατεύθυνση 
προς την οποία θα στραφούν αναπόφευκτα 
οι κατασκευαστές, σε μία εποχή που αναζη¬ 
τούν τον αποδοτικότερο τρόπο προκει μενού 
να καταστήσουν τις μηχανές τους προσιτές 
σε ευρύτατο φάσμα καταναλωτών. Ο ΙΒνΑ 
και όλες οι συσκευές που θα ακολουθή¬ 
σουν δεν σχετίζονται ούτε με την οργουελι- 
κή φαντασία ούτε με την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας. Είναι απλώς το ίπίβι-ίοεβ της 
επόμενης χιλιετίας. ■ 
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Δεν χρειάζεται, να ξέρετε 
που παίζουν τα καλύτερα 
πάρτυ, για να συναντήσετε 
τις πιο θανατηφόρες γυναίκες 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τοροκη 109, 
τηλ: (031) 256858 


Το μόνο που 
χρ€ΐάζ£ται 
να ξ€ρ€ΐ« €ίναι 
τα ΜυΙΙίταιηα 

Γιατί τα ΜυΙΐίΓ3ΓΠ3 είναι όλος 
ο κόσμος των Οϋ-ΡΟΜ ςαιτίθδ. 
με: 

• τη μεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 

• όλα τα Ιτί( αμέσως μόλις 
κυκλοφορήσουν 

• αποκλειστικότητες 

• τις καλύτερες τιμές 

Και βέβαια όλα τα οοτηρυΐοτ και 
περιφερειακά που χρειάζεστε 
στους πιο άνετους χώρους, με 
την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 
την τεχνογνωσία των ΜυΙΙϊΓΗΓΠθ 
ΓΓ αυτό.,, 


Ρ Α Κ Κ 














ΚΙΥΕΝ: Ισος το αάνβηΐυΓβ της χρονιάς 
θ£ μία "χρβεία!" παρουσίαση. 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ογαη/ΒτοεΙβί'ΒυηΐΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οΰ-ΚΟΜ είπνβ 
ΤΥΠΟΣ 

30 ΓβηοΙβΓθεΙ 9ταρΗί 
ρΗοίοΓβαΙΐϊίΐε αεΙνβηίυΓβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Ανώτερο 
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Τ ο 1994 κυκλοφορεί το Μγ^ί, 
το οποίο αμέσως γίνεται το πιο 
ευΐί παιχνίδι στο χώρο των υ¬ 
πολογιστών. Από τότε βρίσκε¬ 
ται στην κορυφή των πωλήσε- 
ων. Αναφέρω χαρακτηριστικά 
ότι το πρώτο πεντάμηνο του 
1997 βρισκόταν δεύτερο οε πωλήσεις πίσω 
από το ΟϊαΒΙοΐΙΙ Απίστευτο και όμως αληθι¬ 
νό* Αν και έχουν καταφέρει να το ολοκλη¬ 
ρώσουν λιγότερο» από το 10% των χρη¬ 
στών, εξακολουθούσε να αποτελεί το από¬ 
λυτο μέτρο σύγκρισης* Εως τώρα, μόνο ένα 
παιχνίδι είχε κατορθώσει σχεδόν να το αγγί¬ 
ξει. Ο λόγος για το ΟΒδίάιαπ, το οποίο δια¬ 
θέτει τον πιο φιλοσοφημένο κόσμο που έχει 
εμφανιστεί σε παιχνίδι του είδους* 

Ολα, όμως, άλλαξαν με τον ερχομό του 
Κϊνβπ. Ανήκα σε αυτούς οι οποίοι αντιμετώ¬ 
πιζαν με πολύ σκεπτικισμό την όποια συνέ¬ 
χεια του Μγ$ΐ. Γνωρίζω πολύ καλά το σύν¬ 
δρομο των δο^υοΙδ (τρανό παράδειγμα το 
βίοΐίοπ δ^νοτε) 2, που δεν αντέχει στη σύ¬ 
γκριση με το πρώτο της σειράς) και δεν πί¬ 
στευα ότι μπορούσαν να δημιουργήσουν 
κάτι διαφορετικό, το οποίο 8α μπορούσε να 
αντέξει στη σύγκριση με το θρύλο που α¬ 
κούει στο όνομα Μγ5ΐ. Μέχρι που έπαιξα το 
ίΐίνθπ και έζησα το όνειρο. Είχα τη δυνατό¬ 
τητα να συνειδητοποιήσω, έστω και για λίγο, 
πόσο μακριά έχουν φθάσει αυτά τα αδέλ¬ 
φια, οι Καπά και βοόγπ ΜϊΙΙθγ - και ειδικά ο 
τελευταίος, ο οποίος όλα αυτά τα χρόνια ε¬ 
ξακολουθούσε να ονειρεύεται το αδύνατο. 

Μετά το Κίνοπ, όλα 8α είναι διαφορετικά. 
Το μοναδικό πρόβλημα είναι ότι, όταν ζή- 
σεις το απίστευτο, το σχεδόν αδύνατο, δεν 
μπορείς πλέον να ικανοποιηθείς με τίποτα - 
κάτι που δυστυχώς έχει ως αποτέλεσμα.*, α¬ 
βάσταχτη μοναξιά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Για μία ακόμη φορά ο Αΐτυ$ ζητά τη βοή¬ 
θεια σου. Σε παρακαλεί να ανακαλύψεις 
την αγαπημένη του γυναίκα ΚαίΗθππσ και 
σε τηλεμεταφέρει με ένα από τα περίφημα 
Βιβλία του "Πύλες του χρόνου". Κάτι όμως 
φαίνεται ότι δεν πήγε καλά και βρίσκεσαι 
φυλακισμένος σε ένα άγνωστο μέροςίϋ 
Προτού προλάβεις να συνειδητοποιήσεις τι 
ακριβώς έχει συμβεί, ένας φρουρός (;) έρ- 


Το Κίνβη κατόρθωσε αυτό που 
μέχρι χθες φάνταζε απίθανο. 
Πρόκειται για το παιχνίδι που θα 
κάνει το Μγ$ί να φαίνεται ότι 
ανήκει πλέον στο παρελθόν. 
Αγγίζει το τέλειο από κάθε 
πλευρά. Είναι ένα μοναδικό 
σύνολο απίστευτα 
ολοκληρωμένο ν παραμέτρων. 
Δεν διαθέτει μόνο τα καλύτερα 
γραφικά και τον τελειότερο ήχο 
που έχουν υπάρξει σε εοτηρυίβτ 
ε/ατηβ, αλλά και την πιο έξυπνα 
σχεδιασμένη δράση που έχει 
εμφανιστεί σε παιχνίδι. Αποτελεί 
ένα μοναδικά διανοητικό 
επίτευγμαΦ 

Το Κινβη μαγνητίζει όποιον έρθει 
σε επαφή μα$ του. Οταν 
σηκωθείτε από την καρέκλα σας, 
ο χρόνος θα έχει διαφορετική 
έννοια και εσείς μάλλον δεν θα 
έχετε συνειδητοποιήσει τι 
ακριβώς σας συμβαίνει... 

του Αντρέα-Παρασκ<υά Ταουρινάκη 


χεται και παίρνει το βιβλίο που οου έδωσε ο 
Αία>$. Δεν μπορείς να αντιδράσεις και α¬ 
πλώς παρακολουθείς τα δρώμενα. Ξαφνικά, 
κάτι κτυπά το φρουρό (ένα βέλος-άαιί;) και 
αυτός πέφτει κάτω* Εμφανίζεται ένας μυστη¬ 
ριώδης τύπος, με παράξενη φορεσιά και 
τραβά το πτώμα του φρουρού, άγνωστο για 
πού. Επειτα από λίγο ξα να γυρνά και, αφού 
ανοίξει το κελί σου, εξαφανίζεται προτού 
προλάβεις να αντιδράσεις. 

Βγαίνεις από το κελί σου και κοιτάς τριγύ¬ 
ρω τον άγνωστο κόσμο που σε περιβάλλει. 
Τα ερωτήματα τρέχουν στο μυαλά σου, αλ¬ 
λά αδυνατείς να δώσεις κάποια απάντηση. 
Πού ακριβώς είσαι; Ποιος ήταν αυτός που 
σου πήρε το βιβλίο; Ηταν πράγματι ένας 
φρουρός; Και ο άλλος τύπος που του επιτέ¬ 
θηκε; Ανήκει άραγε σε κάποια ομάδα επα¬ 
ναστατών; Και τι άραγε έγιναν και οι δύο; 

Βιώνοντας τον περιβάλλοντα χώρο θα 
συνειδητοποιήσεις ότι όλα λειτουργούν με 
κάποιες φόρμες τις οποίες φαίνεται να έχει 
δημιουργήσει μία καταρχήν αόρατη δύναμη. 
Και όταν σιγσ-αιγά αγγίζεις αυτή τη σχεδόν 
αόρατη δύναμη, θα έρθει η στιγμή που θα 
πρέπει να α να μετρηθείς μαζί της* Τότε πρέ¬ 
πει να αποφασίσεις αν ο κόσμος του ΘΗβπ 
και τα οράματα του ταιριάζουν με τα δικά 
σου ή όχι. Τότε περίπου θα μάθεις ποιος 
πραγματικά είναι ο Οδοπ. Και οε αυτήν τη 



Απόλυτη προσοχή, για να καταφέρεις να τα πλησιαΜίς και να ακούσεις τον ήχο τους* 


ΡΟ Μα5ίθΓ 
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στιγμή της κρίσης, μόνο η γνώση μπορώ να 
είναι οδηγός σου,,. Η γνώση με την απόλυτη 
έννοια της.,, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αντε νσ περιγράφεις αυτό που βλέπουν 
τα μάτια σου και δεν εννοούν να τα πιστέ¬ 
ψουν, Και φυσικά μιλώ για τα γραφικά του 
Κινβπ, που κάνουν ακόμη και αυτά τα γραφι¬ 
κά του Μγδί να φαντάζουν σαν ξεθωρια¬ 
σμένες εικόνες μπροστά τους, Αεν χορταί¬ 
νεις να βλέπεις, Η απόλυτη έννοια της προ¬ 
οπτικής,.. Εκπληκτικές, σχεδόν μεταφυσικές, 
εικόνες περνούν συνεχώς από μπροστά 
σου, δημιουργώντας έναν κόσμο που δεν έ¬ 
χει προηγούμενο... Αυτόν του βίνβη - ίσως 



1. Είσοδος από το Βουνό, 

2* Είσοδος από τη σπηλιά, 

3, Εξοδος προς το Βοιτιβ (κλαστή πόρτα). 

4, Εξοδος προς το Οοπιο. 
δ. Σπηλιό μ« το μοχλό. 

Στη θέαη 5 υπάρχα μοχλός που ανοίγει 
την πόρτα στη Βεση 3, Στην 3 υπάρχει 
μοχλός που ανοίγει την πόρτα στην 4. 

τον ορισμό της τελειότητας για τσ επόμενα 
δύο-τρία χρόνια. Για όσους δε αρέσκονται 
σε αριθμούς, ας σημειωθεί: 4.000 εικόνες 
μοναδικής αισθητικής και 3 ώρες εκπληκτι¬ 
κού σηϊιπαίϊοη! 

Και αν τα γραφικά του κυριολεκτικά σε 
ζαλίζουν και δεν σε αφήνουν να συγκε¬ 
ντρωθείς στο παιχνίδι αυτό καθεαυτό, τι να 
πει κανείς για τους ήχους του παιχνιδιού! Ο 
κόσμος των ΑπίΒιθπΙ (περιβαλλόντων) ήχων 
είναι ένας κόσμος που θσ σε ξετρελάνει και 
θα θέλεις να ακούς κι άλλο, κι άλλο, κι άλ¬ 
λο, αν είναι δυνατόν χωρίς σταματημό, Οι 
δημιουργοί, έχοντας επίγνωση του μοναδι¬ 
κού κατορθώματος τους, προειδοποιούν: 
",,,Απά ίοτ 9 00 ^ ηΘ55 5αΙί6, α ρα«Γ οί 


ήβαφΚοη @5 ογ α 900 ά ρσιτ οί 5 ρσα^θΓ 5 .." 
Λόγια τα οποία στην αρχή ηχούν σαν κο¬ 
μπασμός, πολύ γρήγορο όμως θσ διαπιστώ¬ 
σεις ότι ήταν μάλλον προφητικά.,. Συνεχίζο¬ 
ντας τη γλώσσα των αριθμών, σημειώστε ότι 
στο παιχνίδι υπάρχουν περίπου 2 ώρες ή¬ 
χου, μείγμα ΟΓπόίθηί μουσικής και ηχητικών 
εφε. 

Το παιχνίδι αποδίδει κανονικά στην ανά¬ 
λυση 640x480 με χιλιάδες χρώματα (Ιό- 
Βϊί ΗϊΟοΙογ), Στην ανάλυση αυτή, η κυρίως 
οθόνη δράσης καταλαμβάνει σχεδόν όλη 
την οθόνη. Μένει μόνο ένα μικρό μέρος 
στο πάνω μέρος της οθόνης και άλλο ένα 
στο κάτω. Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο 
πάνω μέρος της οθόνης και σχεδόν στο κέ¬ 
ντρο ή πατώντας τα πλήκτρα Οή + δραεβ- 
όάΓ ή μόνο το Αΐΐ πλήκτρο, εμφανίζεις τη 
Μθπυ Βατ, Αυτή περιέχει τα: ΡίΙο, Τταηώίιοη^ 
Ορίϊοπ$ και ΗθΙρ, Στο ΡϊΙβ 5 περιέχονται τα 
Νβ^ Οροη (βθδίοΓβ), 5ανβ, 5ανβ Α$, Εχιί. 
Στο ΪΓαπ 5 ΐΜοπ 5 περιέχονται τα Νοηβ, 
Ρα$ϊβ 5 ί, ΝοπηαΙ, Βθ 5 ΐ Στο Ορίίοπϊ ηεριέχο- 
νται τα ννάίστ ΕηαΒΙθά, 640x480 ββ$ο- 
Ιυίίοη, Ζίρ Μσάθ, Αηηόίθηί δουηά* και 5βί 
ΙΙρ, Τέλος, στο ΗοΙρ περιέχονται τα ΑόουΙ 
και Οβάίί 5 . Ας τα δούμε ένα-ένα, δίνοντας 
όπου χρειάζεται κάποια επεξήγηση. 

Το δανβ θέλει προσοχή γιατί σώζει αυτό¬ 
ματα πάνω στο αρχείο που κάνατε τελευ¬ 
ταία φορά Κβ$ίθΓθ, Προσέξτε, γιατί έτσι 
μπορεί να χάσετε πολύτιμες σωσμένες θέ¬ 
σεις, Τα ΤΐΌΠ5ίίίοη$ ρυθμίζουν την ποιότητα 
της μετάβασης από τη μία εικόνα/τοποθε¬ 
σία σε μία άλλη. Το Νοπε προσθέτει σε τα¬ 
χύτητα, αφαιρεί όμως από την ποιότητα, μια 
και έτσι βλέπεις κατευθείαν την τοποθεσία 
στην οποία φτάνεις. Προφανώς το καλύτε¬ 
ρο ποιοτικά, αλλά και το πιο αργό είναι το 
Βθ 5 ί. Με το νναίβΓ ΕπαΒΙαά ρυθμίζεις αν θα 
βλέπεις τα νερά να κινούνται όπου αυτά υ¬ 
πάρχουν ή όχι. Με τσ 640x480 ΚθίοΙυίϊοπ 
κανονίζεις αν θα βλέπεις το παιχνίδι σε ΡυΙΙ 
δσσβη ιποάβ ή όχι. Με το Ζίρ ΜοεΙε μπο¬ 
ρείς νο πηγαίνεις πολύ γρήγορα από μία το¬ 
ποθεσία σε μία άλλη πιο μακρινή, με μονα¬ 
δική προϋπόθεση ότι την έχεις επισκεφθεί 
ήδη μία φορά. Στην περίπτωση αυτή θα βλέ¬ 
πεις στη θέση του κέρσορα έναν μικρό κί¬ 
τρινο κεραυνό. Κάνοντας κλικ εκεί θα μετα- 
φέρεσαι κατευθείαν στο σημείο εκείνο. Με 
το ΑγτϊΕηθπΙ δουπάδ ρυθμίζεις αν θα ακούς 
την εκπληκτική μουσική και τα ηχητικά εφέ 
του Κινεπ ή όχι. Ειδικά αυτή την επιλογή 
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φρόντισε να την έχεις ενεργοποιημένη, αν 
βέβαια θέλεις να απολαύσεις μία πράγματι 
μοναδική ηχητική πανδαισία* Με το δείυρ 
ρυθμίζεις τη φωτεινότητα του πποηίίοΓ και 
την ένταση του ήχου* Σημειώστε ότι μπορεί- 
τε να κάνετε Βγρα55 σχεδόν όλα τα νίεΙβο 
5β€]υΘηεβ5, πατώντας το πλήκτρο δραεθόα- 
π 

Στο κάτω μέρος της οθόνης εμφανίζονται 
τα διάφορα Βιβλία, όταν τα βρίσκεις. Βιβλία 
που περιέχουν πολύτιμες πληροφορίες ή και 
Βιβλία - ίβΙβροτΙι 

Ολα τέλεια, λοιπόν; Ε, όχι, όπως και να το 
κάνουμε άλλωστε, ο χειρισμός αποτελεί τη 
μόνιμη "πληγή" των περισσότερων αάνβπ- 
ΙυΓβ5. Πρώτον, δεν είναι καθαρό ότι μπορεί¬ 
τε να κάνετε Ιοαά μία θέση από την αρχική 
οθόνη. Για να γίνει αυτό, δεν πρέπει να πα¬ 
τήσετε τα Ρ1ΑΥ ΡίνΕΝ, αλλά να διαλέξετε 
πηγαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω μέρος 
της οθόνης τα 
ΡίΙβ$/Ορβη. Δεύτε¬ 
ρον, δεν συμπάθη¬ 
σα ποτέ ιδιαίτερα 
αυτό το σύστημα 
5ανβ$ των ννίπ* 
άθ\ν$, όπου ο μό¬ 
νος τρόπος να 
κρατάς τα 5ανβ$ 
σου αριθμημένα 
και σε μία σειρά 
είναι να βάζεις 
πριν από το όνομά 
τους την αρίθμηση 
ΧΧΧΧ_ (όπου 
ΧΧΧΧ, δυνατότητα 
αρίθμησης από το 
1 μέχρι το I *000 - 
λέω μέχρι εκεί, γιατί μη μου πείτε ότι θα 
βρεθεί κάποιος να κάνει περισσότερα από 
χίλια 5ανο&)* Τρίτον, δεν εμφανίζει σε ίβχΙ 
πάνω στην οθόνη τους διάφορους διαλό¬ 
γους και αυτό είναι επίσης πρόβλημα σε με¬ 
ρικά σημεία. Και φυσικά δεν με ενδιαφέρει 
αν το βγάλουν σε ισπανικές ή γερμανικές 
κ*λπ* εκδόσεις, αλλά τι γίνεται με όλους ε¬ 
μάς τους υπόλοιπους*.* 

Η κίνησή σου και όλη η δράση γίνεται με 
έναν βασικά κέρσορα, το περιβόητο χεράκι 
που λειτουργεί με την αρχή του ροϊπί απά 
εΙίεΙε 5α να κινηθείς, λοιπόν, από μία εικό¬ 
να/τοποθεσία σε μία άλλη, κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα στο μέσον περίπου της οθό¬ 
νης, πας μπροστά. Κάνοντάς τον κλικ στις 


Η κρεμαστή γέφυρα* 


Βλέποντας το πιο "ι«ρό" ζώο 
του παιχνιδιού, το νΥαΗιΊί. 


ΥΥΑΗΚΚ ΟΑΙΙΟΥΥδ 


£ΟΝΤΚΟΙ ΚΟΟΜ 
Μί ΔΙΑΚΟΠΤΕΙ 


ΑΠΟΒΑΘΡΑ ΤΟΥ ΧΟΡΊΟΥ ΕΙΣΟΔΟΣ ΑΠΟ ΤΟ ΒΟΥΝΟ 


0 χάρτης τον 
τοποδίοιών που 
£ΠΙ0κέπΤ£0αΐ μι το 
υποβρύχιο* 


άκρες, θα στρίψεις αριστερά ή δεξιά ή, με- τι ακριβώς δείχνει το δάχτυλο του χεριού, 
ρίκες φορές, κατά 180 μοίρες, ανάλογα με Σε μερικές οθόνες μπορείς να κοιτάς και 

πάνω ή κάτω. Η χρήση των α¬ 
ντικειμένων είναι η πιο απλή 
που γίνεται. Κάνε κλικ κάπου 
και αν είναι να γίνει κάτι θα 
γίνει* Σε μερικές περιπτώσεις 
χρησιμοποιείται και η λει¬ 
τουργία του 0 Γ 09 απά ιττονθ. 


ννΑΗΚΚ 0Α110νν5 
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ΤΑ ΣΥΜΒΟΛΑ ΤΩΝ 
ΒίνΕΝΕΒΕ ΚΑΙ Η 
ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΗ ΤΟΥΣ 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΑ 


Η λίμνη του ΟίΌΐβι* ΙίΙαηίί. 

λέγεται Κίνβη και θα ξεχάσετε οτιδήποτε 
άλλο συμβαίνει γύρω σας ή σας απασχολεί* 
Και ερχόμαστε στη δράση του, την οποία 
προσωπικά θεωρώ ως το ΑΠΟΛΥΤΟ στη μέ¬ 
χρι τώρα ιστορία των ςοπρυΙοΓ 900105 * Εχει 
την πιο έξυπνα σχεδιασμένη δράση που έχω 


Στις περιπτώσεις 
αυτές το χέρι μετά- 
τρέπεται σε μία α¬ 
νοικτή παλάμη* Τό¬ 
τε κάνεις κλικ - 
κρατάς πατημένο 
το πλήκτρο του 
ΓΤΊουϊσ- και το κι¬ 
νείς ανάλογα με τη 
διεύθυνση την ο¬ 
ποία επιθυμείς* 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
- ΔΡΑΣΗ ■ 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα 
του είναι, με μία 
λέξη, μαγευτική! 
Ενας απίθανος κό¬ 
σμος από κάθε 
πλευρά, που θσ σε 
καθηλώσει ολο¬ 
κληρωτικά* Αυτό 
που ήταν το μεγά¬ 
λο πλεονέκτημα 
του Μγ5ί, εδώ απο¬ 
κτά ακόμη μεγαλύ¬ 
τερες διαστάσεις. 
Δεν έχετε παρά να 
αφεθείτε να ζήσε- 
τε το όνειρο που 


Μέσα στη λίμνη του ,Ιυπ^Ιε Μαηώ 


δει, αλλά και μπορούσα να φανταστώ. 

Το παιχνίδι έχει βασικά τρεις σημαντικούς 
γρίφους-ρυζζΙθΒ* Ακούγεται λίγο, ε; Ιεχάστε 
το,„ Πρόκειται για σατανικά σχεδιασμένους 
γρίφους - ακόμη και όταν τους ξέρεις, δεν 
μπορείς νο δεχτείς το πώς βρέθηκε μυαλό 
να τους σχεδιάσει. 

Για να λυθούν αυτοί οι τρεις γρίφοι απαι¬ 
τείται να γυρίσεις όλο το παιχνίδι, να έχεις 
παρατηρήσει και να έχεις καταγράψει τα 
πάντα* Ναι, το Κίνθη έρχεται να μας δείξει 
ότι σχεδόν όλοι μπορεί να βλέπουμε, αλλά 
δεν βλέπουμε τα ίδια πράγματα, και εδώ α¬ 
κριβώς εντοπίζεται η διαφορά μεταξύ του 
"παρατηρώ" και του "απλώς βλέπω". Μη 
φανταστείτε τίποτα το εξεζητημένο. Απλώς 
πρέπει να συνειδητοποιείς τι βλέπεις, να το 
αναλύεις και, όταν έρθει η ώρα της κρίσης, 
να συνθέσεις οτιδήποτε έχεις δει μέχρι τώ¬ 
ρα. 

Πνευματική άσκηση, δηλαδή, για δυνατά 
μυαλά. Ενας κόσμος, λοιπόν, που βασίζεται 
στην εξερεύνηση, την παρατήρηση, τη σω¬ 
στή αξιολόγηση των στοιχείων και τη σύνθε¬ 
ση. Ναι, αυτό είναι το βίνΘΠ. 

Οι γρίφοι του θα προκαλούν συνεχώς την 
αδράνεια του μυαλού σας (το ότι, δηλαδή, 
έχουμε μάθει να θεωρούμε "φυσικά" μερι¬ 
κά πράγματα, και δεν έχουμε την "εγρήγορ- 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ενα από τα 0σηΐ65 μι το καλειδοσκόπιό του. 

ση", πνευματική και φυσική, να αντιδράμε 
σε αυτά). Ενα παράδειγμα: Βρίσκεσαι μπρο¬ 
στά σε ένα δωμάτιο με κλειστές πόρτες. Τις 
ανοίγεις και μπαίνεις μέσα, Προχωράς, βρί¬ 
σκεις κάτι που πάει στραβά, το διορθώνεις, 
κοιτάς γύρω σου για οτιδήποτε άλλο, δεν 
βλέπεις τίποτα, οπότε φεύγεις βγαίνοντας έ¬ 
ξω. Αυτά ΔΕΝ 8α κάναμε σχεδόν ΟΛΟΙ; 
Φυσικό. Από μια πρώτη ματιά, μάλλον ναι, 
αφού έτσι προστάζει η "αδράνεια" των κι¬ 
νήσεων που έχουμε μάθει να κάνουμε. Και 
όμως είναι ένα τεράστιο λάθος!!! Αινιγματι¬ 
κά; Μπορεί, αλλά είμαι σίγουρος ότι Θα με 
θυμηθείτε όταν αντιμετωπίσετε το πρόβλη¬ 
μα αυτό. Και τότε ίσως συνειδητοποιήσετε 
πιο εύκολα πού και γιατί κάνουμε λάθος. 

Για μένα, προσωπικό, το βίνβπ είναι ο α¬ 
πόλυτος κόσμος, η απόλυτη περιπέτεια και... 
μην ξεχνάτε ότι είναι αάνβπίυΓβ,.. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Βγες από τη φυλακή, κάνοντας ένα κλικ 
τον κέρσορα μπροστά. Εξω, γύρνα αριστε¬ 
ρά μία φορά και κοίτα ψηλά [κάνε κλικ τον 
κέρσορα πάνω). Χμϋ! ένα Οοπιβ.., Από την 
οθόνη αυτή γύρνα αριστερά, κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα αριστερά, και βρίσκεσαι να 
κοιτάς προς την ίδια κατεύθυνση όπως όταν 
βγήκες από τη φυλακή. Πήγαινε 2 φορές 
μπροστά στην παράξενη μηχανή που Βλέ¬ 
πεις. Κάνε κλικ στο μάτι/φινιστρίνι που υ¬ 
πάρχει πάνω στη μηχανή. Στο νέο κοντινό 
πλάνο, κάνε ξανά κλικ στο "παράθυρο" αυ¬ 


τό. Δεν βλέπεις τίποτα. Κάνε 2 φορές κλικ 
τον κάτω κέρσορα για να γυρίσεις στην κα¬ 
νονική οθόνη. Μετακίνησε προς τα κάτω το 
μοχλό, που είναι στα δεξιά σου. Δεν συμβαί¬ 
νει τίποτα. Κάνε πάλι κλικ στο μοχλό για να 
τον γυρίσεις στην κανονική θέση του. Κάνε 
κλικ στο πλήκτρο που υπάρχει στη 
βάση/αρχή του μοχλού. Πάλι δεν γίνεται τί¬ 
ποτα. Κάνε κλικ στο σκέπαστρο στο έδα¬ 
φος. Δοκίμασε τα πλήκτρα που υπάρχουν 
σε αυτό. Δεν γίνεται τίποτα. Κάνε κλικ τον 


κέρσορα γιο να γυρίσεις στην "κανονική" ο¬ 
θόνη. Προφανώς το μηχάνημα αυτό δεν 
"παίρνει/έχει" ενέργεια για να λειτουργήσει. 
Πρέπει να βρεις κάποιον κωδικό για να α¬ 
νοίξεις το σκέπαστρο. Γυρνά μία οθόνη δε¬ 
ξιά και βλέπεις το σωλήνα που φεύγει από 
το μηχάνημα και "χώνεται" στον τοίχο δε¬ 
ξιά. Πήγαινε 2 φορές μπροστά, κοίτα κάτω, 
ξαναγύρνα στην κανονική οθόνη, γύρνα α¬ 
νάποδα και πήγαινε 3 φορές μπροστά. Κάνε 
κλικ στο μοχλό στο έδαφος και, στο κοντινό 


Ετοιμαζόμενος να ταξιδέψεις οε ένα άλλο νησί. 


Α ν αγαπήσατε τον κόσμο 
του Μγ$ί, τότε 8α λατρέ¬ 
ψετε το Κινβη» Οι επίδοξοι 
διάδοχοι του αρχικού τίτλου 
ήταν πολλοί, οι δημιουργοί ό¬ 
μως του πρωτότυπου Μγ$Ι α¬ 
πέδειξαν με την κυκλοφορία 
του Κινβπ ότι απέχουν παρα- 
σάγγας από όλους. Αν δεν ή¬ 
ταν αάνοηίυτβ 9 αΓη ^ 8α μπο¬ 
ρούσε να ήταν ακόμη και ται¬ 
νία του ννίιτι ννοηά&Ή* Ευτυ¬ 
χώς, όμως, για εμάς, είναι αά- 
νβηΙυΓβ 9 οηΐθ * Απολαύστε το! 

Βαγγέλης Κράτσας 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


πλάνο, ξανακάνε κλικ οτη λαβή του (στο 
πάνω μέρος του). Ιον χάλασε αυτός που εί¬ 
δες στην εισαγωγή του παιχνιδιού. Ξαναγύρ- 
να στην κανονική οθόνη και πήγαινε μία ο¬ 
θόνη μπροστά. Γυρνά γύρω-γύρω για να 
δεις όλες τις εικόνες, δηλαδή τη συνολική 
θέα του χώρου όπου βρίσκεσαι. Από την ο¬ 
θόνη στην οποία κοιτάς κανονικά τα σκαλο¬ 
πάτια, πήγαινε μία φορά μπροστά, γύρνα 
δεξιά και κοίτα κάτω. Βλέπεις τον νεκρό 
"φρουρό" σου. Γύρνα αριστερά, κάνοντας 
κλικ τον κέρσορα στο αριστερό μέρος της 
οθόνης, και κοίτα πάλι κανονικά προς τα 
σκαλοπάτια. Ανέβα τη σκάλα, πηγαίνοντας 
μπροστά 5 φορές. Πάνω, γύρνα αριστερά 
και προχώρα 2 φορές μπροστά. Βρίσκεσαι 
σε ένα δωμάτιο με μία "κλειστή" έξοδο στα 
βορειοδυτικά 
(Ννν) όπως κοιτάς. 
Στις κολόνες υ- 
πάρχουν κάτι "μη¬ 
χανικά σκαθά¬ 
ρια". Κάνε κλικ σε 
ένα από αυτά και 
στο κοντινό πλάνο 
κάνε κλικ στον 
κρίκο που είναι 
στο κάτω μέρος 
του. Ανοίγει τα 
φτερά του. Κάνε 
κλικ στο μάτι/τρύ¬ 
πα και ξανά στην 
εικόνα την οποία 


Ο περίφημος "ζωντανός" 
χάρτης του Κίνοη. 


Το πιο σημαντικά ρυιιΐβ όλου του 
παιχνιδιού. Για να το λύσεις πρέπει να 
ξέρεις τα χρώματα που αντιστοιχούν σε 
κάθε νησί και τις ακριβείς συντεταγμένες 
κάθε ΒσιτιΟ' Ζχεθάν όλο το παιχνίδι σε 
έναν γρίφο. 


Το τελειότερο, από κάβε πλευρά, παιχνίδι που έχει 
κυκλοφορήσει σε υπολογιστές. Ιτο εξής υπάρχει 
μέτρο σύγκρισης με όριο το σχεδόν απόλυτα τέλειο 
και αυτά είναι τα Πίνβπ. Γραφικά χωρίς προηγούμε¬ 
νο, ήχοι που ζαλίζουν και η πιο έξυπνα σχεδιασμένη 
δράση παν έχω δει συνθέτουν ένα απίστευτο άνει- 
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Ιτο ΡίαΙβαυ ΙιΙαπά. 
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Μία ακόμη από τις πολύ ωραίες 
τοποθεσίες του Ρΐαίβου ΙίΙαρκΙ. 


βλέπεις. Κάνε το ίδιο με όλα τα σκα¬ 
θάρια, ώστε να δεις όλες τις εικόνες. 
Περιέχουν Ηιπί$ για το παιχνίδι. Κάνε 
κλικ σε όλα τα μηνύματα στους τοί¬ 
χους ανάμεσα στις κολόνες. Αφού τε¬ 
λειώσεις με αυτά, γυρνά πίσω στην εί¬ 
σοδο του παράξενου αυτού δωματίου 
και γυρνά ανάποδα, ώστε να βλέπεις το ε¬ 
σωτερικό ταυ. Πάτα το πλήκτρο που είναι 
στα δεξιά σου. Το δωμάτιο αυτό περιστρέ¬ 
φεται μία φορά. Δες από την τρύπα/μάτι. 
Ξαναπάτα το πλήκτρο αυτό 2 φορές ακόμη. 
Γύρνα, και αυτή τη φορά βλέπεις μία νέα εί¬ 
σοδο. Από αυτήν την περιστροφή βλέπεις ό¬ 
τι τώρα έχεις πρόσβαση σε μία καινούρια έ¬ 
ξοδο που βρίσκεται στα βορειοανατολικά 
σου (ΝΕ). Είναι όμως και αυτή "κλειστή". Εί¬ 
ναι προφανές ότι πρέπει να βρεις μία άλλη 
είσοδο για το δωμάτιο αυτό, καθώς και έ¬ 
ναν τρόπο να ανοίξεις τις δυο κλειστές πόρ¬ 
τες. Πάτα τα πλήκτρο μία ακόμη φορά. Τώ¬ 
ρα φύγε χωρίς να πειράξεις τίποτε άλλο, 
γυρνώντας ανάποδα [δηλαδή να κοιτάς 
προς τη γέφυρα). Πήγαινε μία φορά μπρο¬ 
στά, γύρνα αριστερά και προχώρησε μπρο¬ 
στά 4 φορές. Κατεβαίνεις τα σκαλοπάτια 
και βρίσκεσαι σε ένα πλάτωμα. Γύρνα δύο 
φορές δεξιά. Μπροστά σου βλέπεις μία ξύ¬ 
λινη πόρτο. Κάνε κλικ σε αυτήν. Είναι κλει¬ 


δωμένη και δεν ανοίγει. Κάνε κλικ στο κάτω 
μέρος της. Τώρα κάνε κλικ στο κενό κάτω α¬ 
πό την πόρτα και σέρνεσαι/περνάς από κά- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



□ 



«χ ΟΟμΒΟΗ ύίΐνβ και 75ΜΒ 


1ΜΒ ΡΐηεΙΧ 5Λ ΰιιμβατή κάρτα γρα¬ 
φικών, ΒΙί«(Χ συμβατή κάρτα ήχου. 


Το παιχνίδι περιλαμβάνεται σε πέντε 
ΟΙΗ και αντιπροσωπεύεται από τη 
ΟΕΜΗΦάΙα |Γε ωργρντσ ΙΑ, Κηφισιά» 
τηλ.ΐ 8233906}. 


τω της, μπαίνοντας σε μια σπηλιά. Μέσα πή¬ 
γαινε δύο φορές μπροστά. Βλέπεις ένα νέο 
άνοιγμα στο μυστηριώδες πενταγωνικό δω¬ 
μάτιο. Μπες μέσα και πήγαινε στην έξοδο 
που Βλέπεις μπροστά σου και λίγο αριστε¬ 
ρά. Προχώρα όλο μπροστά μέχρι να φτά¬ 
σεις στους σωλήνες με το μοχλό. Κοίτα ψη¬ 
λά. Ο ατμός φεύγει προς τα πάνω, ϊανακοί- 
τα κάτω και γύρνα προς τα δεξιά το μοχλό, 
κάνοντας κλικ αε αυτόν. Τώρα ο ατμός φεύ¬ 
γει και πάει στον δεξιό σωλήνα. Αν έχεις κα¬ 
ταλάβει τη γεωμετρία του χώρου, αυτός εί¬ 
ναι ο σωλήνας που δίνει ατμό/ενέργεια στο 
μηχάνημα που είναι εκεί από όπου ξεκίνη¬ 
σες το παιχνίδι, εξακολουθείς όμως να μην 
έχεις τον κωδικό του. Γύρνα ανάποδα και 
προχώρα 2 φορές μπροστά. Γύρνα δεξιά 
και πάτα το πλήκτρο 2 φορές. 
Το πενταγωνικό δωμάτιο περι¬ 
στρέφεται. Γύρνα αριστερά 
και βλέπεις απέναντι μία και¬ 
νούρια "κλειστή" έξοδο. Είναι 
η έξοδος 3 του χάρτη, αυτή 
δηλαδή που από την αρχική 
θέση (1 στο χάρτη) έβλεπες 
στα ΝΕ. Κάνε κλικ στο διακό- 
πτη/μοχλό στα αριστερά σου. 
Τον ανεβάζεις και βλέπεις να 
ανοίγει η κλειστή πόρτα της 
εξόδου 3, Πήγαινε εκεί και 
μπες μέσα. Η κλειστή πόρτα 
μπροστά σου ανοίγει μόνο α¬ 
πό την άλλη μεριά, γΓ αυτό μην ασχοληθείς 
καθόλου μαζί της. Γύρνα δεξιά τρεις φορές. 
Πάτα το πλήκτρο που βλέπεις 3 φορές. Το 
πενταγωνικό δωμάτιο περιστρέφεται. Γύρνα 
αριστερά και βλέπεις απέναντι μία καινού¬ 
ρια έξοδο. Είναι η έξοδος 1 του χάρτη, δη¬ 
λαδή η αρχική θέση. Ανέβασε το διακό- 
πτη/μοχλό στα αριστερά σου, κάνοντας 
κλικ σε αυτόν. Ακούς να ανοίγει μία πόρτα, 
χωρίς να βλέπεις όμως πού. 

Πρόκειται για την "κλειστή" έξοδο της 
θέσης 4, αυτής δηλαδή με τη γέφυρα. Πή¬ 
γαινε τώρα στην έξοδο απέναντι σου (είπα¬ 
με ότι είναι η αρχική θέση 1) και γύρνα ανά¬ 
ποδα, ώστε να Βλέπεις την είσοδο και το 
πλήκτρο. Πάτα το δύο φορές. Το πενταγωνι¬ 
κό δωμάτιο περιστρέφεται. Βλέπεις απένα¬ 
ντι την έξοδο 4, η οποία όμως τώρα πια εί¬ 
ναι ανοικτή. Πήγαινε εκεί. Είσαι μπροστά σε 
μία γέφυρα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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ε τον τρόπο με τον οποίο φέ¬ 
ρεται στη φύση ο άνθρωπος, 
ήταν αναπόφευκτο να συμβεί 
κάτι τέτοιο... Τόσοι αιώνες 
απερίσκεπτης καταστροφής του πλανήτη και 
αλόγιστης σπατάλης των φυσικών πόρων του 
οδήγησαν το γήινο οικοσύστημα στα όρια 
της κατάρρευσης. Οι απαισιόδοξες προβλέ¬ 
ψεις των ειδικών, οι οποίοι μιλούσαν για επι¬ 
δημίες και πείνα, ανάγκασαν τις κυβερνήσεις 
και τις παγκόσμιες οργανώσεις να σχεδιά¬ 
σουν ένα πρόγραμμα εκκένωσης του πλανή¬ 
τη που αργοπέθαινε. Το πρόγραμμα ονομά¬ 
στηκε Ρ.Ε.Ρ. (Ρΐαποίστγ Εναευαίΐοπ Ρτο^αΐϊΐ) 
και προέβλεηε τη μεταφορά των κατοίκων 
του πλανήτη σε αστρικές αποικίες. Οι ευ¬ 
οίωνες προοπτικές διαψεύστηκαν όταν 
έφδασε η ώρα για την αναχώρηση. Φά¬ 
νηκε αμέσως ότι ο χώρος δεν ήταν σε 
καμία περίπτωση αρκετός. Ετσι, προτι¬ 
μήθηκαν οι πιο έξυπνοι, οι πιο δυνατοί 
και φυσικά οι πιο πλούσιοι. Οταν κά¬ 
ποιοι από τους "παρακμιακούς" προ¬ 
σπάθησαν να μπουν με τη βία στα 
διαστημόπλοια, σφαγιάστηκαν από 
τους φρουρούς. Οι προνομιούχοι, 
λοιπόν, έφυγαν αφήνοντας δισεκα¬ 
τομμύρια άλλους να πεθάνουν. Οσοι 
επέζησαν χωρίστηκαν σε 
επτά λεγεώνες και άρ¬ 
χισε ένας διαρκής πό¬ 
λεμος για την πολιτική 
και τη στρατιωτική εξουσία 
ολόκληρου του πλανήτη. Ομως 
ο θρύλος μιλούσε για άλλα 
πράγματα... Για την εποχή 
που οι 'Διαλεχτοί" θα γύρι¬ 
ζαν να διεκδικήσουν τη θέ¬ 
ση τους πάνω στη Γη. Τα ση¬ 
μάδια είναι ξεκάθαρα: πρώ- 


"Οταν το τελευταίο 
δέντρο καεί, όταν ο 
τελευταίος ποταμός 
ρυπανθεί και πεθάνει 
και το τελευταίο ψάρι, 
τότε ο άνθρωπος θα 
διαπιστώσει πως δεν 
μπορεί να τραφεί με 
χρήματα." 


ΰτοοηΡοαζβ 


Του Γιάννη Βογιατζή 

ΙοαΚΦοίΘΠθί.αί 


τα μια μέρα χωρίς φως, ύστερα μια νύχτα χω¬ 
ρίς σκοτάδι και τέλος η βροχή από φωτιά. Οι 
λεγεώνες ενώνονται. Μόλις τώρα ξεκινά ο 
πραγματικός πόλεμος. Εσείς ελέγχετε την πιο 
ισχυρή, την Εβδομη Λεγεώνα. 


ΣΤ' ΑΡΜΑΤΑ, ΣΤ' ΑΡΜΑΤΑ 

Δεν απαιτείται ιδιαίτερη σκέψη ούτε και 
φοβερή μελέτη προκειμένου να εισέλθετε 
ίσμο του παιχνιδιού. Το 7ίΗ Ιβςιίοη εί- 
ένα κλασικό ΓβαΙ ϊίιηβ ννατ 5 *ταίβ 9 χ. Αν 
έχετε διάθεση για καταστροφές και διαθέτε¬ 
τε ένα ποντίκι (όχι χάμστερ, το ητιουίβ εννοώ), 
όλα είναι έτοιμα προκειμένου να ξεδιπλώσετε 
τις στρατηγικές ικανότητές σας. Και αυτό για¬ 
τί ο χειρισμός είναι απλούστατος, πανομοιό¬ 
τυπος με εκείνον του Οοπιπταπά & Οοπηυβτ. 
Με λίγα κλικ μπορείτε να κάνετε τα πάντα! 
Επιλέξτε στρατόπεδο (ναι, φυσικά μπορείτε 
να παίξετε τον "κακό") και αρχίστε την οαπν 
ραί9Π που θα σας οδηγήσει στη δόξα. 

Στις περισσότερες αποστολές πρέπει να 
δημιουργήσετε μια βάση και έπειτα να εφορ- 
μήσετε σε εκείνη του αντιπάλου, μην αφήνο¬ 
ντας τίποτα όρθιο. Ξεκινάτε φυσικά με τη Μο- 
Θίΐθ Βα$θ Ιίπίί, η οποία θα χτίσει και το αρχη¬ 
γείο σας όπου εσείς επιθυμείτε. Εδώ παρου¬ 
σιάζεται και το πρώτο πρόβλημα (κάτι σας 
λέει ότι θα ακολουθήσουν κι άλλα;). Το μήνυ¬ 
μα άβρίογ εμ¬ 
φανίζεται 


ακο- 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ 


■I 



μη κι αν δεν είναι δυνατό να χτιστούν ΗθαεΙ- 
ε)υαΓίθΓ$ σε εκείνο το σημείο. (Κομματάκι 
εκνευριστικό!) Τέλος πάντων, χτίζετε το βασι- 
κό κτίριο και τώρα έχετε ανάγκη από ενέρ¬ 
γεια, την οποία σας προσφέρουν τα γνωστά 
ΡοννβΓ ΡΙαπί5. Οσα και να χτίσετε, ποτέ δεν εί¬ 
ναι αρκετά, για αυτό μην αρκεστείτε στα λίγα 
γιατί 8α συναντήσετε προβλήματα μέσα στο 
παιχνίδι. Υπάρχουν, βέβαια, και αποστολές με 
διαφορετικό περιεχόμενο, όπως να κατα¬ 
στρέψετε την αντίπαλη Βάση με μία ομάδα 
μονάδων ή να προστατέψετε ένα κομβόι. Επί¬ 
σης, κατά τις αποστολές σάς δίνονται ειδικές 
εντολές, οι οποίες αποτελούν ουσιαστικά 
υπο-αποστολές με χρονικό όριο. Για παρά¬ 
δειγμα, σας ζητούν να καταστρέψετε δέκα 
εχθρικές μονάδες μέσα σε οκτώ λεπτά προ¬ 
κειμένου να πάρετε ένα χρηματικό έπαθλο. 
Ενα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι ότι δεν υπάρχουν φυσικές πηγές πλού¬ 
του, τις οποίες πρέπει να εκμεταλλευτείτε (και 
φυσικά να προστατέψετε από τον εχθρό) 
προκειμένου να αυξήσετε το εισόδημά οας. 
Αντίθετα, το 7ΐΗ Ιθ 9 ίοπ εισάγει έναν διαφο¬ 
ρετικό τρόπο πληρωμής, κατά τον οποίο το 
παιχνίδι σάς "πληρώνει" ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα με το μισθό ο οποίος αναλογεί 
στο βαθμό που έχετε εκείνη τη στιγμή. Υπάρ¬ 
χουν έξι βαθμοί, ξεκινώντας από απλός 
5θΓ9θαπ! και καταλήγοντας σε ΟθηθΓαΙ, οι 
οποίοι αμείβονται ανάλογα. Προκειμένου να 
"πάρετε προαγωγή" πρέπει να σκοτώσετε 
πολλούς-πολλούς εχθρούς. 

Προάγονται, όμως, και οι μονά¬ 
δες σας, ανάλογα με τις πολεμικές 
επιδόσεις τους. Εάν, λοιπόν, μια 
μονάδα ανέλθει στην ιεραρχία 
τότε βελτιώνονται και τα αμυντι¬ 
κά και τα επιθετικά χαρακτηρι¬ 
στικά της. Μιλώντας για τις μο¬ 
νάδες, θα πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε τη δυνατότητα την 
οποία παρέχει το παιχνίδι να 
επίλέξετε τον τρόπο κίνησής 
τους. Επιλέγοντας, δηλαδή, 
μια μονάδα και κάνοντας 
κλικ σε ένα σημείο του χάρ¬ 
τη, εμφανίζεται ένα μικρό 
μενού το οποίο περιέχει 


Ο Εχθρός 
πλησιάζει. 


επιλογές για κανονική, επιθετική και αμυντική 
κίνηση, με ό/π συνεπάγονται αυτές. Ομως, αν 
δεν μπορείς να κινηθείς προς ένα σημείο ή 
μια μονάδα, το παιχνίδι δεν σου το δείχνει, 
αλλά πρέπει να το ανακαλύψεις μόνος σου. 
Ετσι, κάποιες φορές, μονάδες αρχίζουν να 
βαδίζουν σε τελείως αντίθετη κατεύθυνση 
από εκεί που υπολογίζει ο παίκτης, καταλήγο¬ 
ντας στο... άγνωστο με βάρκα την ελπίδα! Αυ¬ 
τό το στοιχείο μού έκανε πολύ κακή εντύπω¬ 
ση, γιατί σε ένα ΓβαΓίϊπιβ 5ίΓαίθ9Υ δεν μπο¬ 
ρείς να "νταντεύεις" χαμένες μονάδες, όταν 
ο εχθρός είναι "προ των πυλών". Ορισμένες 
φορές, για κανέναν απολύτως λόγο (πιστέψτε 
με, δοκίμασα τα πάντα), όλο και κάποια μο¬ 
νάδα θα ξεστρατίσει και... μην την είδατε - 
ακόμη και αν την έχεις επιλέξει μαζί με άλλες 
σε άθίσεΗπίθηΓ 

Το 7ίΗ 1_θ9ϊοπ περιέχει 
και μερικές σημαντικές και¬ 
νοτομίες, οι οποίες δεί¬ 
χνουν τον σαφή προσανατο¬ 
λισμό των δημιουργών να 
συνδυάσουν τη στρατηγική 
με αεΤίοπ στοιχεία. Για πρώτη 
φορά σε παιχνίδι στρατηγικής 
υπάρχουν ΒαΗΐθ τις 

οποίες μπορεί να χρησιμοποιή¬ 
σει ο παίκτης όποτε θέλει και 
πράγματι να αλλάξει το ρου της 
μάχης. Αυτές οι ΒαΗΐθ €ατ05 
μπορεί να έχουν θετικά ή αρνητι¬ 
κά αποτελέσματα, κάτι που σημαί¬ 
νει ότι μπορείτε να τις χρηοιμοποι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜκΓθρΐΌ$θ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΚθαΙ-Τίηΐθ 
\ΛΛιγ 5ίΓαΙθ<]γ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Η επικροτηαη είναι ολοκληρωτική. 
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Ενβ δαγμο από αποστολή « «οτΐρικό χώρα. 
Καταπληκτικά γραφικά! 

ήσετε είτε στον αντίπαλο είτε στο δικό 
σας στράτευμα. Υπάρχουν 52 τέτοιες 
εατάί (σε κάδε αποστολή 8α σας δίνο¬ 
νται κάποιες από αυτές), οι οποίες βρί¬ 
σκονται στο πάνω δεξιά μέρος της οθό¬ 
νης και με άιοςι'η'άτορ μπορείτε να τις 
χρησιμοποιήσετε. Πραγματικά, ως ιδέα 
είναι πολύ καλή και προσδίδει μια ωραία 
διάσταση στο παιχνίδι, γιατί μπορεί κά¬ 
ποιος να γείρει την πλάστιγγα προς το μέ¬ 
ρος του, ακόμη και αν η μάχη φαίνεται 
χαμένη, Παρουσιάζονται, όμως, και εδώ 
κάποια προβλήματα. Αρχικά, είναι όνιση 
η μάχη με τον υπολογιστή, γιατί εκείνος 
μπορεί να χρησιμοποιήσει μια όαίΐΐβ εατά 
πάνω σας οποιαδήποτε στιγμή, ενώ εσείς 
πρέπει να έχετε οπτική επαφή με κάποιες 
μονάδες του. Επίσης, η πληθώρα των 
καρτών και οι αντιφατικές λειτουργίες 
τους μπορούν στην αρχή να σας μπερδέ¬ 
ψουν και να βρεθείτε να ανατινάζετε τις 
δικές σας μονάδες ή να βοηθάτε αυτές 
του αντιπάλου (πού χρόνος για μελέτη 
του ΓπαπυαΙ, όταν είσαι κυκλωμένος!). 
Μια καλή ιδέα θα ήταν να υπάρχει σύ¬ 
ντομο 5Γηατί ίθχί πάνω στις κάρτες, ώστε 
να αποφεύγονται τα... παρατράγουδα. 
Εξάλλου, ο αείίοπ χαρακτήρας του παι- 


είναι ρεαλιστικό, είναι όμως και εξαιρετι¬ 
κά εκνευρισπκό. 

Εν έτει 1997, εν μέσω διαδικτυακών 
επικοινωνιών και συγκρούσεων, ήταν 
αδύνατο ένα παιχνίδι στρατηγικής να μην 
υποστηρίζει τηυΐίί-ρίαγβτ παιχνίδι. Ετσι, 
εκτός από το γνωστό δΙάιπιίίΗ, υπάρχουν 
οι αμιγείς δικτυακές επιλογές για παιχνίδι 
μέσω του Ιηίβιηθί, μέσω τοπικού δικτύου 
ΕΑΝ και μέσω απλής σύνδεσης με γπο- 
άθίπ. Με αυτές τις επιλογές η δράση και 
το ενδιαφέρον του παιχνιδιού δεν χάνο¬ 
νται, αφού μπορείτε να ορίσετε διάφορα 
επίπεδα δυσκολίας, τεχνολογικής ανά¬ 
πτυξης, ακόμη και τα αρχικά χρηματικά 
ποσά για κάθε παίκτη. Εκτός από το κα¬ 
νονικό παιχνίδι που παίζεις προκειμένου 
να καταστρέφεις τον 
αντίπαλο, υπάρχει και η 
επιλογή Οαρίυτθ ΤΗβ 
Ρία9 για πιο γρήγορο 
και συναρπαστικό συνα¬ 
γωνισμό. 


ΤΗΕ ΑΚΤ ΟΡ ννΑΚ 

Σε αυτόν τον τομέα 
το παιχνίδι... δίνει ρέ¬ 
στα! Τα γραφικά είναι 
από τα καλύτερα για 
παιχνίδι του είδους, τό¬ 
σο από πλευράς χαρ¬ 
τών όσο και από πλευ- 


Η εικόνα είναι από ΓπυΙΐί-ρΙαγβτ παιχνίΕι. 


χνιδιού είναι προφανής με την ύπαρξη 
διάφορων σαΐβί διασκορπισμένων στην 
περιοχή, τα οποία περιέχουν ροννβΓ-υρ5 
για τη μονάδα που το άνοιξε ή για ολό¬ 
κληρη ομάδα μονάδων. Για παράδειγμα, 
μπορεί να αυξηθεί η ενέργεια ή η από¬ 
σταση Βολής (γοπ 9 θ) της μονάδας, αλλά 
και να "κερδίσετε" μια ΒαίΐΙθ οατά ή να 
σας δοθούν ενισχύσεις. 

Αν αναφερθούμε, τέλος, στις λεπτομέ¬ 
ρειες, πρέπει να τονίσω την έλλειψη θα¬ 
λάσσιων και ιπτάμενων μονάδων. Επίσης, 
το παιχνίδι χειρίζεται με μάλλον κακό 
τρόπο την "ομίχλη" της ανεξερεύνητης 
περιοχής, γιατί ακόμη και περιοχές τις 
οποίες έχετε γνωρίσει έπειτα από λίγο τυ¬ 
λίγονται πάλι από το πέπλο της αν δεν 
υπάρχουν μονάδες σας εκεί. Μπορεί να 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡβπΙΙυπι ΙΟΟΜΗζ. 


16ΜΒ. 


15ΜΒ στο σκληρό, 4χ ΟΡ-ΗΟΜ. 


*¥ΟΑ 2ΜΒ» ΒΙγμΙΧ 5.0. 
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ράς μονάδων. Η δράση παρουσιάζεται 
από πάνω με μια μικρή κλίση, όπως στο 
κλασικό πλέον ΟοππΓηαηά & ΟοπςυβΓ, 
ενώ η μπάρα που περιέχει τις διαθέσιμες 
επιλογές βρίσκεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Τα πεδία των μαχών είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένα και άκρως ρεαλιστι¬ 
κά. Τα εντυπωσιακά και αληθοφανή χρώ¬ 
ματα σε συνδυασμό με τα φωτιστικά εφέ 
(φωτοσκιάσεις, εναλλαγές ημέρας-νύ- 
χτας) συνθέτουν ένα τοπίο με ποικιλία 
και ομορφιά. Από την άλλη, οι στρατιωτι¬ 
κές μονάδες είναι και αυτές καταπληκτι¬ 
κές, σχεδιασμένες με μεγάλη λεπτομέ¬ 
ρεια. Διαθέτουν ομαλότατο απίπταίιοπ 
και η κίνησή τους δεν παρουσιάζει προ¬ 
βλήματα, ενώ η καταστροφή τους (ανα¬ 
πόφευκτη συνέπεια του πολέμου) γίνεται 
με εντυπωσιακές εκρήξεις. Πρέπει να 
δείτε τους στρατιώτες να πεθαίνουν για 
να καταλάβετε την προσοχή την οποία 
έχουν δείξει οι δημιουργοί σε αυτό το 
σημείο. Στα ίδια επίπεδα κινούνται και τα 
κτίρια, τα οποία μπορεί να μην είναι πολύ 
εντυπωσιακά και να μην έχουν μεγάλη 
ποικιλία (όπως στο ΚΚΝϋ), είναι όμως 
καλοσχεδιασμένα. Πάρα πολύ καλές εί¬ 
ναι οι ευί 5εθηθ5, οι οποίες είναι σύντο¬ 
μες και διασκεδαστικές, ενώ η εισαγωγή 
του παιχνιδιού διεκδικεί και αυτή επάξια 
τα εύσημά μας. Η τελευταία παρουσιάζει 
πολύ όμορφα την υπόθεση του παιχνιδι¬ 
ού, περιέχοντας φοβερό ίρθβεΗ και 
όμορφα γραφικά. Θα ήθελα, όμως, να 
μου εξηγήσει κάποιος γιατί οι "καλοί" 
της υπόθεσης έχουν μπλε χρώμα και σή¬ 
μα ένα αστέρι -το οποίο παρουσιάζει με¬ 
γάλη ομοιότητα με το αντίστοιχο στρα¬ 
τιωτικό σύμβολο της πατρίδας του Μπιλ 
(Κλίντον, Γκέιτς κ.λπ.)-, ενώ οι "κακοί" 
κόκκινο. Απλή σύμπτωση ή μήπως... "εί¬ 
ναι τρελοί αυτοί οι Αμερικάνοι"; 

Οσον αφορά στον ήχο, το 7 \\ι Ιβςιίοη 
δίνει τη δυνατότητα να το "ακούσετε" 
στα 11, 22 ή 44 ΚΗζ, σε συνδυασμό με 
8-δίΤ ή 16-Βίί μείξη του ήχου. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να προσαρμόσετε το παιχνίδι στα 
δικά σας αυτιά (ή μάλλον στα "αυτιά" 
του υπολογιστή σας). Πιο συγκεκριμένα, 
ο ήχος του παιχνιδιού κυμαίνεται σε καλά 
επίπεδα - αν και θα μπορούσαν να είναι 
καλύτερα. Η μουσική είναι αρκετά καλή, 



Ετόΐμαοτατι για <ηίθ«οη. 


ωστόσο από ένα σημείο και έπειτα γίνε¬ 
ται μονότονη και κουραστική. Τα ηχητικά 
εφέ (πυροβολισμοί, εκρήξεις κ,λπ.) είναι 
πολύ καλά και δίνουν πραγματική αίσθη¬ 
ση μάχης. Το ϊρββεΗ που υπάρχει είναι 
τελείως υποτυπώδες και περιορίζεται σε 
μερικά 'ΌΚ" και "οπ ιπγ \ναγ". Καμία 
σχέση με το εκπληκτικό δρββεΗ του Κβά 
ΑΙβό... 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ιϊγ*«« 9 Υ νέας γενιάς! που συν&ιιάζΐι τη ατροτη- 
γική με κίίαη ατόιχείρ. Αν είχε προοεχβεΙ περισσό¬ 
τερα, 9α μιλούσαμε για το νέο “μη·**” στο είβος ταυ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■■Ε3 

ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 

■Ε3ΠΠ 
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ΤΕΛΙΚΑ... 

Τι να σας πω; Το 7 \Η Ιβεμοη με προβλη¬ 
μάτισε σε μεγάλο Βαθμό. Τα συναισθήμα- 
τά μου είναι ανάμεικτα ακόμη και αυτή τη 
στιγμή. Το βέβαιο είναι ότι δεν πρόκειται 
γιο ένα αδιάφορο παιχνίδι, και σε καμία 
περίπτωση δεν είναι κακό παιχνίδι. Τα νέα 
στοιχεία που εισάγει το καθιστούν αμέ¬ 
σως άξιο προσοχής, αφού δεν μπορεί να 
θεωρηθεί απλώς ως ακόμη ένας κλώνος 
του Οοητιτιαπά & Οοπηυθτ. Στην ουσία 
προχωρά ένα σκαλοπάτι παραπάνω, κά¬ 
νοντας το μεγάλο βήμα να συνενώσει τη 
στρατηγική με καθαρά αείίοπ στοιχεία, 
για να δημιουργήσει μια νέα κατηγορία 
παιχνιδιών τα οποία υπόσχονται "τόνους" 
διασκέδασης. Από την άλλη πλευρά, το 
παιχνίδι έχει και κάποιες σημαντικές αδυ¬ 
ναμίες, οι οποίες αν είχαν προσεχθεί θα 
μιλάγαμε για έναν τίτλο που... γράφει 
ιστορία. Είναι σίγουρο ότι κάτι αρχίζει να 
αλλάζει σε αυτήν την κατηγορία παιχνι- 
διών και ελπίζω η αλλαγή να γίνει προς το 
καλύτερο και να δούμε σύντομα έναν 
άξιο διάδοχο του ΟοπίΓπαηά & ΟοηρυθΓ 
και του ννατεΓαίί II. Προς το παρόν πι¬ 
στεύω ότι το 7ΙΗ Ιθεμοη μπορεί να σας 
προσφέρει αρκετές ώρες αγωνίας και- 
στρατηγικής πρόκλησης. ■ 


Ρ€ ΜαθίθΓ 99 
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Ιαηάί οί ίοτβ 1. Ενα 
παιχνίδι που προκάλεσε 
μοναδική αίσθηση και 
έγινε η αιτία να μυηθουν 
πολλοί νέοι παίκτες στον 
μαγικό κόσμο των ΚΡΟ&. Η 
συνέχεια του όμως, το 
ίαπάί οί Ιογθ 2, ξαφνιάζει, 
μια και δεν θυμίζει σε 
τίποτα τον προκάτοχό του. 
ΡυΙΙ 5ίτββη γραφικά, 
βιντεοσκοπημένοι 
ηθοποιοί και ένα εντελώς 
καινούριο σύστημα 
χειρισμού συνθέτουν 
ένα ιδιόμορφο ΚΡΟ που 
θα ελκύσει τους φίλους 
των αείΐοπ $αηιβ 5 , 
αλλά ίσως 
απογοητεύσει τους 
Πατά €ογθ ΚΡΰ 

ρΙ α Υξ^·^Λ 

του Αντρεα-Ποροσκευό 
Τοουρινάκη 


100 Ρ€ Μα^ίεΓ 













ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ II ΚΟΣΜΟΙ 


ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ 





Ε ίσαι ο ΙυίΗβΓ, ο 
γιος της περι¬ 
βόητης δεοίία. 

Ενώ η μητέρα 
σου πέθαινε από τα χτυ¬ 
πήματα ενός ήρωα από 
το ΟΙαθείοηβ, προσπά¬ 
θησε να σου μεταβιβά¬ 
σει ό,τι πια πολύτιμο και 
διαβολικό είχε: τη μονα¬ 
δική ικανότητά της να 
αλλάζει μορφές* Η με¬ 
ταβίβαση όμως αυτή 
δεν ολοκληρώθηκε με 
επιτυχία και έτσι μπορείς 
μεν να αλλάζεις μορ¬ 
φές, αλλά δεν έχεις την ικανότητα, τουλάχι¬ 
στον όχι ακόμη, να ελέγχεις τις μεταμορφώ¬ 
σεις αυτές* Ετσι, χωρίς καμία προειδοποίη¬ 
ση μπορεί να μετατραπείς σε ένα φοβερό 
Ββα$\ ή σε ένα μικρόσωμο Ιίζαιχ]. 

Αναζητώντας μία θεραπεία που 8α σε γλι¬ 
τώσει παντοτινά από αυτό που φαίνεται σαν 
κατάρα, έρχεσαι στο ΟΙαάδίοπθ* Ομως, οι 
στρατιώτες του ννΗίΤβ Αππγ σε αιχμαλωτί¬ 
ζουν και σε φυλακίζουν οε ένα υπόγειο κελί 
καθώς καλείσαι να πληρώσεις τα εγκλήμα¬ 
τα της μητέρας σου. Κάποια στιγμή όμως, 
κάτω από τον αφόρητο πόνο που ζεις, 
μεταμορφώνεσαι στο ΒβαδΙ και η ευκαιρία 
να αποδράσεις βρίσκεται μπροστά σου* 
Μεταμορφωνόμενος διαδοχικά σε 
ΒΒαδί/ΙιζαιτΙ/Ανθρωπο κατορθώ¬ 
νεις να αποδράσεις και να 
βρεις, προσωρινή έστω, 
ασφάλεια στις υπόγειες 
σπηλιές του ΟΐΌΓαεΙθ* 

Την ίδια περίοδο 
όμως η ΜοίΗβΓ 
Βθο5ϊ, ένα πανάρ- 
χαιο τέρας δημιουρ- 
γημένο από μία δια¬ 
βολική ύπαρξη, τον Βθ- 
ΙίαΙ, λίγο προτού τον θανα¬ 
τώσει η ίδια η φυλή του, ανα¬ 
ζητά τη μαγεία που της είναι απα¬ 
ραίτητη, προκειμένου να ξαναφτιάξει τον 
ίδιο το δημιουργό της!!! Η μαγική δύναμη 
που κατέχεις της είναι απαραίτητη, μια και η 


Νθνβτ ΜαϊΙί που είχε 
βρει η μητέρα σου, μέ¬ 
σω της οποίας έμαθε 
την τέχνη της μεταμόρ¬ 
φωσης, ήταν ένα πανί¬ 
σχυρο μαγικό αντικείμε¬ 
νο της πανάρχαιης φυ¬ 
λής στην οποία ανήκε ο 
ΒθΙίαΙ. 

Η σύγκρουσή σου με 
τις δυνάμεις του διαβο¬ 
λικού ΒθΙίαΙ μοιάζει ανα¬ 
πόφευκτη... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ * 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν έχουν κα¬ 
μία σχέση με αυτά του πρώτου της σειράς* 
Διαθέτουν εντυπωσιακά χρώματα, απεικονί¬ 
ζουν πολλές λεπτομέρειες και τρέχουν στην 
ιδιόμορφη ανάλυση 640x400, ενώ η οθόνη 
δράσης είναι ίυΙΙ &εΓββη. Για πρώτη φορά σε 
ΚΡΟ έχουν χρησιμοποιηθεί βιντεοσκοπημέ- 
νοι χαρακτήρες για τους ρόλους των "κα¬ 
λών" αλλά και αυτούς των εχθρών. Κατά 
την άποψή μου, όμως, οι βιντεοσκοπημένοι 
χαρακτήρες καταστρέφουν την ιδιαίτερη 
φαντασία που διαθέτει ο κόσμος των ΡΡΟ*. 

Η μουσική και τα ηχητικά εφέ κινούνται 
σε ικανοποιητικά επίπεδα, ενώ άξιο αναφο¬ 
ράς είναι το πλούσιο ερβθεΗ στο παιχνίδι! 
Δυστυχώς, όμως, η έλλειψη της δυνατότη¬ 
τας εμφάνισης των διαλόγων σε 
ίβχί πάνω στην οθόνη είναι 
εμφανής, αφού στους εν 
λόγω διαλόγους περιέ- 
χονται ζωτικές πληρο¬ 
φορίες για την εξέλι- 
ξη της δράσης. 

Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού παρουσιά¬ 
ζει σημαντικές αλλα¬ 
γές σε σχέση με τον 
προκάτοχό του* Οπως 
αναφέραμε ήδη, η οθόνη 
δράσης είναι ίυΙΙ 5€Γ6θπ* Στην κάτω 
αριστερή γωνία της εμφανίζεται μόνιμα το 
ΟοηίίοΙ ΡαπθΙ του παιχνιδιού, από το οποίο* 
χειρίζεσαι σχεδόν όλες τις λειτουργίες του, 


Τ^λΐιώνοντας το πρώτο ιπιπίδο, 
συναντάς τον ΠταιχκΙβ* 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νν6$ϊνγοοιΙ 

5ίυ€ΐΐο5/νΪΓ9Ϊη 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ^^-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 9ΓαρΗϊε$ 
αηΐπιαίβεΙ αείνβηΐυτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Εύκολο/Μέσο 


Ρ0 Μα$»θΓ 101 
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ρείς να ρυθμίσεις το επίπεδο δυσκολίας 
των μαχών, συνιστώ δε να σιγουρευτείς 
ότι είναι στο ηοπτιαΙ προτού ξεκινήσεις 
το παιχνίδι* Στο ΗβΙρ μπορείς να δεις 
κάθε στιγμή με πολύ αναλυτικό τρόπο 
όλες τις λειτουργίες του παιχνιδιού* Εί¬ 
ναι ό,τι πιο εντυπωσιακό έχω δει σε αυ¬ 
τόν τον τομέα. Μακάρι να υπήρχε αυτή 
η λειτουργία ενσωματωμένη σε όλα τα 
παιχνίδια. Στο ΟοπΙγοΙ ΡαπβΙ τώρα, τα 
τρία "στρογγυλά" ίεοπ5 είναι αυτά της 
μαγείας, της επίθεσης και του πορτρέ¬ 
του σου* Κάνοντας δεξί κλικ στο ιεοπ 
της μαγείας περνάς κυκλικά από το ένα 
διαθέσιμο 5ρβΙΙ στο άλλο, ενώ με αρι¬ 
στερό κλικ κάνεις αυτόματα €θ$\ το Ιον- 
θΙ 1 του 5ροΙΙ που είναι επιλεγμένο εκεί¬ 
νη τη στιγμή* Αν όμως θέλεις (και μπο¬ 
ρείς) να κάνεις εα$1 ένα 5ρβΙΙ μεγαλύτε¬ 
ρου επιπέδου, τότε πρέπει να κάνεις 
αριστερό κλικ στο εικονίδιο και να κρα¬ 
τήσεις πατημένο το αριστερό πλήκτρο. 
Θα παρατηρήσεις ότι ανάβουν τα "λα¬ 
μπάκια" που είναι από πάνω του. Οταν 
ανάψει το τελευταίο γαλάζιο (δείχνει το 
επίπεδο του 5ρβΙΙ που μπορείς να κά¬ 
νεις, μετρώντας από το 1 -5), τότε άφησε 
το πλήκτρο του πιου5θ και το αντίστοιχο 
ΙβνθΙ αυτού του 5 ροΙΙ θα εκτελεστεί* 
Πρόσεξε, γιατί αν το κρατήσεις πατημέ¬ 
νο παραπάνω απ' όσο πρέπει και το 
αφήσεις όταν ανάψει ένα μπλε "λαμπά- 


Εχοντας μεταμορφωθεί σε 


έκτος απο αυτές της κί¬ 
νησης* Κατά τη γνώμη 
μου, θα ήταν προτιμότε¬ 
ρη η ύπαρξη ενός πλή¬ 
κτρου που θα εξαφάνι¬ 
ζε/εμφάνιζε το (Ζοπίτο! 

ΒαηβΙ, όσο ζωτικό και να 
είναι αυτό για το παιχνί¬ 
δι* Πατώντας το πλήκτρο 
Εβοαρο εμφανίζεται το 
Μαίπ Ορίΐοπδ Μθπυ, το 
οποίο θέλει αρκετή προ¬ 
σοχή καθώς περιέχει τις ρυθμίσεις όλων 
των παραμέτρων του παιχνιδιού: Νθ^ 
θάπτε, 5αν© Οαπτθ, Ιοαά Οατπβ, Ιοαά 
Αυίοδανβ, ΟθΙθϊθ Θάπτε, Ορϊίοπδ, 
Εχΐτα5, ΗεΙρ και Ουιί* Οι πιο σημαντικές 
είναι τα Ορΐίοπϊ και ΗεΙρ* Στο ΟρΙίοπ$ 
περιέχονται τα Αυάίο ΟοπίΓοΙε, νίάεο 
€οπίΓοΐ5, Αυίοδανβ €οπίΓοΐ 5 , Κογάοατά 
5©ίΗπ0$ και ΜΪ5εβΙΙαηβου5 ΟοπΙτοΙδ, 
από τα οποία τα κυριότερα είναι τα 
Κεγόοατό 5βίίιη95 και ΜΪ50βΙΙαηθου$ 
ΘοπΐτοΙί. Με το πρώτο ρυθμίζεις, όπως 
επιθυμείς, τις λειτουργίες όλων των πλή¬ 
κτρων* Ειδικά αυτές που αφορούν στην 
κίνηση, πιστεύω ότι απαιτείται να ρυθμι¬ 
στούν έτσι όπως έχει συνηθίσει κάθε 
χρήστης από άλλα παιχνίδια, μια και δεν 
βρήκα τις άείαυίΐ του παιχνιδιού ιδιαίτε¬ 
ρα λειτουργικές. Με το δεύτερο μπο¬ 


Δείγμα τον Ανίοικαρ συστήματος του παιχνιδιού. Εδώ ο χάρτης 
του Ιβνο11 {ΟγοηκΙο'* Οσνο)* 


Εχοντας μεταμορφωθεί οε Ιιιαηΐ 


102 Ρ€ ΜαδΙεί 



































ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Κάνοντας το 5ρβΙΙ ΐρατίΐ σε "λίμνες" με λάβε, 
ανάβεις φωτιές. 


σικής και μαγικής ενέργειας σου. Πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο ΤΑΒ εμφανίζεις/κλεί- 
νεις το ΑυΙοπιαρ σύστημα του παιχνι¬ 
διού. Σε αυτό, με αριστερό ή δεξί κλικ 
στον μεγεθυντικό φακό, κάνεις αντίστοι¬ 
χα ζοογπ ίπ/ουί, ενώ πηγαίνοντας τον 
κέρσορσ προς τα άκρα της οθόνης, κι¬ 
νείς το συνολικό σχέδιο προς την αντί¬ 
στοιχη κατεύθυνση. Με τα αιτονν Ιςβγκ 
που βρίσκονται κάτω αριστερά περνάς 
από τους χάρτες του ενάς επιπέδου σε 
αυτούς του άλλου (εφόσον φυσικά 
έχεις επισκεφθεί περισσότερα του ενός 
επίπεδα), ενώ με αυτά που είναι κάτω 
δεξιά βλέπεις τα διαφορετικά επίπεδα 
που υπάρχουν (εφόσον υπάρχουν) στο 
ίδιο επίπεδο. Με το Νοίβ 5ρίΙ<;β5, κάνο¬ 
ντας κάπου κλικ, αφήνεις τις προσωπι¬ 
κές σημειώσεις σου για το συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο, ενώ με το 0βηίβππ9 ΟτεΙβ 
φέρνεις στο κέντρο της οθόνης το ση¬ 
μείο όπου Βρίσκεσαι. Υπάρχουν και άλ¬ 
λες λειτουργίες όπως το να πηδάς 
(δροεβΒατ), να σκύβεις (0) κλπ., αλλά 
πρέπει να τις αναζητήσετε είτε στο 
ΓπαηυαΙ είτε στο αναλυτικό Οη 3σββη 
ΗβΙρ σύστημα του παιχνιδιού. Γενικά, 
πάντως, ο χειρισμός απαιτεί εξάσκηση 
από τον παίκτη, κάτι άλλωστε που ισχύει 
με τα περισσότερα ΚΡΘ$. 


Ενα παιχνϊβι σχετικά εύκολο, παρά το μυστικό σου 
κρύβει, το οπαίο στηρίζεται σε μεγάλο βαθμό στην 
κληρονομιά του προκιπάχου του. Δεν μου άρεσαν 
καθόλου αι αλλαγές στα σύστημα χειρισμού και οι 
βινποσκοπιιμέγοι ηθοποιοί στους ρόλους των 
εχθρών. 


κι", τότε δεν θα γίνει τίποτα. Για να το 
πετύχεις, χρειάζεται εξάσκηση. Η γαλά¬ 
ζια μπάρα από κάτω δείχνε* πόσο ιπαπα 
έχεις διαθέσιμο για να κάνεις εα5ίίπ9 τα 
ίρεΙΙί. Το ιπαπα ανανεώνεται με το πέ¬ 
ρασμα του χρόνου. Πατώντας το κου¬ 
μπάκι που είναι στ' αριστερά του, ανοί¬ 
γει το ειδικό ραπθΙ που περιέχει όλα τα 
5ρβΙΙ$ που έχεις στη διάθεσή σου. Αφή¬ 
νοντας τον κέρσορα για λίγο πάνω από 
ένα εικονίδιο, ο ΙουΐΗβι· θα πει το όνομά 
του. (Σημειωτέον ότι αυτό ισχύει για όλα 
τα εικονίδια και τα αντικείμενα του παι¬ 
χνιδιού και είναι ο μοναδικός τρόπος να 
πάρεις την περιγρα¬ 
φή τους.) Οντας 
οπλισμένος, κάνο¬ 
ντας αριστερό ή δε¬ 
ξί κλικ στο ΑΤΤΑΟΚ 
ίεοπ επιτίθεσαι. Γύ¬ 
ρω από το πορτρέτο 
σου Βρίσκεται μία 
σειρά από κουκκί¬ 
δες/φωτάκια. Η φω¬ 
τισμένη κουκκίδα 
δείχνει την κατεύ¬ 
θυνση προς την 
οποία κοιτάς (όχι αυ¬ 
τήν προς την οποία 
κινείσαι, γιατί μπο¬ 
ρείς να κοιτάς μπροστά και να οπισθο¬ 
χωρείς ταυτόχρονα) κάθε στιγμή. Η κόκ¬ 
κινη μπάρα κάτω από το πορτρέτο σου 
δείχνει την ποσότητα της φυσικής ενέρ¬ 
γειας που έχεις. 

Στο πορτρέτο θα φαίνονται τα 3 επί¬ 
πεδα υγείας που υπάρχουν, αν δηλαδή 
είσαι καλά, ελαφριά τραυματισμένος ή 
βαριά. Με αριστερό κλικ 
εμφανίζεις/κλείνεις τα ραπθΐί με το ίπ- 
νβπίοιγ σου και τα χαρακτηριστικά σου. 
Κάνοντας τώρα αριστερό ή δεξί κλικ 
στα χαρακτηριστικά σου πάνω δεξιά, 
βλέπεις το επίπεδό σου ως και 

ως Μα 9 ίείαπ. Ενα μειονέκτημα του και¬ 
νούριου ίπίβΓίαεβ είναι ότι δεν δείχνει 
με αριθμούς τις αλλαγές στις μπάρες 
των ΡΗγίίεαΙ Ρτοίβείΐοη, ΡΗγ$ίεαΙ 
5ίτβΠ9ίΗ, ΜθΙβθ Ρϊ9Μπ 9 5ίτβπ9Ηί και 
Καη 9 βά Ρί^ΚίΙηθ 5ίΓβη9ΐΗ (από πάνω 
προς τα κάτω). Το ίδιο ισχύει και για τις 
μπάρες που δείχνουν το επίπεδο της φυ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■■Ε3 

ΗΧΟΣ 

■■■□ 

ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

1 ■□□□ 


— 


0 χάρτης του ΙβνεΙ 2 (0ΓθΓθ<ίβ'$ ΗαΙΙ;). 
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Κίρ&ζρνιας ένα βιικ&ο στα 
χαρακηιριστικά σου. 


μειώνεται επίσης ότι μέσα στο παιχνίδι 
8α συναντήσεις τους πιο βασικούς χα¬ 
ρακτήρες του πρώτου της σειράς, κάτι 
που προσδίδει μία άλλη γοητεία στη 
δράση του. 

Οι βασικοί γρίφοι του παιχνιδιού είναι 
αρκετά εύκολοι. Εκεί όμως όπου κερδίζει 
είναι η ύπαρξη πολλών θχ*ιό 5, των οποί¬ 
ων η αναζήτηση είναι μοναδική απόλαυ¬ 
ση και αυξάνει το βαθμό δυσκολίας. Αξί¬ 
ζει δε να σημειωθεί ότι αρκετοί από τους 
γρίφους είναι πρωτότυποι, κάτι πολύ 
απάνιο στις μέρες μας. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Στην εισαγωγή, μεταξύ άλλων, βλέπεις 
πώς δραπετεύεις από τις φυλακές του 
ΟΙαάείοπθ Ιίθθρ, αλλά¬ 
ζοντας συνολικά 3 μορ¬ 
φές, και βρίσκεις προ¬ 
σωρινή ασφάλεια από 
τους φρουρούς του 
ΟΙαάδίοπθ που σε κυνη¬ 
γούν μέσα στις Οιόγο- 
εΐθ'5 ^ανθ5. 

Ξεκινώντας, λοιπόν, 
κάνε στροφή περίπου 
180 μοιρών και πήγαινε 
κοντά στη δεξιά άκρη 
του νερού. Κάνε αριστε¬ 
ρό κλικ στο μικρό πρά¬ 
σινο φυτό που βρίσκε¬ 
ται δίπλα στον τοίχο και 
παίρνεις ένα ^αν 0 ΑΙοθ. Με το φυτό αυ¬ 
τό μπορείς να θεραπεύεις τις πληγές 
σου, κάνοντας το δεξί κλικ πάνω στο ει¬ 
κονίδιο με το πρόσωπό σου. Οπως το 
κρατάς (έχει πάρει το σχήμα του κέρσο- 
ρα), κάνε το αριστερό κλικ πάνω στο ει¬ 
κονίδιο με το πρόσωπό σου στο ΟοπϊγοΙ 
ΡαπθΙ κάτω δεξιά και το βάζεις αυτόμα¬ 
τα στο ίηνθηίΟΓ/ σου. Με την ίδια διαδι¬ 
κασία πάρε και τα άλλα δύο άνθη από 
το φυτό, βάζοντάς τα ένα-ένα στο ίπ- 
νβηίοΓγ σου (συνολικά δηλαδή παίρ- 
νεις/έχεις 3). Τώρα στρίψε σχεδόν 90 
μοίρες και πρρχώρησε κοντά στους κρυ¬ 
στάλλινους σταλαγμίτες που βλέπεις κο¬ 
ντά στην έξοδο. Κάνε ένα αριστερό κλικ 
στον πράοινο κρύσταλλο και τον κόβεις. 
Οπως τον κρατάς στον κέρσορά οου, 
κάνε τον δεξί κλικ στο ΑΗαεΙς ΒυίΙοπ (αυ- 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
- ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού δεν με ενθουσίασε, διότι 
αφ' ενός περίμενα κάτι τελείως 
διαφορετικό και αφ' ετέρου, 
ενώ έγραφα το άρθρο, δεν εί¬ 
χα κατορθώσει να αποστασιο- 
ποιηθώ από το εκπληκτικό 
πρώτο της σειράς. 

Διαθέτει πλούσια δράση [αν 
και νομίζω ότι υστερεί και στο σημείο αυ¬ 
τό από το πρώτο της σειράς), οι κόσμοι 
του παιχνιδιού περιέχουν πολλές λεπτο¬ 
μέρειες, χαρακτήρες και αποστολές, ενώ 
και τα γραφικά δίνουν έναν άλλο τόνο. 
Επίσης, εφιστώ την προσοχή στο ότι το 
παιχνίδι έχει πολλές δυνατότητες, τις 
οποίες όμως δεν θα εντοπίσεις αμέσως. 
Αναφέρω χαρακτηριστικά ότι έπαιξα 4 
φορές το πρώτο επίπεδο, για να μπορώ 
να ισχυριστώ με σιγουριά ότι ανακάλυψα 
όλα τα μυστικά του. Στην αρχή η μετα¬ 
μόρφωση στους διάφορους χαρακτήρες 
μπορεί να σου προκαλέσει πρόβλημα, 
αλλάζοντας όμως μορφή ανανεώνεται 
αυτόματα η γενική κατάσταση της υγείας 
σου. Αργότερα, όταν θα βρεις το κατάλ¬ 
ληλο 5ρβΙΙ, θα μπορείς να παρεμΒαί- 
νεις/χειρίζεσαι τη διαδικασία αυτή. Ση- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡβιϋΙυπι *τα ΐβΜΗχ- 


4χ ΟΟ-ΗΟΜ άΗνα. Στον σκληρό 
καταλαμβάνει περίπϋυ 130ΜΒΗ 


1ΜΒ άμμβατή κάρτα γραφικών, 
βουηάΒΙα&ίεΐ' συμβατή κάρτα 
ήκαυ. 


Τα παιχνίβι, που περιλαμβάνει 
τέσσερα ΟΒκ, αντιπροσωπεύει 
επίσημα στη χώρα μας η εταιρία 
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τό με το χέρι/παλάμη) και εξοπλίζεσαι 
προσωρινά με αυτό. Κάνε ένα $ανβ και 
όσο είσαι σε αυτό το μικρό τμήμα της 
σπηλιάς προσπάθησε να εξοικειωθείς με 
τον γενικότερο χειρισμό του παιχνιδιού. 
(Πατώντας το πλήκτρο Εκεαρ© εμφανί¬ 
ζεις το Μαΐπ ΟρΙίοπ5 Μβπυ. Εδώ μέσω 
των επιλογών ΟρΗοπ5/ΚθγΙοοαι·ά 
5βΗίπ95 ρύθμισε τα πλήκτρα κίνησης 
όπως προτιμάς εσύ, έτσι ώστε οι Βασι¬ 
κές κινήσεις να γίνονται όσο πιο εύκο¬ 
λα/ασυναίσθητα γίνεται. Εγώ έχω ρυθμί¬ 
σει αντίστοιχα τα εξής πλήκτρα: IIΡ, 
ΡΟνΝ, Ζ, X, ΙΕΡΤ, ΚΙΘΗΤ, Ο, Α, Ε και 0. 
Εννοείται ότι τα ίΙΡ, ΡΟΎΥΝ, ΙΕΡΤ, ΡΙΘΗΤ 
είναι τα 4 απΌ\ν8 |<βγ$, δηλαδή τα 4 πλή¬ 
κτρα με τα αντίστοιχα Βέλη.) Ρύθμισε τη 
θέα σου έτσι, ώστε να έχει μία ελαφριά 
κλίση προς τα κάτω. Θα Βλέπεις καλύτε¬ 
ρα οτιδήποτε γίνεται στο έδαφος. Αφού 
νιώσεις ότι ελέγχεις κάπως τις Βασικές 
κινήσεις του παιχνιδιού, προχώρησε 
προς την έξοδο που Βλέπεις μπροστά 
σου. 

Οπότε σου επιτεθεί μία ή περισσότε¬ 
ρες αράχνες κάνε δεξί κλικ στο ΑίΙαεΙί 
ΒυΙίοπ μέχρι να την/τις σκοτώσεις. (Η 
εμφάνισή τους είναι Γαπάοπι.) Πλησιάζο¬ 
ντας στην έξοδο, θα δεις έναν φρουρό 
με μία λάμπα να περνά από μπροστά 
σου. Αμέσως μόλις ανακτήσεις τον έλεγ¬ 


Βρίνκοντας έναν πίνακα της μητέρας οου! 


Πίσω από την κουρτίνα βρίακτται ένα μυστικό πέρασμα. 


χο του παιχνιδιού, τρέξε από πίσω του 
και κάνε δεξί κλικ στο ΑΗαεΙί ΒυΗοπ μέ¬ 
χρι να τον σκοτώσεις. Στο πτώμα του κά¬ 
νε αριστερό κλικ και Βρίσκεις/παίρνεις 
ένα ξίφος. Οπως το κρατάς, κάνε το δε¬ 
ξί κλικ στο Αίίαελ Βυίίοπ και εξοπλίζεσαι 
αυτόματα με αυτό, ενώ ταυτόχρονα 
παίρνεις στον κέρσορα τον πράσινο 
κρύσταλλο με τον οποίο πριν ήσουν εξο¬ 
πλισμένος. Οπως κρατάς τον κρύσταλ¬ 
λο, κάνε τον αριστερό κλικ πάνω στο 
πορτρέτο σου και τον Βάζεις στο ίπνβπ- 
ίοιγ σου. Παρακολουθώντας συνέχεια 


το πού ακριβώς Βρίσκεσαι με τη Βοή¬ 
θεια του Αυίοιηαρ συστήματος (το ΤΑΒ 
πλήκτρο), εξερεύνησε τη σπηλιά. 

Στο χάρτη, κάνοντας αριστερό ή δεξί 
κλικ στον μεγεθυντικό φακό, κάνεις 
αντίστοιχα ζοοιτι ίπ/ουί, ενώ πηγαίνο¬ 
ντας τον κέρσορα προς τα άκρα της 
οθόνης, κινείς το συνολικό σχέδιο προς 
την αντίστοιχη κατεύθυνση. Συνέχισε 
αριστερά/νότια πολύ προσεκτικά προς 
την έξοδο της σπηλιάς, μέχρι να ακού¬ 
σεις μία φωνή. 


Α ν και ο Αντρέας διατηρεί 
τις επιφυλάξεις του, πι¬ 
στεύω πως οι Βιντεοσκοπημέ- 
νοι χαρακτήρες σε συνδυασμό 
με τα αριστουργηματικά γρα¬ 
φικά προσδίδουν στο 1απά$ οί 
ΙοΓβ 2 ένα σημαντικό πλεονέ¬ 
κτημα ως προς την ατμόσφαι¬ 
ρα. Κρίμα που οι σχεδιαστές 
δεν διατήρησαν και την απλό¬ 
τητα που είχε το ϊηΤθΓΐαεβ του 
αρχικού τίτλου. Αν συνέβαινε 
και αυτό, τότε 8α κάναμε λό¬ 
γο για το τέλειο από κάθε 
άποψη ΚΡΟ. 

Βαγγέλης Κράτσας 
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Η ε»σ α γ ω γ ή 
φροντίζει να 
παρουσιάσει 
όλο τον Βασι¬ 
κό μύθο του παιχνιδιού από 
την αρχή. Με παρότρυνση 
της ΝίεοΙ, επισκέπτεσαι το 
σπίτι του αρχαιολόγου κα¬ 
θηγητή ΟυθίβΓ, προκειμέ- 
νου να σου πει για μία πα¬ 
ράξενη πέτρα που βρήκε η 
ΝίεοΙ. Εκεί, η μεν ΝίεοΙ πέ¬ 
φτει θύμα απαγωγής, ενώ 
εσύ βρίσκεσαι δεμένος σε 
ένα δωμάτιο στο οποίο έχει 
ξεσπάσει φωτιά. Ταυτόχρο¬ 
να, μία δηλητηριώδης αρά¬ 
χνη έρχεται καταπάνω σου. 

Φυσικά, πρέπει πρώτα απ' 
όλα να γλιτώσεις από τον 
διπλό αυτό κίνδυνο που σε 
απειλεί και μετά νσ ψάξεις να βρεις τι έχει γί¬ 
νει η ΝίεοΙ. 

Σύντομα θα βρεθείς στο επίκεντρο μίας 
ιεροτελεστίας, η οποία σχετίζεται με έναν 
πανάρχαιο μύθο του Μεξικού. Βάσει αυτού 
του μύθου, στο τέλος της Πέμπτης Εποχής 
θα συμβεί έκλειψη Ηλιου, κατά τη διάρκεια 
της οποίας είναι δυνατή η "επαναφορά -απε¬ 
λευθέρωση" του μυθικού θεού ΤαζεαίΙίροεα. 

Η έκλειψη δα λάβει χώρα εντός λίγων μό¬ 
λις ημερών και ο μόνος τρόπος να σταματή¬ 
σεις το κακό που πρόκειται να απελευθερω¬ 
θεί είναι να βρεις τις τρεις μυθικές πέτρες, 
οι οποίες είναι ικανές να παγιδεύσουν για 
πάντα τον ΤβζεαίΙίροεα. 

Μία περιπέτεια σε στιλ Ιπάίαπα .Ιοπε;, με 
όλα τα κωμικά και αυτοσσρκαστικά στοιχεία 
του ΙπεΙγ, χαρακτηριστικά που το πρώτο της 
σειράς -καλώς ή κακώς, αυτό θα το κρίνετε 
εσείς- δεν είχε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Βγο^θπ 
$*νοτά 2 είναι ζωγραφιστά 
με το χέρι (Ηαπάηαάθ) και 
εκπληκτικά από κάθε άπο¬ 
ψη. Είναι κορυφαία στο εί¬ 
δος τους. Μπορείς να κά¬ 
θεσαι και να χαζεύεις για 
ώρες καθεμία οθόνη του 
παιχνιδιού. Φοβερή εντύ¬ 
πωση κάνει η μοναδική "κα¬ 
θαρότητα" των χρωμάτων. 

Ο ήχος, σε γενικές γραμ¬ 
μές, είναι πάρα πολύ κα¬ 
λός. Ατμοσφαιρική Βαελ- 
9 Γουηά μουσική, ωραία η¬ 
χητικά εφέ, πολύ καλό 
5ρββεΚ στις ομιλίες των χα¬ 
ρακτήρων και, φυσικά, δυ¬ 
νατότητα παρακολούθησης 
των διαλόγων σε ίθχί πάνω στην οθόνη. 

Ο χειρισμός βασίζεται στο "εΐίείί από 
ρίαγ" και είναι από τους απλούστερους που 
έχω δει. Καταρχήν, η κυρίως οθόνη των γρα¬ 
φικών - δράσης καταλαμβάνει περίπου τα 
5/7 της οθόνης, Μένουν δύο μαύρες - "κε¬ 
νές" λωρίδες, μία στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης και άλλη μία στο κάτω. Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο πάνω μέρος της οθόνης εμφα¬ 
νίζονται τα ίεοπδ Οοπίτο! Μβηυ$. Αυτά είναι 
τα: Ορίίοπ 5σββπ, Ουϋ, $ανβ, Κβ$ίοτβ και 
Κθ5ίαΓί, Το πρώτο ρυθμίζει τις ονομασίες ή ό¬ 
χι των αντικειμένων, το να εμφανίζονται ή όχι 
οι διάλογοι σε κείμενο πάνω στην οθόνη, την 
ένταση και την ποιότητα του ήχου, καθώς και 
την ποιότητα των γραφικών. Τα 5ανβ$ περιέ¬ 
χουν 99 θέσεις. Για να κάνεις ένα $ανβ, 
πρώτα κάνεις κλικ στη θέση που θέλεις, 
γράφεις τον τίτλο που σου αρέσει και μετά 
κάνεις κλικ στο πλήκτρο που είναι ακριβώς 


Γο ΒτοΙεβη 5ννοτά 1 
δημιούργησε αίσθηση 
στο χώρο με τα σχεδόν 
άριστα ζωγραφιστά 
γραφικά και την 
αρκετά καλή δράση 
του. 

Δυστυχώς, όμως, το 
ΒτοΙεβη 5ννοτά 2 δεν 
κατορθώνει να 
ξεπεράσει την αίσθηση 
του πρώτου, παρά τα 
απίστευτης εικαστικής 
τελειότητας γραφικά 
του . Κύρια αιτία η 
ανεπαρκής δράση του. 

του Αντρΐα - Πσρσσκχυά 
Τοουρινάκη 
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μπροστά από τη λέξη δανθ (το ανάλογο ι¬ 
σχύει και για το Κβ$ίθΓθ). Σε οποιοδήποτε ση¬ 
μείο του παιχνιδιού, πατώντας το πλήκτρο Ρ 
κάνεις Ραυ5θ, ενώ ξα να πατώντας το συνεχί¬ 
ζεις κανονικά το παιχνίδι, Η κίνησή σου από 
οδόνη σε οδόνη γίνεται μέσω ενός κέρσο- 
ρα-χεριού που δείχνει την αντίστοιχη κατεύ* 
δυνση, ενώ πολλές φορές υπάρχουν μεγαλύ¬ 
τερες 5εΓθΙϋπ9 5εΓθθπ$, στην άκρη των οποί¬ 
ων 8α εμφανίζεται ένας κέρσορας-χέρι που 
δα σε καλεί. Ο κέρσορας-σταυρός υποδη¬ 
λώνει την ύπαρξη δράσης* Ο κέρσορας-χέρι 
δείχνει ότι μπορείς να πάρεις το εν λόγω α¬ 
ντικείμενο. Ο κέρσορας-στόμα σημαίνει ότι 
στο σημείο όπου βρίσκεται μπορείς να μιλή- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΚενοΙυΙίοπ/νί Γ0 ■ π 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΒΟΜ <1πν6 

ΤΥΠΟΣ 

3 Ρ ΚαπεΙιπαεΙε 
9ΓαρΗϊε5 απίιτιαίθεΐ 
αεΙνβηΐυΓθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Εύκολο/Μέσο 



σεις. Και στους τρεις αυτούς κέρσορες του 
παιχνιδιού, κάνοντας δεξί κλικ με το πλήκτρο 
του ητιουδΘ, εμφανίζεται η εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ 
[δράση, αντικείμενο ή πρόσωπο}. Κάνοντας 
αριστερό κλικ με το πλήκτρο του πηου$β, έ¬ 
χεις τη γενική εντολή ΔΡΑΣΗ (ΑΟΤΙΟΝ), οπό¬ 
τε ό,τι είναι να γίνει σε κάδε περίπτωση θα 
γίνει αυτόματα. Πολύ απλή λειτουργία, θέλει 
μόνο λίγη συνήθεια το δεξί κλικ που αντι¬ 
στοιχεί στο Εχαππίηβ, Οταν μιλάς με κάποιον, 
οι δυνατοί διάλογοι εμφανίζονται με τα αντί¬ 
στοιχα ϊεοη$. Στο σημείο αυτό πρόσεξε το ε¬ 
ξής: Οταν κάνεις κλικ, ενώ συζητάς, σε μία ί- 
εοπ-επιλογή και αυτή δεν εξαφανιστεί, αυτό 
σημαίνει ότι μπορεί (και πρέπει) να ξαναρω- 
τήσεις και άλλη φορά για το ίδιο θέμα, Πη¬ 


Το μονο&ικό πραγματικό ρυχιΐθ 
του παιχνιδιού. 


Από το 
φινάλε του 
παιχνιδιού. 


ί 


γαίνοντας τον κέρσορα στο κάτω μέρος της 
οθόνης, εμφανίζεται η ζώνη του ΙηνθηίΟΓγ 
σου. Εδώ τα αντικείμενα εμφανίζονται με τις 
ζωγραφιστές-ϊεοη αναπαραστάσεις τους. 
Κάνοντας δεξί κλικ σε ένα αντικείμενο παίρ¬ 
νεις την περιγραφή του, ενώ κάνοντας αρι¬ 
στερό κλικ σε ένα αντικείμενο, ο κέρσορας 
αλλάζει παίρνοντας τη μορφή του εν λόγω 
αντικειμένου. Τώρα, κάνοντας κλικ τον κέρ- 
σορα-αντικείμενο όπου επιθυμείς θα έχεις 
την ανάλογη δράση. Με την ίδια βασικά λο¬ 
γική χρησιμοποιείς και δύο αντικείμενα μετα¬ 
ξύ τους ή δίνεις ένα αντικείμενο σε έναν άλ¬ 
λο χαρακτήρα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το παιχνίδι παρουσιάζει σημαντικά κενά 
στην ατμόσφαιρα του, κάτι το οποίο οφείλε¬ 
ται στην πολύ άσχημα σχεδιασμένη δράση 
του. Σε πάρα πολλές περιπτώσεις, η δράση 
του είναι εμφανέστατα παράλογη και ειλικρι- 
νά δεν καταλαβαίνω πώς δεν το πρόσεξαν. 
Στην αρχή του παιχνιδιού, αν δεν κάνεις τίπο¬ 
τα, η αράχνη δα κάθεται και δα σε κοιτάζει. 
Το ίδιο συμβαίνει και με τη φωτιά που έχει ξε¬ 
σπάσει μέσα στο δωμάτιο και η οποία παρα¬ 
μένει η ίδια, χωρίς να φουντώνει, στο ίδιο α¬ 
κριβώς σημείο συνέχεια. Επρεπε να υπάρχει 
στοιχειώδης έστω περιορισμός χρόνου στο 
σημείο αυτό. Αυτή η ιστορία συμβαίνει συνέ¬ 
χεια στο παιχνίδι, ενώ και σε ένα σημείο ό¬ 
που έχουν θέοει περιορισμό χρόνου, η εν 
λόγω δράση είναι τελείως παράλογη. Αναφέ¬ 
ρομαι στο καΐκι στο οποίο ανεβαίνει η ΝίεοΙ 
και αιχμαλωτίζει τον έναν φρουρό, και, λες 
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και δεν συμβαίνει ή δεν ακούγεται τίπο¬ 
τα, ο άλλος φρουρός που είναι ακριβώς 
δίπλα δεν παίρνει είδηση. Αστεία πράγ¬ 
ματα που καταστρέφουν πλήροος το ρεα¬ 
λισμό του παιχνιδιού, ο οποίος είναι απα¬ 
ραίτητος αε κάθε περιπέτεια του είδους. 
Σε αυτήν την κατεύθυνση δεν "κολλά" ε¬ 
πίσης πουθενά το ότι, ενώ εσύ ψάχνεις 
σαν τρελός να Βρεις το ΖογπΒϊθ ΙδΙαπά 
που είναι ο φόβος και ο τρόμος των ιθα- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


γενών και αφού περάσεις ζούγκλες και 
βουνά, αντί για ζογπΒϊθ βρίσκεις τελικά 
ένα κινηματογραφικό συνεργείο, το ο¬ 
ποίο δεν σου επιτρέπει να κινηθείς, λες 
και αυτό ελέγχει όλο το νησί. Αστεία 
πράγματα, δηλαδή! 

Το παιχνίδι δεν έχει ιδιαίτερους γρί¬ 
φους, καθώς απευθύνεται κυρίως στους 
νέους αάνβπίυΓβΓ3. Βασικά, έχει δύο σχε¬ 
τικά δύσκολους γρίφους, έναν πάνω στο 
ΖοΓπόίθ ΙϊΙαπεΙ και έναν μέσα στην πυρα¬ 
μίδα, στο τέλος. Αυτοί οι γρίφοι είναι και 


οι μόνοι που αξίζουν, μια και οι περισσό¬ 
τεροι οπό τους άλλους είναι τόσο ξεκάρ¬ 
φωτοι που, συνεχώς, δίνουν την αίσθηση 
ότι έχουν φτιαχτεί μόνο και μόνο για να 
δημιουργείται δράση στους συγκεκριμέ¬ 
νους χώρους. Δυστυχώς, το Βτολβπ 
δννοίά 2 δεν μοιάζει παρά σε ελάχιστα 
σημεία με τον πολύ επιτυχημένο προκά- 
τοχό του. Κρίμα, γιατί το περιμέναμε με 
τόσο πολλή αγωνία. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, Βρίσκεσαι δεμένος πάνω 
σε μία καρέκλα, ενώ μπροστά σου είναι 
μία θανατηφόρα αράχνη. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
(δηλαδή, δεξί κλικ) τη βιβλιοθήκη (ΒοοΙί- 
εα3β) στα δεξιά σου. Παρατηρείς ότι ένα 
από τα πόδια της είναι ένα "πρόσθετο" 
κομμάτι ξύλου. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί κλικ) 
στο ΒΙοεΙί οί νΥοοεΙ ανάμεσα στα πόδια 
σου. Τώρα κάνε αριστερό κλικ (δηλαδή, 
ΔΡΑΣΗ) σε αυτό. 

Τραβιέσαι πίσω, το κλωτσάς, και αυτό 
φεύγει από τη δέση του, με αποτέλεσμα 
να πέσει η βιβλιοθήκη πάνω στην αρά¬ 
χνη και να τη λιώσει. Τώρα κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ το ΜΕΤΑΙ ΒΚϋΟΚΕΤ στον τοίχο 
όπου πριν ακουμπούσε η Βιβλιοθήκη, 
ϊανακάνε ΕΧΑΜΙΝΕ το ΜΕΤΑΙ ΒΚΙΧΚΕΤ. 
Τώρα κάνε αριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε 
αυτό. Πηγαίνεις κοντά του και τρίβοντας 
το σχοινί με το οποίο είσαι δεμένος, το 


Διαθέτει τα καλύτερα ΗοπάπικΙο γραφικά που έχετε 
Βει «άτι σε υπολογιστή και απευθύνεται κυρίως σε 
νέους αύνβηΗιτοΓ&. Δυστυχώς» όμως, υστερεί σημα¬ 
ντικά στη Βράση και εμφανίζει σημαντικά "λογικά" 
κενό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 

■ ■■□ 


ΔΡΑΣΗ 

■■■□□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΡΙΦΟΙ 

«ΕΙΠΠ 




Απο τα ωραιότιρα γραφικά του παιχνιδιού. 
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Κατά την απόδραση από τη φυλακή. 



κλικ) στο συρτάρι και μετά κάνε αριστε¬ 
ρό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε αυτό. Το ανοίγεις, 
βρίσκεις μέσα ένα ροί που το παίρνεις 
και το ξανακλείνεις. Τώρα πια πρόσεξε 
την κόκκινη τσάντα που είναι στο πάτω¬ 
μα, κάτω από το παράθυρο στα αριστε¬ 
ρά σου. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ στην κόκκινη 
ΒΙΙΟ. Είναι της Νίεο. Κάνε αριστερό κλικ 
σε αυτήν και παίρνεις από μέσα της: ένα 
κραγιόν (Ιϊρ5ίίο14 ένα γράμμα/σημείωμα 
της ΝίςοΙ στον Ιοόίηθαυ και ένα ζευγάρι 
γυναικεία εσώρουχα (ραπίίθδ)* Πήγαινε 
τον κέρσορα στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης για να εμφανίσεις το ΙηνοπΙοιγ σου 
και σε αυτό κάνε δεξί κλικ σε όλα τα α¬ 
ντικείμενα που κουβαλάς για να πάρεις 
μία περιγραφή τους. Εξετάζοντας το ροί 
βρίσκεις ένα Ηουδθ Καγ. Γυρνά, και ακρι- 


κόβεις και ελευθερώνεσαι* Κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ τη φωτογραφία (ΡΗοίοε^αρΗ) 
που είναι στον τοίχο, ακριβώς πάνω από 
το γραφείο στα αριστερά σου. Τώρα κά¬ 
νε ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί κλικ) στο ννΚΙΤΙΝΟ 
ΒΙΜΑΙΙ, που είναι ακριβώς από κάτω 
της. Κάνε αριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε αυ¬ 
τό και το ανοίγεις. Μέσα στο ανοικτό 
γραφείο βλέπεις μία μποτίλια με ΤερυϊΙα. 
Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ την ΤΕΟΙΙΙΙΑ δύο φορές. 
Τώρα κάνε αριστερό κλικ τον κέρσορα 
(ΔΡΑΣΗ) πάνω στην ΤβρυϊΙα, Πίνεις λίγο 
και φτύνεις στο πάτωμα ένα σκουλήκι 
(ννοΓΓπ)ΐ 

Κάνε πρώτα δεξί κλικ (ΕΧΑΜΙΝΕ) στο 
ννόΓπη που έφτυσες στο πάτωμα, ακρι¬ 
βώς δίπλα στο δεξί πόδι σου και μετά α¬ 
ριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε αυτό για να το 
πάρεις. Εντόπισε 
το συρτάρι 

(ΟΓανβΓ) που υ¬ 
πάρχει στο κάτω 
μέρος του γραφεί¬ 
ου, ακριβώς κάτω 
από την μποτίλια 
με την Τερυϊία. Κά¬ 
νε πρώτα 

ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί 


Ετοιμοι να φύγιτί 
επιτέλους! από την 
αποθήκη. 




Θ Τΰ πακέτο, τ$ οπαία περιλαμβά¬ 
νει «Όο ΟΟκ, έΛωαί μ εμάς τα 
κατάστημα Παπασωτηρίον, ενώ 
το παιχνίδι αντιπροσωπεύει η, ε¬ 
ταιρία ΡΙοΙΙΙιτβ. 


Βώς πίσω σου στο πάτωμα (στη γωνία 
του πράσινου χαλιού} εντόπισε ένα άαά. 
Κάνε σε αυτό πρώτα ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί κλικ 
του Γϊίουδθ) και μετά πάρε το (αριστερό 
κλικ του ηπου5Θ). Τώρα προχώρησε στην 
αριστερή πλευρά του δωματίου. Κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί κλικ] στη φωτιά (Ηαιτιβδ). 
Κάνε δύο φορές αριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) 
στη φωτιά. Κάνε δεξί κλικ (ΕΧΑΜΙΝΕ) στο 
εαόίηβί στα δεξιά της φωτιάς και μετά 
κάνε αριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε αυτό. Εί¬ 
ναι κλειδωμένο. Κάνε δεξί κλικ 
(ΕΧΑΜΙΝΕ) στο δγρΗοπ που είναι πάνω 
στο εαΒίπθΐ στα δεξιά, και μετά κάνε α¬ 
ριστερό κλικ (ΔΡΑΣΗ) σε αυτό* Δεν έχει 
πίεση. Πήγαινε τον κέραορα του ηπουδθ 
στο κάτω μέρος της οθόνης για να εμ¬ 
φανίσεις το Ιηνθπίοιγ σου και κάνε αρι¬ 
στερό κλικ στο Βελάκι (άαΓί). Ο κέρσο- 
ρας παίρνει τη μορφή του. Τώρα κάνε 
κλικ τον κέρσορα-Βελάκι στο κλειδωμέ¬ 
νο εαόϊπβί. Παραβιάζεις την κλειδαριά 
και το ανοίγεις. 

Εντόπισε μέσα σε αυτό ένα €γΙίπά6ΐ\ 
Κάνε σε αυτό πρώτα ΕΧΑΜΙΝΕ (δεξί κλικ 
του ϊΠου56) και μετά προσπάθησε να το 
πάρεις (αριστερό κλικ του ττ*ου5β). Καίει, 
δεν μπορείς με γυμνά χέρια* Πήγαινε τον 
κέρσορα του ππουΒθ στο κάτω μέρος της 
οθόνης για να εμφανίσεις το ΙπνβπϊοΓγ 
σου και κάνε αριστερό κλικ στα γυναι* 
κεία εσώρουχα (ραπΙιεΒ). Μ 



























μ€ταφορά ενός κατεξοχήν 
ΚΡΘ στο χώρο των 5ίΓαί69Υ 
9απηθ5 είναι φυσικό να δανεί¬ 
ζεται στοιχεία και από τα δύο 
είδη παιχνιδιών, κάτι που θέτει προβλήματα 
ως προς το πού σταματά η δράση του ενός 
και πού αρχίζουν τα "χωράφια" του άλλου. 
Φυσικά, έχουμε δει και στο παρελθόν ανά¬ 
λογες προσπάθειες, μόνο που έκλιναν 
προς το ένα είδος ή το άλλο με σαφή τρό¬ 
πο. Στο ΒΐιΐΚπςιΗί έχουμε την ευτυχή συνύ¬ 
παρξη ενός καθαρόαιμου ΚΡΘ με προοπτι¬ 
κή πρώτου προσώπου και ενός Γθ^ουιτθ 
πιαηα9βηηθπί παιχνιδιού στρατηγικής με 
μάχες πραγματικού χρόνου* Προτού δούμε 
αναλυτικά πώς υλοποιείται ψηφιακά αυτός 
ο συνδυασμός, ας δούμε λίγο το σενάριο 
του παιχνιδιού, ώστε να μπούμε στο ανάλο¬ 
γο κλίμα και να καταλάβουμε κάποιες βα¬ 
σικές παραμέτρους του* 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στη μακρινή €θπΙία, οι 
ΕΙΙβ, φύλακες των δασών, 
ζούσαν σε αρμονία με τους 
ΡΝναΓί$, προστάτες των 
βουνών, μέχρις ότου εμφα¬ 
νίστηκαν οι άνθρωποι, 
διωγμένοι από έκπτωτες 
αυτοκρατορίες και σκοτει¬ 
νούς θεούς. Οι άνθρωποι 
άρχισαν να επεκτείνονται 
σε βάρος των Εΐί$, οι οποί¬ 
οι, αν και αντιστάθηκαν 
γενναία, αναγκάστηκαν να 
αποσυρθούν στα βαθύτε¬ 
ρα δάση τους, εκεί όπου οι 
άνθρωποι δεν μπορούσαν 
να φτάσουν. Καθώς οι άν- 


Οι κόσμοι των Αάναηεβά 
0υη$6θη$ αηά Οταροηί 
της Τ58, πασίγνωστοι 
στους οπαδούς των 
(απίαίγ ΚΡΟ$, έχουν 
δώσει πολλές και καλές 
σειρές για ατέλειωτες 
ώρες περιπέτειας, Επειδή 
όμως το σεναριακό 
υπόδαδρό τους 
αποδεικνύεται πρόσφορο, 
η 5/θγγο αποφάσισε να 
δημιουργήσει ένα παιχνίδι 
στο οποίο η στρατηγική 
και η φαντασία έχουν τον 
πρώτο ρόλο; ΒίτώτίρΗτ - 
ϊδβ Οοτροπ'ε Α/Ιίαπεβ... 

τΰο ΗΜα Βουτσά 
ίβάοηβ@€ά*ηρυ} ΙπΙί.ψ 



ΜΐΙίΐίΜίΗΤΙΗΤ 


I φϋιΙ&ηΙ 
ΗΐΜίΔΐΐΒΐα 
Ί ΐϊΓΝοί’υΐΙβ 
9 ΗίαΐΕϋΓ 
ΰΓΓΜίΙαιί 
9 ίΪΓ υΟΤΙΪΜί ΑΓ<ί 
9 Ιοο Ηιναη 
9 ίιπ^ΝϋΙιπυ 
9 5 μΡΟγ( 

9 Κ&πιη&οί 
9 «ϊπΙογ'ι Οιηρ 
9Κ}ιυοδδα 
9 Εατ&Νητ 
9 ΕΜμ* 

9 ΚΗυπιηηϊΠ 
9 ΒίρτυΠοΓ . 

9 Γ^1Ι<3ί.ιι 
9 Τ 6ινίί4βϊ5 
9 ϊοΗ&ίϊ'ί 
9 &ΙΐίΗΐ 4 Μ 50 ίΐ 
9 


8ρωποι ευημερούσαν, στη ΟθΐϊΙία ήρθε ο 
Αζταί, σκοτεινός δεός που έψαχνε γη για 
να ιδρύσει την επικράτεια του. Βλέποντας 
τους ανθρώπους να έχουν εξαπλωθεί σε 
όλη τη ΟοΓίΙία, αποφάσισε να Βοηθήσει τα 
τερατόμορφα ςρόΐΐπί και ςροΙΙε που ζού¬ 
σαν στις βόρειες, άγριες περιοχές της Οθ- 
ΓΐΙΐα. Οι Εΐίδ που διψούσαν για εκδίκηση 
συμμάχησαν μαζί του και άρχισαν τις πολε¬ 
μικές προετοιμασίες. Οι άνθρωποι δεν 
έμειναν αμέτοχοι. Συμμάχησαν με τους 
Ονατί$ και ζήτησαν βοήθεια από τους θε¬ 
ούς τους, οι οποίοι ήρθαν να πολεμήσουν 
στο πλευρό τους. 

Η μεγάλη σύρραξη έλαβε χώρα στα λι¬ 
βάδια της □βίϊΓπααΓ και ήταν τόση η έντα¬ 
σή της που η συσσωρευμένη δύναμη των 
θεών οδήγησε σε μία τεράστια έκρηξη, η 
οποία μετέτρεψε την ΟείϊπιααΓ σε βουνό 
και σκότωσε όλους τους παλιούς θεούς. Οι 
λίγοι επιζήσαντες της μάχης πήραν τις δυ¬ 
νάμεις των θεών και το αί¬ 
μα τους εμπλουτίστηκε με 
τη δύναμή τους. Εκμεταλ¬ 
λευόμενοι τις Θεϊκές δυνά¬ 
μεις, ίδρυσαν μεγάλες 
επαρχίες και πάλεψαν με¬ 
ταξύ τους για την απόλυτη 
κυριαρχία. Επειτα από πολ¬ 
λές συγκρούσεις, ο Κοβίβ 
επικράτησε σε όλο το νότιο 
και κεντρικό τμήμα της Οβ- 
ΓίΙία και ίδρυσε την αυτο¬ 
κρατορία της Απυίτθ, η 
οποία έμελλε να διαρκέσει 
χίλια χρόνια. 

Ενας από τους διαδόχους 
του όμως, ο ΜίεΚαεΙ ΚοβΙβ, 
τόλμησε να προκαλέσει τον 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ 


0 ΟΓ 0 ΟΠ, τον ισχυρότερο από τους Θνη¬ 
τούς, οι οποίοι, μετά την Οθϊειπααη άντλη¬ 
σαν τη δύναμη του σκοτεινού ΑζΓαϊ. Ο 
ΜϊςΗαοΙ Κοβίθ αντιμετώπισε τον ΟθΓ 9 οη 
μόνος και σφαγιάστηκε, ενώ η αυτοκρατο¬ 
ρία κατέρρευσε αμέσως μετά το Θάνατό 
του, χωρίς διάδοχο. Πολλοί είναι αυτοί που 
έχουν πλέον Θεϊκή καταγωγή και όλοι επιδί¬ 
δονται στον δεύτερο αγώνα της κυριαρ¬ 
χίας, Ποιος θα καθίσει στον σιδερένιο 
Θρόνο, σύμβολο της αυτοκρατορίας, και 
Θα σταματήσει την κάθοδο του Οα^οπ; 
Την απάντηση Θα δώ¬ 
σει ο παίκτης, αφού 
κατανοήσει αυτό το, 
επικών διαστάσεων, 
σενάριο, 

ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ - 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Ξεκινώντας το 
ΒϊγϊΗγ^Ηϊ, θα πρέπει 
να επιλέξετε τον ήρωά 
σας, καθώς και τον 
υπασπιστή του. Οι 
ήρωες αυτοί κατέ¬ 
χουν, στην αρχή του παιχνιδιού, έναν περιο¬ 
ρισμένο αριθμό περιοχών και έχουν τα δι¬ 
κά τους ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, τα οποία 
χρησιμεύουν σε διαπραγματεύσεις, μάχες 
και αποστολές, 

Η κεντρική οθόνη δείχνει την επικράτειά 
σας στο χάρτη της ΟθίϊΙια, τις δυνάμεις 
σας, καθώς και αυτές των αντιπάλων και, 
προαιρετικά, τα 4 είδη κτισμάτων που μπο¬ 
ρούν να ανεγερθούν σε κάθε επαρχία (δι¬ 
οικητήρια, ναοί, εμπορικά κέντρα και πηγές 
μαγείας). Τα κτίσματα αυτά, που μπορεί να 
ανήκουν σε οποιονδήποτε από τους ηγεμό¬ 
νες, σε ιδιώτες ή ακόμα και σε εμπορικές 
ενώσεις, προσθέτουν σημαντικά στα έσο¬ 
δά σας, που χωρίζονται σε χρήματα και γθ- 
9 βπεγ ροίπίΒ -φ. για συντομία-, ενώ οι ναοί 
και οι μαγικές πηγές επιτρέπουν σε μάγους 
και ιερείς να πραγματοποιήσουν 5 ρβΙΐ 5 που 
επηρεάζουν ολόκληρες επαρχίες. Τα γθ- 
9 βπεγ ροίπΙδ αποτελούν μία πολύ βασική 
παράμετρο του παιχνιδιού, καθώς σας επι¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ίθΓΓα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
I ΒΜ και συμβατοί 
ΤΥΠΟΣ 

Ραηία5γ νατ 5ίταΙθ9Υ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 



Οι 18 επιλογές εντολών (και 
ο φοδιράς 6 ογ9οπ στη 
μέοη|. 


0 χάρης της €θΗί<α 



τρέπουν να αυξάνετε το ποσοστό επιτυχίας 
των πόσης φύσεως ενεργειών σας και κα¬ 
θορίζονται τόσο από τα κτίσματα που έχε¬ 
τε στην κατοχή σας όσο και από την ΒΙοοό- 
Ιϊπθ του χαρακτήρα σας - το κατά πόσο, 
δηλαδή, κατάγεστε από τους αρχαίους θε¬ 
ούς, Οι διάφορες όΐοοόΐίποε, εξάλλου, δί¬ 
νουν στο χαρακτήρα σας έξτρα ικανότητες, 
οι οποίες αυξάνουν την απόδοσή του σε 
διάφορους τομείς. Το παιχνίδι παραμένει πι¬ 
οτό στους κανόνες των αντίστοιχων επιτρα¬ 
πέζιων παιχνιδιών και, έτσι, για σχεδόν κά¬ 
θε ενέργεια σας, ρίχνετε ένα ζάρι που ορί¬ 
ζει το κατά πόαο αυτή είναι επιτυχημένη ή 
όχι. Υπάρχει βέβαια η επιλογή για απλοποι¬ 
ημένους κανόνες και τρία διαφορετικά επί¬ 
πεδα ενεργειών: Στο Βασικό επίπεδο οι 
ενέργειες τις οποίες μπορείτε να πραγμα¬ 
τοποιήσετε είναι περιορισμένες στις απολύ¬ 
τως απαραίτητες, ενώ στα άλλα δύο επίπε¬ 
δα μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα οε ένα 
πλήθος ενεργειών, όπως το να στείλετε δο¬ 
λοφόνους εναντίον των εχθρών σας, να δη¬ 
μιουργήσετε ζώνες μαγείας ή να διεκδική- 
σετε κτίσματα των αντιπάλων. Η καλύτερη 
επιλογή είναι να αυξομειώνετε τα επίπεδα 
ανάλογα με αυτά που θέλετε να κάνετε σε 
κάθε περίπτωση, καθώς στα κατώτερα επί¬ 
πεδα χειρισμού ορισμένες ενέργειες γίνο¬ 
νται αυτόματα, κάτι που βοηθά στη γρήγο¬ 
ρη ροή του παιχνιδιού. 

Σημαντικότερη επιλογή είναι αυτή της δι¬ 
πλωματίας, αφού τελικός σκοπός σας είναι 
να μαζέψετε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρους Βαθμούς οι οποίοι Θα σας οδηγή¬ 
σουν στον σιδερένιο 
θρόνο. Πείθοντας άλ¬ 
λους ήρωες να δηλώ¬ 
σουν υποταγή σε εσάς 
(με τα ανάλογα ανταλ¬ 
λάγματα φυσικά), οι 
επικράτειες τους προ¬ 
στίθενται στη δική σας 
και ο συνολικός βαθ¬ 
μός σας αυξάνει. Πα¬ 
ράλληλα, πείθοντας 
ανεξάρτητους χαρα¬ 
κτήρες ή αρχηγούς 
ενώσεων να σας ακο- 
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Ιπίθΐση του πιζικού. 


Η τβλική οθόνη των μαχών 
που <κ τίποτα όίν θιαψέρυ 
από την κ Αική του 
παιγνιδιού* 


λουδήσουν, οι χαρακτή¬ 
ρες αυτοί γίνονται υπα¬ 
σπιστές σας και όλα τα 
κτίσματά τους έρχονται 
στην κατοχή σας. Οι 
υπασπιστές σας είναι 
χρήσιμοι σε τρεις περιπτώσεις: στις 
αποστολές, όπου αναζητάτε μαγικά 
αντικείμενα σε διάφορα μέρη, στις μά¬ 
χες και στην περίπτωση που εκτελούν 
μία επιπλέον εντολή σε κάδε γύρο για 
εσάς. Οποτεδήποτε υπάρχει μία και¬ 
νούρια αποστολή, ο ανάλογος σύμβου¬ 
λός σας 8α σας ενημερώσει σχετικά με 
αυτήν και δα έχετε την ευχέρεια να 
αναζητήσετε ένα μυθικό αντικείμενο, 
που δα αυξήσει τις ικανότητάς σας. 

Ετσι, αφού εξοπλίσετε τον ήρωά σας 
και επιλέξετε τους υπασπιστές που 8α 
σας συνοδεύσουν (μέχρι τρεις επιπλέ¬ 
ον), δα μεταφερδείτε στην ανάλογη το¬ 


ποθεσία και το παιχνίδι 8α γίνει ένα 
κλασικό, τρισδιάστατο ΚΡΟ με προοπτι¬ 
κή πρώτου προσώπου (στα πρότυπα 
του 0α99Ε Γ ίαΙΙΙ όπου, ανακαλύπτοντας 
μυστικές πόρτες, πολεμώντας με τέρα¬ 
τα και λύνοντας γρίφους, 8α πρέπει να 
φτάσετε μέχρι το σημείο όπου κρύβεται 
ο θησαυρός. Ο χειρισμός των ηρώων 
σας είναι αρκετά εύκολος, ενώ οι αυτο¬ 
ματοποιημένες μάχες και τα πολλά 
$ρθ!Ι$ σε συνδυασμό με έναν αρκετά 
κατατοπιστικό χάρτη θα σας οδηγή¬ 
σουν γρήγορα στον τελικό προορισμό 
σας. 

Το σύστημα χειρισμού αλλάζει μία 



ακόμη φορά, όταν δίνετε μάχες κατά 
τις αμυντικές ή τις επιθετικές εκστρατεί¬ 
ες σας. Σε ένα τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον με τη σχετική μορφολογία του εδά¬ 
φους, θα ξεδιπλώνετε τις στρατιές σας 
[μέχρι 15 για κάθε στρατό) παράλληλα 
με αυτές του αντιπάλου, ενώ οι εντολές 
σας δίνονται σε πραγματικό χρόνο μέ¬ 
σω ενός μικρού ραηβ! στην κάτω άκρη 
της οθόνης. 

Παρ' όλα αυτά, ο χειρισμός των μα¬ 
χών είναι αρκετά δυσχερής και τις πε¬ 
ρισσότερες φορές δεν θα προλαβαίνε¬ 
τε να δώσετε όλες τις εντολές που έχε¬ 
τε υπόψη. Είναι όμως ο μόνος τρόπος 
να εκμεταλλευτείτε στο έπακρο τις δυ¬ 
νατότητες των υπασπιστών σας, οι οποί¬ 
οι μπορούν να καταστρέψουν ολόκλη¬ 
ρους στρατούς, καθώς η αυτόματη μά¬ 
χη δεν αποδίδει τα μέγιστα. Παράλλη¬ 
λα, η περιορισμένη δυνατότητα κίνησης 
των στρατιών σας [απλή μεταφορά 
ενός 20 συστήματος μάχης στις 3 δια¬ 
στάσεις) οδηγεί στο συμπέρασμα ότι ο 
χειρισμός των μαχών αποτελεί οπωσδή¬ 
ποτε ένα σημείο που έπρεπε να προσε¬ 
χθεί περισσότερο. 

Θα έπρεπε, επίσης, να υπήρχαν επι¬ 
λογές όψεως στον κυρίως χάρτη, οι 
οποίες να δίνουν καλύτερη εικόνα των 
τεκταινομένων, καθώς και επιλογές για 
αυτοματοποιημένες ή ομαδοποιημένες 


112 Ρ 0 Μα^ϊθΓ 



































ενέργειες [αχ. την εύρεση συγκεκριμέ¬ 
νων μονάδων και κτισμάτων σε επαρ¬ 
χίες, την εύρεση συγκεκριμένων επαρ¬ 
χιών, την αυτόματη επιλογή όλων των 
δεδομένων κΑπ.), που 8α έκαναν τον 
αναλυτικό χειρισμό της (διαρκώς διο- 
γκούμενης} επικράτειάς σας πολύ ταχύ¬ 
τερο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ * ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Τα γραφικά του ΒϊγΤΗγϊ^Ηϊ είναι από 
τα καλύτερα που μπορεί να δει κάποιος 
σε παιχνίδι στρατηγικής. Ο χάρτης της 
^θπI^α είναι αρκετά λεπτομερής και κα- 
λοσχεδιασμένος, αν και αποκλειστικά 
δύο διαστάσεων. Οι μονάδες που κι¬ 
νούνται σε αυτόν έχουν καλό απί- 
ιτιαίίοη και τα κτίρια είναι ευκρινή. Κα¬ 
λοδεχούμενα 8α ήταν πάντως και τα 
αηίιπαϊίοη5 σε περίπτωση σημαντικών 
γεγονότων (μάχες, καταστροφές κτι¬ 
ρίων κ.λπ.), γιατί ο χάρτης είναι αρκετά 
στατικός. 

Κορυφαία είναι τα $ν<3Α γραφικά 
των αποστολών, καθώς όλα τα σκηνικά 
(και υπάρχουν πολλά, από δαιδαλω- 
τούς πύργους μέχρι δάση και κατακόμ¬ 
βες) είναι πολύ καλοσχεδιασμένα, η 30 
θπεμπβ αποδίδει καλά, ενώ η δράση 
στις μάχες μπορεί να καλυφθεί από 


διάφορες οπτικές γωνίες. Η καταστρο¬ 
φή των εχθρών είναι απόλαυση με τα 
$ρθΙΙ$ των ηρώων, ενώ αυτοί μπορούν 
επίσης να σκύβουν, να πηδούν, ακόμα 
και να πετάνε! (Η πτήση, μάλιστα, απο¬ 
τελεί χρήσιμη τακτική για τη γρήγορη 
επίλυση γρίφων με κρυφούς μηχανι¬ 
σμούς, μεγάλα χάσματα και αδιάβατες 
πόρτες, γιατί απλώς... τους παρακά¬ 
μπτετε.) Τα γραφικά στις μάχες είναι αρ¬ 
κετά λεπτομερή και η δράση μπορεί να 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Από τους καλύτερους συνΒυασμοϋς στρατηγικής 
και φαντασίας που έχουμε 6 ε ι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

■■■ΞΠ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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Στη &ΐαη τον τώρα βρίσκονται μόνο 
στάχτη- 

απεικονιστεί από πολλές οπτικές γω¬ 
νίες. 

Τα 5ρθΙΙ$ καταστροφής έχουν για μία 
ακόμη φορά την τιμητική τους. Εξαιτίας 
όμως του δύσχρηστου συστήματος χει¬ 
ρισμού, θα έχετε λίγο χρόνο για να αλ¬ 
λάξετε τις οπτικές γωνίες. Ο ήχος είναι 
αρκετά καλός και στα τρία τμήματα του 
παιχνιδιού και περιέχει οτιδήποτε θα 
ήθελε να ακούσει κάποιος σε μυθικές 
μάχες με μάγους και τέρατα και σε φο¬ 
νικές μονομαχίες. Οι ατμοσφαιρικοί 
(απ>Βϊβπί) ήχοι στις περιπέτειες είναι πο¬ 
λύ καλοί και δημιουργούν αυθεντική 
ίαπίαεγ ατμόσφαιρα, εντάσσοντας τον 
παίκτη στο σκηνικό. Η μουσική, από την 
άλλη, είναι πολύ καλή (00 ΙταεΙζΒ), μάλ¬ 
λον όμως 8α επιλέξετε να την απενερ- 
γοποιήοετε έπειτα από κάποια ώρα για¬ 
τί είναι κουραστική. 

Η χρήση του παιχνιδιού είναι άνετη 
τόσο σε δίκτυο αλλά και στο ΙπίβΓπβΐ, 
στο ειδικό 5ΐίθ της 5ίθΐτα. 

Το ΒιγϊΗνοΗϊ, αν και θα σας κουράσει 
σε ορισμένες στιγμές, απαιτώντας από 
σας να επαναλαμβάνετε τα ίδια πράγ¬ 
ματα, θα σας καθηλώσει για αρκετό 
καιρό μπροστά στην οθόνη, καθώς η 
κλιμακωτή δυσκολία του σας προκαλεί 
συνέχεια να το τελειώσετε, κάτι το 
οποίο δεν είναι και εύκολο - με δεδομέ¬ 
νο το μέγεθος της Οβπΐία. Οταν όμως 
το κατορθώσετε, θα σας αφήσει με την 
αίσθηση του ανικανοποίητου, αφού αυ¬ 
τό θα συμβεί σε μία άσχετη χρονική 
στιγμή με βάση τους βαθμούς τους 
οποίους συγκεντρώνετε και όχι με την 
εκπλήρωση κάποιας αποστολής, τη νίκη 
κατά του Θοι^αη ή κάτι παρόμοιο. (Και 
ένα ίϊρ: Πατώντας Ρ3 και πληκτρολογώ¬ 
ντας 5ΥΝ0Α5Η, με κεφαλαία γράμμα¬ 
τα, παίρνετε ένα σημαντικό οικονομικό 
βοήθημα. Προσοχή στις καταχρήσεις!) 

Συνολικά, ωστόσο, θα ικανοποιήσει 
και με το παραπάνω τους φίλους των 
παιχνιδιών στρατηγικής οι οποίοι συγκι- 
νούνται από φανταστικούς, ηρωικούς 
κόσμους. 
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Τ Ο Τ\νϊΠ5ΘΠ / 5 Οάγ55βγ, λθ1Π0ν, €1- 
ναι το δεύτερο μέρος του πολύ 
επιτυχημένου ΙΒΑ. Και αυτό το 
παιχνίδι φτιάχτηκε από τον 
ΡΓθάβπεΙ* ΚαγπαΙ, ο οποίος έχει στο ενερ¬ 
γητικό του, συν τοις άλλοις, και το πρωτο¬ 
ποριακό ΑΙοηβ ϊη ίΚθ ΟαιΊς 1, που κατάφε- 
ρε όσο κανένα άλλο [πλην του ΙυΓΐαπ9 
Ηογγογ) να μεταφέρει μια κλειστοφοβική 
ατμόσφαιρα τρόμου -στα πρότυπα του 
Η.Ρ, ΙονβεΓαίί- στις οθόνες μας. Με έναν 
τόσο επιτυχημένο δημιουργό πίσω από το 
σχεδίασμά του, οι προσδοκίες μου ήταν ι¬ 
διαίτερα υψηλές, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο πρώτο παιχνίδι της σειράς, ο Τ^ιπ- 
5ΘΠ κατάφερε να σώσει τον κόσμο του, 
τον Τ\νϊπ$υη, από τα νύχια του σατανικού 
Ρτυπίτοε^ Για αυτόν το λόγο έγινε εθνι¬ 
κός ήρωας, η δόξα όμως δεν άλλαξε την 
ήρεμη οικογενειακή ζωή του. Παντρεμέ¬ 
νος με την αγαπημένη του Ζοθ, απολαμ¬ 
βάνει τη γλυκιά προσμονή της γέννησης 
του πρώτου παιδιού του. Τίποτα δεν θυμί¬ 
ζει τις περιπέτειες του παρελθόντος. 

Ξαφνικά όμως, με αφορμή μια αλλόκο¬ 
τη ξαφνική καταιγίδα, τα πράγματα αλ¬ 
λάζουν, Ο αγαπημένος του οικιακός δει¬ 
νόσαυρος, ο Οϊπο - ίΐγ, τραυματίζεται και 
ο Τ^ιπδθπ πρέπει να βρει μέσα στη βρο¬ 
χερή νύχτα κάποιον τρόπο για να τον θε¬ 
ραπεύσει. 

Το ένα πράγμα φέρνει το άλλο, και έ¬ 
τσι μπλέκεται σε μια μεγάλη περιπέτεια, 
μια πραγματική Οδύσσεια, που περιλαμ¬ 
βάνει μακρινά ταξίδια, επικίνδυνα τέρα¬ 
τα, μαγικά ξόρκια, απρόσμενους επισκέ¬ 
πτες, συνεχόμενες απαγωγές και πολλές 
αναπάντεχες καταστάσεις. 



Ανέκαθεν οι επόμενες 
εκδόσεις των 
επιτυχημένων 
παιχνιδιών 
αναμένονταν με 
ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 

Το ΤννΐπΒβη 'ί 
0όγ$5βγδεν θα 
μπορούσε να 
αποτελέσει εξαίρεση, 
καθώς πρόκειται για τη 
συνέχεια του 
ΛοΙβπϊΙβίί. Αν το όνομα 
δεν σας θυμίζει κάτι, 
ίσως σας Βοηθήσω εάν 
σας πω ότι στην ίυρώπη 
το γνωρίσαμε με την 
ονομασία ίίηΐβ Βίρ 
ΑάνβηίυΓβ. 

Του Σπάρου Παράσχη 
αΒγ&5@ ηταίπ χ. Ιία ραϊβΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ- 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρώτο ΙΐΗΐβ 
Βϊ 9 ΑάνβηίυΓβ είχε συ¬ 
ναρπάσει με τα γραφικά 
του. Σε μια εποχή κατά την 
οποία σχεδόν όλα τα παι¬ 
χνίδια χρησιμοποιούσαν 
απλές νΟΑ αναλύσεις, η 
προηγούμενη περιπέτεια του 
Τννΐπίβη απεικονιζόταν σε 5ν<3Α. 

Τα τρισδιάστατα ισομετρικά γραφι¬ 
κά του ήταν τα καλύτερα του είδους τους, 
διακρίνονταν για τη λεπτομέρειά τους και η 
κίνησή τους ήταν ομαλή. 

Από τότε έχει μπει... πολύ νερό στο αυλά¬ 
κι και περίμενα να δω αν και το Τννίπίοπ'ί 
Οάγ55βγ θα κατάφερνε να δημιουργήσει 
τόσο καλή αισθητική εντύπωση. Οι υπεύθυ¬ 
νοι της ΑάθΙίπθ δοίΝναΓβ έχουν προτιμήσει 
να Βασιστούν στα γραφικά του ΙΒΑ, προ¬ 
σπαθώντας να του εμφυσήσουν μερικά 
σύγχρονα στοιχεία. Ετσι, όσον αφορά 
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στους εσωτερικούς 
χώρους το παιχνίδι 
θυμίζει κατά πολύ 
τον προ κάτοχό του. 

Τα δωμάτια απεικο¬ 
νίζονται με τα δοκι¬ 
μασμένα τρισδιά¬ 
στατα ισομετρικά 
γραφικά, που παρα¬ 
μένουν λεπτομερή 
και ευχάριστα. 

Αντίθετα, οι εξω¬ 
τερικοί χώροι θυμί¬ 
ζουν περισσότερο 
ένα άλλο δημιούρ¬ 
γημα του ΚαχηαΙ, το Αίοπβ ϊπ ίΗβ ΟαΗς, Τα 
5ρπΐβ5 κινούνται σε ένα περιβάλλον δημι- 
ουργημένο από ίβχίυΓθά πολύγωνα (επιτρέ¬ 
πονται μέχρι και 10.000 σε μία εικόνα)* Οι 
οπτικές γωνίες είναι πολλές και η κάμερα 
αλλάζει συνεχώς, κατά έναν κινηματογρα¬ 
φικό τρόπο. 

Το απίΓπαίίοη και στις δύο περιπτώσεις εί¬ 
ναι εξαιρετικό. Είναι διασκεδαστικό να Βλέ¬ 
πεις τον Τν^ίη5θη να περπατά στις άκρες 
των δαχτύλων του, προσπαθώντας να πε¬ 
ράσει απαρατήρητος, ή να κυλιέται στο 
πλάι, προκειμένου να αποφύγει μια επίθε¬ 
ση. 

Από την άλλη, στην εξωτερική απεικόνιση 
πολύ συχνά μερικά πολύγωνα εξαφανίζο¬ 
νται, ενώ τα ρίχβίδ που βρίσκονται πολύ κο¬ 
ντά στην κάμερα δείχνουν τετραγωνισμένα. 
Δυστυχώς το παιχνίδι δεν θα εκμεταλλευτεί 
την καινούρια κάρτα γραφικών σας ούτε 
μέσω του ΟϊΓβεΐ 30, επομένως θα πρέπει 
να μάθετε να ζείτε με αυτά τα πρόβλημα- 
τάκια ή να ελπίζετε σε κάποια μελλοντική 
βελτίωση με ένα ραίεΗ. 

Γενικά, τα γραφικά δεν εντυπωσιάζουν, ό¬ 
πως συνέβαινε με τον προκάτοχο του Τννϊη- 
$θη'$ Οάγ55θγ. Ωστόσο είναι όμορφα, σε 
γενικές γραμμές διευκολύνουν τη δράση, 
ενώ τα διάφορα $ριϊί©5 είναι από τα πιο χα¬ 
ριτωμένα που έχουμε δε;. 

Οσον αφορά στον ήχο οι εντυπώσεις εί¬ 
ναι καλύτερες. Τα ηχητικά εφέ είναι υψηλής 
ποιότητας και, αε συνδυασμό με τις διάφο¬ 
ρες μουσικές συνθέσεις που συνοδεύουν 


τη δράση, αναδει- 
κνυουν τη "μαγική" 
ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Αυτό ό¬ 
μως που εντυπωσιά¬ 
ζει είναι η χρήση 
της φωνής. Επιλεγ¬ 
μένες προσεκτικά, 
οι φωνές φανερώ¬ 
νουν την προσωπι¬ 
κότητα καθενός με 
τον οποίο θσ συνα- 
ναστραφείτε, Προ¬ 
σωπικά, ξόδεψα 
πολλή ώρα σε ά¬ 
σκοπες συζητήσεις, μόνο και μόνο για να 
ακούσω τις διασκεδαστικές φωνές των 
πρωταγωνιστών. Για παράδειγμα, είναι πολύ 
χαριτωμένο όταν μιλάς με τα παιδάκια του 
σχολείου και τα ακούς να σου τραγουδάνε, 
καθένα με διαφορετικό τρόπο, ένα τετρά¬ 
στιχο αφιερωμένο οτη δθπάθΙΙ, την ιερή 
προστάτιδα της χώρας. Και διάφορες άλ¬ 
λες φωνές, όπως του ΒοΒ, του μεθυσμένου 
στο Βατ, των εξωγήινων είναι μοναδικές. 
Απογοητευμένος από άλλα αάνβπίυΓβδ στο 
παρελθόν, θεωρούσα ότι τελικά η χρήση 
της φωνής, αντί να προσδίδει ενδιαφέρον, 
καθιστά το παιχνίδι Βαρετό και καθυστερεί 
τη δράση. Με το Τνππ 5 θη'$ Οάγ55βγ είδα ό¬ 
τι ο κανόνας έχει και τις εξαιρέσεις του. 

Σε ό,τι αφορά το χειρισμό, έχει διατηρη¬ 
θεί το σύστημα του προηγούμενου ΙΒΑ. Συ¬ 
γκεκριμένα ο ήρωας κινείται με τα πλήκτρα 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Αάβΐιηβ 

5οΙΐν^αΓ6/νίΓ9ΐη 

ΙπίθΓαοΗνβ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙίιπτίθϋΙια Ρ€§ 

ΤΥΠΟΣ 

ΤρισΒιάοτατο 
σάνβπΙυΓβ μι 
στοιχεία ακαάθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Εύκολο 
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του ουΓϊΟΓ. Οι ενέργειες τις οποίες μπο¬ 
ρεί να κάνει εξαρτώνται από τη διάθε¬ 
σή του. Ετσι, σε κανονική κατάσταση 
μπορεί να ψάχνει για διάφορα αντικεί¬ 
μενα και να μιλά με τους άλλους χαρα¬ 
κτήρες. Αν ορίσετε ότι δα έχει αθλητική 
διάθεση, τότε θα μπορεί να τρέξει και 
να κάνει άλματα. Αν τον κάνετε επιθετι¬ 
κό, τότε μπορεί να χτυπήσει με γροθιές 
και κλωτσιές τους εχθρούς του, ενώ αν 
θέλετε να περάσει από κάπου απαρα¬ 



τήρητος θα του πείτε να είναι διακριτι¬ 
κός. Καθορίζοντας τη διάθεση του 
Τνΐπίβη, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
μόλις ένα πλήκτρο για να κάνετε πολ¬ 
λές διαφορετικές ενέργειες. Είναι ένα 
έξυπνο σύστημα που λειτουργεί καλά, 
όπως άλλωστε και στο ΙΒΑ. Πολύ καλή 
ιδέα αποτελεί και η προσθήκη μιας λει¬ 
τουργίας με την οποία επαναφέρετε 
τον Τννίπίθπ σε πρώτο πλάνο, ώστε να 
έχετε καλύτερη άποψη της δράσης. Τέ¬ 
λος, αν λύσετε κάποιον γρίφο και απο¬ 
κτήσετε πρόσβαση σε μια καινούρια 
περιοχή, όταν θέλετε να την ξαναεπι- 
σκεφτείτε, το παιχνίδι δεν σας κουράζει 
αναγκάζοντάς σας να ξαναπεράσετε 
την ίδια δοκιμασία. Αυτό το χαρακτηρι¬ 
στικό δείχνει ξεκάθαρα ότι το ΙΒΑ2 δη- 
μιουργήθηκε με προσοχή και ενδιαφέ¬ 
ρον για τον παίκτη. 

Αυτό που δεν μου άρεσε είναι ότι 
πολλές φορές, στους εξωτερικούς χώ¬ 
ρους, είναι δύσκολο να κινήσετε τον ή- 
ρωά σας και να υπολογίσετε όπως πρέ¬ 
πει κάποια άλματα, κυρίως λόγω των 
πολλών αλλαγών στην οπτική γωνία. 


Επίσης, το περιεχόμενο των διαλόγων 
καθορίζεται ανάλογα με την πορεία της 
πλοκής και οι μόνες δυνατότητες που 
δίνονται στον παίκτη είναι η διαζευκτι¬ 
κή επιλογή κάποιων απαντήσεων του 
τύπου ναι ή όχι. Τέλος, σε πολλές περι¬ 
πτώσεις, διάφορα (αναλώσιμα) αντικεί¬ 
μενα που έχετε πάρει από κάποια ση¬ 
μεία επανεμφανίζονται σε αυτά. Αυτό 
λειτουργεί βέβαια υπέρ του παίκτη, ο 
οποίος έτσι μπορεί να μην ξεμείνει από 
ενέργεια ή από χρήματα (για παράδειγ¬ 
μα, στην περίπτωση του θη¬ 
σαυρού στο ναό του Βυ), δεν 
παύει ωστόσο να μην είναι ρε¬ 
αλιστικό. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ · 
ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΙίΗΐβ Βΐ9 Αάνβπΐυτβ είχε 
ξεχωρίσει και σε αυτόν τον το¬ 
μέα, επιτυγχάνοντας να δώσει 
ζωή και πειστικότητα στην επί 
της οθόνης δράση. Το ΙΒΑ2 έ¬ 
χει κληρονομήσει αυτά τα προ¬ 
σόντα, δίνοντάς μας μια πειστι¬ 
κή εικόνα του παράξενου κόσμου του 
Τν/ϊπίβπ. Ολες οι πόλεις και οι πλανήτες 
τους οποίους θα επισκεφτείτε αναπαρί- 
στανται με αληθοφάνεια. Σε αυτούς 
ζουν και κινούνται ανεξάρτητα 225 
πρωτότυποι χαρακτήρες, από λαγουδά- 
κια-φαροφύλακες και ελέφαντες-μανά- 
βηδες, μέχρι μυστηριώδεις εξωγήινοι (ή 
μάλλον "εξωίν/ίπ5©πιανοι"). Πολλοί από 
αυτούς δεν είναι απαραίτητοι για να τε¬ 
λειώσετε το παιχνίδι, ωστόσο η παρου¬ 
σία τους είναι ευχάριστη. Για παράδειγ¬ 
μα, πάνω στα βουνά, στη χώρα, θα 
βρείτε έναν ερωτοχτυπημένο κάτοικο 
να παραμιλά και να σκέφτεται την πο¬ 
θητή του φαρμακοποιό. Μαζί με την κα¬ 
λή σχεδίαση και τις καταπληκτικές φω¬ 
νές τους, οι χαρακτήρες του παιχνιδιού 
παίρνουν ζωή και μεταφέρουν στην ο¬ 
θόνη σας τον μαγικό κόσμο του Τνππ- 

5©Π. 

Οι χώροι στους οποίους εξελίσσεται 
η δράση περιλαμβάνουν τρεις πλανή¬ 
τες. Συνολικά υπάρχουν περισσότερες 
από 200 περιοχές, κάτι που καθιστά το 
ΙΒΑ2 ένα μεγάλο παιχνίδι. 
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Παρ' όλα αυτά, οι γρίφοι του είναι 
μάλλον εύκολοι και αν ασχοληθείτε μα¬ 
ζί του δεν 8α αργήσετε να φθάσετε 
στο φινάλε. Δεν υπάρχούν παραλογι- 
σμοί και δεν πρόκειται να αντιμετωπίσε¬ 
τε προβλήματα λόγω των... παραξενιών 
του παιχνιδιού. Για να το λύσετε θα 
πρέπει να επιστρατεύσετε την κοινή λο¬ 
γική, καθώς και κάποια από τα ατεαείθ 
ταλέντα που κρύβονται μέσα σας. 

Γενικά, εξελισσόμενο το παιχνίδι, επι¬ 
τρέπει στον παίκτη να αντλεί από αυτό 
όλο και μεγαλύτερη ικανοποίηση. Η δυ¬ 
σκολία αυξάνεται προοδευτικά, όσο 
πρέπει, ώστε να παραμένει διασκέδα¬ 
ση κό, χωρίς να γίνεται εξαιρετικά πολύ¬ 
πλοκο ή απλοϊκά εύκολο. 

Θα πρέπει να σημει¬ 
ωθεί ότι, αντίθετα 
με την πρακτική 
την οποία πρώτη 
εφάρμοσε η Ιυ- 
εα5 στο ΜοπΙζθγ 
ΐΒίαπεΙ I και στη 
συνέχεια υιοθετή¬ 
θηκε από τα περισ¬ 
σότερα αάνθπίυΓβ/ 
αιταείθ αάνθπΙυΓθ παιχνί¬ 
δια, στο Τ\νίη5βπ'5 Οάγ55ογ ο ή- 
ρωας μπορεί να σκοτωθεί. Στην αρχή 
του παιχνιδιού τού δίνονται δύο ζωές, 
μπορεί όμως να βρει και περισσότερες 
στο δρόμο. Αν η ενέργειά του φθάσει 
στο μηδέν, τότε χάνει μια ζωή. Οταν και 
οι ζωές εξαφανιστούν, τότε έρχεται το 
"ΟαιτίΘ ΟνβΓ". Αυτό το στοιχείο απο- 
δεικνύει ότι το παιχνίδι έχει εντονότατο 
αιοαάθ χαρακτήρα. 

Γενικά θεωρώ ότι το Τνιη 5 θη'$ 
Οάγ$5βγ επιτυγχάνει να φανεί αντάξιο 
των προσδοκιών όλων όσοι το περί μ έ¬ 
ναν. Εχει αξιόλογα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά στα γραφικά και τον ήχο, περιέχει 
πολλές περιοχές και πολλά πράγματα 
για να κάνει κάποιος, προσφέρει τη 
γοητεία της εξερεύνησης, έχει πρωτότυ¬ 
πο σενάριο, δημιουργεί έναν πλούσιο 
και πειστικό κόσμο και διαθέτει ένα εύ¬ 
χρηστο ίπϊθΓίαοθ. Το βασικότερο προ¬ 
σόν του όμως είναι ένα: Προσφέρει α¬ 
πλόχερα διασκέδαση, όπως 8α έπρεπε 
να κάνουν όλα τα παιχνίδια. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕ¬ 
ΤΕΙΑ 

Στην εισαγωγή 
βλέπετε ότι ξε- 
σπά η μπόρα 
και ο Οίπο * ίΐγ 
τραυματίζεται. Η 
Ζοθ σας λέει ότι 
πρέπει να βρείτε έ¬ 
ναν τρόπο για να τον για¬ 
τρέψετε. Προτού βγείτε από τα 
σπίτι, πάρτε το κλειδί από το έπιπλο δί¬ 
πλα στην πόρτα και μπείτε στο δωμάτιό 
σας. Εκεί 8α βρείτε κάποια σύνεργα 
που σας είναι γνωστά από την προηγού¬ 
μενη περιπέτεια σας. Ψάξτε επίσης και 
για λεφτά. Μετά μπορείτε να κατευθυν- 
θείτε προς το φαρμακείο - 8α το βρείτε 
εύκολα. Μιλήστε με τη φαρμακοποιό, η 
οποία σας λέει ότι δεν έχει φάρμακα 
για ιπτάμενους δεινόσαυρους. Η πελά¬ 
τισσα που βρίσκεται εκείνη τη στιγμή 
στο μαγαζί σάς λέει ότι μπορεί να σας 
βοηθήσει. 

Ενώ είναι έτοιμη να αρχίσει να σας 
λέει τον τρόπο, ένας κλέφτης μπαίνει 
και της αρπάζει την ομπρέλα. Η πελά¬ 
τισσα βγαίνει έξω να τον κυνηγήσει. 
Ακολουθήστε την και μιλήστε μαζί της. 
Συμφωνεί να σας πει πώς δα θεραπεύ¬ 
σετε το φίλο σας, αν της βρείτε την ο¬ 
μπρέλα. Ο κλέφτης τριγυρίζει κοντά 
στην περιοχή. Μη δοκιμάσετε να τον 
φθάσετε τρέχοντας, γιατί είναι πιο γρή¬ 


γορος. Πλησιάστε τον από πίσω με δια¬ 
κριτικό (άί5εΓΘ6ΐ) βήμα. Μην του επιτε¬ 
θείτε γιατί δεν έχετε τύχη. 

Μιλήστε του και ζητήστε του να σας 
επιστρέφει την ομπρέλα. Αφού την πά¬ 
ρετε και την πάτε στην πελάτισσα, 8α 
σας πει ότι πρέπει να ταξιδέψετε στο α¬ 
πέναντι νηοί για να βρείτε κάποιον θε¬ 
ραπευτή. 

Πηγαίνετε στο λιμάνι και αγοράστε έ¬ 
να εισιτήριο για το πλοίο. Για να βρείτε 
λεφτά ψάξτε στις γλάστρες και τους 
κάδους που θα βρείτε στο δρόμο. 
Η συνέχεια δική σας... 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


486 0X4/100 για ΤΟ 008 «οι 
ΡοπΐΙυΓη για τα Υ/Ιηάονπ 95. 


ΘΜΒ για το 008 και 16ΜΒ για τα 
Μΐπάοινε 96. 


35ΜΒ στο ΟκΛηρά, 4* ΟΟ ΒΟΜ. 


3ναΑ 256 κρεάτων. 


Το παιχνίδι διέθεσε σε εμάς το 
κατάστημα Πλαίσιο, αντιπρόσω¬ 
πός δε είναι η εταιρία ΡΙοΙΙΙειβ. 
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Ε χει ειπωθεί ότι ο 
ιμπεριαλισμός 
αποτελεί το τε¬ 
λευταίο στα* 
διο του καπιταλισμού. 

Για του λόγου το αλη¬ 
θές, σύμφωνα με το 
σενάριο του παιχνιδιού, 
έχετε το ρόλο μίας από 
τις Μεγάλες Δυνάμεις 
κατά την περίοδο της Βιο¬ 
μηχανικής Επανάστασης, 
από τα μέσα του 18ου αιώνα 
μέχρι τις αρχές του 20ου, όταν 
ο ανταγωνισμός των δυνάμεων 
κορυφώθηκε με τον Α' Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο. Αναλαμβάνετε πλήρως τη διοίκη¬ 
ση, την οικονομία, την ανάπτυξη, τον βιομη¬ 
χανικό και στρατιωτικό σχεδίασμά, το εμπό¬ 
ριο και αρκετά ακόμα, ενώ τελικός σκοπός 
σας είναι να υποτάξετε τα μικρότερα έθνη 
στην αυτοκρατορία σας, καθιστώντας τα 
αποικίες, και, βέβαια, να ανταγωνιστείτε μέ¬ 
χρι τελικής πτώσης τις υπόλοιπες Μεγάλες 
Δυνάμεις, συνάπτοντας συμμαχίες και κηρύσ¬ 
σοντας τον πόλεμο όποτε κρίνεται αναγκαίο. 
Πώς σας φαίνεται; Οποιες αντιρρήσεις και αν 
έχετε αναφορικά με το πνεύμα και τις πρακτι- 
κές του ιμπεριαλισμού που εφαρμόζονταν 
κατά τη Βιομηχανική Επανάσταση, πρόκειται 
αναμφίβολα για μία ιστορική περίοδο με πολ¬ 
λές ανακατατάξεις, η οποία προσφέρεται για 
τη δημιουργία ενός παιχνιδιού στρατηγικής, 
εμπλουτισμένου με συγκεκριμένα ιστορικά 


στοιχεία. Βασιζόμενοι 
στην αρχή ότι τα άλλα 
έθνη είναι κατώτερα 
από το δικό σας (ιδι¬ 
αίτερα τα μικρότερα 
και "υπανάπτυκτα"), 
αναλαμβάνετε να 
εκπολιτίσετε τους 
βαρβάρους, εκμε¬ 
ταλλευόμενοι σε αι¬ 
σχρό Βαθμό τους φυ¬ 
σικούς πόρους τους, 
εξασφαλίζοντας έτσι τε¬ 
ράστιες αγορές για τα 
προϊόντα σας. Τελικός σκο¬ 
πός σας - τι άλλο; * η παγκό¬ 
σμια κυριαρχία. Το αιώνιο παιχνίδι 
της εξουσίας στην πιο ανώδυνη και 
διασκεδαστική μορφή του. 

ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οι πρώτες επιλογές, κατά το ξεκίνημα του 
παιχνιδιού, έχουν να κάνουν με την επιλογή 
τυχαίου χάρτη και σεναρίου, όπου σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να παίξετε σε έναν φαντα¬ 
στικό κόσμο με ανύπαρκτα κυρίαρχα έθνη 
(ομολογουμένως, έχουν πρωτότυπα ονόματα, 
εμβλήματα και τοπωνύμια, όπως Πετρσλωνα 
ή Καλλιθέα!!!) ή να επιλέξετε ένα από τα τρία 
πραγματικά σενάρια που θα σας τοποθετή¬ 
σουν στην ανώτερη θέση ενός από τα σημα¬ 
ντικά κράτη ή τις αυτοκρατορίες της Ευρώ¬ 
πης, σε συγκεκριμένες ιστορικές περιόδους. 
Το έθνος το οποίο θα επιλέξετε, ανάλογα με 


Ισος να μην είχατε ποτέ 
την ευκαιρία να 
κατακτήσετε την Ευρώπη 
κατά την περίοδο της 
Βιομηχανικής 
Επανάστασης. Η 551, 
διαπιστώνοντας αυτή 
την "έλλειψη" στο χώρο 
τον παιχνιδιών 
στρατηγικής, αποφάσισε 
να δώσει τη δραστική 
απάντηση: ΙηιρβηαΙί5ηι! 
του Ηλία Βουτσά 
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ιΑΐΥιΥΙΜΐΧ 


την εξεταζόμενη ιστορική πε¬ 
ρίοδο, εκφράζει το βαθμό δυ¬ 
σκολίας του παιχνιδιού. Ετσι, 
αν επιλέξετε τη Γερμανία ή τη 
Βρετανία κατά τα τέλη του 
19ου αιώνα, οι πιθανότητες 
σας για πανευρωπαϊκή κυ¬ 
ριαρχία είναι αυξημένες, ενώ 
για την ίδια χρονική περίοδο η 
επιλογή της Ιταλίας ή της 
Οθωμανικής Αυτοκρατορίας 
δεν ενδείκνυται, καθώς ξεκι¬ 
νούν με σημαντική υστέρηση 
σε σχέση με τις υπόλοιπες δυ¬ 
νάμεις* Εάν, Βέβαια, τα κατα¬ 
φέρετε ακόμα και με αντίξοες 
αρχικές συνθήκες, ο συντελε¬ 
στής του τελικού σκορ θα είναι πολύ μεγαλύ¬ 
τερος* Αντίθετα, κατά την εκκίνηση του παι¬ 
χνιδιού σε τυχαίο χάρτη πρέπει να τα κάνετε 
όλα από την αρχή. Υπάρχει επίσης η επιλογή 
για παιχνίδι πολλών παικτών μέσω ηποάβηπ, 
δικτύου ή ΙηΙβΓπβί. Αφού επιλέξετε το παιχνίδι 
που θέλετε και τα... φέρετε στα μέτρα σας, 
θα εμφανιστεί στην οθόνη σας ένα ...πρωτο¬ 
σέλιδο εφημερίδας που σας ενημερώνει για 
την ανακήρυξή σας ως Βασιλιά του έθνους 
το οποίο κυβερνάτε. Το πρωτοσέλιδο αυτό 
θα εμφανίζεται στην αρχή κάθε γύρου, ενη- 
μερώνοντάς σας για τα σημαντικότερα γεγο¬ 
νότα που συνέβησαν κατά τη διάρκεια του 
προηγούμενου. Θα είναι επίσης διανθισμένο 
με δημοσιεύματα της εποχής, άσχετα με το 
κυρίως παιχνίδι, όπως π.χ. ανθρωπολογικές 
μελέτες που θα επιβεβαιώνουν τη φυσική 
"ανωτερότητα" του έθνους σας ή την αναγ¬ 
γελία του θανάτου του Βίκτωρος Οογκό και 
την ίδρυση της 1 ης Διεθνούς. 

Η κυρίως οθόνη του παιχνιδιού, που κατα¬ 
λαμβάνει τα 4/5 της συνολικής οθόνης, 
απεικονίζει το φυσικό ανάγλυφο των χωρών, 
τις πόλεις και τα χωριά, το σιδηροδρομικό δί¬ 
κτυο, τις στρατιωτικές δυνάμεις σας σε στε¬ 
ριά και θάλασαα και, τέλος, τις "αναπτυξια¬ 
κές" μονάδες αας. Αυτές δεν είναι παρά εξει- 
δικευμένες ομάδες τεχνικών και εργατών, αι 
οποίοι αναλαμβάνουν την ανάπτυξη των φυ¬ 
σικών πόρων σας (δάση, βοσκότοποι, ορυ¬ 
χεία, κοιτάσματα πετρελαίου κ,λπ.) και ανα- 
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Το σενάρια του ΙηιροΝαΙΐίπΊ. 
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Κατώτερο 


βαθμίζονται ανάλογα με 
τις τεχνικές προόδους 
σας. Από εδώ αναλαμβά¬ 
νετε τη μετακίνηση των 
μονάδων σας και όλες τις 
λειτουργίες που σχετίζο¬ 
νται με αυτές. Στο δεξί 
άκρο της οθόνης υπάρχει 
μία κάθετη μπάρα που 
σας δίνει πληροφορίες 
για ό,τι έχετε επιλεγμένο 
εκείνη τη στιγμή και περι¬ 
λαμβάνει τέσσερα βασικά 
εικονίδια για την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Το πρώτο 
αφορά στη μετακίνηση 
των πρώτων υλών και των 
προϊόντων σας από την περιφέρεια στην πρω¬ 
τεύουσα μέσω του μεταφορικού δικτύου. Στο 
ΐΓπρβπαΙϊ5ΠΊ η οικονομία είναι τόσο συγκε¬ 
ντρωτική που τα πάντα πρέπει να συνδέονται, 
με σταθμούς ή λιμάνια, με την πρωτεύουσά 
σας. Το δεύτερο εικονίδιο θα σας μεταφέρει 
στην πρωτεύουσα όπου 8α αποφασίσετε για 
κάθε είδους κατασκευαστική διαδικασία μέ¬ 
σω των εργοστασίων, των εκπαιδευτικών 
ιδρυμάτων και των εργαστηρίων σας. Εδώ, 
για παράδειγμα, θα κατανείμετε την εργατική 
δύναμη της χώρας σας στα διάφορα εργο¬ 
στάσια, θα κατασκευάσετε στρατιωτικές μο¬ 
νάδες και πλοία, θα αποφασίσετε ποιοι θα 
εκπαιδευτούν περαιτέρω για να γίνουν απο¬ 
δοτικότεροι κ.λπ. Το τρίτο εικονίδιο σχετίζεται 


Ρυπιϊίυιΐ 


ΑιιιΙτΊαπ Εαιρίπτι ΙΒΙιιΙΙ 

ΟυίΜη I πφΐΗ: Μ υπ|ΐ 
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Το "τετρά&ιον 
εμπορικόν 
συμφωνιών". 
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Εικόνΐς οπό τα ΓΚ&σ τον μαχών. 

με τις εμπορικές δραστηριότητες σας (με 
δυο λόγια, τι 8α πουλήσετε από το πλεό¬ 
νασμά σας και τι 8α αγοράσετε από αυ¬ 
τά που σας λείπουν). Στόχος σας είναι να 
αγοράζετε πρώτες ύλες και να αποδίδετε 
επεξεργασμένα προϊόντα. Το τέταρτο και 
τελευταίο εικονίδιο 8α σας μεταφέρει 
στην οθόνη της διπλωματίας. Από εδώ 
μπορείτε να καθορίσετε σε ποιες μεγά¬ 
λες δυνάμεις 8α προτείνετε συμμαχίες, 
ποια μικρότερα έδνη 8α προσεγγίσετε 
ώστε να τα προσαρτήσετε στην αυτοκρα¬ 
τορία σας, σε ποιους 8α δώσετε εμπορι¬ 
κά προνόμια (οι περίφημες διομολογή¬ 
σεις), χρηματικά κονδύλια κΛπ. Αν και η 
απευθείας προσάρτηση εδαφών στην 
επικράτεια σας μέσω των όπλων είναι συ¬ 
χνά ευκολότερη, η προσέλκυση εθνών 
στη συμμαχία σας και η μετατροπή τους 
σε αποικίες με ειρηνικές μεθόδους σάς 
εγγυώνται ότι πάντα 8α υπάρχει κάποιος 
που 8α αγοράζει τα προϊόντα σας σε 
προνομιακές για εσάς τιμές, ενώ ο στρα¬ 
τός και οι φυσικοί πόροι τους 8σ σας 
ανήκουν δικαιωματικά. [Αν αυτό δεν είναι 
εκμετάλλευση, τότε ποιο είναι;) Αναπό¬ 
φευκτα, βέβαια, κάποια στιγμή 8α κατα¬ 
φύγετε στα όπλα προκειμένου να υπερα¬ 
σπίσετε τις κηδεμονευόμενες από εσάς 
χώρες ή και την ίδια την επικράτεια σας 


καλό 8α ήταν όμως να υπήρχαν επιλογές 
όψεως οι οποίες θα σας βοηθούσαν να 
σχεδιάσετε καλύτερα το μεταφορικό δί¬ 
κτυο και το σύστημα εκμετάλλευσης των 
φυσικών πόρων, καθώς, όταν η επικρά- 
τειά σας αυξηθεί σημαντικά, δεν μπορεί¬ 
τε να παρακολουθήσετε με ευκολία τι γί¬ 
νεται σε κάθε επαρχία. Η τελική νίκη έρ¬ 
χεται είτε με στρατιωτική κατάληψη και 
της τελευταίας επαρχίας την οποία θα 
συναντήσετε στο χάρτη, είτε με την υπερ¬ 
ψήφιση του έθνους σας από τα υπόλοιπα 
στο συμβούλιο των εθνών που συνέρχε¬ 
ται σε αραιά χρονικά διαστήματα. 


από επιθέσεις. Μπορείτε, βέβαια, να κη¬ 
ρύξετε απευθείας πόλεμο σε οποιονδή- 
ποτε θελήσετε, χωρίς να χρειαστεί να λο¬ 
γοδοτήσετε σε κανέναν. Τότε το λόγο 
έχουν ο στρατός και το ναυτικό. Οι ναυ¬ 
μαχίες διεξάγονται πάντα αυτόματα και 
το αποτέλεσμα παρουσιάζεται στο τέλος 
κάθε γύρου. Οσον αφορά στις μάχες, 
αντίθετα, υπάρχει επιλογή να τις κατευ¬ 
θύνετε εσείς. Ο χειρισμός των μονάδων 
σας, στο σκηνικό της μάχης, είναι ιδιαίτε¬ 
ρα απλοϊκός και περιορίζεται στην επιλο¬ 
γή μετακίνησης και σκόπευσης εναντίον 
των αντιπάλων με ένα σύστημα διαδοχι¬ 
κών γύρων. 

Το γενικότερο σύστημα χειρισμού δεν 
είναι ιδιαίτερα δύσκολο στην εκμάθηση, 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Τα γραφικά του ΙιτιρβπαΙΪΒΠΐ δεν διεκδι- 
κούν Βραβεία, ιδιαίτερα αν αναλογιστεί 
κανείς τα γραφικά ανάλογων 
παιχνιδιών (π.χ. ΟνϊΙϊζαΙϊοη II), τα 
οποία εμφανίστηκαν πριν από 
αρκετό καιρό. Θα μπορούσε κά¬ 
ποιος να ισχυριστεί πως η φύση 
του παιχνιδιού δεν το Βοηθά και 
τόσο, ωστόσο περιθώρια Βελτίω¬ 
σης οπωσδήποτε υπάρχουν. Το 
παιχνίδι τρέχει σε υψηλή ανάλυ¬ 
ση (640x480) και οι ενδιάμεσες 
οθόνες είναι αρκετά καλοσχε- 
διασμένες, χωρίς όμως να απο¬ 
τελούν κάτι το εξαιρετικό. Οι 
χρωματικές επιλογές επικεντρώ- 


Κοιροί" όνοι η συνδρομητική ιφημψίδα σας! 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρβηΐϊιιιη 75ΜΗι. 


16 Μ&. 


100ΜΒ στο σκληρό, 4κ ΒΟ-Π0Μ. 


3 Υ 6 Α κάρτα γραφτών ( 1 ΜΒ), 


Το παιχνίδι (ένα €0] αντιπροσω¬ 
πεύεται από την εταιρία ΟΕΜΛε- 
(Γεωργαντα ΙΑ Κηφισιά, 
τηλ,ΐ 6233906). 
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Η τελική νίκη σας στο συμβούλιο τον «βνόν. 8α βυσκολΐοτατ^ να τα καταφεμετε τόσο καλά. 


νονται σ€ ανοΐ)(τά χρώματα που δεν κε¬ 
ντρίζουν το ενδιαφέρον των γύρω σας 
στην οθόνη, προσφέρονται όμως για την 
πολύωρη απασχόληση που απαιτεί το 
παιχνίδι, καθώς δεν κουράζουν τα μάτια. 

Τα καλύτερα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι αυτά που Θα δείτε στην πρωτεύον 
σά σας, καθώς διαθέτουν κάποιο υποτυ¬ 
πώδες απίΐΌαΜοπ, ενώ στις σκηνές των 
μαχών τα γραφικά μάλλον θα σας απο* 
γοητεύσουν, αφού, αν και καλοσχεδια- 
αμένα και λειτουργικά, δεν διαθέτουν το 
παραμικρό απίΓΤίαίιοπ και οι μονάδες 
σας "σέρνονται" στο πεδίο της μάχης 
αντί να βηματίζουν ή να καλπάζουν. Την 
κατάσταση σώζουν κάπως οι πυροβολι¬ 
σμοί και οι εκρήξεις* Τα υπόλοιπα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού αποτελούν απλές μεν, 
αλλά καλοοχεδιασμένες εικόνες, οι οποί¬ 
ες πλαισιώνουν ατέλειωτους καταλό¬ 
γους, όπου καταγράφονται εμπορικές 
συμφωνίες, στρατιωτικές μονάδες και 
παρόμοια στοιχεία* Ο ήχος του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά λειτουργικός (ακούγεται 
μόνο όταν χρειάζεται) και δένει ευχάρι¬ 
στα με το παιχνίδι. Κάθε κτίσμα στην 
πρωτεύουσα θα ανταποκριδεί στην επι¬ 
λογή σας με το ανάλογο ηχητικό εφέ 
(σφυροκοπήματα στα μεταλλουργεία, 
σάλπιγγες στους στρατώνες), ενώ και κα¬ 
τά τη διάρκεια της μάχης τα ηχητικά εφέ 
μετακινήσεων και εκρήξεων δημιουργούν 
κάποια πολεμική ατμόσφαιρα* Ψηφιακή 
ομιλία πάντως δεν υπάρχει σχεδόν που¬ 
θενά στο παιχνίδι* Η μουσική αναπαράγε- 
ται απευθείας από το ΟΟ-ΚΟΜ, κάτι που 
εγγυάται την ποιότητά της* Κάτι που δεν 
πρέπει να σας προβληματίσει στο παιχνί¬ 
δι είναι ο βαθμός δυσκολίας του* Ακόμα 
και με συσχετισμό δυνάμεων που χαρα¬ 
κτηρίζεται δύσκολος, θα έχετε το χρόνο 
να εκσυγχρονίσετε το στρατό και τα μέ¬ 
σα παραγωγής σας, προτού αρχίσουν να 
σας "την πέφτουν" οι αντίπαλοι. Εάν, δε, 
συνάψετε συμμσχίες με μία ή δύο μεγά¬ 
λες δυνάμεις σχετικά γρήγορα, έχετε 
έναν ακόμη λόγο να μη φοβάστε, καθώς, 
κατά κανόνα, θα σεβαστούν τις συμφω¬ 
νίες. Επιπλέον, ο υπολογιστής, ακόμα και 
εάν σας κηρύξει πόλεμο, επιλέγει μία 
αμυντική στάση παιξίματος αφήνοντάς 
σας την πρωτοβουλία των κινήσεων. 


Μπορείτε λοιπόν με έναν αιφνιδιαστικό 
ΒΙίίζ!αΊ69 (πόλεμος-αστραπή) να αποκό¬ 
ψετε τον εχθρό από τα κέντρα τροφοδο¬ 
σίας του και να περιμένετε με την ησυχία 
σας την πτώση τής -πάντα πσνοπλης- 
πρωτεύουσάς του* Η γενικότερη ισορρο¬ 
πία του παιχνιδιού το βοηθά να παίζεται 
ευχάριστα και για πολλές ώρες, αφού, 
παρά την κάπως μειωμένη δυσκολία του, 
δεν το τελειώνει κανείς σε μερικές ώρες. 



ΙΜΠΕΡΙΑΛΙΣΜΟΥ ΚΡΙΣΙΣ 

Το ΐΓπρΒπαϋϊΓπ είναι από τα κλασικά 
παιχνίδια στρατηγικής, τα οποία θα μπο¬ 
ρούσαν να χαρακτηριστούν ως εξομοιώ¬ 
σεις της ιστορίας, ακολουθώντας τα χνά¬ 
ρια του θρυλικού ΟΜίίζαΙίοπ και πολλών 
άλλων μετά από αυτό (€ο1οηίζαίίοη, 
^α05^^ κΑπ.). Χωρίς να διαθέτει το βά¬ 
θος του 9 απι©ρΙαγ και της πλοκής του 
πρώτου διδάξαντα (ορισμένα πράγματα, 
απλώς, δεν αντιγράφονται), καταφέρνει 
να δημιουργήσει ένα αρκετά πιστό μοντέ¬ 
λο της ιστορικής περιόδου στην οποία 
αναφέρεται, παραμετροποιώντας τη με 
βάση τα δεδομένα και τα ζητούμενα της* 
Ο εμφανής κυνισμός του ιπαπυαΙ, δε, σε 
ορισμένα σημεία του παιχνιδιού δεν αφή¬ 
νει περιθώρια για ωραιοποίηαη των κατα¬ 
στάσεων που οδήγησαν την ανθρωπότη¬ 
τα στο αιματοκύλισμα των δύο Παγκό¬ 
σμιων Πολέμων* 

Μοναδική μου ένσταση η ευκολία σας 
παρέχει το παιχνίδι, ώστε να πράξετε τα 
πλέον ανήκουστα σε διπλωματικό και 
στρατιωτικό επίπεδο. Σε κάθε περίπτωση 
όμως, αξίζει να ασχοληθείτε μαζ? του αν 
σας αρέσει ο συνδυασμός στρατηγικής 
και ιστορίας* 
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Η Αάνβηίυτβ $οθ μπορεί να μην 
είναι πολύ γνωστή, δραστηριο¬ 
ποιείται όμως στο χώρο από 
πολύ παλιά. Ευρύτερα γνωστή 
έγινε με την παρουσίαση τριών αάνβπίυΓβί 
τρόμου, πολύ πριν να γίνουν της μόδας. 
Πρώτο κυκλοφόρησε το μεταφυσικό δρίλερ 
ΡβΓίοπαΙ ΝίςιΗίιτιαί'θ στον Αίατϊ $Τ και την 
Απι^α, τα μηχανήματα που κυριαρχούσαν 
τότε στον κόσμο των παιχνιδιών. Ακολούθη¬ 
σαν το εκπληκτικό Είνίτα 1 και το ΕΙνίτα 2. 
Υστερα σταμάτησε να ακούγεται για ένα πο¬ 
λύ μεγάλο 
διά- 



Μία από τις πιο ευΐί 
φιγούρες που έχουν 
παρουσιαστεί τα 
τελευταία χρόνια στο 
χάρο τον αάνβηΙυτθΒ 
είναι ο ΡββόΙβ. Ναι, ο 
είΗζβη ΡββόΙθ και τα 
περίφημα Νίβε του είναι 
εδώ για να σας δώσουν 
μία γεύση από τις 
παλιές καλές μέρες τον 
αάνβπίυτβ ρατπβΒ - 
τότε που αάνβηίυτβ 
σήμαινε κυρίας 
περιπέτεια, ψυχαγωγία 
και χιούμορ. 

του Αντρέα - Παρασκεοό 
Τσουρινάκη 



στημα, ώσπου επανεμφανίστηκε εντελώς 
ξαφνικά με το δίιτιοη ίΗβ δοτεβτβΓ 1, το ο¬ 
ποίο μάλιστα κυκλοφόρησε υπό το ΙαδβΙ της 
περίφημης Ιπίοεοππ, και το μεταγενέστερό 
του 5ΐπποη ίΗβ δοιχβτβΓ 2. Ηδη έχει ανακοι¬ 
νώσει ότι η επόμενη παραγωγή της 9α είναι 
το δίπιοπ τΗβ δοτεβΓβτ 3, το οποίο, σύμφωνα 
με επίσημες ανακοινώσεις, 8α κυκλοφορή¬ 
σει κατά το πρώτο τρίμηνο του '98. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο πολίτης ΡββάΙε ή, αν προτιμάς, ο ε- 
ϊίίζβπ Εθθόίθ ή εξωγήινος ΡββΒΙβ. Η περιπέ¬ 
τεια σου ξεκινά όταν μια μέρα, προσπαθώ¬ 
ντας να τεθείς σε τροχιά γύρω από έναν 
πλανήτη, χτυπάς κατά λάθος ένα σκάφος. Η 
κατάσταση που επικρατεί και παραπέμπει 
στο " 1984" του Οργουελ αρχίζει να σε προ¬ 
βληματίζει. Ολα ελέγχονται και διοικούνται 
από μία εταιρία ονόματι "ΤΗβ Οοιτιραπγ", η 
οποία διοικείται από ένα ιδιόμορφο ον που 
ακούει στο όνομα Οηπηίδΐ'αίη και αποτελεί- 
ται από "νευρικά πλέγματα" και έναν παντο¬ 
δύναμο υπολογιστή. Κάποια στιγμή συλλαμ- 
Βάνεσαι και οδηγείσαι στη φυλακή. Εκεί θα 
γνωρίσεις την πανέμορφη και πολύ δυναμική 
0οΙογθ5, μία τρομερή επαναστάτριο. Με τη 
βοήθεια ενός ρομπότ, του 5αιπ, θα κατορ¬ 
θώσετε να δραπετεύσετε και να ξεκινήσετε 
τον αγώνα σας εναντίον του ΟπιηίΙοΓαίη, 
προσπαθώντας να δώσετε τέλος στην τυ¬ 
ραννική διακυβέρνησή του. Πρόκειται για 
μία πολύ επιτυχημένη σάτιρα των αποκαλού- 
μενων "διαστημικών" αάνβηίυΓβί. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι εκπληκτικά. Τα χρώ¬ 
ματα και τα σχέδια συνθέτουν έναν αρίστης 
ποιότητας εξωγήινο κόσμο. Η άκρως εντυπω¬ 
σιακή εισαγωγή του παιχνιδιού μαγνητίζει τον 














ΊΎιΈΤ^.γι >πϊ) (π^οϊΐ πριιπ»ι πϊπ ιτϊηΐιϊΐίΐΐη» 


παίκτη και παράλληλα του δείξει με τον κα¬ 
λύτερο δυνατό τρόπο τι πρόκειται να επακο¬ 
λουθήσει ατον τομέα των γραφικών και ταυ 
νίάθο αηϊτπαίϊοπ. Τα γραφικά του ΡβθΘΙθ έ¬ 
χουν γίνει με το Ρου/θγ ΑηίιηαίοΓ 7,0 αε ένα 
δϊΐϊεοη ΟΐΌρΚίοδ Ιηά^ο 2. Οι περίπου 100 
30 πΊοάβΙΙβά χαρακτήρες του παιχνιδιού)!!!) 
έχουν υποστεί ΓΒπάβΓθά επεξεργασία κατά 
το 90% με το ΑυΙοάβδΙί 30 δίυάϊο και κατά 
10% Καπά-άΓα^π με το Αυίοά© 5 ΐ< ΑπίπιαίοΓ 
Ργο. Φυσικά, όλα τα γραφικά είναι 5ΥΟΑ. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει περίπου 15 ώ¬ 
ρες)!!!) άίςμίαΙ ήχου (1 6 όιϊ 5ίβΓβο) και $ρββεΗ 
από είκοσι διαφορετικούς ηθοποιούς, με επι¬ 
κεφαλής τους ΚοόβΓί ΙΙθ\νθΙΙγη και Ββϊθγ Τυά- 
άθηΗατη, Η μουσική είναι σπουδαία, οι διά¬ 
φορες ομιλίες άκρως ατμοσφαιρικές, τα ηχη¬ 
τικά εφέ κάνουν αίσθηση, αλλά παρ' όλα αυ¬ 
τά δεν γινόταν να είναι όλα σχεδόν τέλεια... 
Ετσι, φρόντισαν να μη συμπεριλάβουν τη δυ¬ 
νατότητα να παρακολουθείς τους διαλόγους 
των χαρακτήρων και σε κείμενο επί της οθό¬ 
νης. Σημαντικό μειονέκτημα για ένα παιχνίδι 
που χρησιμοποιεί τόσο εκτεταμένα τις συνο¬ 
μιλίες των χαρακτήρων. 

Σε ό,τι αφορά το χειρισμό, δυστυχώς εμφα¬ 
νίζει τα σημαντικότερα μειονεκτήματα, επη¬ 
ρεάζοντας αρνητικά τη συνολική εικόνα του 
παιχνιδιού. Το καινούριο 5 γ 5 ίθπτ> ©09100 του 
παιχνιδιού φέρει το όνομα Α005 2 και επι¬ 
τρέπει σύνθετες λειτουργίες. Η οθόνη δρά¬ 
σης καταλαμβάνει όλο τον διαθέσιμο χώρο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Α4νβηΙυΓ6 5οίϊ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΡ-ΚΟΜ είπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
3Ρ ςΓορΗκβ 
απίιπαίβΐΙ αιΐνβηίυτβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 


Κάνοντας κλικ στο ίεοη που βρίσκεται στο ε¬ 
πάνω αριστερά μέρος της οθόνης, εμφανί¬ 
ζεις το ΟαεΙβ 5 '/ΤβΓΠ 5 ΡθγϊοποΙ όαίαθαϊβ 
από ΟΒ|βεί Μαπα 9 βτ - το αντίστοιχο ΟοπΙγοΙ 
ΡαπβΙ των άλλων παιχνιδιών. Αυτό περιέχει τα 
θυΚοπί/επιλογές ΕΝ0Υ, 5ΤΑΤ, 0150, ΙΝΕΟ, 
5ΕΤ και ΟΡΡ. Το πρώτο περιλαμβάνει εντυπω¬ 
σιακές πληροφορίες σχεδόν για όλα τα επι- 
μέρους στοιχεία του παιχνιδιού - αξεπέραστη 
από κάθε πλευρά δουλειά. Το δεύτερο δεί¬ 
χνει τα γενικά χαρακτηριστικά σου. Το τρίτο 
περιέχει τα 5ανβ$, Ιοαά και Ουϊί. Εδώ εντοπί¬ 
ζεται ένα από τα Βασικά μειονεκτήματα του 
παιχνιδιού. Κάνοντας ένα $ανβ δεν διατηρεί¬ 
ται ο φυσικός αριθμός της σειράς με την ο- 


0 ήρωάςμας 
ιν δρααιι. 





Μιλώντας με 
τη γλυκια 
ιπαναστάτρια 
0θίθΓε5. 


# ■ 

ποια τα σώζεις (π.χ. 1,2 κλη.), αλλά κάθε νέο 
$αν& παίρνει για τον εαυτό του το Νο 1 δίνο¬ 
ντας στο αμέσως παλαιότερο το Νο 2 κ.ο.κ. 
Κατά πρώτον σε μπερδεύει ο τρόπος λει¬ 
τουργίας του και κατά δεύτερον, όταν κάνεις 
ίοαά, οι επιμέρους λέξεις που έχεις δώσει 
στις ονομασίες των 5 ανβ 5 "εμφανίζονται" μία 
προς μία - ιδιαίτερα εκνευριστικό γεγονός, 
καθώς προκαλεί σημαντική καθυστέρηση. Εί¬ 
ναι μία από τις χειρότερες ιδέες που έχω δει 
στη λειτουργία των δανβ/Ιοαά. Πάλι καλά 
που ΕΝΤΕΛΩΣ τυχαία ανακάλυψα (το τονίζω 
αυτό, διότι δεν αναφέρεται τίποτα στο ππαηυ- 
αΙ) ότι, αν εκείνη τη στιγμή κάνεις ΔΕΞΙ ΚΛΙΚ 
με το Γπουίβ, ΕΜΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 
5Α\ΐ5 ΜΑΖΙ και απαλλάσσεσαι από το πρό- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΑΡΑΙΗ 


ΓΡΙΦΟΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Το ϊπΙβΓΗχβ του παιχνιδιού. 

Ιτους δρόμους της Μβίτο Ρπιηβ. 

βλήμα!!! Το τέταρτο Βυίίοη (ΙΝΡΟ), εφό¬ 
σον ενεργοποιηθεί, δείχνει ποια πρέπει 
να είναι η επόμενη δράση σου γενικά. 
Πρόκειται για μια εντυπωσιακή και πρω¬ 
τότυπη λειτουργία που διευκολύνει το 
χρήστη, καθώς του προσφέρει συνεχώς 
έναν προσανατολισμό δράσης. Το πέμπτο 
είναι υπεύθυνο για την ενεργοποίηση ή 


μη των ΗΙΤΒΟΧ 
ΝΑΜΕ5 (πηγαί¬ 
νοντας τον κέρ- 
σορα πάνω από 
ένα αντικείμενο 
που το παιχνίδι 
καταλαβαίνει, 
εμφανίζεται ή όχι 
το όνομά του), 
του ΟΚΑΟΙΕ 
ΟΚΕΕΤΙΝΟ ΜΕ5- 
5ΑΟΕ που σε κα¬ 
λωσορίζει φωνη¬ 
τικά κάθε φορά 
που ανοίγεις το 
ΟγοοΙο και του 


ΙΝΡΟ ΒΙΙΤΤΟΝ, το οποίο ενεργοποιεί ή ό¬ 
χι την ΙΝΡΟ λειτουργία που περιγράφηκε 
προηγουμένως. Στο παράθυρο που υπάρ¬ 
χει από κάτω εμφανίζεται το ιηνοπΐοτγ 
σου. Σε αυτό θα αναζητάς τα αντικείμενα 
που κουβαλάς, όταν θελήσεις να τα χρη¬ 
σιμοποιήσεις, Πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο άκρο της οθόνης, κλείνεις αυτόματα 
το ΟταεΙο. Το ίδιο συμβαίνει και όταν πα¬ 
τήσεις το ΟΡΡ. 

Οι κέρσορες του παιχνιδιού εναλλάσ¬ 
σονται κυκλικά πατώντας το δεξί πλή¬ 
κτρο του ΓΠϋυ56, ώστε να διαλέγεις όποι¬ 
ον θέλεις. Αυτοί είναι οι: νΥΑΙΚ ΤΟ (ο 
κέροορας με το κάθετο χέρι}, ΙΟΟΚ ΑΤ 
(ο κέροορας με το πράσινο μάτι και τον 
μεγεθυντικό φακό), ΡΙΟΚΙΙΡ (ο κέροορας 
με το χέρι που παίρνει κάτι), ΑΟΤΙΟΝ (ο 
κερσορας με την ανάποδη παλάμη και το 


ένα κόκκινο μάτι/μπάλα) και ΟΟΠΒΙΕ 
ΑΟΠΟΝ (ο κέροορας με την ανάποδη 
παλάμη και τα δύο κόκκινα μάτια/μπά¬ 
λες). Οπουδήποτε κάνεις κλικ, με τον 
πρώτο κινείοαι, με τον δεύτερο εξετάζεις 
κάτι, με τον τρίτο παίρνεις κάτι, με τον τέ¬ 
ταρτο πραγματοποιείς οποιαδήποτε δια¬ 
θέσιμη δράση και με τον πέμπτο χρησιμο¬ 
ποιείς κάποιο αντικείμενο σε ένα άλλο α¬ 
ντικείμενο ή πρόσωπο. Στην τελευταία πε¬ 
ρίπτωση, μετά το κλικ στο πρώτο αντικεί¬ 
μενο, θα εμφανιστεί ο κέροορας ΝΟΥ/ 
ννΗΑΤ (ένα μεγάλο κόκκινο ερωτηματι¬ 
κό), τον οποίο πρέπει να κάνεις κλικ κά¬ 
που αλλού (οε αντικείμενο ή πρόσωπο} 
προκειμενού να ολοκληρωθεί η δράοη. 

Υπάρχουν $ρ©ααΙ ί- 
ΟΟΠ5 για το χειρισμό 
του 5ΑΜ, του φίλου- 
ρομπότ του ΡθθΗθ. 
Η λειτουργία αυτών 
των ίεοπδ απαιτεί αρ¬ 
κετή εξοικείωση και 
κυρίως με το ΟΟΙΒ 
ΒΙΕΑσίΟΝ. 

Οι ομιλίες (το ΤαΙΙι 
περιλαμβάνεται στη 
λειτουργία του ΔΟ¬ 
ΚΟΝ) ακολουθούν 
τη γνωστή φόρμουλα 
που καθιέρωσε η Ιυ* 
εα5Ατί5 ατα αάνβπ- 
ίυΓθϊ της: φράσεις 
που τελειώνουν ή αποκαλύπτουν άλλες, 
αφού προηγηθεί ένα κλικ επάνω τους. Ιέ* 
λος, μπορείς να κάνεις Βγ-ρα55 σχεδόν 
οποιοδήποτε απίηπαίθεΙ δορυοπεβ ή και ο* 
μιλία, πατώντας ταυτόχρονα τα δύο πλή¬ 
κτρα του ηου5θ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ- 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι έ¬ 
ξοχη. Καταφέρνει μάλιστα την πιστή με¬ 
τάδοση της ατμόσφαιρας του ΡθθΒΙθ ως 
ενός χιουμοριστικού 5ά-Ρί αάνβπίυΓθ. Το 
παιχνίδι έχει, καταιγιστικό χιούμορ, μια 
και στηρίζεται στις καλύτερες παραδό¬ 
σεις του είδους. Ακόμη και τα ιδιόμορφα 
γραφικά του συμβάλλουν στο να κατα- 
δειχθεί η χιουμοριστική πλευρά της περι¬ 
πέτειας, Η δράση, όντας εξαιρετικά 


124 Ρ€ Μα$ίθτ 










































ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Μπαλώνοντας ένα 
αντικβμΓνο, €&ώ την <ίοΙ!. 


πλούσια, 8α ικανοποιήσει και τους πιο α¬ 
παιτητικούς αάνβηΚίΓθΐΈ* Είναι αρκετά 
μεγάλο σε ό,τι αφορά την έκταση της 
δράσης του - σπάνιο γεγονός για την ε¬ 
ποχή μας κατά την οποία οι εταιρίες, α¬ 
ποβλέποντας οε περισσότερες πωλή- 
σεις, προσπαθούν εσφαλμένα να απευ¬ 
θύνονται σε νέο κοινό κάνοντας έτσι ο¬ 
λοένα πιο εύκολα τα αάνθπίυΓβ* τους. 

Οι γρίφοι είναι σε γενικές γραμμές λο¬ 
γικοί, μολονότι σε μερικά σημεία δα προ¬ 
βληματίσουν το χρήστη, ο οποίος δεν θα 
ξέρει τι να κάνει λόγω του πολύ ανοικτού 
χαρακτήρα του παιχνιδιού. Απαιτούν, συ¬ 
νεπώς, αρκετή σκέψη. 


Οταν τελειώσεις, βγαίνεις 
και Βλέπεις ότι φέρανε τη 
μηχανή σου* Κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ ΑΤ κοι τον ΑΟ 
Τ!ΟΝ κέρσορα στη μηχα¬ 
νή σου. Δεν μπορείς να 
φύγεις αν δεν είσαι κα¬ 
τάλληλα ντυμένος* ίανα- 
μπές στο κτίριο και κάνε 
κλικ τον ΙΟΟΚ ΑΙ και τον 
ΑΟΓΙΟΝ κέρσορα στο ΙοεΙςβΓ Οοογ, που 
είναι κάτω από τη μηχανή από την οποία 
άκουσες τα μηνύματα* Το ανοίγεις* Κάνε 
κλικ τους κέρσορες ΙΟΟΚ ΑΤ και ΡΙίΙΚ 
ίΙΡ (αυτόν με το χέρι που παίρνει κάτι) 
στο ΚθΙιίπθγ που Βρίσκεται μέσα σε αυτό* 
Ωραία, πήρες το πρώτο εξάρτημα της 
στολής που χρειάζεσαι. Συνέχισε κάνο¬ 
ντας κλικ τους κέρσορες ΙΟΟΚ ΑΤ και 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ στην άοΙΙ που βρίσκεται στην 
κάτω αριστερή γωνία. Το παίρνεις κι αυ¬ 
τό. Κάνε κλικ τους ΙΟΟΚ ΑΤ και ΑΟΤΙΟΝ 
Οίαν^βΓ που είναι στο αριστερό άκρο του 
χαλασμένου μ ηχανήματος/τηλεσκοπίου 
(ακριβώς στα δεξιά της πόρτας, μόλις 
μπαίνεις στο δωμάτιο αυτό)* Δεν το ανοί¬ 
γεις, τουλάχιστον όχι ακόμη* Κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ ΑΤ στην ΒγοΚοπ ΤοΙοροτί στην 
κάτω δεξιά γωνία της οθόνης* Τώρα κάνε 
κλικ στο ΟΚΑ(ΙΙ_Ε ΒΙ/ΠΌΝ στην επάνω 
δεξιά γωνία και παρατήρησε τα δύο αντι¬ 
κείμενα άοΙΙ & ΗθΙγϊιοϊ [βρίσκονται στην 
οθόνη του ΟΓαεΙθ, διότι αυτό είναι το ίπ- 
νβπίΟΓγ σου!). Κάνε κλικ τον ΟΟΙΙΒίΕ 
ΑΟΤΙΟΝ (ο κέρσορας με την ανάποδη 
παλάμη και τα δύο κόκκινα μάτια/μπά¬ 
λες) στην άοΙΙ και εν ουνεχεία, χωρίς να 
κάνεις τίποτε άλλο, πήγαινε τον κέρσορα 
στο άκρο της οθόνης. Η οθόνη του Οτα- 
ά& κλείνει και ο κέρσορας μετατρέπεται 
στον ΝΟ\ν \ΥΗΑΤ (δηλαδή σε ένα μεγά¬ 
λο κόκκινα ερωτηματικό). Κάνε κλικ τον 
ΝΟνν \νΗΑΤ κέρσορα πάνω στην Βγο- 
ΙςθΠ ΤθΙθροιϊ, Βάλε εκεί την κούκλα, πάτα 
το πλήκτρο και η άοΙΙ θα αποκτήσει το 
μέγεθος κανονικού ανθρώπου. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την πολύ εντυπωσιακή εισαγωγή, 
πρέπει να βρεις ένα μέοο ή τρόπο μετα¬ 
φοράς. Προτού κάνεις οτιδήποτε άλλο, 
κάνε κλικ στο ϊεοη που βρίσκεται στο ε¬ 
πάνω αριστερό μέρος της οθόνης. Είναι 
το ΟίαεΙθ 5γ!θΠΊ5 ΡθΓΒοπαΙ 0αΐαόα5Β 
από Οβ|θ€ί Μαπα9θΓ. Σε αυτό κάνε κλικ 
στο 5ΕΤ, ενεργοποίησε τα ΗΙΤΒΟΧ 
ΝΑΜΕ5 & ΙΝΡΟ ΒΙΙΤΤΟΝ και απενεργο- 
ποίησε το ΟΚΑΟίΕ ΟΚΕΕΤΙΝΟ 
ΜΕ55ΑΘΕ. Πήγαινε τον κέρσορα στην ά¬ 
κρη της οθόνης για να κλείσεις το Ογο- 
είθ και είσαι έτοιμος να συνεχίσεις το 
παιχνίδι. Μπες στο κτίριο και, μόλις απο¬ 
κτήσεις τον έλεγχο του ΡθβΒΙβ, κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ ΑΤ κέροορα (αυτόν με το 
πράσινο μάτι και τον μεγεθυντικό φακό) 
στη ΗΟΙΟΜΑΙΙ ΜΑΟΉΙΝΕ. Εν συνεχεία, 
κάνε κλικ τον ΑΟΓΙΟΝ κέρσορα (αυτόν 
με την ανάποδη 
παλάμη και το έ¬ 
να κόκκινο μά¬ 
τι/μπάλα) στη 
ΗΟΙΟΜΑΙΙ ΜΑ- 
ΟΗΙΝΕ. Ακούς ό¬ 
λα τα μηνύματα. 
Πληροφορείσαι 
ότι η μηχανή σου 
επισκευάστηκε. 


Πορα£«8οντος το 
πακέτο* 
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Τ ο ΙοεΙώΒβεΙ-ΜαΓίίη Ρ-22 αποτελεί το 
μαχητικό επόμενης γενιάς της ΙΙ5ΑΡ, 
αποτέλεσμα του προγράμματος ΑΤΡ 
(Αόναπεθ ΤαείιεαΙ ΡίςιΗΐβτ - Προηγ¬ 
μένο Τακτικό Μαχητικό), Συνδυάζει μερικά 
από τα καλύτερα χαρακτηριστικά του Ρ-15 
5ϊπΙίθ Εας)!© και του μαχητικού τεχνολο¬ 
γίας "δίβαΙΛ" Ρ-177Α Σχεδιά¬ 
στηκε προκειμένου να εξυπη¬ 
ρετήσει τις ανάγκες της αμερι¬ 
κανικής αεροπορίας για ένα μα¬ 
χητικό με μεγάλη ακτίνα δράσης, 
υπερηχητική πτήση χωρίς τη 
χρήση μετάκαυσης 
(αίίΒτΙουΓΠθί), ενώ 
ενσωματώνει το σύνολο της 
υψηλής τεχνολογίας που 
χρησιμοποιήθηκε σε πρό¬ 
σφατες συγκρούσεις, 
όπως στον Παναμά και τον Πόλεμο του Κόλ¬ 
που, Το πρώτο του είδους του κατασκευάστη¬ 
κε στις 9 Απριλίου 1997, Πρόκειται να απο- 
τελέσει τον κύριο κορμό της αμερικανι¬ 
κής αεράμυνας από το 2004. 
Οπως καταλα- 

Βαίνετε, ^ 


έχετε στη διάθεσή 
σας τον εξομοιωτή του 
πιο σύγχρονου πολεμικού αε¬ 
ροσκάφους στον κόσμο, το οποίο 
δεν έχει ακόμα δοκιμαστεί σε αληθινές 


Θα θέλατε να βρίθατε 
στη θέση του πιλότου 
του πιο προηγμένου 
μαχητικού αεροσκάφους 
της αμερικανικής 
αεροπορίας; Η 
Ιπίβεαείινβ Μαρίε σας 
δίνει αυτή την ευκαιρία 
με τον καινούριο 
εξομοιωτή της, ο 
οποίος ακούει στο 
όνομα ίΡ-22: ΤΗβ 
Καρίοτ δίιηυΙαίοτ. 

του Νίκου Γ Βουλιέρη 


συνθήκες πολέμου. Αφού καθορίσετε τις Βα¬ 
σικές παραμέτρους (ανάλυση, λεπτομέρεια, 
δυσκολία), είστε έτοιμοι να προχωρήσετε 
στις,., 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Υπάρχουν δυο σενάρια εκστρατειών για να 
επιλέξετε: η Βοσνιακή Σύγκρουση και ο Ρω- 
σο-ουκρανικός πόλεμος. Και τα δύο σενάρια 
είναι φανταστικά και διαδραματίζονται στο 
εγγύς μέλλον, στο έτος 2004. Σε αυτό το ση¬ 
μείο, προσωπικά διακα¬ 
τέχομαι από μια αποπνι- 
κτική ανάγκη να στηλιτεύ- 
σω το φανερά προπαγανδι¬ 
στικό σενάριο το οποίο εμφανίζει 
τις Ηνωμένες Πολιτείες ως μεσολα¬ 
βητή που αναγκάζεται να εμπλακεί σε 
μια σύγκρουση για να "επιβάλλει" την "ειρή¬ 
νη", χωρίς ιδιοτελή συμφέροντα, και ως υπε¬ 
ρασπιστή του δικαίου, ενώ οι ΣέρΒοι και οι 
Ρώσοι αντίστοιχα είναι οι επεκτατικοί εισβο¬ 
λείς που πρέπει να αναχαιτισθούν. Θεωρώ 
πως ένα τέτοιο παιδαριώδες σενάριο, όσο 
φανταστικό και να είναι, δεν ταιριάζει σε 
έναν εξομοιωτή που απαιτεί να τύχει σοβα¬ 
ρής αντιμετώπισης, καθώς δεν σας δίνεται η 
δυνατότητα επιλογής στρατοπέδων, 
ί δεδομένου του ότι το Ρ22 είναι αερο- 
1 1 σκάφος της αμερικανικής 

| * αεροπορίας αποκλειστι¬ 

κά, Πιστεύω πως οι κα¬ 
τασκευαστές του προ¬ 
γράμματος θα έπρεπε να 
παραμερίσουν την αδικαιο¬ 
λόγητη θέση τους σχετικά με τα διεθνή 
ζητήματα και να υλοποιήσουν ένα σενά- 




















ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΝΟΝΤΑΣ 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 




νωνίας με τα μέλη της ομάδας σας - ΟΗΡ, 
ΙΡΟΙ (γραπτά μηνύματα σε προεκλεγμένους 
αποδέκτες), ΟυαιχΙ ΟΓιαππθΙ (μηνύματα ανά¬ 
γκης που λαμβάνονται από όλους - και από 
τις εχθρικές δυνάμεις), ΟΗαί Μβ$5α9β 
(ανταλλαγή μηνυμάτων ανάμεσα σε παίκτες) - 
και οι είκοσι διαφορετικές όψεις απεικόνισης. 
Γενικότερα, οι πολυάριθμες επιλογές που 
προσφερονται καθώς και οι διάφορες βχίΓα 
αποστολές που αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σουν εγγυώνται την αντοχή του παιχνιδιού 
στο χρόνο, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπληκτι¬ 
κά, από τα καλύτερα στο είδος του, ενώ οι 
αναλύσεις που προσφερονται είναι τρεις: 
640x400, 800x600 και 1.024x768. Σας δί¬ 
νεται επίσης η δυνατότητα να επιλέξετε δια¬ 
φορετική ανάλυση για το ιπίβιΤαοε του παι¬ 
χνιδιού και άλλη για το ίδιο το παιχνίδι. Τέλος, 
μπορείτε να καθορίσετε το Βαθμό της λεπτο¬ 
μέρειας στο έδαφος και τον ορίζοντα, Προ- 
κειμένου το πρόγραμμα να αντεπεξέλθει σε 
όλα τα παραπάνω, απαιτεί την εγκατάσταση 
του ΟϊΓβεΐΧ 3,0 και του Ιηάβο, ενός προγράμ¬ 
ματος ψηφιακού νϊάθο που εξελίχθηκε από 


Το ΚαρΙΟΓ 
έτοιμο να 
καταμρίψΐΐ 
ένα Μια 29, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ιπΐ6ΓαοΙίν6 Μα0κ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙϊίιτίθ^ία Ρ 0 $ 

ΕΙΔΟΣ 

ΡΙ19Η} $ΐιηυΙαΙϊοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ριο περισσότερο αληθοφανές και ουδέτερο. 
Πέρα από αυτό το μελανό σημείο του παι¬ 
χνιδιού, θα ανακαλύψετε ότι οι επ ιμέρους 
αποστολές που σας προσφερονται είναι πολ¬ 
λές και ποικίλες, ενώ μπορείτε να σχεδιάσετε 
και τις δικές σας. Ακόμη έχετε τη δυνατότητα 
να αναλάΒετε μια αποστολή μόνος ή ως μέ¬ 
λος μιας ομάδας. Και στις δύο περιπτώσεις 
όμως, δεν είστε απόλυτα μόνος. Οι συμμαχι¬ 
κές δυνάμεις συμμετέχουν με ελικόπτερα, αε¬ 
ροπλάνα, άρματα και με άλλες χερσαίες δυ¬ 
νάμεις, τις οποίες με τη σειρά σας καλείστε 
να προστατεύσετε. Υποστηρίζεται και το παι¬ 
χνίδι μέσω δικτύου, οπότε το επίπεδο ρεαλι¬ 
σμού της δράσης αυξάνει κατακόρυφα. Ιδιαί¬ 
τερα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού αποτε¬ 
λούν οι τέσσερις διαφορετικοί τρόποι επικοι- 


I 


Δόγμα των 
εκπληκτικών 
Ιβιταϊηί, 




Ενα σοΒκτικό ΒΙοεΙί 
έτοιμο να 
πέσίΐ στο έδαφος. 


την Ιπίθΐ, Και τα δύο περιέχονται στο 00 της 
εγκατάστασης. 

Μέσα στο παιχνίδι υπάρχουν αρκετές ευί- 
5εβπβ$ με νίάβο υψηλής ποιότητας. Γενικότε¬ 
ρα, η ΙπίθΓαείίνσ Μαί)^ έχει δώσει ιδιαίτερο 
Βάρος στον τομέα των γραφικών και τα απο¬ 
τελέσματα είναι εμφανή. Το έδαφος έχει φω- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα “·ηυ&*" γκα ταυς λάτρας τ<αν ίΙΙ^Ηΐ 8ΐπιυ1*ΐοτ&, 
με πολύ καλό γραφικά και ρεαλιστικά $αηΐ£ρΐ3γ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 




ΟΑΜΕΡίΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ιχ(6ιοονός και χαρτογράφηση της αποστολής. 

τορεαλιστική λεπτομέρεια, οι εκρήξεις 
φαντάζουν ιδιαίτερα ζωντανές, ενώ το 
αεροπλάνο σας εμφανίζεται πολύ καλά 
σχεδιασμένο από όποια κάμερα και αν το 
δείτε. Φυσικά, για να μπορέσετε να παίξε¬ 
τε με όλες τις επιλογές ενεργοποιημένες 
και παράλληλα η ταχύτητα της δράσης 
να είναι ικανοποιητική, 8α πρέπει να δια- 
8έτετε ένα υπερμηχάνημα. ίο παιχνίδι το 
δοκιμάσαμε σε έναν ΡβηΙϊυιπ 166 με 
32ΜΒ και τη δίβαΙίΗ 2ΜΒ, χωρίς επιταχυ¬ 
ντή 30, Η απόδοση σε ανάλυση 
640x400 ήταν πολύ ικανοποιητική, ενώ 
στις μεγαλύτερες αναλύσεις εμφάνισε 
μια μικρή καθυστέρηση. Σε Ρβηίίυηπ 90 
με την παραπάνω σύνθεση πρέπει να 
απενεργοποιήσετε όλες τις λεπτομέρειες 
ώστε να μπορέσετε να έχετε ένα αποδε¬ 
κτό αποτέλεσμα, Η ιδανική σύνθεση, με 
την οποία το ΐΡ-22 στην κυριολεξία θα 
"πετά" ακόμα και στην 1,024x768 ανά¬ 
λυση, αποτελείται απαραίτητα από μια 
καλή κάρτα γραφικών 30 με τουλάχιστον 
2ΜΒ, ΡθπΗυπι στα 200 και τα 32ΜΒ, Ο 
ήχος δεν έχει να επιδείξει κάτι το σπου¬ 
δαίο, Κατά τη διάρκεια της πτήσης, ακού- 
γονται οι κλασικοί ήχοι των κινητήρων, 
του ραντάρ, των πυροβολισμών και των 
εκρήξεων. Αλλωστε, και στην πραγματι- 


Η οθόνη του ακίψίΐ. 


κότητα μη φανταστείτε πως ένας αληθι¬ 
νός πιλότος ακούει Κοϋιπ9 5 ϊοπθ 5 όταν 
βρίσκεται "εν πτήσει" στους αιθέρες,.. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο τομέας του χειρισμού δεν αποτελεί 
εξαίρεση όσον αφορά ατο ρεαλισμό 
που διακρίνει το παιχνίδι. Πράγματι, η Ιπ- 
ίθΓαείινθ Μα9Ϊο κατάφερε να μεταφέρει 
αυτούσιο το εοεΙφίί του Ρ-22 στον υπο¬ 
λογιστή σας. Φυσικά, αναγκάστηκε, 
πέρα από το |σγ5ίίεΙς να χρησιμοποιήσει 
σχεδόν ολόκληρο το πληκτρολόγιο. Η 
επιλογή όμως των πλήκτρων έχει γίνει με 
τον πλέον κατάλληλο τρόπο, ώστε να τα 
θυμάστε εύκολα. Υποστηρίζεται, επίσης, 
η χρήση ρο^βΓ 5 ίϊε!ί και ρθάαΙ*, όποιο 
χειριστήριο όμως και αν χρησιμοποιή¬ 
σετε η απόκριση του αεροσκάφους θα 
είναι άμεση. 

Η δράση είναι καταιγιστική, 
ενώ η ολοκλήρωση των αποστο¬ 
λών προϋποθέτει, εκτός από μα- 
χητική ικανότητα, πολύ καλό 
στρατηγικό σχεδίασμά, Προκει- 
μένου να κατανοήσετε ευκολότε¬ 
ρα τη φιλοσοφία του παιχνιδιού, 
είναι απαραίτητο να μελετήσετε 
προσεκτικά το εγχειρίδιο που το 
συνοδεύει. 

Σε αυτό το σημείο πρέπει να γί¬ 
νει μια ιδιαίτερη αναφορά στο 
ΓπαπυαΙ του ίΡ-22, το οποίο είναι 
στην κυριολεξία καταπληκτικό! 
Βέβαια οι σύγχρονοι εξομοιωτές πτήοης 
μάς έχουν συνηθίσει σε ογκώδη εγχειρί¬ 
δια, πρέπει ωστόσο να ομολογήσω ότι 
το συγκεκριμένο είναι το πιο πλήρες 
που έχω συναντήσει. Αποτελείται από 
160 (ναι, σωστά διαβάσατε, εκατόν 
εξήντα] σελίδες και είναι γραμμένο στα 
ελληνικά. 

Στα περιεχόμενα θα βρείτε πέρα από 
τον τρόπο χειρισμού του εξομοιωτή και 
αρκετές πληροφορίες για το σκάφος 
οας, το Ρ-22, ενώ το μεγαλύτερο μέρος 
αναφέρεται με λεπτομέρειες στις διαδι¬ 
κασίες πριν, μετά και κατά τη διάρκεια 
της πτήσης. Θα διαβάσετε επίσης πολ¬ 
λά στοιχεία για τα σενάρια του παιχνι¬ 
διού [τη βοσνίακή (!) σύγκρουση και τον 
ρωοο-ουκρανικό (!) πόλεμο], όπως το 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Μια από τις εσοτερικίς κάμερες του αεροπλάνου, 

σας, χάρη στο ρεαλισμό και την τεχνική 
τελειότητά του. Αν είχε δοθεί περισσότε¬ 
ρη προσοχή στο σενάριο, τότε θα είχαμε 
να κάνουμε με έναν από τους κορυφαί¬ 
ους εξομοιωτές πτήσης που έχουν εμφα¬ 
νιστεί στις οθόνες των υπολογιστών μέ¬ 
χρι σήμερα. 


ιστορικό υπόβαθρό τους, τις συμμαχικές 
και εχθρικές δυνάμεις, τα οπλικά συστή¬ 
ματα που χρησιμοποιήθηκαν και άλλα 
πολλά. 

Εκείνο όμως που μας έκανε πράγματι 
εντύπωση είναι ότι συμπεριλαμβάνεται 
και ένα κεφάλαιο που διδάσκει τις γενι¬ 
κές αρχές αεροπλοήγησης. Σε αυτό εξη¬ 
γούνται οι βαοικές αρχές της αεροδυνα¬ 
μικής, όπως η άντωοη και η οπισθέλκου¬ 
σα, η περιδίνηση (το λεγόμενο 5 ρίπ), οι 
αρχές της τεχνολογίας 5*θαΙίΚ καθώς και 
οι Βαοικοί ελιγμοί των μαχητικών. Ολα τα 
παραπάνω κείμενα πλαισιώνονται από 
πολλά και λεπτομερή σχεδιαγράμματα 
και γραφήματα, τα οποία θα σας βοηθή¬ 
σουν ατην κατανόησή τους. Στις τελευ¬ 
ταίες σελίδες 8α βρείτε και ένα γλωασά- 
ρι που επεξηγεί την ορολογία που χρησι¬ 
μοποιείται στους εξομοιωτές πτήσης. 
Προσωπικά δεν πιστεύω πως θα ήταν πα¬ 
ράτολμο να ισχυρι¬ 
στούμε πως όποιος 
έχει μελετήσει διε¬ 
ξοδικό αυτό το εγ¬ 
χειρίδιο και έχει 
συμπληρώσει αρ¬ 
κετές ώρες πτήσης 
στον εξομοιωτή εί¬ 
ναι σε θέση να πε- 
τάξει και με ένα 
πραγματικό Ρ-22, 

Το σύνολο συμπλη¬ 
ρώνει ένας υπερ¬ 
πλήρης γεωγραφι¬ 
κός και επιχειρη¬ 
σιακός χάρτης 
πλοήγησης της πε- 
ριοχής. 

Το όλο πακέτο εί- 


θαυμά<τίί τη φοτορίαλκτπκή λιπτομίροο του ΐ6άφους. 


ναι απρόσμενα προσεγμένο. Περιέχει, πέ¬ 
ρα από το καταπληκτικό εγχειρίδιο και το 
χάρτη, δύο ^^5 με το κυρίως πρόγραμμα 
και τις περιοχές Βοσνία και Ουκρανία. 

Η ΙπίΘΓαείίνθ Μα9Κ, όμως, μας επιφύ¬ 
λασσε ακόμα μία έκπληξη. Στο πρώτο €0 
εμπεριέχονται τρία γοΙΙ ΪΠ9 άοπιοί και τρία 
ρΙαγαΒΙθ άβηποδ των παιχνιδιών ίΑ-10, 
ϊΜΙ Α2, Αίτ νναιτΐοτ II, Υ/αΓ ίπε., Ηϊηά και 
ν/αώίιχΐ5. Και τα έξι αποτελούν πρόσφα¬ 
τες δημιουργίες της εταιρίας οτο χώρο 
της προσομοίωσης και της στρατηγικής. 


Υπάρχει ακόμα και μια οθόνη, από την 
οποία μπορείτε να συνδεθείτε με το 5 Ϊϊβ 
της ΙηΐΘταεΐίνβ Μα^ στο ΙηίβΓηβί για οη- 
Ιϊηβ πληροφορίες. 

Οι μυημένοι στο χώρο των ϊ\\φ\ 5ΐ- 
ΗΐυΙαίθΓ5 θα βρουν στο Ρ·22 έναν άριστο 
εκφραστή του είδους. Οι αρχάριοι, από 
την άλλη, θα χρειαστούν αρκετή πρακτι¬ 
κή εξάσκηση ώστε να καταφέρουν να τε¬ 
λειώσουν την πρώτη αποστολή τους. Γενι¬ 
κότερα, το Ρ-22 είναι ένας εξομοιωτής 
που θα κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον 
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Για όσους 


σκέφτονται 


ΑΚΟΜΑ! 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


ΤΟ ΠΙΟ ΛΑΜΠΡΟ ΑΣΤΕΡΙ ΟΚΕΕΝΡΕΑ€Ε & ΙΥΑνΕΙΑΝΟ 

Η κάμερα του διαστημικού τηλεσκοπίου ΗιώόΙο ανακάλυψε τα Ενα οικουμενικά κράτος μιας παγκόσμιος περιβαλλοντολογικής 

οργάνωσης. 

ΟΙ ΠΟΛΕΜΟ] ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


μεγαλύτερο γνωστό άστρο. 

Ο ΑΓΝΩΣΤΟΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Η κλασική και η σύγχρονη αντίληψη της επιστήμης για το 
χρόνο. 

ΝΕΟΛΙΘΙΚΟΣ ΘΗΣΑΥΡΟΣ 

Ενας θησαυρός ανεκτίμητης αξίας απακολυφθηκε σε μια 
υπόθεση αρχαιοκαπηλίας στην Ελλάδα. 


Στο, όχι και τόσο μακρινό, μέλλον, οι μάχες μπορε ί να 
διεξάγονται από το... σπίτι! 


ΝΑΖ€Α 

Η κοιλάδα των Ανδεων με τα μυστηριώδη σχέδια και 
σχήματα. 


...και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντέχ στις εξελίξεις. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 

του γνωστού ■ άγνωστου 
κόσμου μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 
στη νέα χιλιετία. 






νΐ/ΟβΙΟ ίΕΑΟυε ΒΑ8ΚΕΤΒΑΙ.Ι.: 
Ενας νέος τίτλος για τους φίλους 
του δημοφιλέστατου αθλήματος. 


ΑΟΤϋΑ 50ΚΕΚ: ΟΙΛΙΒ ΕΟΙΤΙΟΝ_....136 

ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑ6ΕΚ 97_....138 

Κβνίβνν Αναγνώστη: 
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5ΡΕΕ05ΤΕΚ_ 144 

ΡΕΚΡΕΟΤ 1Λ/ΕΑΡΟΝ_.............145 


Τβ παιχνίδι «κκλαται« περιβάλλον 005. Αν έ· 
χετε νίικίο*» 95, θα εκτελεστό σε 005 άοχ. Σε 
ορισμένες περιπτώσεις ίσως χρειαστεί να επα· 
νεκκινήσετε τα ΜΚηάονκ 95 σε περιβάλλον 
005 (ΒβίΙαιΙ τΗβ ϊοηφυίβΐ' ίη Μ5-005 πιοάβ]. 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον αε περιβάλλον 
ννΐπάανη. Ορισμένα παιχνίδια αυτής της κατη¬ 
γορίας απαιτούν συγκεκριμένη ανάλυση και 
χρώματα ώστε να εκτελεστούν χωρίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτελού- 
νται μόνον κάτω από το περιβάλλον των νΥίη- 
όον/5 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υπάρχει 
αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε με τίποτα! Οι 
συντάκτες του "Κ Μαείβε" ενθουσιάστηκαν 
μαζί του. 


ΡΙΤ’3 ΟυίΟΕ 


Μ 

* ; ίίί 


θ 


^ Το "Ρί ΜαίΙβτ" επιθυμεί να φιλοξενεί μέσα από τη στήλη 
ΟαπΊθΓ'ί Ρίϊ ιεαι τα δικά σας Γενιβνν&. Αν, λοιπόν, αισθάνεστε 
έτοιμοι να γράψετε για το αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία) 
Προκειμένου το τβνιβνν σας να γίνει δεκτό, ως απαραίτητες 
προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι εξής; 

Κ Να αναφέρεται οε καινούριο παιχνίδι (3α προτιμώνται μάλιστα αυτά 
για τα οποία το "Ρ€ ΜαδΙόΓ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τονίονν). 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό επεξεργαστή 
κειμένου. Χειρόγραφα δεν δα γίνονται αποδεκτά, 


4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας (ονοματεπώνυμο, 
διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για τα Γθνΐενν* 
αναγνωστών". 

Τα καλύτερα Γβνιβννί Θα δημοσιεύονται κάθε μήνα απά τη στήλη 
Οοπιθγ' 5 Ριΐ, ενώ θα απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας απά το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν "ταλέντα". Τέλος, ανά 
τρίμηνο δα αθλοθετείται ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που Θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον Γονίβνν, 

Μην κάθεστε] Το "Ρ€ Μοί^θτ" περιμένει και τη δική σας συνεργασία! 










































ϋηϋϋΐ 


ΑΠΑΙΤΗΪΕ1Ι 


ςρυ- Ροηΐϊυηη 1 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ ΚΑΜ 

,Ο^-δνΟΑ, 1ΜΒ 
Ι ^ρτ< $ουη(ίΒΐο5(βΓ 

I 0 ΜΚϊΜί 2 χ 


ΔΙΚΤΥΟ: Οχ' 


ον τελευταίο καιρό έχουν κάνει την 

Τ εμφάνισή τους (άλλοτε εντυπωσιακά 
κι άλλοτε αδιάφορα) στην οθόνη του 
Ρ^ πολλά παιχνίδια μπάσκετ. Αλλα α¬ 
πό αυτά δίνουν έμφαση περισσότερο στη δια¬ 
σκέδαση και τα εντυπωσιακά θεάματα (καρφώ¬ 
ματα, τάπες ιυλη.), ενώ άλλα στο ρεαλισμό. 
Μάλλον κάπου ανάμεσα στις δύο κατηγορίες 
προσπαθεί να ενταχθεί το νΥοτΙεΙ Ιεα^υε Βα$- 
Ι(βϊάαΙ! της Μίηώεαρσ. 

Είναι ένα παιχνίδι που βασίζεται σε άκρως 
ρεαλιστικά στοιχεία, δηλαδή λαμβάνει υπόψη 
όλες εκείνες τις παραμέτρους που επηρεάζουν 
ένα παιχνίδι και έναν παίκτη (όπως έχουν καθιε¬ 
ρωθεί από τα ΝΒΑ Ονο της ΕΑ δροτί*), αλλά 
προσφέρει και θέαμα με εντυπωσιακό καρφώ¬ 
ματα, κλεψίματα, Ιαγ-υρ κσι μακρινές πάσες με 
το ένα χέρι. Περιλαμβάνει 32 εθνικές ομάδες 
(μεταξύ των οποίων και η Ελλάδα], οι οποίες έ¬ 
χουν τις χαρακτηριστικές στολές τους και τις 
σημαίες τους όχι όμως και τους πραγματικούς 
παίκτες τους. Μπορεί αυτό να μην είναι και πο¬ 


λύ σπουδαίο, όμως όλοι θέλουμε 
να παίζουμε τον Τζόρνταν πού και 
πού! Φυσικά περιλαμβάνονται επι¬ 
λογές για φιλικό παιχνίδι, κανονική 
σαιζόν και ίουιτιαπίθηϊ, καθώς και 
τα γνωστά μας επίπεδα δυσκολίας 
(εδώ υπάρχουν τέσαερα, από (υπίοτ 
μέχρι εΚαπΊρίοη^Κΐρ γπθπ]. Οι διαθέ¬ 
σιμες επιλογές για να φέρετε το παι¬ 
χνίδι στα μέτρα σας από πλευράς τό- 


Να κι ένο 


Το γήηώο τον ΗΠΑ ηροκαλα φο&ο και τρομο στους αντιηαΧους» 


σο κανονισμών όσο και ερπηορίαγ, είναι πανο¬ 
μοιότυπες με εκείνες του ΝΒΑ Ιίνο 97, το οποίο 
έχει πλέον γίνει σημείο αναφοράς. 

Οσον αφορά στα γραφικά, το παιχνίδι προ¬ 
σπαθεί να ακολουθήσει το ρεύμα που δημιούρ¬ 
γησε η ΕΑ $ροιΐ5, χρησιμοποιώντας τρισ¬ 
διάστατη απεικόνιση γιο 
τους παίκτες. Η κίνησή 
τους είναι πολύ φυσική 
και σε ορισμένες περι¬ 
πτώσεις εντυπωσιακή. 
Υπάρχει μεγάλη ποικι¬ 
λία κινήσεων, ιδιαίτε¬ 
ρα κάτω από το κα¬ 
λάθι, και πολλά δια¬ 
φορετικά καρφώμα¬ 
τα. Παρ' όλα αυτά, 
οι παίκτες φαίνονται 
τετραγωνισμένοι και 
αφύσικοι, ενώ, αν δεν 
χρησιμοποιείτε το ίυτΒο, είναι 
πολύ αργοί. Τα γήπεδα διαφο¬ 
ροποιούνται μόνο ως προς τις 
σημαίες που έχουν στο παρκέ 
τους και πουθενά αλλού (το γή¬ 
πεδο της Ελλάδας απλώς έχει 
την ελληνική σημαία στο κέ¬ 
ντρο και όχι την αμερικανική]. 
Υπάρχει η δυνατότητα για απει¬ 
κόνιση του παιχνιδιού μόνο α¬ 
πό τέσσερις κάμερες (ϊΐάθΐίπβ, 
1>α$θΙίηβ, 30 εΐβ^οσ* και ϊορ 
άονη), με τις απαραίτητες επι¬ 
λογές για να ρυθμίσετε την α¬ 
πόσταση από το τερέν. Ακόμη 
και με την κάμερα στο Ιο*, ό¬ 
μως οι παίκτες φαίνονται μι¬ 
κροί. 

Περνώντας στον τομέα του ήχου, το παιχνίδι 
αποδίδει αρκετά καλά. Στη λιτή εισαγωγή και τα 
ιπβηυί υπάρχει ευχάριστη μουσική επένδυση, ε¬ 
νώ, μπαίνοντας στο παιχνίδι, μπορείτε να ακού¬ 
σετε την περιγραφή του. Το δρεεεΗ είναι πολύ 
καλό και δένει αρμονικά με τις φάσεις του παι¬ 
χνιδιού, αλλά είναι κάπως περιορισμένο και δεν 
περιλαμβάνει σχόλια για την απόδοση των ομά¬ 
δων. Στα ίδια πολύ καλά επίπεδα κυμαίνονται 
και τα ηχητικά εφέ, δηλαδή ο ήχος των σφυριγ¬ 
μάτων της γραμματείας, του στεφανιού, της 
μπάλας που σκάει ή μπαίνει στο καλάθι. Ο ήχος 
του κοινού δεν είναι τίποτα σπουδαίο, περιορί¬ 
ζεται σε κάποια μονότονα συνθήματα και δεν 
δείχνει να "συμμετέχει" στα καλάθια ή στα φά- 
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Το ΓβρΙογ φυσικά 5<ν λάηίΐ απο το παιχνίδι 



Μια Βολή &«ν φ<ρνίΐ την άνοιξη! 



στική συνέχεια. Σήμερα, όμως, το παιχνίδι πα¬ 
ραπέμπει σε άλλες εποχές, δείχνοντας ανήμπο¬ 
ρο να ακολουθήσει την εξέλιξη των $ροΓΪ5 5 ϊγπ- 
υΐαίϊοπδ. 

Πράγματι, δεν έχει το βάθος εκείνο που 8α 
το έκανε να διεκδικεί μια σημαντική θέση στις 
προτιμήσεις μας. Από το σχεδίασμά των ητβηυδ 
μέχρι τον ήχο και τα γραφικά (ακόμη και του γη¬ 
πέδου), το παιχνίδι δείχνει -και είναι- φτωχό, χω¬ 
ρίς να δίνει την αίσθηση προσοχής και δουλει¬ 
άς με μεράκι, όπως τα κορυφαία παιχνίδια της 
ΕΑ 5ροιΤ$. Τα καταπληκτικά ητβπυ*, οι δεκάδες 
φωτογραφίες και τα βίντεο, η μεγάλη προσοχή 
στη λεπτομέρεια και ο άψογος χειρισμός που ε¬ 
θίζει τον παίκτη διατηρούν το ΝΒΑ 
Γίνε 97 στην κορυφαία θέση και περι¬ 
γράφουν από μόνα τους τη μεγάλη 
διαφορά των δύο παιχνιδιών. 

Με δεδομένο, πάντως, ότι αυτή εί¬ 
ναι η πρώτη προσπάθεια, πρέπει να α¬ 
ναγνωρίσουμε ότι υπάρχουν πολύ θε¬ 
τικά στοιχεία που υπόσχονται μια κα¬ 
λύτερη συνέχεια. Πιστεύω άτι, αν οι 
διάφορες αδυναμίες καλυφθούν και 
δοθεί μεγαλύτερη προσοχή στη λε¬ 
πτομέρεια και τη σχεδίαση, θα δούμε 
έναν αξιόμαχο ανταγωνιστή να διεκδι- 
κεί τα σκήπτρα από το ΝΒΑ Ιϊνβ 97, 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από 
την εταιρία €0-Μθάία. 

Του Γιάννη Βογιατζή 


ουλ. Η αγωνιστική συμπεριφορά των παικτών 
του νΥόΗά Ιβαςιυθ Βα5!<οίόαΙΙ παρουσιάζει πολ¬ 
λές ατέλειες. Ιδιαίτερα στην άμυνα είναι πολύ 
κακοί, με αποτέλεσμα να μπορεί ο αντίπαλος 
να Βγάλει αιφνιδιασμό ακόμη και έπειτα από 
καλάθι. Μολονότι υπάρχουν πολλά συστήματα 
άμυνας (ακόμη και ζώνες), στην πραγματικότη¬ 
τα λίγο χρησιμεύουν, γιατί οι παίκτες φαίνεται 
νσ αδιαφορούν για τα αμυντικά καθήκοντα 
τους. Από την άλλη, στην επίθεση το αν η μπά¬ 
λα έπειτα από σσυτ θα καταλήξει στο καλάθι 
καθορίζεται μάλλον από τυχαίους παράγοντες. 

Ετσι, είδαμε πολλές φορές ο ρΙαγ-ππαΙζθΓ να 
σουτάρει μπροστά σε δύο ή τρεις κατά πολύ 
ψηλότερούς του παίκτες και να ευστο¬ 
χεί, ενώ ο εθπίοΓ της ομάδας να αστο¬ 
χεί εξ επαφής και χωρίς άμυνα. Ο χει¬ 
ρισμός των ελεύθερων βολών είναι 
πολύ κακός, αφού και εδώ η τύχη παί¬ 
ζει καθοριστικό ρόλο. Απλά, πατήστε 
το κουμπί και η μπάλα θα.,, αποφασί¬ 
σει αν θα μπει! Πραγματικά πολύ ε- 
κνευριστικό, όταν είσαι πίσω στο σκορ 
και μένουν λίγα δευτερόλεπτα. 

Το παιχνίδι όμως παρουσιάζει προ¬ 
βλήματα και στον τομέα των κανονι¬ 
σμών, Για παράδειγμα, υπάρχει σύγχυ¬ 
ση γύρω από τα όρια των γραμμών, α¬ 
φού ορισμένες φορές ένας παίκτης 
μέσα από τη γραμμή των 6,25 ευστο¬ 
χούσε σε τρίποντο. Επίσης είναι χαρα- Κά* λάι*ι «ιό η Τι; 


κτηριστική η ευκολία με την οποία οι διαιτητές 
σφυρίζουν φάουλ Σε προσπάθεια για κόψιμο 
μπορεί να μην ακουμπήσεις καν τον αντίπαλο 
και να σφυρίξουν φάουλ, ενώ, και στην επίθεση, 
λίγο να ακουμπήσεις τον αμυντικό τριπλάρο- 
ντας, δα δώσουν επιθετικό. 

Μιλώντας γενικά για το νΥορίά Ιοαεμο Βα- 
$Ι<εΐΒαΙΙ, είναι αναπόφευκτες οι συγκρίσεις με 
το ΝΒΑ Ιϊνβ 97, το οποίο είναι το καλύτερο 
στην κατηγορία. Εκείνο που μου ήρθε στο μυα¬ 
λό από την πρώτη στιγμή που είδα το παιχνίδι 
της Μϊπάίεαρβ είναι ότι, πριν από δύο χρόνια, 
θα ήταν ένας σταθμός στα παιχνίδια μπάσκετ 
και μια πολύ καλή υπόσχεση για μια συναρπα¬ 
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ΠΙ ΙιΜΓ^γΊιΜ 
!/ϋηθ5Μ1 Λ&Επα 


Τ ο Ουη^βοη ΚββρβΓ είναι το νέο παι¬ 
χνίδι της ΒυΙΙίΓ 09 . Αν και δεν μου α¬ 
ρέσουν ιδιαίτερα τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής, το αγόρασα και αποφάσισα 
νο ασχοληθώ μαζί του. Ομολογώ πως με εν¬ 
θουσίασε! Ο λόγος; Το Ουποβοπ Κββρβτ δεν 
είναι καθαρόαιμο $ϊΓαίβ9γ, αλλά περιέχει και 
κάποια χαρακτηριστικά από το αγαπημένο μου 
είδος των ΚΡΟ& 

Ας δούμε, όμως, πρώτα την υπόθεση του παι¬ 
χνιδιού. Είσαι ένας βυης^βοη ΚοορβΓ κσι πρέπει, 
συνδυάζοντας σωστή διαχείριση και νικηφόρες 
ΓβαΙ ίΐπΐΘ μάχες, να καταφέρεις να σχεδιάσεις 
την τέλεια κατακόμβη και, Βεβαίως, να καταλά¬ 
βεις τις είκοσι περιοχές του παιχνιδιού. Το Ουπ- 
9 οσπ ΚοβρθΓ χρησιμοποιεί μια Βελτιωμένη έκ- 
δόση της μηχανής γραφικών του δγπάίεαίθ 
\ΥαΓ5. Η οπτική είναι περίπου η ίδια με άλλα 
5Μ§9Υ ( π+ Χ· με ΤΓ 1 διαφορά ότι με το 

πάτημα κάποιων πλήκτρων μπορεί να περιστρέ¬ 
φεται η εικόνα. Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα 
για ζοογπ ίπ/ουΤ, Η εικόνα της δράσης κατα¬ 
λαμβάνει τα 3/4 της οθόνης. Το άλλο 1/4 κα¬ 
ταλαμβάνει το ραπεΙ με τις επιλογές το οποίο 
έχει ιεοπδ για να κατασκευάζεις κτίρια, να δημι¬ 
ουργείς Ιτπρ 5 (κάτι όπως οι ρβα$αηί5 του Ματ- 


σαΛ), να χρησιμοποιείς τα διάφορα 5ρθΙΙδ και, 
τέλος να μπορείς να επιλέγεις γρήγορα τους υ¬ 
πηρέτες σου, αν υπάρχει ανάγκη (Βλ επιθέσεις 
από εχθρούς)* Επίσης στο ανώτερο τμήμα του 
ραπβΙ βρίσκεται και ένας χάρτης 
της περιοχής σε μικρο¬ 
γραφία. 

Περνάμε τώρα στο κυ¬ 
ρίως παιχνίδι. Στις αρχι¬ 
κές πίστες τα πράγματα εί¬ 
ναι πολύ απλά, καθώς οι ε¬ 
χθροί είναι λίγοι και όχι ιδιαίτερα δυνατοί. Οσο 
όμως προχωράτε, αυτοί θα αποκτούν μεγαλύ¬ 
τερη εμπειρία, θα γίνονται πιο δυνατοί και θα 
εμφανίζονται νέοι εχθροί ακόμα ισχυρότεροι, 
ΒέΒαισ, μη νομίσετε πως η δική σας δύναμη θα 
μείνει στάσιμη* Στις προχωρημένες πίστες θα 
κατασκευάσετε Βιβλιοθήκες, γυμναστήρια, κο¬ 
τέτσια ακόμα και 
νεκροταφεία! Ετσι, 
θα αποκτήσετε ό¬ 
λα τα είδη "κα¬ 
κών" όπως; Ιπφ$, 

ΤτοΙΙδ, Οκ$, βρικό¬ 
λακες μάγους φα¬ 
ντάσματα κ,ά. 




Τα γραφικά του παιχνιδιού θα μπορούσαν να 
είναι και καλύτερα. Σε καμία περίπτωση δεν 
φθάνουν τα σχεδόν τέλεια γραφικά του ν/αι- 
σαίϊ II. Είναι μεν υψηλής ανάλυσης αλλά προ¬ 
σοχή! Οταν τρέχετε για πρώτη φορά το παιχνί¬ 
δι, τα γραφικά είναι στη χαμηλή ανάλυση. Γυρί¬ 
στε στην υψηλή (25ό χρώματα) πατώντας Α1Τ- 
Κ. Μπορεί τα γραφικά του 5ίταΓθ9Υ μέρους να 
είναι αρκετά ικανοποιητικά, όμως δεν συμβαί¬ 
νει το ίδιο και στο 
βΡΘ μέρος στο ο¬ 
ποίο ελέγχετε έναν 
δικό σας παρακο¬ 
λουθώντας τη 
δράση από πρώτο 
πρόσωπο. Τα 5ρπίθ5 "ρίχοΙ-ιά- 
ζουν" πάρα πολύ, ακόμα και αν βρίσκεστε σε 
απόσταση. Δεν σας συνιστώ αυτή την οπτική 
(τουλάχιστον μέχρι νσ βγει το ραΓεΚ για τα Οί- 
γθοΓ 30 που θα διορθώνει το πρόβλημα), εκτός 
και αν είστε πωρωμένσι και θέλετε να συμμετέ¬ 
χετε ενεργό στις μάχες! Το περιβάλλον του 0Κ 
είναι σκοτεινό και συνδυάζεται τέλεια με τα α¬ 
τμοσφαιρικά συάίο Ιγο(:Ι<$. Τα ηχητικά εφέ είναι 
αρκετά καλά και 
δεν ενοχλούν. Το 
ατού του 0Κ, ό¬ 
μως είναι το κατα¬ 
πληκτικό 90Λ16- 
ρΐαγ. Δεν θα έχετε 
πρόβλημα, ακόμα 
και αν δεν έχετε 
παίξει με τέτοιου 
είδους παιχνίδια. 
Αν ασχοληθείτε 
σοβαρά μαντού, 
το πιθανότερο είναι να το έχετε τελειώσει σε λί¬ 
γες μέρες, Η 6υΙΙΓτο9 φρόντισε να υποστηρίξει 
ΓπυΐΗρΙαγσΓ παιχνίδι μέσω Κβαά-Ιο-ΗβαεΙ (τπο- 
άθΠΊ ή 5©ΓΐαΙ) ή ΙΡΧ σύνδεσης. Δυστυχώς όμως 
δεν υποστηρίζεται σύνδεση ΚΡ/ΙΡ για παιχνίδι 
μέσω Ιηΐβτπβΐ 

Συνοψίζοντας, το 0υη9βοη Κββροτ είναι ένα 
αρκετά καλό και εύκολο παιχνίδι, που θα σας 
κρατήσει πολλές ώρες καθηλωμένους μπροστά 
στις οθόνες του υπολογιστή σας* Αν είχε καλύ¬ 
τερα γραφικό, θα ξεπερνούσε το αθάνατο 
^/ατααΗ II. 

Του Σπύρου Δόικο 
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υποστηρίζει το παβόν - εννοάται γο μέλλον 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΏ 


Ο ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΣ 


Ο ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ 


\ίί&οα?ά 512 εαεΗε ριρζϋηε 
€ρα ΟΈΙΧάχΜ 200+ 

Κατη 8ΜΒ (2χ4ΜΒ 72Ριηε ΕΏΟ) 

Η.Οπλ 1.2 Οδ 

Πορρν 1.44 Μ6 3Λ 1 

Υ%α 5νχα ΡΗ 53-765 1Μ6 

ΜοηίΐοΓ 14" €οΙογ Μοπιϊογ ΝΙ/ΕΚ Οι&ίαΙ 

€αχβ Αίαη Τονετ 

Κ^&οατά 105 Ιαχχ ιηπάόνί 95 

Μοαχε 3 6ιι&οηχ 

5σβναΓΐ Φίηάον>>395 Οετπ €0 ΰηκΑ Οπ&ηαΙ 
Βοπιιχ Ρανίί - ΰατηεχ 

Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 


Μ}6οαεά 50Υ0 5ΕΛ55 512 ακΗε ρίρεΒηε 
€ρα ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 166 ΜΗζ 
Βααι 16 ΜΒ (2χ 4ΜΒ 72 Ρΐτα ΕΏΟ) 

Η.ΏιχΙε 1.7 06 Εφη* 

ν%α 5ν%α Ρά 53- νίτ$£ 30 2Μ6 ιφ ίο 4Μ6 

ΟΙγοπι 16Χ Οοΐ&ίατ 5ρ?&ί ΡΗοίοϋΟ 

ΒοαηΔ 166ίί €ατά Ρΐα$ <£ ΡΙαγ Οοΐά 30 +ιναν£ 

$ρ€αίί£Γ 251ΥαίΙ + ΜίανρΗοη* 

ΜοηίίοΓ 14 " €οϊογ Μοπίίοτ ΝΙΙΙΜ ΟΐξϊίαΙ 
Οαε Μίάϊ Το*'€Γ ΟΟΕΕ Βεπεχ 200ΐν €Ε Οίΐοτ 
Βοβιναπε }Ρίηάσνχ95 Ο&η ΟΟ Ογμϊ Οή&ηαΙ 
Βοηια Ραοία - 0ατπ€3 

Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ* 


189.000 


256.000 


3 κ 65.000 


Ο ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Ο ΔΥΝΑΤΟΣ 


ΜΙΒοατά ΛΒΙΤΡΧ 5 512 εαεΗε ΤΡΙΤΟΝ 111 ΤΧ 
€ρν ΑΜΟΚ6200 ® 

Καη 16 ΜΒ (2 χ 8ΜΒ 72 Ρίπε ΕΟΟ) 

Η+Οΐίΐε 2.1 06 Οααηία/η ΕΐΓε6αίί 5Τ ϋΙίταΑΤΑ 
ν$α 5ι φαΡα νϊηςε 53-30 2Μ6 ιψ ίο 4Μ6 

Γάεοτη 16Χ ΟοΙώίαΓ 5ρεεά ΡΗοίοΓΟ 
5οαηό 168ΐί€απί Ξοιιηύ Βία^ίετ 16 Υϊ6πι 
Μαβαη 33.600 Εαχ Μοάεηι Ϋοΐα Ιη&τηαΐ 
5ρ£<τλ£Γ 50 1 Υαίί + ΜίϋΓορ6οπ£ 

ΜοηϊΙϋΓ ΙΓ ΓαίοΓΜϋηϊίοΓ ΝΙΙΙΜ. ΟίξίίαΙ 
Ον* ΜίάΙ Τοηκγ 001Ε Βεήη 20ΟΨ €Ε Οοΐοτ 
ϋαβναηε Η'ϊπώινϊ95 Οετη ΟΟ ΟτεεΙι ΟήχϊηαΙ 
Βοηιιχ Ραϋίε - Οαι πεϊ 

Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ* 


ΜΙ6οατά 50Υ05ΒΤ5 512 εαϋΗ* ριρείϊηε 

Χρπ 1ΝΤΕΓ Ρβηήιαη 200 ΜΜΧ ® 

Βατή 32 ΜΒ (2 χ 16ΜΒ 72 Ρΐηχ ΕΟΟ) 
Η.Οηλ 2.6 06 Εϋ3ΪΤ5υ 5Τ ΌΙΊΈΑ ΑΤΑ 
Υ%α 5ν#α Ρα Ηγ^τ 53-30 Ρτο 4Μ6 
Οήτοτη 24Χ Τ05ΗΙΒΑ 5ρεεά ΡΗοΐοΟΟ 
5οιιπΔ 166Β 5οαπΔ ΒΙο&ϊγ 16 ΡηΡ νΐτ& 
Μοάειη 33.600 Εαχ Μοά&η Ϋοίεε Ιηίετηαΐ. 
5ρ£αϊί£τ 120 Τ3αϋ + Μϊα-ορΗοηε 
ΜοηΒοτ 1$* ΟοΙοΓ 50ΝΥ1005ΕΤ ΝΙΙΕΒ ΣΗ^ίαΙ 
€α$€ ΜίΔϊ Του?£γ ΟΟΕΕΞνττεχ 2ΰΟΗ’ ΟΕΑΤΧ 
5φναη )*ΊηΔθΗ>ς95 Οαη €0 ΟγμΙι Οπ%ιηαί 
Βοηυχ Ραϋλ » Οαπΐ€χ 

Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ* 


428.000 


349.000 


3 κ 120.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


Διακανονισμός μέχρι $ μήνες\ 
I Καταναλωτικά δάνεια 
Πιστωτικές κάρτες 1 


μίΐδβτ 


ΟοΙό ΡάγΙπθγ 


Οι τιμές περιλαμβάνουν το Φπα 18% καί ισχύουν μέχρι εξαντλήσεως του εΐοοΚ 


ινυπν.αηαΓΟί 


Τι υέο Μετοητοίο!! 


τιμές δεν συμπεριλαμβάνετε ΦΠΑ18% 


1) ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42 ΤΗΛ. 9961945 (8 γραμμές) δβη/ίοβ: 090-280348 

, 2) ΕΛΛΗΝΙΚΟ : ΤΙΤΑΝΩΝ 28 ΤΗΛ. 9951138 - 9954622 3) ΠΕΙΡΑΙΑΣ : ΣΑΧΤΟΥΡΗ&ΑΠΟΓΓΟΛΗ 47 ΤΗΛ, 4280145-7 

4) Ν.ΣΜΥΡΝΗ: ΒΙΑΝΤΟΣ 14 ΤΗΛ. 9311313 - 9370185-6 5) ΑΙΓΑΛΕΩ : ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289 ΤΗΛ. 5310655 

6) ΝΙΚΑΙΑ : ΠΕΤΡΟΥ ΡΑΛΛΗ 114 ΤΗΛ. 4945520 - 22 7) ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ! ΠΡΟΤΟΠΑΠΠΑ 59 ΤΗΛ. 9968008 

8) ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ! ΦΙΛΛΙΠΟΥΠΟΛΕΩΣ 71 ΤΗΛ .748751 9) ΠΑΤΡΑ : ΚΩΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΕΩΣ 31 438670-1 

101 ΠΕΤΡΑΛΩΗΑ ! ΧΑΜΟΣΤΕΡΝΑΣ 24 3412800 -802 


111 «.ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Λ.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 389 Τη\ 2851401-3 













































































Τ'*** - 

απαιτηχεις 

ΟΡΟ: Ρεηΐιυηη 90ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 16ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: 30 Αε«'® Γα,0Γ 
ΗΧΟΙ: ΒουπάδΙο^ίθΐ 1 

(Ρ-ΚΟΜ: 2χ 
| ΑΙΚΤΥΟ: ΟΧΙ 




Τ ο ΡοΓτηυΙα 1 εμφανίστηκε πριν από 
μερικούς μήνες για το ΡίαγδΙαϋοη και 
συνοδεύτηκε από τυμπανοκρουσίες 
του διεθνή Τύπου και μια μεγάλη δια¬ 
φημιστική καμπανιά από την Ρ5γ9ηο$Ϊ5, Χαρα¬ 
κτηρίστηκε δε ως ένα άφταστο τεχνολογικό επί¬ 


τευγμα που έθετε νέα δίαηάατάί στον τομέα 
των παιχνιδιών του είδους. Τελικά, αποδείχθηκε 
ότι πρόκειται για αιταάο τίτλο (και όχι για εξο* 
μσίωση αγώνων ΡοπτιυΙα 1), που πρόσφερε ικα¬ 
νοποιητικά γραφικά και ήχο αλ¬ 
λά μέτριο 9 αππορΙαγ. Η έκδοση 
για Ρ€, όπως θα δούμε στη συ¬ 
νέχεια, παρουσιάζεται βελτιωμέ¬ 
νη στα γραφικά, αλλά στον το¬ 
μέα του 9 αΓτ>ερΙαγ αποτελεί πί¬ 
στη μεταφορά από την κονσόλα 
της $οηχ. 

Προτού όμως προχωρήσουμε 
στην ανάλυση των στοιχείων που 
συνθέτουν το παιχνίδι, πρέπει να 
αναφερθούμε σε μια ιδιομορφία 
του: την απαίτησή του για ύπαρ¬ 
ξη 3Θ επιταχυντικής κάρτας. Πιο 
συγκεκριμένα, υποστηρίζονται 
τα εξής τέσσερα εΙιΐρ50ί: 3ΘΡΧ 
Υοοάοο ΟταρΗϊε*, ΡβηεΙίΗοη 


νβΓίίο, ΜαΙτοχ ΜγΕίιςυβ 4ΜΒ και 301α05 Ββγ- 
τηβάία, Για τα δύο πρώτα υπάρχει άμεση υπο¬ 
στήριξη (άρα και καλύτερο τελικό αποτέλεσμα^ 
ενώ για τη Μαίιτοχ και όσες κάρτες γραφικών 
διαθέτουν το είιίρ^ 301αό$ ΡεΓπιεάία, 
πρέπει να χρησιμοποιηθεί η 


ϋ\τβύ 30 έκδο¬ 
ση, Ενδεχομένως 
αυτό σημαίνει ότι 
τα μελλοντικά 
εΗιρ$ 0 ί$ που θα 
καλύπτουν τις απαιτήσεις του παιχνιδιού σε τε¬ 
χνικές γραφικών θα μπορούν να τρέξσυν το 
Ροπτπυΐα 1, Πάντως, στην 3Θ κάρτα Οίαππσπε! 
Μοπ5ίθΓ 30 -η οποίο περιλαμβάνει το εΗΐρϊα! 


Ψοοάοο ΟτσρΗίεδ- όπου και δοκιμάστηκε το 
παιχνίδι, η διαφορά στην ποιότητα και την ταχύ¬ 
τητα των γραφικών ανάμεσα στην επιλογή για 
άμεση υποστήριξη και υποστήριξη μέσω θϊτβεί 
30 είναι εμφανής. 

Το παιχνίδι ξεκινά με μια μέτρια εισαγωγή και 
καταλήγει στην κύρια οθόνη επιλογών. Από αυ¬ 
τό το σημείο μπορούμε να μεταφερθούμε στην 
ορΙίοη$ $σοσπ, όπου γίνονται διάφορες ρυθμί¬ 
σεις που αφορούν στα γραφικά και τον ήχο, α¬ 
νάλογα με την ισχύ του επεξεργαστή που δια¬ 
θέτουμε, Επίσης, από την κύρια οθόνη μπορού¬ 
με να διαλέξουμε την επιλογή 
ηυϊελ ταεβ ή πβν* 9αηιβ. Η 
πρώτη δίνει τη δυνατότητα 
στο χρήστη να συναγωνιστεί 
σε στιλ αΓεοάβ πάνω σε κά¬ 
ποια από τις διαθέσιμες πι¬ 
στές, ενώ η δεύτερη οδηγεί 
στα 5υόπποηυ5 ατεαεΙ© και 
9 Γαπά ρπχ. Το αιχαάθ έχει 
να κάνει με αυτό που δη¬ 
λώνει, δηλαδή συναγωνι¬ 
σμό με αντίπαλο το χρο¬ 
νόμετρο, όχι απαραίτητα 
με ρεαλιστική συμπεριφο¬ 
ρά του αυτοκίνητου. Η επιλογή 9Γθηά ρπχ πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα στο χρήστη να συμμετα- 
σχει σε μια σειρά αγόνων με πλήρες σύστημα 
Βαθμολογίας και κάτω οπό φαινομενικά ρεαλι¬ 
στικές συνθήκες. Πριν να συμβεί αυτό, ο χρή¬ 
στης καλείται να επλέξει το βαθμό δυσκολίας, 
τον αριθμό των γύρων κάθε αγώνα, καθώς και 
να μεταβάλει τα χαρακτηριστικά του αυτοκινή¬ 
του του. Ενα άλλο στοιχείο είναι ότι μπορείτε να 
συμμετάσχετε στην ομάδα της σρεσκείας σας 
αν και -δυστυχώς- τα ίΒαΓπ$ πε¬ 
ριλαμβάνουν τα ονόματα των ο¬ 
δηγών που υπήρχαν πριν από 
δύο χρόνια, καθώς η Ρ$γ 9 πο$ί$ 
δεν μπήκε στον κόπο να τα ανα¬ 
νεώσει. Πάντως δεν θα διαπι¬ 
στώσετε ιδιαίτερα μεγάλες δια¬ 
φορές σε έναν αΓεαεΙβ αγώνα 
καιστο 9 Γαπά ρπχ ποάβ. 
Φτάνοντας στο κυρίως παιχνί¬ 
δι, θα μπορούσε να πει κάποιος 
ότι η πρώτη εντύπωση είναι θετι¬ 
κή. Τα αγωνιστικά μονοθέοια εί¬ 
ναι καλά σχεδιασμένα, αποτε¬ 
λούνται από πολλά πολύγωνα 
και καλύπτονται από ίοχίυΓβ5 με 
ποικιλία χρωματισμών. Οι πίστες 
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σμός του ως ϊΐηυΐαΐίοη από την πλευρά της 
Ρ5γ9ηο5Ϊ5 είναι επιεικώς ατυχής, ενώ είναι γεγο¬ 
νός ότι το παιχνίδι απευθύνεται σε περιορισμέ¬ 
νο τμήμα της αγοράς, καθώς απαιτεί την ύπαρ¬ 
ξη συγκεκριμένης 30 επιταχυντικής κάρτας, Η 
εταιρία είχε την ευκαιρία να βελτιώσει το 
9αΓΤΐορΙαγ του παιχνιδιού σε οχέαη με την έκ¬ 
δοση για Ρΐαγ$Ιαΐίοπ, αλλά, αντί αυτού, περιορί¬ 
στηκε σε βελτιώσεις στον τομέα των γραφικών, 
με αποτέλεσμα τελικά το ΡοΓΓπυΙα 1 να αποτε¬ 
λεί έναν μέτριο τίτλο. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα Πα- 
πασωτηρίου, αντιπρόσωπος δε είναι η εταιρία 
00-ΜοεΙία. 

του Γιώργου Δούζα 


επίσης μπορούν να χαρακτηριστούν ως εκπλη¬ 
κτικά σχεδιασμένες και αποτελούν πιστό αντί¬ 
γραφο των πραγματικών. 

Το ίταηβ γοϊθ, εάν διαθέτετε έναν γρήγορο 
Β^ηΙίυιτι επεξεργαστή, είναι αρκετά ικανοποιητι¬ 
κό. Πρέπει ακόμα να αναφερθεί ότι είναι φανε¬ 
ρή η χρήση των τεχνικών που προσφέρουν οι 
30 κάρτες σε όλο το φάσμα των γραφικών. Για 
παράδειγμα, δεν παρατηρείται το παραμικρό 
"ριχβΙ-ιασμα" στα ίβχίυΓβ5, κάτι που επιτυγχά¬ 
νεται με τη χρήση της τεχνικής ώί-Ιιηβατ ίίΙϊ6ππ9 
(δεν ισχύει για τη ΜοΗόχ Μ^ϊριιβ). Το στοιχείο 
αυτό, μαζί με την υποστήριξη υψηλότερης ανά¬ 
λυσης αποτελεί εξάλλου τη σημαντικότερη δια¬ 
φορά της έκδοσης για Ρ€ από εκείνη για το 
Ρ)αγ$ίαΚοη. Στον τομέα του ήχου τα πράγματα 
είναι εξίσου καλά. Η μηχανή ακούγεται ρεαλι¬ 
στικά και περιλαμβάνονται διάφορα άλλα εφε, 


όπως ο ήχος των λάστιχων που σπινάρουν κ.ά. 
Επίσης υπάρχει ζωντανή περιγραφή του αγώνα 
από τον "μυθικό σχολιαστή αγώνων ΡοΓππυΙα ] * 
-όπως χαρακτηριστικά τονίζει η εταιρία- Μυιταγ 
ννσΙΙκβΓ. Ευτυχώς μπορείτε να απενεργοποιήσε- 
τε τη μυθική και ταυτόχρονα -κατά την προσω¬ 
πική μου άποψη- εκνευριστική φωνή του. Είναι 
γεγονός όμως ότι τα σχόλιο παρουσιάζουν ποι¬ 
κιλία, αν και τις περισσότερες φορές είναι ά¬ 
στοχα. Τα άσχημα αρχίζουν στον τομέα του 
9 αΓΠβρΙαγ. Η συμπεριφορά του αγωνιστικού 
μονοθέσιου είναι απαράδεκτη και θυμίζει αυτο¬ 
κίνητο με κίνηση στους μπροστινούς τροχούς, 
αφού η υποστροφή είναι μη ελεγχόμενη. Το α¬ 
ποτέλεσμα είναι στις περισσότερες στροφές να 
βγαίνετε έξω από την πίστα με το εμπρόσθιο 
μέρος του οχήματος έχοντας την εντύπωση ότι 


κάποια μυστηριώδης 
δύναμη σας ωθεί 
προς αυτή την κατεύ¬ 
θυνση. Η επαναφορά 
δε στην πίστα αποτε¬ 
λεί μια ατελείωτη πε¬ 
ριπέτεια: Θα βρεθεί¬ 
τε να κάνετε αρκετές 
περιστροφές γύρω α¬ 
πό το ίδιο σημείο, ε¬ 
νώ θα πρέπει να δια¬ 
τηρείτε την ταχύτητα 
της ΡοΓηπυΙα πολύ χα¬ 
μηλά, Γενικότερα το 
όλο εγχείρημα είναι 
μια εξαιρετικά κοπια¬ 
στική και χρονσβόρα 

διαδικασία. Πρέπει ακόμα να σημειωθεί ότι η 
ΡοΓππυΙα είναι ουσιαστικά άφθαρ¬ 
τη, κάτι που στο ατεαείσ πκχΙο εί¬ 
ναι αναμενόμενο, αλλά στο ψαηά 
ρπχ, το οποία παρουσιάζεται ως η 
υπέρτατη εξομοίωση, καταντά του¬ 
λάχιστον φαιδρό. Για παράδειγμα, 
αν "καρφωθείτε" σε ένα διάζωμα 
με 300 Ιειπ/Κ, τότε το όχημα θα υ- 
ποστεί απλώς μία μικρή ζημιά που 
θα πρέπει να επισκευαστεί στα 
ρϊΐ5. Το 9 Γσπά ρπχ πποάο δίνει την 
αίσθηση ότι πρόκειται για μία βια¬ 
στική προσπάθεια από μέρους της 
εταιρίας και σε καμία περίπτωση 
δεν δικαιολογεί τον 
τίτλο του 5ίΓπυΙαΗοη. 

Το χειρότερο είναι ότι 
έπειτα από μερικά 
παιχνίδια καταντά 
βαρετό έως και ε- 
κνευριστικό, ιδιαίτε¬ 
ρα για όσους δεν αρ- 
κούνται στους ογ- 
εαείο τίτλους. 

Συμπερασματικά, 
το ΡοΓΓπυία 1 είναι έ¬ 
να παιχνίδι που δεν έ¬ 
χει να προσφέρει τί¬ 
ποτε το καινούριο 
στο χώρο τωνΓαείπ 9 
9απτ65.0χαρακτηρι¬ 
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Η 


διαστημική κυ¬ 
ριαρχία ήταν 
ανέκαθεν ο υ¬ 


πέρτατος σκο¬ 
πός πολλών παιχνιδιών, και 
αμέτρητα σενάρια έχουν 
περιγράφει τους πλέον πι¬ 
θανούς και απίθανους τρό¬ 
πους για να επιτευχθεί, [θα 
είχε ενδιαφέρον μια σχετική 
έρευνα, δεν νομίζετε;] Στο 
ΙπιρθΓΐυπη ΟαΙαεϊιεα τα πράγ¬ 
ματα κυλούν σχετικά ομαλά, 
καθώς θα σας ζητηθεί να επιτύχετε την κυριαρ¬ 
χία των γήινων από το πόστο ενός νέου αλλά 
φιλόδοξου στρατιωτικού διοικητή, να ανεβείτε 
ένα ένα τα σκαλιά της ιεραρχίας και να αναλά¬ 
βετε τη διοίκηση ολοένα μεγαλύτερων σκαφών. 
Εκτός αυτού, δα πρέπει να διοικήσετε τις αποι¬ 
κίες αρκετών πλανητών, προσφέροντάς τους 
ό,τι κτίσματα χρειάζονται για την ευημερία των 
κατοίκων* Οι αποικίες φυσικά παρέχουν χρήμα¬ 
τα μέσω της φορολογίας, και σε αυτές μπο¬ 
ρούν να χτιστούν διάφορα εργοστάσια, τα ο¬ 
ποία θα σας βοηθήσουν να εξοπλίσετε καλύτε- 




Νυκτφινές περιπλανήσεις σε μελλοντικές πόλεις* 


ρα το στόλο σας και να κατα¬ 
σκευάσετε νέα, εκπληκτικών δυ¬ 
νατοτήτων πλοία, όσο οι τεχνο¬ 
λογικές σας έρευνες προχω¬ 
ρούν, Αρχίζετε ως διοικητής ε¬ 
νός ταπεινού)!) Οβ$ίτογβΓ, με 
σκοπό να επιβάλετε την ειρήνη 
στην περιοχή που μαστίζεται 
από τις επιδρομές των πειρα¬ 
τών. Δεν έ¬ 
χετε όλες 
τις δυνατό¬ 
τητες του παιχνιδιού οπό την 
αρχή στη διάθεσή σας. Αυ¬ 
τές θα αρχίσουν να ξεδιπλώ¬ 
νονται όσο ανεβαίνετε στη 
στρατιωτική κυριαρχία, έτσι 
ώστε, όταν γίνετε αρχιναύ- 
αρχος, να μπορείτε να έχετε 
πρόσβαση στην αίθουσα 
της διπλωματίας και να κλεί¬ 
νετε συμφωνίες με τις άλλες 
φυλές. Τα γραφικά του τίτ¬ 
λου είναι πολύ καλά και υ¬ 
πάρχουν άφθονα νίάθο* που 

σχετίζονται με ανακαλύ¬ 
ψεις ή νέες προαγωγές, 
ενώ εντυπωσιακό είναι 
και το νΐάοο της εισαγω¬ 
γής, που κάνει μία ανα¬ 
δρομή στο σενάριο του 
παιχνιδιού. Αρνητικό ση¬ 
μείο είναι οι μάχες, που 
διεξάγονται σε έναν απλό 
δισδιάστατο χάρτη, όπου 
τα σκάφη έχουν ιδιαίτερα 
μικρό μέγεθος* Τα γραφι¬ 
κά των αποικιών από την 
άλλη είναι αρκετά λεπτο¬ 
μερή, εκτυλίσσονται σε έ¬ 
να τρισδιάστατο, ισομε- 


τρικό περιβάλλον και, σε περίπτωση μάχης στις 
αποικίες, βλέπετε τα τανκς των στρατών να συ¬ 
γκρούονται βίαια* Υπάρχει επίσης εναλλαγή η¬ 
μέρας και νύχτας* Οι στατικές οθόνες είναι ε¬ 
ξαιρετικές. Ο ήχος κινείται σε αξιοπρεπή επίπε¬ 
δα και υπάρχει μία αρκετά ατμοσφαιρική μου¬ 
σική, αλλά και ομιλία, όπου χρειάζεται. Το 
9 απΐθρΙαγ είναι το αρνητικό σημείο του παιχνι¬ 
διού, καθώς θυμίζει πολύ το Μα$ίβΓ οί Οποπ, 
χωρίς όμως να διαθέτει το Βαθμό εθισμού του. 
Η κάπως αργή εξέλιξή σας στους βαθμούς δεν 
είναι ό,τι καλύτερο, ιδιαίτερα αν αναλογιστεί 
κάποιος ότι σημαντικές λειτουργίες μένουν α¬ 
νεκμετάλλευτες στην αρχή του παιχνιδιού. Το 
σύστημα χειρισμού όμως είναι αρκετό λειτουρ¬ 
γικό και, από τη στιγμή που θα το συνηθίσετε, 



Χτα ενδότερα ενός καταδρομικού. 


θα μπορείτε να κάνετε ό,τι θέλετε αρκετά εύ¬ 
κολα, Οι πολλαπλές επιλογές που σας μεταφέ¬ 
ρουν από τη μία λειτουργία στην άλλη Βοηθούν 
να μη χάνεστε, ακόμα και όταν η επικράτεια 
σας αυξηθεί. Στα θετικά του παιχνιδιού θα συ- 
μπεριλάβουμε το ελληνικό εγχειρίδιο και τα 
πολλά Κ^γΒοαιά δΕιοτΙευβ, ενώ στα αρνητικά 
τις συχνές αλλαγές €0 που απαιτεί (το παιχνίδι 
περιλαμβάνει δύο €0$). Καταλήγοντας, το Ιπν 
ρβπυΓπ ΟαΙαοϊίεα είναι ένα παιχνίδι που θα α¬ 
ρέσει σε όλους τους φίλους του Μα$ίβΓ οί Οπ- 
οπ, χωρίς όμως να μπορεί να το συναγωνιστεί 
επάξα Αποτελεί πάντως μια καλή εναλλακτική 
λύση για όλους τους επίδοξους κατακτητές του 
διαστήματος. 

Του Ηλιο Βουτσά 


85% 



ΓΕΝΙΚΑ 
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Μ ΑΧ υποτίθεται πως είναι το 
κωδικό όνομα που δίνεται σε 
μία ομάδα κυβερνητών από 
τους οποίους αφαιρείται ο ε¬ 
γκέφαλος που, αφού τοποθετηθεί σε ειδικά 
μηχανήματα υποστήριξης, τους δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να κατευθύνουν ολόκληρους στρα¬ 
τούς (αυτό το ευχάριστο Θέμα παρακολουθεί¬ 
τε στην εισαγωγή]. Αυτοί οι τύποι είναι μπλεγ¬ 
μένοι οε μία περίπλοκη υπόθεση που έχει να 
κάνει με την καταστροφή της Γης, την επιβίβα¬ 
ση των επιζώντων σε αστρόπλσια, την ύπαρξη 
εξωγήινων που παριστάνουν τους προστάτες, 
το χωρισμό των ανθρώπων σε ομάδες βάσει 
ιδεολογικών κριτηρίων και ένα σωρό άλλα 
σενάρια που καταλήγουν στο να κατατροπώ¬ 
σετε τους εχθρούς σας και να αποικίσετε νέ¬ 
ους πλανήτες (τόσο απλό). Το Μ.ΑΧ είναι ένα 
ίυπι-ΒαδοεΙ παιχνίδι στρατηγικής. Τα κτίσματα 
που μπορείτε να αναγείρετε είναι πολλά και 
αρκετά εντυπωσιακά, και αφορούν στην εξό- 
ρυξη πρώτων υλών, την κατεργασία τους, την 
κατασκευή, βελτίωση και επισκευή των μονά¬ 
δων σας, την κάλυψη της περιοχής και σε όσα 


πρέπει να διαθέτει ένα 
αξιοπρεπές πολεμικό 
5ΐίοί69γ. Οι μονάδες, α¬ 
πό την άλλη, είναι πολ¬ 
λές και μάχονται σε ξη¬ 
ρά, θάλασσα και αέρα. 
Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά λε¬ 
πτομερή και υψηλής ανάλυσης, η απεικόνιση 
από το επάνω μέρος, ενώ υ¬ 
πάρχει ένα εύχρηστο και λε¬ 
πτομερές ζοογπ, που θα ικα¬ 
νοποιήσει και τον πλέον α¬ 
παιτητικό, Τα πεδία της μά¬ 
χης αποτελούνται από με¬ 
γάλες, άγονες περιοχές που 
προσφερονται γιο διεξαγω¬ 
γή μαχών, ενώ το απί- 
Γπαίίοη μονάδων αλλά και 
κτιρίων είναι αρκετά καλό. 

Υπάρχουν επίσης ορισμέ¬ 
να καλά νίάσο5 στη μονα¬ 
δική εκστρατεία που υποστηρίζεται. Το παιχνί¬ 
δι μπορεί να παιχτεί με πολλούς και διαφορε¬ 
τικούς τρόπους. Εκτός της εκστρατείας, όπου 
αναλαμβάνετε την εκπλήρωση ενός αριθμού 
αποστολών, μπορείτε να παίξετε μεμονωμένες 
αποστολές, να φτιάξετε τις δικές σας ή και να 
κοντραριστείτε με αληθινούς παίκτες, αφού 
υποστηρίζεται παιχνίδι δικτύου. Οι παράμε¬ 
τροι που σας επιτρέπεται να αλλάξετε είναι 
πολλές, ώστε να φέρετε το παιχνίδι στα μέτρο 



σας. Μη διανοηθείτε μόνο να αλλάξετε τον 
Ιυηη Βα$εά χαρακτήρα του με την επιλογή 
ταυτόχρονων επιθέσεων, γιατί όχι μόνο δεν 
θα γίνει "πραγματικού χρόνου", αλλά θα σας 
μπερδέψει όσο δεν φαντάζεστε. Ο ήχος του 
παιχνιδιού είναι αρκετά καλός και συμπερι¬ 
λαμβάνει άλες τις εκρήξεις που θα θέλατε να 
ακούσετε, αλλά δεν υπάρχουν ΟΓπβϊβπί ήχοι 
και η μουσική, χωρίς να γίνεται εκνευ- 
ριστική, είναι κάπως αδιά¬ 
φορη. 0 χειρισμός του 
ΜΑΧ. είναι πολύ καλός, κα¬ 
θώς υπάρχουν πολλές επι¬ 
λογές όψεως για να βλέπετε, 
γιο παράδειγμα, μέχρι πού 
σας παίρνει νο προχωρήσετε 
χωρίς να πέσετε σε εχθρικά 
πυρά. Γεγονός είναι ότι θα ε¬ 
ξοικειωθείτε με το σύστημα 
χειρισμού αρκετά γρήγορα, 
αρκεί να κατανοήσετε καλά ό¬ 
λες τις παραμέτρους του παι¬ 
χνιδιού, και κυρίως των μονάδων σας. Ιο 
ΜΑΧ. διαθέτει αρκετά εθιστικό 9 απΐ 0 ρΙαγ 
και, σε συνδυασμό με τις πολλές επιλογές 
παιξίματος, θα σας απασχολήσει για καιρό. 
Ενδείκνυτοι για όσους προτιμούν την τακτική 
απά την πλούσια (αλλά στείρα ενίοτε] δράση. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου. 

Του Ηλία Βσυτσά 




Μ αναλυτική κατάσταση ενός εκτοξευτή πυραύλων. 


Τα αεροσκάφη σναι γρήγορες και εξαιρετικές μονάδες στη μάχη. 
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1 Μ* Μα 

!*>·*&ΚΙα^ Π . 

ΕχραηιΙοη Ρα* <*1 «>Κβ«Κ 


Τ ο ΗβΓ 0^5 οί Μ^Ηί απε) Μα 9 ίε II, ό¬ 
ταν κυκλοφόρησε πριν από λίγο και¬ 
ρό, απέσπασε διθυραμβικές κριτικές 
από όλα τα περιοδικά του χώρου και 
αναδείχτηκε σε ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
στρατηγικής. Θα ήταν βέβαια αφέλεια να θεω¬ 
ρήσουμε ότι μια τέτοια επιτυχία δα αφηνόταν 
ανεκμετάλλευτη. Ετσι, όπως συμβαίνει συνή¬ 
θως, κυκλοφόρησε ήδη ενα ΘχραΐΉίοπ ραείς 
το οποίο υπόσχεται να ανανεώσει το ενδιαφέ¬ 
ρον των κορεσμένων βετεράνων παικτών, ε¬ 
μπλουτίζοντας το παιχνίδι με νέα στοιχεία. 

Το Ρπεβ οί ΙογαΙϊγ, λοιπόν, όπως είναι το ό¬ 
νομα του πακέτου, υπόσχεται μερικές ενδιαφέ¬ 
ρουσες προσθήκες στο αρχικό παιχνίδι. Σε αυ¬ 
τές συμπεριλαμβάνονται τέσσερις καινούριες 
αποστολές, καθώς επίσης και καινούρια αντι¬ 
κείμενα, νέες τοποθεσίες και κατασκευές. Ας 
δούμε πιο λεπτομερώς ποια είναι τα στοιχεία 
που προστέθηκαν στο παιχνίδι. 

Καταρχήν, έχουμε στη διάθεσή μας δύο και- 


0 βώίΟΓ έχει αναβαθμιστεί, όσιε να μπορείτε να χρησιμοποιήσετε όλα τα νέα 
στοιχεία που προσφερονται. Φυσικά, οι κάτοχοι του αρχικού παιχνιδιού 8α 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν μόνο τους χάρτες με τα παλιά χαρακτηριστικά. 


νούριες αποστολές μακράς 
διάρκειας την Ρπεβ οί ίογαΐίγ 
και την 0 β$εβπάθηΐ 5 . Επίσης, 
προσφερονται δύο μικρότε¬ 
ρες αποστολές, οι οποίες δα 
καλύψουν τους ανυπόμονους. 

Πέραν αυτών, σημαντική είναι 
η προσθήκη του ΕνϊΙ 
$Ηπηθ, που επιτρέπει 
στους νεκρομάντεις να 
στρατολογούν περισσό¬ 
τερους σκελετούς. Ακό¬ 
μα, υπάρχουν πολλά και¬ 
νούρια αντικείμενα με διά- 

"Σφαίρα της άρνησης", η 
οποία αποτρέπει τη χρήση 
ξορκιών στις μάχες. Τέλος, 
δεν λείπουν και οι νέες το¬ 
ποθεσίες όπως ο Πύργος 
του Αλχημιστή, στον οποίο 

καταστρέφονται τα κα¬ 
ταραμένα αντικείμενα, 
ή οι Στάβλοι, που αυξά¬ 
νουν την ταχύτητα κίνη¬ 
σης των οδοιπόρων. Σε 
αυτές τις νέες τοποθε¬ 
σίες εντοπίζεται και η 
βασική μου ένσταση 
για το Ρπεβ οί ίογαΐίγ. 
Εχω την εντύπωση ότι 
δεν ήταν καλή ιδέα η 
πρόσθεση των Β 0 ιύ<μ 
Μ ουπώ στο παιχνίδι. 

Σε αυτούς τους χώρους 
μπορεί ο παίκτης να 
παίρνει με ευκολία φα¬ 
ντάσματα για το στρα¬ 
τό του. Τα φαντάσματα 
είναι ιδιαίτερα ισχυρό 


Η γνώριμη εικόνα της μάχης. Μην 
περιμένετε πολλές αλλαγές. 


στη μάχη και έτσι διαταράσσεται 
η ισορροπία, η οποία στο υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι διατηρείται ευλα¬ 
βικά και αποτελεί ένα από τα 
κυριότερα πλεονεκτήματά του. 

Εκτός από αυτή την αβλε¬ 
ψία, όμως, οι προσθήκες που 
έχουν γίνει λειτουργούν σε γε¬ 
νικές γραμμές ευεργετικά και 
δίνουν στους βετεράνους του 
Η6Γ065 οί Ν\\φ\ από Μαςμε II νέες δυνατότη¬ 
τες δράσης. Σε καμία περίπτωση όμως δεν αλ¬ 
λάζουν το χαρακτήρα του αρχικού παιχνιδιού, 
κάτι το οποίο δημιουργεί ανάμεικτα συναισθή¬ 
ματα. Από τη μια δεν υπήρχε λόγος να γίνουν 
σημαντικές τομές σε ένα τόσο καλό παιχνίδι, α¬ 
πό την άλλη, όμως, δίνεται η εντύπωση του ξα¬ 
ναζεσταμένου φαγητού -μια από τα ίδια. 

Πάντως, συγκριτικά με τις διάφορες επεκτά¬ 
σεις που κυκλοφορούν για τα γνωστά παιχνίδια 
της αγοράς, το Ρπεβ οί ΙογαΙίγ βρίσκεται σε 
καλό επίπεδο. Οι λάτρες των δϊΓαίβογ 
που σίγουρα δα εκτίμησαν το Ηβτοβ* οί Μ 19 ΗΪ 
από Μα^ε II, θα βρουν καινούριο ενδιαφέρον 
και σε αυτή την επέκταση. Για τους υπόλοιπους 
η ύπαρξή της είναι απλώς αδιάφορη. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα Πα- 
πασωτηρίου. 

Του Σπύρσυ Παράσχη 



Ρ^ ΜαϊίβΓ 14! 





















































βΓοΚεη 5ννοΓύ 2 
ΤΙιε ΞπιοΙΐίης Μιγγογ 

Η δεύτερη συνέχεια του καταπληκτικού αάνοπΐυτα 
93ίΠ0 είναι πιό γεγονός, Ταξιδέψτε σε όλο τον 
κόσμο, συναντήστε όλων των ειδών τους 
ανθρώπους και λύστε δεκάδες έξυπνους γρίφους, 
στην πρασπάθειό να επιβιώσετε και να σώσετε την 
ανθρωπότητα. Ένα αάναπτυτο ρατπο με εκπληκτικά 
γραφικό, κίνηση και ήχο. ■ ρ λ λ 


ΝΒΑ υνε 1938 

5ΐ| εΙεεΐΐΌηϊε 3Γί5 

επιτέλους, η πολυαναμενώμενη συνέχεια του ΝΒΑ 
υνε ϊ 997 είναι εδώ. Αναμετρηθείτε με όλους τους 
γίγαντες του ΝΒΑ, δημιουργήστε τη δική σας ομάδα, 
και πάρτε το πρωτάθλημα. Με πολύ πιό βελτιωμένα 
γραφικά από τον προκάτοχό του, πρωτότυπη 
μουσική , έυκολα και γρήγορο ςατπαρϊαγ, κϊμ με 
υποστήριξη 30 καρτών...ίίί ■ ■ 


Κΐνεη 

ΤΗε 5εςυεΙ ΐο ΜΥ5Τ 

Η πολυαναμενώμενη συνέχεια του πιό γνωστού 
αάνοπίυτα, του φοβερού ΜΥΧΤ, είναι εδώ! 
Περιηλανη&είτε για μια ακόμα φορά στις μαγικές ταυ 
τοποθεσίες, και ανακαλύψτε τα μυστικά του * Μια 
μοναδική περιπέτεια μυστηρίου , με γραφικό που 
πρέπει να τα δείτε για να τα πιστέψετεί Με ελληνικό 
εγχειρίδιο χρήσεως. » ^ λλλ 


5Ϊ3Γ ΤΓ€ΐ< 

5Ϊ3ΓΡΙεεί Αεβάεπν^ 

Υπάρχει ένα σημείο στο γαλαξία όπου όλοι οι θρύλοι 
αναδεικνύοντσι. Ολοι οι ήρωες του ϊίχε ΎτοΚ πρίν 
γίνουν θρύλοι, υπήρξαν δόκιμοι στην Ακαδημία του 
Αστροστόλου, Δοκιμάστε και εσείς τις στρατηγικές 
και ηγετικές σας ικανότητες, σε ένα μοναδικό 
παιχνίδι με φανταστικά γραφικό, μουσική και 
9*™Ρ<*Υ· 1 3 ΟΛΛ 


1.3ηύ5 οί ΙοΓε 2 

6υ3ΓάΪ3Π5 οί ΡεδΐΐΠϋ 

Το ΑάνοηΙυτα / ΒοΙθ Ρίαγίηη Οειτηο που ηεριμένατε 
επί τρία χρόνια, είναι επιτέλους γεγονός - Με 4 €ά- 
γοτπ ατελείωτης περιπέτειας και δράσης, με 
εκπληκτικά γραφικά και απιτηαίίοπ, προτότυηη 
μουσική και ηχητικά εφφέ, δεκάδες τοποθεσίες για 
να εξερευνήσετε, και πολλές άλλες εκπλήξεις, 
πραγματικά θα σας καταπλήξει.',ΗΙ « ^ λ λ 


ΒΐΓΐΗΗιςίΗ 


□ Γ3ςθΓΊ Οΐ£Ε 


5ΐΊ3£ίθνν5 

ονεί Ρϊν3 


11 οοο % 


ΒΙοοά Οίπεη 
1_εΐ]3(=9 οΐ 
ΚθΙΓΪ 


ΒεΪΓ3^3ΐ ίη 
ΑΠΪ3Γ3 


Ρεύ ΑΙετΐ €χρ ΕοηςυεΞΐ €9 γϊΗ ϋ3Γΐί Ρεϊςη 

ΤΗε ΑΐΐετΜ^ίΗ ΡϊίΞΐ Επειουπΐετ Τίιε ίυΐυτε οΐ νν&τ 


Τθί 3 ΐ 

ΑηηΜιΜ^ΐϊοη 


ΕοπΒίΤΓυεΐοΓ 





[% Κ Ρ^Ι-ΙΕΚ^ 




ΟΗΜΚΙΚΐβ 









































Η μεγαλύτερ η ποι κιλία εά -ΓΟίη τίτλων! 


Όλες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξενες γλώσσες, ΑόυΙΙ 
και φυσικά, ΟΑΜΕ5 στις καλύτερες τιμές...5! 


ΤΪΓΠ€ Ε^ρ 5 € 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανικά και χονδρική πώληση 


Μαθαίνοντας τον 
Υπολογιστή μου! 


Αποστολές σε ολόκληρη ιην Ελλάδα! 


Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλετε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 
και με την ελόχιοτη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
\ συσκευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


εΐ<:ΐ3ΐπι? 


ΑΪΙ3ΠΪΪ£ 
ΤΗε Ιοξϊ Ϊ3ΐ£5 


κοτι είν^ 

,ΐπυι ΝϋνΜ. · 


Ολοι οι^ίιλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


Δωρεάν Αποστολή Καταλόγου 


Με ένα τηλεφώνημα στο 3806801 


ϋΐΐΐε Βϊς 
Αάνεηΐυτε 2 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 


ΡθΓΓΠυΐ3 

Οηε 


Τεχνική Υποστήριξή 


Ι^πϊΐίοη 


Ρ-16 Ρϊςήΐϊης 
ΡβΙεοη 


ΙΡ-2Ξ 

Η^ρΐΟΓ 

10.900 


ΙπΪ€Γη3Ϊ!θη3ΐ 

Ρ^Ι1ί| 

ε^ή3ΐπρίοη5ήίρ 


ΡΙϊςήΐ: 

ΒϊΓπυΙθίοΓ 98 


ΑίΪ3€ΐ< 


ν 5Ρ^ΓΠ8ΠΑ Τέ 


νϊτΐυθ 
ΡΪ9ήΐεΓ 2 

I I .500 


ί-ΒΠΟυί 




\Λ/3ΐΊθΓά5 9 
Ρειςπ οί Ηεγοεε 


Αεήΐυης 

ΕφίΐΐΪΓΕ 


ΪΓΠρΡ Π£ϊΙ ί 5ΓΠ 


ΑΰνθίαίιΐΓΐ Ββιιιββ 


ΗβοΙπ^ ΕγΒ ΓΠ Β 5 


31ιτηι1311ο η 6 &ιπβξ 


Τυτη ΒΒ 5 β ΰ ΟΙγεΙβ 




ΙΕ.900 11.500 13.600 ΙΕ.ΙΟΟ 


9.900 


ν6ΠΤΙ60, Μπότασπ 6. Α9ηνα (Πολυτεχνείο) — Τηλ. 3ΒΞ4536 3806801, 3838500 Ρβχ : 3806801 













δΗΑΡΟνν ννΑΚΚΙΟΒ 


Εάν έχετε τη $ΗαΓ$νναΓθ έκδοση του παιχνιδιού, τότ€ 9α έχετε διαπιστώσει τη μεγάλη δυσκολία του. 
Εμείς μπορούμε να σας δώσουμε την απαραίτητη βοή9εια. Πατήστε Τ και δώστε κάποιον από τους α¬ 
κόλουθους κωδικούς. 

Με ΟΤΚΙ και ΑΙΤ δώστε .........5Υ/0ΗΑΝ.............................. Ωοά Μοάθ 

Με ΟΓΚΕ δώστε.δν/0Η05Τ......,Νο εΙίρρίπ 9 

Με ΟΓΚΕ και ΑΙΤ δώστε..δννΟΙΜΜΕ...............Ολα τα αντικείμενα 

Με ΟΤΡΙ δώστε.....5\νΘβΕΕ0....Ενεργοποιεί όλα τα εΗεαΐ εοάσ5 

Με ΟΤΚΙ δώστε ...—5\Λ/ΤβΙΧ....................Βυππγ Οαηηοη 

Με (ΣΤΡΙ δώστε.........ννίΝΡΑΟΗΙΝΚΟ ........,.,............Κερδίζετε πάντα τον ΡαεΗϊηίεο 

Με ΠϋΙ δώστε..5νΥΤΚΕΚΚΥ[ΧΥ]........Μεταφορά στο επίπεδο ΧΥ 


30 ΙΕΜΜΙΝ05 

Εάν δεν μπορείτε να ξεκινήσε¬ 
τε το παιχνίδι, ιδού οι κωδικοί 
των πρώτων επίπεδων: 


Ιβνβί 2...ΝΑ5ΤΑΙΚ 

ΙθυθΙ 3.ΡΑΟυΑδΟΥ 

ΙθυθΙ 4..,..,.......ΒΚΕ€00υΕ 

ΙονβΙ 5_ μ..ΟΟΗΙΟΟΚΕ 

ίθνβΐό...»...αΕΡΚΟΡΙΑ 

ΙθνβΙ 7.ΚΑΒΕϋΟϋ 

ίθνβίδ. ....ΟΟυΜΡΑΙΜ 

ΙθνβΙ 9.ΗΑΒΕΝΑΚΑ 

ΙβνβΙ 10.ΡΑΚΕΘΟΝ 


ΙΟΝΙΤΙΟΝ 

Αρκετά ιδιόμορφο, σίγουρα 
όμως ένα πολύ ενδιαφέρον και 
διασκεδαστικό αιοαάβ με αυτο¬ 
κίνητα, Αν σας φανεί δύσκολο, 
μπορείτε να κάνετε μία μικρή 
παρέμβαση και σε αυτό. Δίνο¬ 
ντας δνίπροΐθ στο κεντρικό 
πτβπυ 9α αλλάξετε τη γωνία της 
κάμερας, ώστε να έχετε ένα ε¬ 
ντελώς διαφορετικό παιχνίδι. 
Στην ο9όνη επιλογής αυτοκινή¬ 
του δώστε Βαπαιτιβ, για να έχε¬ 
τε πρόσβαση σε τρία Βοπυ5 αυ¬ 
τοκίνητα. Τέλος, στην ο9όνη επι¬ 
λογής ΙσνοΙ δώστε 5υπΐΐυΙθ, προ- 
κειμένου να έχετε πρόσβαση 
στις δυο πιο δύσκολες πίστες. 


Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς . Μην τα 
περιμενετε όμως 
όλα από εμάςΐ 
ίνερ γοποι η θεί τεΐ 
Περιμένουμε τις 
δίκες σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηϊ$ / η / Τιρ$, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με θ-πιαιί στο υ§ΘΓ* 
ι</ ΑτφπΒ, για τα 
μέλη της 
ζοητρυΐίηίε. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


Ξ πως διαπιστώνετε, 
η στήλη από αυ¬ 
τόν το μήνα αυξά¬ 
νει σε έκταση. Ετσι, 9α έ¬ 
χουμε πλέον την ευχέρεια 
να παρουσιάζουμε και ίίρ5 
που καταλαμβάνουν μεγα¬ 
λύτερο χώρο. Μέχρι τον ε¬ 
πόμενο μήνα που 9α έχου¬ 
με πολλά 1ίρ5 για νέα παι¬ 
χνίδια, Ηαρργ εΚβαίιηςμ 


144 Ρ€ Μα$ίβΓ 


































Η I Ν Τ 8 


& 


Τ I Ρ 8 


I 




ΡΕΑΤΗΡΚΟΜΕ 

Μπορεί να μην είναι ό,τι καλύ¬ 
τερο έχουμε δει σε άπνϊπ9 
9αηΐ6 ; ωστόσο αυτό δεν σημαί¬ 
νει ότι μας αφήνει εντελώς αδιά¬ 
φορους, Αν σας ενδιαφέρει το 
συγκεκριμένο παιχνίδι και Θέλε¬ 
τε να προχωρήσετε στα επόμε¬ 
να ΙβνοΙ*, δώστε κάποιον από 
τους ακόλουθους κωδικούς κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
προκειμενου να μεταφερθείτε 
στο αντίστοιχο ΙθνθΙ. 

Κωδικός..ΙενσΙ 

2Γ0νοΙί-,ΤΙιβ Αθγ55 

3αεευ5βά .,,ΤΗβ Ουϊρο5ΐ· 

δΚοΓίΑίΪΓπβ-......-,,,,ΟΐαάσΙ 

59βία^αγ5..,,ΤΗβ Ιπίβιτιο 


ΒοΙίόεΙο^η.,.........ΤΗβ νΥαΙΙ 

αιτβΐίΖ.....ΤΗβ 5ρϊΙεβ 

Ια5ίηιβαΙ8 ........_._Ρυ^αίοιγ 


ΑΚΟΗΙΜΕΟΕΑΝ 

0ΥΝΑ5ΤΥ 

Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα 
παιχνίδια με υποβρύχια δράση 
και πολλές αποστολές. Αν ασχο¬ 
λείστε με αυτό, θα σας φανούν 
πολύ χρήσιμο τα ίϊρ* που ακολου¬ 
θούν, Κρατήστε πατημένα τα δύο 
πλήκτρο (ΙΤΚΙ και (αν τα καταφέ¬ 
ρετε] ένα από τα νούμερα που α¬ 
κολουθούν, προκειμενου να ενερ¬ 
γοποιήσετε το αντίστοιχο εΗβαί. 

0....Τερματισμός αποστολής 

1 ..,..„.„<3οά Μαάβ 


ννίΡΕΟυΤ 2097 


Ενα καλό παιχνίδι που, όμως, προβληματίζει τον παίκτη στον το¬ 
μέα του 9 σιπβρΙαγ και στη διαβάθμιση του επιπέδου δυσκολίας. 
Για να λύσετε, λοιπόν, τα προβλήματα σας, πηγαίνετε στην οθόνη 
των τίτλων και δώστε ϋΙΙΘΗ για να διαλέξετε μεταξύ κάποιων νέ¬ 
ων και πιο αστείων οχημάτων. Επίσης, στο βασικό ΓΠβπυ δώστε 
κάποιο από τα ακόλουθα: 


ΧΤΕΑΜ . .. . ,. Ενεργοποιείτε τη γρήγορη ομάδα-πιράνχα 

ΧΟΙΑ55. . ... Ενεργοποιείε τη ΡΗαπΙοηπ εΙα$5 

ΧΤΚΑΟΚ . . . .. .. , . Εχετε πρόσβαση σε όλα τα ϊιαεΙ^ 

Μπορείτε επίσης να δώσετε τα ακόλουθα κατά τη διάρκεια της 
παύσης ενός αγώνα: 

Ρ5ΥΜΕΟΑ ............... ...... Απειρα όπλα 

Ρ5ΥΡΚΟΤΕΟΤ. ....... .... .Απειρη ενέργεια 

Ρ5ΥΤΙ0ΚΕΚ. ..... .Απειρος χρόνος 

Ρ5ΥΡΑΡΙ0 ... .Παίρνετε το πολυβόλο 

ΡΡΑΜ&ΑΤΕ. ..........- .......... Βλέπετε το ίΓαπησ ταΐβ 
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2 ....Απεριόριστες τορπίλες 

3 .Απεριόριστα πυρομαχικά 


ΙΜΡΕΚΙΙΙΜ 

ΟΑΙΑ€ΤΙ€Α 

Εάν δυσκολεύετε να προχω¬ 
ρήσετε στο νέο 5ίΓαίβ9Υ ΤΓ )ξ ΟΤ, 
ακολουθήστε τις παρακάτω ο¬ 
δηγίες. Κρατήστε πατημένο το 


5ΗΙΡΤ και δώστε ΚΑΚΟΙΥ κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. Αυτό 
8α ενεργοποιήσει τους ακόλου¬ 
θους εΗβαί οοάβ$. 

0_.Ολες σι εφευρέσεις 

0_Τη δεύτερη φορά σας δίνει 

εΚεσίδ για τον πλανήτη 

V.—Παίρνετε 10.000 ετσάιίϊ 

5.._....ΚαπΙε 1 


7*** 

8» 


.ΡαπΙς 3 
..ΚαπΙς 4 
,.ΚαπΙς 5 


τορ ουΝ 

Εάν το εν λόγω παιχνίδι σάς έ¬ 
χει ταλαιπωρήσει και θέλετε, ε¬ 
πιτέλους, να το ολοκληρώσετε, 
χρησιμοποιήστε κάποιον από 


τους ακόλουθους κωδικούς για 
να περάσετε από τη μία αποστο¬ 
λή στην άλλη. 


68353. .Αποστολή 1 

58210.......Αποστολή 2 

98143. Αποστολή 3 

44010.,...Αποστολή 4 

84933..Αποστολή 5 

59810.Αποστολή ό 

99743_^Αποστολή 7 


ΟΑΚΜΑΟΕΡΟΟΝ 



Αρκετά βίαιο αλλά και πρωτότυπο παιχνίδι, το οποίο παρουσιάζει 
δυσκολία. Στη Βασική οθόνη επιλογής πληκτρολογήστε γρήγορα 
ΕΝΑΒΙΕ, Οταν ξεκινήσετε την κούρσα σας, πατήστε Ρ4 και θα εμ¬ 
φανιστεί το εΚβαΙ ιποάθ, όπου μπορείτε να δώσετε κάποιον από 
τους ακόλουθους κωδικούς. 



5ΗΙΓΓ-0. 


5ΗΙΡΤ-1. 


5ΗΙΡΤ - 2.. 

5ΗΙΡΤ-3_ 


___...,Βοπυδ 

...».....Μβρα Βοηυ$ 

... 5ΐυεΙί ΡΒ0Θ5ίπαη5 

. «Οίαπΐ Ροάβδίπαπδ 

.........£χρ!ο$ίνο Β&άβ$ΐπαη$ 


...Μοί βοά 

...Τυτόο Ρθάθ5ΐπαη5 
..«Είστε αόρατος 


......Δωρεάν επισκευές 

..........Αμεσες επισκευές 

----—__/Πάγωμα" χρόνου 

____—.Υποβρύχιες ικανότητες 

---------....£οηυ5 χρόνου 

..Ολοκληρωτική καταστροφή του αμαξώματος 


5ΗΙΡΓ - 4_ 

5ΗΙΡΤ-5_ 

—......Ανατινάζεστε 

....../Παγώνετε" τους αντιπάλους 

5ΗΙΡΤ - 6_ 

.../Παγώνετε" τους αστυνομικούς 

5ΗΙΡΤ-7.. 

____...Τυτάο αντίπαλοι 

$Η!ΡΤ · 8_ 

γ- Γ . Γ ....Τυτόο αστυνομικοί 

5ΗΙΡΤ-9. 

...Περίεργη Βαρύτητα 

ΑΙΤ-0,. 

......ΡίηΙχιΙΙ Μοόο 

ΑΙΤ -1. 

.Αναοοίνπση σε τοίναυε 

ΑΙΤ-2. 

...........Βουηεγ 

ΑΙΤ - 3.. 

., ... ,._._„ „___1 οΙ ίγ ανάρτηση 

ΑΙΤ-4. 

ΑΙΤ-5_ 

, ., + ,, + , .. ,Ροό 65ΐτϊ α π ία γ 

ΑΙΤ-6_ 

_____....._......ΟΓβαδθά λάστιχα 

ΑΙΤ-7„.. 

......Επιδιορθωτής 

5ΗΙΡΤ - ΑΙΤ - 2_ 

........Αυεσο γειροφρενο 

5ΗΙΓΓ ■ ΑΙΤ - 4. 

......Τυτόο 

5ΗΙΓΓ-ΑΙΤ - 5._ 

... Μβαα Τυτόο 

5ΗΙΡΤ - ΑΙΤ - 6. 

_____Τιιφλά ρ00θ5ίπαΠ5 

5ΗΙΡΤ - ΑΙΤ - 8. 

.Πέντε δωρεάν νουείΐΘΓ$ επαναφοράς 

5ΗΙΡΤ - ΑΙΤ - 9. 

...Γρανιτένιο αυτοκίνητο 

σκι-ο. 

.........Ροε(ς 5ρππ95 

οτκι -1 

........Ι>Γυα$ 

σκι -2 _ 

........,Οπρ-ο-πιαίίε λάστιχα 

Ρ5_ 

___________.Επισκευή 

Ρ6. 

....Αόρατος οπ/οίί 

Ρ7. 

.Προσθέτει 30 δευτερόλεπτα στο χρόνο σας 

Ρ8_ 

________„.Τιγπ6γ οπ/οίί 

Ρ50. 

...... Αυξάνει τους γύρους που έχουν γίνει 

Μ1.. 

............5.000 α©άίΐ5 

Ρ12. 

....Αλλάζει τις κάμερες 

5ΗΙΡΤ-Ρ6. 

...Δείχνει τους αντιπάλους στο χάρτη 

5Η1ΡΤ-Ρ7. 

5ΗΙΡΤ-Ρ8_ 

...Προσθέτει 300 δευτερόλεπτα στο χρόνο σας 
............Σκιές 

5ΗΙΡΤ- Ρ10. 

5ΗΙΡΤ-Ρ13. 

...,.....Χάνετε 5.000 αοάίίδ 

ακι-Ρδ. 

...........Αλλανή σκιών 
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ΑϋνΕΝΤϋΡ Ε 


Σας 6ΐχα υποσχεθεί τη 
διορθωμένη λύση του 
ΚίρρβΓ, αλλά 
παρουσιάστηκε ένα 
πρόβλημα και προς 
το παρόν αυτό δεν 
είναι δυνατό. Ισως 
αργότερα, ποιος 
ξέρει «Μ Προς το 
παρόν, συνεχίζουμε 
με τα γράμματα σας 
και, απλώς, σας 
ενηρερώνω ότι για το 
επόμενό τεύχος, που 
μπορεί να είναι και το 
τελευταίο μου, 
ετοιμάζω κάτι που 
σας εί){α υποσχεθεί 
από καιρό. Τα "Εσείοι* 
Ε 995 "του 
ΡΚαηίαεηΊαερπα 2 
και όχι μόνο. 
Περισσότερα, όρος, 
στο τεύχος 
Δεκεμβρίου... 

• του Αντρέα - Παρασκευσ 
Τοουρινάκη 


5ΡΕΙΙΟΑ5ΊΊΝΟ 301 

Ο ΚΥΡΤΖΙΔΗΙ ΑΡΓΥΡΗΣ από 
την Αλεξανδρούπολη ρωτά τι 
πρέπει να κάνει στο διαγωνισμό 
του μαυρίσματος. Χμ... Είναι λί¬ 
γο πολύπλοκα τα πράγματα 
εδώ. Καταρχήν, ο διαγωνισμός 
γίνεται στο ΒΙαΗιβτ ΒοαεΗ στις 
3:30, την Τρίτη. Χρειάζεσαι 
οπωσδήποτε το Ιοίϊοη εαδθ, το 
οποίο ρίχνεις στην αρχή του 
παιχνιδιού μαζί με άλλα αντικεί¬ 
μενα από το μαγικό χαλί. Το πού 
ακριβώς πέφτουν τα αντικείμε¬ 
να αυτά είναι ταπάοπι μεταξύ 
πέντε διαφορετικών τοποθε¬ 
σιών, των: νϊ11α9β Οβπίβτ, Μαη- 
5Ϊοη ΟΐΌυηάδ, 0\Η ΒοΝοιη, Οίγ 
νίβ\ν ΟηςΙβΓ 5θα και ΜουϊΗ οί 
Μϊηο στην Μϊηϊπ9 Τονπ. Εχο¬ 
ντας, λοιπόν, στην κατοχή σου 
το Ιοίίοπ εαδβ πήγαινε στο ίαό 
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ΒΚΟΚΕΝ 5 ννθΚΡ 1 


γο πιο απλά. Φθάνοντας στο 
5Τ. ΒοτηατεΙ ΡυΒΙϊεΡ Ηου$σ κά¬ 
νε ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΡΜΑΝ. Πες την 
2. Τώρα ίΟΟΚ ΝΟΒΒΥ ΟΗΑΚ- 
ΙΕΤΟΝ, ΙΟΟΚ ϋΑΟΚ ΜΑ- 
ΗΟΜΕΥ, ΙΟΟΚ 5ΡΕΟΤΑΤΟΡ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΡΕΟΤΑΤΟΡ. Πες τις 
1,2,1. Σου λέει να μιλήσεις 
στον Νοόόγ. ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΟΒΒΥ 
ΟΗΑΡΙΕΤΟΝ. Πες τις 1,1,2. 
Σου μιλά ο ΛαεΡ και σου λέει 
ότι ξέρει πού μένει ο 0ατου&ο, 


(κάτω από το Μαπδίοπ ΒατΙστ). 
Εδώ τύπωσε προσεκτικά τα 
εξής: ΟΡΕΝ ΙΟΤΙΟΝ 0Α5Ε 
ΡϋΤ ΑΙΙ ΤυΒΕ$ ΙΝ νΑΤ 
ΟΕΤΑίίΤϋΒΕδ 
(Αν έχεις πρόβλημα αντικει¬ 
μένων, μπορείς τώρα πια να βά¬ 
λεις μερικά στο Οαδθ.) Συνέχισε 
με: 

υ, Ν, Ν\Μ, Ννν, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ 
ΟίνΕ Αίί ΤϋΒΕδ ΤΟ ΕΡΕΟ 
Πρόσεξε το χρώμα του Ιυόε 
που έχει απομείνει και τύπωσε: 
ΑΡΡίΥ χρώμα ΙΟΤΙΟΝ ΤΟ ΜΕ 
Τώρα περίμενε μέχρι να κριθείς 
και θα κερδίσεις. 



ΤΗΕ 105Τ ΡΙΙΕ5 
ΟΡ $ΗΕΚΙΟ€Κ ΗΟΙΜΕ& 1 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΣΑΡΡΗΣ ρωτά τι 
πρέπει να κάνει για να τον αφή¬ 
σει η Ιαάγ ΒΓϋΓϊΜθΙΙ να δει τον 
άντρα της. Απλώς, πρέπει προη¬ 
γουμένως να έχεις Βρει την 
ομολογία του οικογενειακού 
γιατρού τον ΒιυπΜβΙΙ, σύμφωνα 
με την οποία αφ' ενός αυτός ξε¬ 
γέννησε την Αππα Οαιτο^αγ και 
αφ' ετέρου ο πατέρας του παι¬ 
διού είναι ο Ιοτά ΒΓυππννβΙΙ. θα 
μάθεις αυτή την πληροφορία, 
όταν κατορθώσεις να βρεις και 
να ανοίξεις το χρηματοκιβώτιο 
που υπάρχει οτο γραφείο των 
ΜοοτσΗοαεΙ από Οατάποτ 0β- 
ίθείϊνβ Α 9 ©πεγ. Μόνο τώρα 
μπορείς να πας στο ΙοτεΙ 
ΒτυτηνθΙΓδ Μαποτ και να κάνεις 
υ$Ε ΒΕ11 ρυΐί. Στον υπηρέτη 


λες την 1. Μέσα μιλάς τρεις φο¬ 
ρές στον νΥαϊδοπ και κάθε φο¬ 
ρά του λες την 1. Η ΙαεΙγ 
Βι·υητι\νβΙΙ σας καλεί δίπλα. Πες 
της την 1. Κάνε πάλι ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΙΑΠΥ ΒΡϋΜννΕίί και πες την 1. 
Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑ ΟΥ 
ΒΡΙΙΜν/Είίκαι πες την 1. 

Για ακόμη μία φορά ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΙΑΟΥ ΒΡϋΜννΕίί και πες την 1. 
(Της αναφέρεις το όνομα του 
γιατρού δίΤΉΐΚ^οη και αμέσως 
αυτή σου Χέει ότι ο άντρας της 
είναι πίσω από τις διπλές πόρ¬ 
τες.) Για τελευταία φορά, κάνε 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑΟΥ ΒΚΙΙΜ\νΕΙΙ και 
πες την 1. Τώρα ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ 
στα δεξιά και, επιτέλους, συνα¬ 
ντάς τον Ιοτά ΒτυΓπννβΙΙ 

Ρωτά, επίσης, τι πρέπει να κά¬ 
νει με τους παίκτες του μπιλιάρ¬ 
δου. Εδώ τα πράγματα είναι Χί- 


αλλά αρνείται να σου πει τη δι¬ 
εύθυνσή του. Πες του την 1. 
Δεν γίνεται τίποτα. Ξανά ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΑΡΜΑΝ. Πες την 3. Πάλι 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΡΜΑΝ. Πες πάλι 
την 3. Τώρα δοκίμασε την εντο¬ 
λή ΤΑΙΚ ΤΟ ϋΑΟΚ ΜΑΗΟΝΕΥ, 
μέχρι να σου απαντήσει. Οταν 
αυτό συμβεί (συνήθως μετά 
από τρεις προσπάθειες) πες του 
τη 2. Ιου λέει, επιτέλους, τη δι¬ 
εύθυνση του Οστού 50 . Τώρα 
βγες έξω φεύγοντας αριστερά 
και ατο χάρτη του Λονδίνου 
έχει ανοίξει η διεύθυνση "Απϊο- 
πίο ^α^ου5ο'5 Ρΐαί". 

ΒΚΟΚΕΝ 5ΝΑ/ΟΚΟ 1 

Ο ΜΠΑΜΠΗΣ ΕΓΓΛΕΖΟΣ από 
την Κόρινθο ρωτά τι να κάνει με¬ 
τά το ΗοδρίίαΙ, αφού πηγαίνει 
στο διαμέρισμα της ΝίεσΙ και δεν 







Α βΥΕΝίυΚΕ 



ξέρει τι πρέπει να κάνει. Καταρ- 
χήν, δεν ξέρω τι ακριβώς έχεις 
ήδη κάνει. Πάντως, πηγαίνοντας 
ατο διαμέρισμα της Νίεο, ρωτάς 
τη ΝίεοΙε για τα ΤβιτιρΙαΓ*, Μογ- 
ηυοί και Ηα^ΚαίΗαδίη. Τώρα πας 
στον ΑηάΓθ, στο Μουσείο. Εδώ 
ρωτάς τον Απ^γθ γιο τα Ιυί άθ 
ΒαΙσ, Ηα$Ηα 5 Ηα$ίη και ΤεπρΙαΓδ. 
Εντόπισε δίπλα στο παράθυρο 
έναν μηχανισμό. Οταν ο φρου¬ 
ρός δεν 8 α σε πρόσεχες άνοιξε 
το παράθυρο. Οταν ο φρουρός 
πάει να το κλείσει, μπες γρήγο¬ 
ρα στη σαρκοφάγο. Οταν κλεί¬ 
σει το μουσείο και πέσει η νύχτα, 
δύο κλέφτες θα έρθουν να πά¬ 
ρουν το ίπροά Εσύ χρησιμοποί¬ 
ησε το ϊοϊθπγι ρσίβ. Το ίϋϊ&Γϊΐ θα 
πέσει, Θα σπάσει τη βιτρίνα και 
θα ενεργοποιήσει τα συναγερμό. 
Εσύ πέφτεις αναίσθητος, ενώ κά¬ 
ποιος άλλος έρχεται και κλέβει 
το ίπροά, Την επόμενη μέρα θα 
βρεθείς στο διαμέρισμα της 
Νίεο, όπου θα της μιλήσεις για 
το τι συνέβη το προηγούμενο 
βράδυ, 

ΤΗΕ ΡΑΝΟΟΚΑ 

οικιαινΕ 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΣ1ΜΙΝΗΣ ρωτά 
τι πρέπει να κάνει στα γραφεία 
της ΑυίοίβεΗ για να αποφύγει 
τον μπράβο της εταιρίας, του 
οποίου πρώτα ακούει τα βήμα¬ 
τα. Φυσικά, παίζει το δύσκολο 
επίπεδο, μια και στο εύκολο ο 
μπράβος δεν εμφανίζεται καθό¬ 
λου, Είναι γεγονός ότι, μόλις 
βρεθείς στο ΑυίοίοεΝ ΗαΙΙν/αγ, 
αρχίζει ένα "ϊιιτιθγ" και ακριβώς 
έπειτα από ένα λεπτό εμφανίζε¬ 
ται ένα φρουρός και αε σκοτώ¬ 
νει. 

Μίο λύση είναι να τρέχεις 
από το ένα δωμάτιο στο άλλο, 
καθώς ο χρόνος αρχίζει από τη 
στιγμή που θα βρεθείς στο διά¬ 
δρομο και σταματά όταν βγεις 
από αυτόν. Ωστόσο, για μία ρι¬ 
ζική λύση του προβλήματος κά¬ 
νε τα εξής: Πήγαινε αριστερά 


μόλις βρεθείς στο διάδρομο. 
Ανοιξε την πρώτη πόρτα στ' αρι¬ 
στερά - είναι ένα εΐο^οϊ. Πάρε 
τα Γπορ (μέσα από την πόρτα 
και Βοχ οί $οαρ (από το πάνω 
ράφι). Βγες και πήγαινε γρήγο¬ 
ρα στο ππορ ΒυεΙςθί. Χωρίς κα¬ 
μία καθυστέρηση χρησιμοποίη¬ 
σε το όοχ οί $οαρ στο ΒυεΙςβΐ 
και μετά το ππορ στο ΒυεΙ^οΐ. 
Σφουγγαρίζεις το πάτωμα. Γρή¬ 
γορα άνοιξε τη $βευπΐγ αίαιτη 
άοοΓ που είναι ακριβώς δίπλα 



και σαν αστραπή τρέξε και κρύ¬ 
ψου μέσα στο ΐΙΟΓαρθ ε1θ5θί. 
Τώρα, απλώς παρακολούθησε 
πώς θα γλιτώσεις από το πρό¬ 
βλημά σου, 

ΙΙ0ΗΤΗ0υ$Ε 

Οι ΜΥΛΩΝΑΣ ΘΩΜΑΣ και 
ΠΕΤΡΟΥ ΚΩΣΤΑΣ ρωτούν πώς 
ακριβώς ανοίγει το χρηματοκι¬ 
βώτιο, γιατί η λύση που "έχουμε 
βάλει" οε ένα ΟΟ-ΚΟΜ του πε¬ 
ριοδικού δεν είναι σωστή, του¬ 
λάχιστον στο σημείο αυτό. Κα- 
ταρχήν, μία διευκρίνιση που θε¬ 
ωρώ σημαντική. Φέρω την απο¬ 
κλειστική ευθύνη όσων κειμέ¬ 
νων φέρουν το όνομά μου - δη¬ 
λαδή, συνήθως των Γβνίβν^, των 
αάνοπίυΓβ 90 ^^^, των τοΙβ 
ρΙαγίπ 9 9 αΓηβ5 και των στηλών 
Αάνοπίυίβ 50$ και ΑάνβπίυΓθ 


Νβ^. Για τίποτε άλλο. Για οτι¬ 
δήποτε άλλο υπεύθυνη είναι η 
σύνταξη και, για το λόγο αυτό, 
παρακαλώ να απευθύνεστε σε 
αυτήν και όχι σε μένα. Ουδεμίσ 
ευθύνη φέρω για το περιεχόμε¬ 
νο των 00 -ΚΩΜ 5 ή για τα κατά 
καιρούς γραφόμενα στη στήλη 
Μοδί νναπίσά (αν και η ιδέα της 
στήλης ήταν δική μου, έχω την 
ευθύνη μόνο για δυο-τρεις λύ¬ 
σεις που έχω γράψει σε αυτή). 
Τώρα ερχόμενος στο "ζουμί" 
της ερώτησης: 

Από ένα συρτάρι παίρνεις 
ένα ΙβίΐβΓ ορβπβΓ Με αυτό 
ανοίγεις το γράμμα που πήρες 
από το ητιαίίθοχ. Κατέγραψε το 
συνδυασμό του χρηματοκιβωτί¬ 
ου: 5-18-28. Κάνε τώρα Ζοοπι 
ίπ στο $αίθ '5 όιαΙ. Για να ανοί¬ 
ξεις το χρηματοκιβώτιο, ακο¬ 
λούθησε προσεκτικά τα εξής: 


1. Κάνε πλήρη δεξιόστροφη 
περιστροφή μέχρι να φθάσεις 
στο σημείο Ο, 

2. Γύρνα δεξιόστροφα μέχρι 
να φθάσεις στο σημείο 5, 

3. Γύρνα αριστερόστροφα με 
πλήρη περιστροφή μέχρι να 
φθάσεις στο σημείο 18. (Αυτό 
σημαίνει ότι από το 5 γυρνάς, 
περνάς μία φορά το 18, συνεχί¬ 
ζεις, περνάς το Ο και συνεχίζεις 
μέχρι να φθάσεις στο σημείο 
18!) 

4. Γύρνα δεξιόστροφα μέχρι 
να φθάσεις στο σημείο 28. 

Αν τα έχεις κάνει σωστά, η 
"κοντινή" εικόνα του άϊαΙ θα 
φύγει αυτόματα. Τώρα κάνε κλικ 
στο χερούλι πάνω στο χρηματο¬ 
κιβώτιο και θα ανοίξει. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ¬ 
σότερα τον άλλον μήνα. Οσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
βοήθεια και μένετε στο Λεκα¬ 
νοπέδιο, καλό είναι να Βάζετε 
μέσα στο γράμμα και το τηλέ¬ 
φωνό σας - εφόσον έχετε, φυσι¬ 
κά. Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιατί δεν στέλνουμε πια. 
Απλώς, να περιγράφετε σωστά 
το σημείο που έχετε κολλήσει 
και εμείς 8 α σας Βοηθήσουμε. 
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με την 

την εξέλιξη, 

επικοινωνία, 


την Α 

ταχύτητα 



Οοιηραί,ίηΐΐ Νεί\νοι·1ί... Η πρώτη 
ολοκληρωμένη ΒΒ8 οπ-ΐΐηε υπηρεσιών 
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ί^η^^#6ΐΛνοΓ 1ί...Το πρώτο 
;ο πανελλαδικό δίκτυο 


Οοδίηοδ... Ο πρώτος ελληνικός 
εμπορικός λΥοδ δοτνβΓ 


"^.Δεκέμβριος ’96 


Τώρα η ΟοΓηροΤΐη^ έχει 
την ταχύτητα που σας αρμόζει! 



Πάντα μπροστά 
Πάντα κοντά σας 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τα (01) 9249761 και (031) 287610. 



















Στο προηγούμενο 
τεύχος σταματήσαμε 
την παρουσίαση της 
λύσης του παιχνιδιού 
στο σημείο όπου 
τελειώνεις την 5η 
μέρα και επιστρέφεις 
σπίτι σου για ύπνο. 
Συνεχίζουμε, λοιπόν, 
με το δεύτερο και 
τελευταίο μέρος. 

Του Αντρεα-Παρασκί υά 
Τσουρινακη 
α ηό Γ 6 α 5 @(οπι ρυ I ϊ π Ιε .9 Γ 

ΕΚΤΗ ΜΕΡΑ 

Βασικός σκοπός σου α- 
ναι να μπ<ις, επιτέλους, 
στο περιβόητο Ιοείςο* 

Ξυπνάς ευρισκόμενος στο υ¬ 
πνοδωμάτιό σου. Βγες έξω και 
μπες στα δεξιά σου, στην κουζί¬ 


ΗΑΚνΕδΤΕΚ 

ΜΙ 55 ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ 5 ΗΕΟ! 


να. Μίλα στη μητέρα σου. Σου 
λέει για τη φωτιά στο Εάπα'$ 
ΟιπποΓ. Κανονικά 8α δεις το 
νίεΙθο με το μωρό, (Από τις πιο 
"άρρωστες" σκηνές του παιχνι¬ 
διού.) Αν δεν το δεις τώρα, δεν 
πειράζει, διότι 8α το δεις αργό¬ 
τερα όταν επιστρέφεις. Βγες έ¬ 
ξω και μίλα στον αδελφό σου 
ΗαπΙς, Παρακολουθεί την τηλε¬ 
όραση χωρίς εικόνα!!! Αν 8ες, 
πάρε δίπλα από την εξώπορτα 
μία εφημερίδα και, βγαίνοντας 
έξω, δώσε την στον ϋιπιπιγ. 
Ακόμη κι αν δεν του δώσεις τί¬ 
ποτα φεύγοντας, 8α κάνει σαν 
τρελός, αλλά δεν 8α σε ξανα- 
δεί για να σου κάνει κακό. 

Πήγαινε στο ΡοίΗάαητι'δ Κβ£ί- 


Διαλίγοντας ένα υιό τα δύο εναλλακτικά φινάλε του παιχνι&ιού* 


άθπεε και μίλα στη δίαρΗαπίθ. 
Πες την 1 και 8α κάνετε έρωτα. 
Κατόπιν μίλα στον Μ γ Ροϋ$όαΓπ, 


Ιτο Ρίαπο γοοΓ η. Ισως από τα ωραιότερα γραφικά ταυ παιχνιδιού. 


Φύγε και πήγαινε στο Εάπα'δ 
ΟίππεΓ. Μπες και παρακολούθη¬ 
σε το νίόβο με την αυτοκτονία 
της Εόπα και το πώς σκότωσε 
την ίδιο της την κόρη. Παρακο¬ 
λούθησε το σερίφη. Φύγε και 
πήγαινε στο ΤΥ δίαίίοπ. Μίλα 
στον βαπ9β ΚγόθΓ. Φύγε και πή¬ 
γαινε στο 5εΗοοΙ. Μπορείς να 
επισκεφθείς το Βα Ιεβ $α!θ και 
να μιλήσεις στην ίθαεΚβΓ. Φύγε 
και πήγαινε στο Ρα$ί ΟΚίεε. Μί¬ 
λα στον ΒογΙβ και τύπωσε τη 
λέξη "αΓδοπ", Μπορείς ακόμη 
να μιλήσεις και στο σερίφη 
στον ΡοΙίεα δΙαίιοπ, καθώς επί¬ 
σης στους υπόλοιπους χαρα¬ 
κτήρες του παιχνιδιού. Φύγε και 
πήγαινε στο ίοφ 6 * Μίλα στον 
$6Γ9σαπί α\ Αγγπ 5 , Σου λέει για 
το ίηνίίαΙισπ, 

Φύγε και πήγαινε πίσω στο 
σπίτι σου. Μίλα στη μητέρα 
σου. Θα σου πει ότι κάτι συνέ¬ 
βη στη δίαρΚαπία. (Αν δεν είδες 
προηγουμένως το νίάθο με το 
μωρό, 8α το δεις τώρα.) 

Πήγαινε στο Ροίίδάαηι'δ Ρθ5Ϊ- 
άεηεα. Ανέβα επάνω και μίλα 
στον Μγ ΡοΚδάαηι. Παρακολού- 
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θηοε το νιάβο μ€ τον σερίφη 
και ό,τι έχει απομείνει από την 
κακομοίρα τη δίβρΗοπιβ. Στο-ε¬ 
πάνω δεξιά μέρος του κρεβα¬ 
τιού εντόπισε και πάρε το 
Ιοά^Β ίηνϊϊαίΐοπ. 

Τώρα γύρνα πίσω στο Ιοφο. 
Δώσε στον 5βΓ9 Θαηί Αγγυι 5 το 
ϊηνϊΙαίίοη που πήρες. Φυσικά 
και είναι λάθος ϊπνίίαίίοη! Χρει¬ 
άζεσαι το δίβρΓιαηίβ'* 5ρϊταΙ 
οογ0! Φύγε και πήγαινε στο 
ΟβηπβΐαΓγ* Χρησιμοποίησε τη 
ΙαάάθΓ στην εΓγρΤ για να ανε¬ 
βείς επάνω. Μπες από το άνοιγ¬ 
μα που έχεις δημιουργήσει και 
μέσα κάνε ορβιτιΐβ το $αιτο- 
ρΗαοιυ^ Τώρα κάνε βχαπΉΠθ 
και ρϊεΙκ υρ Γθπιαίη*, Παίρνεις 
το^ρΪΓαΙ εοΓά. 

Κάνε οπωσδήποτε ένα 5 αν®. 
Πήγαινε στο σπίτι σου* Θα νυ¬ 
χτώσει και 8α δεις ένα νίάθο με 
ακόμη έναν διαφορετικό θάνα¬ 
τό σου. Κάνε γθβϊογθ το &ανο 
που έκανες πριν από λίγο, για 
να συνεχίσεις κανονικά το παι¬ 
χνίδι. Πήγαινε στο Ιο090 και 
δώσε το $ρϊίαΙ εοτό στον 
5θΓ9βαπΤ ο\ Αγπί$, Επιτέλους, 
μπορείς να μπεις στο περιβόητο 
ίο 09 β. Μπες μέσα, για να ζή- 
σεις τον πραγματικό εφιάλτη 
σου. 


1006Ε ΙΕνΕΙ 1 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να φθάσεις ζωντανός 
στο Ιβνβ! 2. Υπάρχουν δυο 
διαφορετικοί δρόμοι, τους 
οποίους μπορείς να ακο¬ 
λουθήσεις προκειμενου να 
επιτύχεις το σκοπό σου. 

Κάνε ϊαΙΙ< στον ναΙεί. Περπά¬ 
τησε προς τα πίσω, δηλαδή 
προς το κάτω μέρος της οθό- 
νης, για να πέσεις από μία κατα¬ 
πακτή. Βρίσκεσαι σε ένα τού¬ 
νελ* Κάνε κλικ στον εαυτό σου, 
για να εμφανίσεις το ΐηνοπίοιγ 
σου. Ολα τα αντικείμενά σου έ¬ 
χουν χαθεί. Το μοναδικό που έ¬ 
χεις είναι το ΗαΓνθ5ϊ Βίαάβ. Κά¬ 
νε δεξί κλικ σε αυτό προκειμέ- 
νου να οπλιστείς με αυτό* 

Προχώρσ νότιο μία οθόνη 
και μετά μία βόρεια* Στο νέο(;) 
μέρος στα οποίο οδηγείσαι πή¬ 
γαινε μία οθόνη δεξιά. Σκότωσε 
το τέρας που σου επιτίθεται* 
Προχώρα πάλι δεξιά και τώρα 
μπες στο άνοιγμα βόρεια. Γρή¬ 
γορα σκότωσε το μικρό τέρας- 
μάτι που σου επιτίθεται. Καλό 
είναι να προσπαθήσεις να σκο¬ 
τώσεις αυτά τα δύο πρώτα τέ¬ 
ρατα χωρίς να χάσεις καθόλου 
ενέργεια, αν είναι δυνατόν. Κά¬ 
νε 5αν© πριν και έπειτα από κά¬ 


θε μάχη. Προχώρσ όλο δεξιά 
και χτύπα με το ΗθΓνβ$ϊ ΒΙσάο 
το μεγάλο μάτι. Ανοίγεις μία εί¬ 
σοδο για το ίο09θ. Μπες μέσα* 
Περνώντας, ένα καυστικό υγρό 
απλώνεται πάνω σου και βρί¬ 
σκεσαι σε ένα ιδιόμορφο Η- 
ΠΊΪΠ9, όπου πρέπει να προλά¬ 
βεις να καθαρίσεις τα ρούχα 
σου πριν νο είναι πολύ αργά* 
Κάνε αμέσως 5ανβ. 

Μπες στην πόρτα στ' αριστε¬ 
ρά σου, όπως βλέπεις, και μίλα 
στον ΟοαΙ< γοοπί ΑΐίβηεΙαηΙ* 
Σου λέει ότι θα σου καθαρίσει 
τα ρούχα για πέντε δολάρια* 
Γύρνα πίσω στο κεντρικό δωμά¬ 
τιο και κάνε πάλι $ανβ. Μπες 
στη βόρεια και κεντρική πόρτα. 

Γύρνα αμέσως στα αριστερά 
σου και σκότωσε το διαβολικό 
σκυλί που σου επιτίθεται. Μετά 
μπες δεξιά. Βρίσκεσαι σε ένα 
δωμάτιο-Βαπ Κάνε οχαππίηθ και 
ορθΓαίο τα Ιϊε|υοΓ δΙιοΙνθ** Κάνε 
θχαπιΐηβ και ορβηαίΘ τη 5ίΓθΠ9 
Βθθγ* Την πίνεις και από τον κα¬ 
θρέφτη στα δεξιά βγαίνει το εί¬ 
δωλό σου, το οποίο σου επιτί¬ 
θεται!!! Σκότωσε τον ΟΠΩΣ¬ 
ΔΗΠΟΤΕ και εν συνεχεία, ψά- 
χνοντάς τον, βρίσκεις ένα μικρό 
κλειδί. Πάρε από το ιην@ηίοιγ 
σου το Βογ 1ίβγ και κάνε το υ$β 


στο €α$Η Γθ 9 ί$ΐβΓ, που Βρίσκε¬ 
ται στην αριστερή άκρη της 
μπάρας όπως κοιτάζεις* Το α¬ 
νοίγεις. Πάρε από μέσα τα 200 
και τα 5 δολάρια. Φύγε από την 
επάνω αριστερή έξοδα και πή¬ 
γαινε νότια και μετά αριστερά. 
Πάρε από το ίηνβπϊοΓγ σου τα 5 
δολάρια και κάνε τα υ$β στον 
0ΙοαΙ< γοογπ ΑΗβηεΙαηϊ. Σου κα¬ 
θαρίζει τα ρούχα και προς το 
παρόν είσαι ασφαλής. Κάνε ένα 
&ανο* 

Τώρα σκότωσε τον ΟΙοαΙε 
γοογπ Αηβηάαηΐ!!! Είναι υποχρε¬ 
ωτικό, αν θέλεις να τελειώσεις 
το παιχνίδι. Παίρνεις το $ΗοΙ- 
9υη, το καλύτερο όπλο σε όλο 
το παιχνίδι. Στον τοίχο βόρεια 
κάνε βχαππίησ και ρϊείε υρ τα ίο- 
9 α (ρούχα). Κρατώντας τα, κάνε 
τα υ$β πάνω στο δεύτερο από 
αριστερά στον Βορινό τοί¬ 
χο* Ανοίγει μία μυστική πόρτα. 
Μπες μέσα και κινήσου Βόρεια. 
Πάρε τα ^εγίΗθ και $Κοϊ 9 υη 
5 ΓιθΙΙ$. Εδώ υπάρχει ένα Βυ9 στο 
παιχνίδι, το οποίο μπορεί να 
σου προκαλέσει προβλήματα* 
Οταν πήρες το όπλο προηγου¬ 
μένως, είχες δύο σφαίρες* Οι 
νέες που βρίσκεις είναι 15* Το 
πρόγραμμα, όμως, δεν τις προ¬ 
σθέτει, ώστε να έχεις 15-1-2= 17, 



Ιτο σιντριβάνι* Ι&ώ πρέπει να ανοίξεις την πόρτα στα σου. 



Μπαίνοντας στο τζάκι εξοπλισμένος μι το ροο! ίΐϊίΐε* 
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αλλά σ€ αφήνει με το ανώτατο 
όριο σφαιρών που δέχεται το 
όπλο [δηλαδή τις 15). Αυτό 
μπορεί να σε προβληματίσει ως 
προς τα αποθέματα σφαιρών 
που δα έχεις, οι οποίες είναι υ¬ 
περπολύτιμες* Δεν μπορούσες 
να κάνεις τίποτε άλλο μέχρι τώ¬ 
ρα, αργότερα όμως πρέπει να 
προσέξεις* Προσπάθησε να 
σκοτώνεις τους αντιπάλους με 
άλλα όπλα, καθώς και στο τέ¬ 
λος θα χρειαστείς οπωσδήποτε 
το όπλο. Αν δεν έχεις, λοιπόν, 
τότε σφαίρες, είσαι χαμένος α¬ 
πό χέρι* 

Φύγε από την πόρτα στα δε¬ 
ξιά σου, στο κεντρικό δωμάτιο 
πήγαινε βόρεια και μπες αριστε¬ 
ρά όπως κοιτάζεις* Βρίσκεσαι 
στην κουζίνα* Από εδώ, μόλις 
τελειώσεις τη συνομιλία σου με 
τον ίο09β εΗβί, πάρε τα 5απά- 
νίεΗ (από το νότιο μέρος της ο¬ 
θόνης), ητθαί (ακριβώς στα αρι¬ 
στερά του μάγειρα, στα πόδια 
του), ιπβαΐ (ακριβώς στα δεξιά 
σου, στα πόδια σου) και 9^55 
(αριστερά του πάγκου που βρί¬ 
σκεται πίσω από το μάγειρα). Το 
$αηά*ίεΗ που έχεις πάρει, όπως 
κοι άλλες ανάλογες τροφές, 
μπορείς να το χρησιμοποιήσεις 
στο ίπνθηίϋΓγ σου κάνοντάς το 


κλικ πάνω στην εικόνα σου, για 
να αναπληρώσεις μέρος της χα¬ 
μένης ενέργειάς σου* (Αν θέ¬ 
λεις, μπορείς να σκοτώσεις το 
μάγειρα, χωρίς αυτό να σημαί¬ 
νει ότι θα κερδίσεις κάτι* Αντί¬ 
θετα, μπορεί να χάσεις άδικα 
πολύτιμη ενέργεια*) Φύγε από 
την έξοδο ακριβώς πίσω σου* 
Προχώρα νότια και στο κε¬ 
ντρικό δωμάτιο πήγαινε αριστε¬ 
ρά* Εδώ στον αριστερό τοίχο ε¬ 
ντόπισε το διακόπτη και κάνε 
βχαιπίη© & οροΐΌίθ τον 5*Ίίεδ* 
Ξεκλειδώνεις την πόρτα που 
βρίσκεται στην αριστερή πλευ¬ 


ρά του δωματίου* Εξοπλίσου με 
το 5εγίίι©* Κάνε 5ανβ και μπες 
στην πόρτα αριστερά σου* Μέ¬ 
σα σκότωσε το τέρας που σου 
επιτίθεται. Ισως σου φανεί δύ¬ 
σκολο, αλλά προσπάθησε να το 
σκοτώσεις με το 5εγίΗ©* [Εγώ εί¬ 
χα γυρίσει ανάποδα το Γπου5© 
και πατούσα σαν "τρελός" το 
δεξί πλήκτρο του με το αριστε¬ 
ρό μου δάχτυλο για να το νική¬ 
σω*) 

Οταν τα καταφέρεις, κάνε 
βχαπιίη© και ορβταίβ το ταείίο 
για να ακούσεις ίίθανγ ιτ\θΙαΙ 
μουσική* Από το τραπέζι του 
μπιλιάρδου πάρε το ροοΙ 5ίίεΙ<. 
Από τον τοίχο αριστερά πάρε 
το Βα5©ΒαΙΙ Βαί* Κάνε βχαητίηβ 
και ορβταίβ την ε^πι ΓπαεΚίηβ 
στην επάνω δεξιά γωνία του 
τοίχου* Κάνε την ορθταίβ μέχρι 
η φωτογραφία σου στο ίπνβπΐο- 
Γγ σου να δείξε» ότι χαίρεις ά¬ 
κρα ς υγείας. (Να σε δείχνει να 
χαμογελάς. Μπορείς να φας 
μέχρι πέντε φορές*) Κάνε 5ανβ 
και φύγε από την αριστερή 
πόρτα. Τώρα γρήγορα πάρε α¬ 
πό το ϊπνβπΙοΓγ σου και πέτα 
στα ΒυΒΒΙβ* στο κάτω μέρος 
της οθόνης ένα από τα δύο 
εΚυπΙί* οί ιπβαί που πήρες από 
την κουζίνα. Αν θες να δεις πε¬ 


ρί τίνος πρόκειται, κάνε ένα 
$ανβ προτού πετάξεις το πιβαί 
και προσπάθησε να περάσεις 
τη γέφυρα. Αφού πεθάνεις, κά¬ 
νε τθδίοΓ© τη θέση σου και συ¬ 
νέχισε κανονικά* Πέρνα γρήγο¬ 
ρα τη γέφυρα και μπες στην 
πόρτα αριστερά* Αφού πεθά- 
νεις, κάνε Γβΐίοτβ τη θέση σου 
και συνέχισε κανονικά* Μέσα, 
πάνω από τις ντουλάπες στα 
δεξιά, πάρε το ν©θά ΙίίΙΙβτ. Στο 
νεροχύτη κάνε υ5β το και 
το γεμίζεις με νερό* Γύρνα στη 
γέφυρα. Πάρε από το ίπνβπίοιγ 
σου το άλλο οΗυπΙς οί ηιβαί και 
πέτα το στα ΒυΒΒΙθ5 στο κάτω 
μέρος της οθόνης* Πέρνα γρή¬ 
γορα δεξιά και προχώρα δεξιά 
άλλες δύο οθόνες, στο κεντρι¬ 
κό δωμάτιο. Εδώ έχεις στη διά¬ 
θεσή σου δύο διαφορετικούς 
τρόπους για να φθάσεις στο 
Ιον©! 2. 

ΔΙΑΔΡΟΜΗ 1 

Από εδώ πήγαινε βόρεια, με¬ 
τά δεξιά και από το Βατ φύγε α¬ 
πό την επάνω δεξιά γωνία* Βρί¬ 
σκεσαι στην οθόνη με το σιντρι¬ 
βάνι. Πάρε από το ίπνβπίοιγ 
σου το νββά ΙάΙΙ©Γ και κάνε το 
υ5β στο ρΙαπί* Πεθαίνει* Κάνε 
θχαπιίηβ και ορ©ταί© την 9θίβ, 
για να ανοίξεις την πόρτα στο 
σιντριβάνι* Τώρα κάνε ©χαπτιίη© 
και ορθταίβ το σιντριβάνι και 
στη νέα οθόνη εντόπισε το 
ίουπίαϊπ |ς©γ, ακριβώς στον αρι¬ 
στερό σου ώμο της αντανάκλα¬ 
σης της εικόνας σου στο νερό. 
Κάνε θχαιπίηβ και ρίεΙε υρ στο 
ίουπίαϊπ Ιςβγ, για να το πάρεις* 
Φύγε κάνοντας κλικ στο Εχιί και 
στην κανονική εικόνα εντόπισε 
τη ΗοΙβ στον τοίχο στα δεξιά 
της εικόνας* Κάνοντας υ5© το 
ίουπίαϊπ Ικογ στη ΗοΙ© ανοίγεις 
μία μυστική έξοδο* Εξοπλίσου 
με το ροοΙ κάνε οπωσδή¬ 
ποτε $ανβ και μπες στην πόρτα 
αυτή* Σκότωσε το τέρας* θέλει 



Δείγμα του ϊηνβηίοιγ σου με τα όπλα που κουβαλάς* 
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αρκετά χτυπήματα. Αν προσέ¬ 
ξεις όμως, αυτό δεν 8α σε χτυ* 
πήσει ούτε μια φορά. Κάνε' 
θχαπιίηβ και οροταΐθ το τορ© 
στα αριστερά σου και Βρίσκε¬ 
σαι στο ίονβΙ 2 του Ιοφ®/ μ^ 
σα στην Ατί ΟαΙΙθΓγ. Εδώ μιλάς 
στον ατί ευταίοτ (αν θες, τον 
σκοτώνεις κιόλας] και κατόπιν 
τριγυρνάς σκοτώνοντας όλα τα 
5ίαίυβ5 που δα συναντήσεις. 
Ενα από αυτά ρίχνει ένα κλειδί, 
το οποίο παίρνεις αυτόματα. Με 
αυτό ξεκλειδώνεις την πόρτα 
που υπάρχει στην περιοχή αυτή 
και Βγαίνεις έξω. Από εδώ μπαί¬ 
νεις στην πόρτα που Βρίσκεται 
Βόρεια. Είναι η Βιβλιοθήκη και 
μιλάς στη βιβλιοθηκάριο. 

ΔΙΑΔΡΟΜΗ 2 

Από το κεντρικό δωμάτιο 
μπες στην πόρτα στα δεξιά 
σου. Στο δωμάτιο αυτό κάνε 
θχαπΊίπθ και ορθΓαΐθ το ταάίο 
για να ακούσεις Ηβανγ πτβίαΙ 
μουσική. Πάρε από το ίπνβπίο- 
τγ σου το ίυΙΙ οί ^αίβτ και 
κάνε το υ$β στη φωτιά (ίΪΓβ) 
στο τζάκι. Πάρε το ίΪΓβνοοά. 
Τώρα εξοπλίσου με το 5 ςγΗΐθ 
και κάνε 5ανβ. 

Πάρε το 9 Γα * θ από το τζάκι. 
Σκότωσε την αράχνη που σου 
επιτίθεται. Μπαίνεις τώρα στο 
τζάκι και ανεβαίνεις πάνω. 
Αμέσως σκότωσε τη μέλισσα 
που σου επιτίθεται. Κάνε πάλι 
$ανθ και μη Βγεις αμέσως από 
το πέρασμα. (Αν θέλεις, δόκιμα- 
σέ το για να δεις έναν ακόμη 
θάνατό σου και μετά κάνε πάλι 
ί0$ίθΓβ.) Κάνε θχαηπίπβ και ορ- 
θταΐθ το ητιβίαΙ ρίαίθ, που είναι 
ακριβώς μπροστά από το άνοιγ¬ 
μα στο έδαφος, για νο δεις τι 
γίνεται. Πάρε το ίιτβ^οοά από 
το ιηνβηίοιγ σου και κάνε το 
υ$β στο πίθϊαΙ ρΐαΐσ στο έδα¬ 
φος. Τώρα πια κάνε πάλι 5ανβ, 
εξοπλίσου με το ροσΙ 5ϊίεΙ< και 
μπες στο άνοιγμα. Βρίσκεσαι 


στο ΙθνθΙ 2 του ίοά^. Για τη 
συνέχεια αυτής της λύσης εμείς 
ακολουθούμε τη δεύτερη δια¬ 
δρομή. 

1006ΕΙΕΨΕΙ2 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να φθάσεις ζωντανός 
στο ΙονβΙ 3. 

Σκότωσε αμέσως αυτό που 
Βρίσκεται στο δωμάτιο προς το 
οποίο ανεβαίνεις και το οποίο, 
φυσικά, σου επιτίθεται αυτόμα¬ 
τα. Φρόντισε να χτυπάς οριζό¬ 
ντια. Μολονότι απαιτούνται 
πολλά χτυπήματα, θα τον σκο¬ 
τώσεις σχετικά εύκολα. Από το 
πτώμα του παίρνεις ένα Βιβλίο. Αυ "ί *Π νο ***** ν α ™ Η"· 




Ιτο δωμάτιο με τον ίΚβίίΓηοίΙβτ. 

Φύγε βγαίνοντας δεξιά. Στο 
διάδρομο συνέχισε δεξιά και 
στη νέα οθόνη κάνε ©χαττιιπθ & 
ορθταϊθ και στα δύο α^Ηίίαγ. 
Στο καθένα Βρίσκεις και παίρ¬ 
νεις από μία σφαίρα. Μπες στην 
πόρτα. Μίλα στον εΚθ55ΐτια5ίβΓ. 
Απάντησε την 1 (Υθξ). Στη σκα- 
κιέρα πρέπει να τον κάνεις ματ, 
αν και έχεις μόνο έναν ίππο. Ξε¬ 
κινώντας από το κάτω αριστερά 
τετράγωνο, όπως κοιτάζεις τη 
σκακιέρα (το γωνιακό, αυτό δη¬ 
λαδή που είναι στ' αριστερά 
του Λευκού Βασιλιά), αρίθμησε 
τα τετράγωνα από αριστερά 


προς δεξιά με Α-Θ και από κά¬ 
τω προς επάνω με 1 -8. Οι κινή¬ 
σεις που έχεις να κάνεις είναι οι 

εξής; 

!. Κλικ στο τετράγωνο Β2 
[πηγαίνεις εκεί τον ίππο σου, ε¬ 
νώ αυτός προχωρά υποχρεωτι¬ 
κά ένα τετράγωνο κάτω το γω¬ 
νιακό του πιόνι). 

2. Κλικ στο τετράγωνο ΑΙ 
(πηγαίνεις εκεί τον Βασιλιά σου, 
ενώ αυτός προχωρά υποχρεωτι¬ 
κά ένα τετράγωνο κάτω το γω¬ 
νιακό του πιόνι). 

3. Κλικ στο τετράγωνο Γ4 και 
τον κάνεις ματ. 


Ο εΗθ55Γηα5ΐθΓ αυτοκτονεί. 
Τώρα κάνε θχαππΐηθ & ορεταΐ© 
στο άβαά Βοάγ και πάρε το 
οΚ©55 Ι^θγ που βρίσκεις. Γυρνά 
πίσω στο διάδρομο. Προχώρα 
δεξιά. Από εδώ προχώρα προ¬ 
σεκτικά μία οθόνη δεξιά και 
μπες στη βορινή πόρτα. Εξοπλί¬ 
σου με το Βΐιο^υη, κάνε οπωσ¬ 
δήποτε 5 ανβ και προχώρα νό¬ 
τια. Προσπάθησε να περάσεις 
δεξιά. Μόλις τραβήξει το πσίΓ 
9 υπ -ΜΟΝΟΝ τότε- πυροΒόλη- 
σέ τον δύο φορές. [Εξαιτίας ε¬ 
νός Θυ9 του προγράμματος, και 
να του έχεις ρίξει μία σφαίρα 
προηγουμένως, δεν τη μετρά 
ως επιτυχημένη Βολή, με αποτέ¬ 
λεσμα να χάσεις τουλάχιστον 
μία σφαίρα.) Αφού τον σκοτώ¬ 
σεις, του παίρνεις το παί^υπ. Εν 
συνεχεία συνεχίζεις δεξιά και 
κάνεις θχαπιίηβ ΒαII γοοπι Θοογ. 
Είναι κλειδωμένη. Πάρε από το 
ιπνοπΐοΓγ οου το εΗθ55πια5ί6Γ'5 
1<θγ και κάνε το υ5θ στην πόρτα. 
Την ανοίγεις. Εξοπλίσου με το 
5εγίΚθ, κάνε 5ανο και μπες στην 
ανοιχτή πόρτα. Σου επιτίθεται έ¬ 
νας εΐονπ. Πρόσεξε, διότι μπο¬ 
ρεί να σου κάνει μεγάλη ζημιά. 
Σκότωσε τον και πάρε το εΚαίπ- 
$σν, ένα Ιίβ^ρίθ άοΙΙ και ένα 
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Ιφνρίβ |(βγ. Τώρα φύγε Βόρεια, 
πήγαινε νότια, αριστερά και βό¬ 
ρεια. Από εδώ πήγαινε προσε¬ 
κτικά νότια, για να μην μπλε¬ 
χτείς μέσα στις οθόνες. Αριστε¬ 
ρά σου βρίσκεται η Αίϊ ΟαΙΙβιγ 
στην οποία 8α βρε&είς αν ακο¬ 
λουθήσεις την άλλη διαδρομή. 
(Αν θέλεις, μπαίνεις μέσα, αλλά 
η πόρτα 8α κλείσει πίσω σου 
και 8α πρέπει να σκοτώσεις ό¬ 
λα τα 5ίαϊυβ5 για να πάρεις το 
κλειδί και να ξαναβγείς έξω. Χα¬ 
μένος χρόνος δηλαδή, ίσως και 
χαμένη πολύτιμη ενέργεια σου.) 
Μπες Βόρεια στη βιβλιοθήκη. Η 
βιβλιοθηκάριος σου μιλά, αφού 
της δίνεις το βιβλίο που πήρες 
από τον Μ^αίπ. 

Σου δίνει ένα εΐυβ για τον 
εΗθ55ΐπα5ίβΓ (μπορείς να το δια¬ 
βάσεις κάνοντας δεξί κλικ οε 
αυτό στο ίπνθπίοΓγ σου], εμείς 
όμως τον λύσαμε αυτόν το γρί- 


και στο διάδρομο μπες στη Βο¬ 
ρινή πόρτα. Εχοντας το Ιςο^ρίθ 
άοΙΙ μίλα στον ΜεππΒ0Γ5Ηίρ Οι- 
ίθείΟΓ, Φύγε και από το διάδρο¬ 
μο πήγαινε δεξιά και στη νέα ο¬ 
θόνη νότια. Βρίσκεσαι έξω από 
δύο πόρτες. Κάνε βχαΓπίηβ 
στην αριστερή. Είναι κλειδωμέ¬ 
νη. Πάρε από το ίπναπΐοιγ σου 
το Ιίθ\νρίε 1<βγ και κάνε το υ&6 
επάνω στην πόρτα για να την α¬ 
νοίξεις. Μπες μέσα. 

Προχώρα νότια και εδώ πά¬ 
ρε και τις δύο σημαίες (ίΐα^λ 
Μπες στο άνοιγμα μπροστά 
σου. Από εδώ πάρε τις δύο σα¬ 
νίδες (ρΙαπΙς$] και κάνε 
βχαΓπίπβ & οροΓαίο στο ΙυπεΚ 
όοχ (παίρνεις αυτόματα άλλο έ¬ 
να ^απεΚνιεΗ. Αν έχεις πληγωθεί, 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις έ¬ 
να από τα δύο $απεΙνίεΚθ5 στην 
εικόνα σου στο ιπνοπΐοιγ σου 
για να γίνεις καλά.) Πήγαινε δε¬ 


βχαΓπίηβ & ορΘΓαίθ τις Γπα$Ι<5 
στον Βορινό τοίχο. Γυρνά την α¬ 
ριστερή μάσκα τέσσερις φορές 
και τη δεξιά επτά. Ανοίγεις ένα 
μυστικό πέρασμα. Μπαίνεις μέ¬ 
σα και βρίσκεσαι σε ένα δωμά¬ 
τιο με πλυντήρια. Προχώρα νό¬ 
τια και κάνε οχοπίϊπθ στα ρού¬ 
χα (εΙοίΗθδ) στο τραπέζι στα 
δεξιά σου. Είναι της 
δίερΗαπίθ!!! Κάνε ξανά 5ανθ 
και μπες στην πόρτα Βόρεια. 

Μπαίνοντας βρίσκεσαι σε 
μία ακόμη ίϊπίθ-ρυζζΐΘ. Ετσι 
πρέπει να ενεργήσεις σχετικά 
γρήγορα. 

Προχώρα αριστερά και πάρε 
από το έδαφος την ρϊρο και το 
ννΓθπεΚ Συνέχισε αριστερά και 
πάρε από το έδαφος τις άλλες 
δυο ρϊροδ. Κάνε μία οθόνη πί¬ 
σω και πρόσεξε ότι στο σημείο 
όπου βγαίνει ο ατμός είναι 
σπασμένη η σωλήνα. 

Κάνε θχαΓΤΊίπθ και ορβΓαϊβ τη 
νσίν© που βρίσκεται στο πάνω 
μέρος του πιο αριστερού ντεπό¬ 
ζιτου (ϊαηΐί). Πάρε από το ίηνβη- 
Ιοιγ σου το και κάνε το 

υ$6 στη σπασμένη σωλήνα (Θγο- 
1<εη ριρσ), από την οποία έβγαι¬ 
νε προηγουμένως καπνός. Στο 
ίπνοπίοιγ οου συνδύασε κατά 
τέτοιον τρόπο τις τρεις σωλή¬ 


νες, ώστε να σχηματίσουν μία 
καινούρια που να έχει το σχήμα 
ενός 5. Τώρα πάρε αυτή τη σω¬ 
λήνα και κάνε την υ5θ στη σω¬ 
λήνα ακριβώς δίπλα στη νσίν© 
που γύρισες μόλις πριν. Κάνε 
ξανά βχαηΓΜΠθ και ορβΓαϊβ τη 
ναίνβ. 

Ανοίγεις το όοίΙθΓ και βλέπεις 
ένα κλειδί. Πάρε το κλειδί και 
πήγαινε μία οθόνη αριστερά. 
Με το κλειδί αυτό ξεκλείδωσε 
την πόρτα, εξοπλίσου με το 
ϊεγίΗβ και κάνε πάλι 5ανβ. Μπες 
μέσα στην πόρτα και σκότωσε 
τον ηλεκτρολόγο που σου επιτί¬ 
θεται. Κάνε οπωσδήποτε 5ανο 
και προχώρα αριστερά. Εδώ πο¬ 
λύ γρήγορα πάρε από το ϊηνοη- 
ίοτγ σου δύο σανίδες (ρ!αηΙ<) 
και κάνε τες κλικ στη λάβα 
(Ια να). 

Πέρασε πολύ γρήγορα απέ¬ 
ναντι, προτού αυτές καούν. 
Μπαίνοντας στο νέο δωμάτιο, 
αρχίζει να "πέφτει" το ταβάνι. 
Γρήγορα πόρε από το ίηνβηίοιγ 
σου τις δύο σημαίες (ΓΙαςι*) και 
κάνε τες υ5β στα οβπιοηί Βαδθ. 
Οταν το ταβάνι αγγίξει τις δύο 
σημαίες, θα ανοίξει η πόρτα 
στα δεξιά σου. Κάνε πάλι 5 ανο 
και μπες μέσα. Σκότωσε το φύ¬ 
λακα και κάνε οχαππιηε & ορο- 



Ι6ώ ηρέίϊίΐ να σκοτώνεις τον ΡηηάράΙ ΗοιτΐΙΙ, τον υπιώδυνο για ό,τι δισ&ο 
λικό συμβαί νει στην πόλη. 

φο. Βγες και πήγαινε δεξιά και 
μετά βόρεια. Μπες στην πόρτα 
που βρίσκεται στ' αριστερά 
σου. Είναι το Ρίαπο γοοπί. Εδώ 


κάνε οχαπΉπε και οροΓαίο την 
πιο κάτω δεξιά κολόνα (εο- 
ΙυΓπη). Στο κοντινό πλάνο εντόπι¬ 
σε το ΗοοΙεβά ίίαΐΙ και πάρε το. 

Φύγε από αυτό το δωμάτιο 


ξιά και πάρε άλλη μία σανίδα. 

Εξοπλίσου με το 5 εγϊΗ& και 
κάνε οπωσδήποτε 5ανο. Μπες 
στην πόρτα στα δεξιά σου και 
σκότωσε το σκελετό. Πρόσεξε, 
διότι είναι επικίνδυνος. Πάρε το 
\\φ\€Γ ίΐυϊά από τα δεξιά (αν 
και δεν ξέρω σε τι χρησιμεύει). 
Γύρνα πίσω και εδώ κάνε 


156 Ρ€ 

















ΜΥ5ΤΕΚΥ ΟΡ ΜΕΚΟΥ 

Και εδώ έχεις δύο δυνατότη¬ 
τες: είτε πολεμάς τον μονομά¬ 
χο με το 5εγΐΗβ, οπότε παίρνεις 
και ένα σπαθί, είτε σκοτώνεις 
τους γέροντες- Τρως στη συνέ¬ 
χεια ένα 5απά\νίεΗ, αν έχεις 
πρόβλημα με την υγεία σου, ε¬ 
ξοπλίζεσαι με το 5Ηοίε|υη, κά¬ 
νεις 5 ανο και πηγαίνεις δεξιά. 


ταίσ το σχοινί για να ανεβείς 
πάνω. Βρίσκεσαι στο ΙονοΙ 3 
του Ιοάςι 6 * 

ΙΟΟΟΕ ΙΕνΕΙ 3 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να σώσεις τη 5ΐβρΚα- 
πιο* 

Στο επίπεδο αυτό υπάρχουν 
αρκετές εναλλακτικές λύσεις 
ως προς το τι πρέπει να κάνεις 
σε κάθε δωμάτιο, ϊεκινώντας 
πάρε τσ παίΙϊ που βρίσκονται 
πίσω σου. Οντας εξοπλισμένος 
με το δεγίΚβ, κάνε οπωσδήποτε 
5ανα και προχώρα αριστερά. 

ΤΕΜΡίΕ ΟΡ ΑΒ5ΤΙΝΕΝ0Ε 

Εχεις δυο δυνατότητες: είτε 
περιμένεις τον χοντρό να τελει¬ 
ώσει το φαγητό του και, μόλις 
σου επιτεθεί, τον σκοτώνεις με 
το 5εγΐΗσ (έτσι δεν σου επιτίθε¬ 
ται ο άλλος τύπος) είτε οπλι¬ 
σμένος με το $Κοΐ9υπ κάνεις 
ορθΓαϊθ ίδσ ΚαπιδυΓε^Γ, οπότε 
πρέπει να σκοτώσεις και τους 
δύο, ξοδεύοντας όμως έτσι πο¬ 
λύτιμες σφαίρες. Σε κάθε περί¬ 
πτωση κάνε $σνβ και προχώρα 
βόρεια. 

ΤΕΜΡΙΕ ΟΡ ΜΟΤΗΕΚΙΥ 
ΙΟΥΕ 

Εδώ πρέπει να σκοτώσεις και 
τα τρία παιδιά. Μετά προχωράς 
βόρεια. 

ΤΕΜΡίΕ ΟΡ ΤΗΕ ΜΥ5ΤΕΚΥ 
ΟΡ ΚΕίΙΟΙΟΝ 

Απάντησε, λέγοντας τις: 1,1, 
2, 1 & 4 και θα σε αφήσουν ή¬ 
συχο. Διαφορετικά, πρέπει να 
μονομαχήσεις μαζί τους. Εν συ¬ 
νεχεία, φύγε από την πιο αρι¬ 
στερή έξοδο. 

νίΕΤΝΑΜ ΗϋΤ 

Κάνε σχσπιίπσ και οραΓαϊθ το 
905 εαπ δεξιά σου, για να γεμί¬ 
σεις τσ ςΗαϊΠδαν*, Μην πειράξεις 
ακόμη το δοχ. Εξοπλίσου με το 


Στο Μγίΐ&Γγ οΙ ΙόουΙχ. 

5Κοί9υπ, κάνε 5ανβ και προχώ¬ 
ρα νότια. 


τον γτιιγγογ και μετά φύγε αρι¬ 
στερά.) 


IV νίΟΙΕΝΟΕ ΚΟΟΜ 

Στον πρώτο ρίξε με το όπλα 
όοο πιο γρήγορα μπορείς. 
Πρόσεξε, διότι οι βολές του εί- 
ναί θανατηφόρες. (Φρόντισε 
να μείνεις με τουλάχιστον 5-ό 
σφαίρες που θα σου χρεια¬ 
στούν μετά,) 

Στο ρομπότ που ακολουθεί ε¬ 
ξοπλίσου με το 5ογΐδθ και θα το 
σκοτώσεις σχετικά εύκολα. Με¬ 
τά φάε το τελευταίο σου 5απά- 
^ίεΗ για να γίνεις εντελώς κα¬ 
λά, εξοπλίσου πάλι με το $Ηοϊ- 
9 υπ, κάνε 5ανε και μπες στην έ¬ 
ξοδο βόρεια, 

ΙΝΝΕΚ 5ΑΝ0ΤϋΜ 

Χμ.„ Πίσω από όλα αυτά ήταν 
ο Ρππείραί ΗθγγϊΙΙ! Σκότωσε 
τους αμέσως με τις σφαίρες, 
[Αρχισε να πυροβολείς πρώτος, 
αν θέλεις να ζήσεις,) Είναι η μό¬ 
νη οου δυνατότητα. Μετά περ¬ 
νάς αυτόματα στο,., 

«ΧΗΑΡΕΙ ΟΡ ΙΟνΕ 

Εδώ έχεις τη δυνατότητα να 
δεις τα δύο διαφορετικά φινά¬ 
λε, Κάνε πρώτα 5 ανο, Διάλεξε 
το αριστερό χέρι (είναι και το 
πιο σωστό) και θα παντρευτείς 
τη δϊθρΗαπϊσ ζώντας στο Ηογ- 
νε 5 ΐ, αλλά πεθαίνοντας στην 
"κανονική" σου ζωή. Κάνε 
Γ05ΪΟΓΘ την τελευταία θέση και 
διάλεξε το δεξί χέρι, οπότε και 
σκοτώνεις τη 5ίορΝσπϊβ. Στην 
περίπτωση αυτή ζεις μεν, αλλά 
γίνεσαι ένας 5σπαΙ ΙοΙΙθγ!!! 


ΤΕΜΡίΕ ΟΡ ΤΗΕ ΜΥ5ΤΕΡΥ 
ΟΡ ΜΟΚΑίΙΤΥ 

Εδώ σκότωσε αμέσως τον βε¬ 
τεράνο με το όπλο σου (θέλει 
τρεις σφαίρες). Τώρα πια ξανα- 
γύρνα βόρεια και κάνε 
οχαΓπίπβ & ορβΓαίβ το δοχ στα 
δεξιά σου. Βρίσκεις καινούριες 
σφαίρες. Γύρνα νότια και, αφού 
εξοπλιστείς με το παί^υπ, κάνε 
5 ανα, Προχώρα δεξιά, 

ΤΕΜΡίΕ ΟΡ ΤΗΕ ΜΥ5ΤΕΚΥ 
ΟΡ ΡίΕ5Η 

Είναι ο Μγ ΡοίΙίάαηι! Ικότωσέ 
τον. Θα χρειαστείς οκτώ βολές. 
Φύγε βόρεια, 

ΜΥ5ΤΕΚΥ ΟΡ ίυ5Τ 

Εδώ έχεις δύο δυνατότητες: 
είτε αρνείσαι να πληρώσεις, ο¬ 
πότε τη σκοτώνεις με το παϊ^υπ 
(θέλεις επτά βολές ακριβώς), 
είτε δέχεσαι την προσφορά τής 
και πληρώνεις τα 200 δολάριο. 
Στην περίπτωση αυτή "κολλάς" 
και έχεις περιορισμένο χρόνο 
για να γιατρευτείς. Φύγε αμέ¬ 
σως αριστερά. (Αν την έχεις 
σκοτώσει, οπότε έχεις όσο χρό¬ 
νο θέλεις, πάρε από το πάτωμα 


ΜΥ5ΤΕΚΥ ΟΡ ΒΕΑϋΤΥ 

Ανάλογα με το τι έχεις κάνει 
πριν, έχεις και εδώ δυο επιλο¬ 
γές, Αν έχεις "κολλήσει", πρέπει 
να τη σκοτώσεις και γρήγορα. 
Αν, όμως, σκότωσες τη γυναίκα 
προηγουμένως και έχεις τον κα¬ 
θρέφτη, απάντησε της την 2 και 
δώσε της τον καθρέφτη. Στην 
τελευταία περίπτωση μπορείς 
να περάσεις ασφαλής αριστε¬ 
ρά. 

ΜΥ5ΤΕΚΥ ΟΡ ΡΑΙΝ 

Αν έχεις "κολλήσει", πάρε 
γρήγορα τη σύριγγα από το έ¬ 
δαφος και στο ίπγβπίΟΓγ σου 
κάνε την κλικ στη φωτογραφία 
σου για να γίνεις καλά. Εχεις, ο¬ 
μοίως, δύο δυνατότητες: είτε 
σκοτώνεις τον βασανιστή με το 
ροοΙ $ίίεΙς πηγαίνοντας κοντά 
ΤίΗϊ είτε βασανίζεις τον κρατού¬ 
μενο με το ΗσοΙ^ά ίΐαί). Μετά 
φύγε Βόρεια. 

ΜΥ5ΤΕΚΥ ΟΡ ΟΗΑΚΙΤΥ 

Εδώ απάντησε ό,τι θέλεις. 
Αφού σκοτώσεις τον τύπο, φύγε 
αριστερά. 
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ΚΕϋ ΑΙΕΡΤ 


ενώ το πρόγραμμα των αγώνων θα διαμορ¬ 
φωθεί έπειτα από κλήρωση, η ημερομηνία 
και η ώρα πραγματοποίησης της θα ανακοι¬ 
νωθούν δημόσια. Από κάθε ομάδα θα μπο¬ 
ρούν να διαγωνιστούν σε κάθε αγώνα τρεις 
παίκτες, οι οποίοι θα επιλέγονται κάθε φο¬ 
ρά από την ίδια την ομάδα. Σε περίπτωση 
που κάποια αμάδα διαθέτει έναν ή δύο μό¬ 
νο παίκτες κατά τη διάρκεια του αγώνα, τό¬ 
τε θα παίζει μόνο με αυτούς, ενώ η αντίπα¬ 
λη μπορεί να έχει στην ατβπα και τους τρεις 
δικούς της. Στους αγώνες θα υπάρχει και 
παρατηρητής της ΟοπΊρυΙίπΙς ο οποίος θα 
αναλαμβάνει το ρόλο του 5βΓν©Γ. Αν κάποι¬ 
ος παίκτης βγει από τον αγώνα για οποιον- 
δήποτε λόγο, το παιχνίδι θα συνεχίζεται κα¬ 
νονικά, εκτός αν υπάρχει γενικότερο πρό¬ 
βλημα (μπορεί βέβαια στη συνέχεια να ξα- 
ναμπεί, μια και το παιχνίδι παρέχει αυτήν τη 
δυνατότητα)* 

3. Νικήτρια ομάδα αναδεικνύεται αυτή 
που θα κερδίσει πρώτη δύο παιχνίδια και 
παίρνει 4 βαθμούς, αν το σκορ είναι 2-0, 
και 3, αν το σκορ είναι 2*1. Η ηττημένη ομά¬ 
δα βαθμολογείται αντίστοιχα με 1 και 2 
βαθμούς. Ομάδα της οποίας κανένας παί¬ 
κτης δεν προσήλθε για να αγωνιστεί, βαθ¬ 
μολογείται με 0 βαθμούς* Οι αγώνες θα 
διεξάγονται με εΐα^ίε τυΙθ5 και έπειτα από 
κάθε παιχνίδι η \νίπΙΐ5ΐ θα μηδενίζεται. 

4. Οι παίκτες θα πρέπει να μπουν απευ¬ 
θείας στον 50 Γνβτ με όνομα Τθίτιπεί ή ναπ- 
Ιογ, μόλις εμφανιστεί στο ΟαπΊοΝσί. Ο 5ΘΓ- 
νστ αυτός θα ανήκει αποκλειστικά στους 
διαγωνιζομένους και δεν θα επιτρέπεται η 

είσοδος κανε- 
νός άλλου παί¬ 
κτη κατά τη 
διάρκεια των 
αγώνων του 
διαγωνισμού* 
Κανένας άλ- 
Χος χρήστης 
του ΟαΓΠθΝοί 
δεν έχει δικαί¬ 
ωμα να χρησι¬ 
μοποιεί το 
πίείζηαϊϊΐβ Τθΐ* 
πηθί, ναηίοτ ή 
παραγωγό αυτών για οποιονδήποτε λόγο. 

5* Οι αγώνες θα διεξάγονται με τα άβ- 
ίαυίΐ 5βίΙΐτΐ95 του παιχνιδιού, εκτός αν και οι 
δύο ομάδες ζητήσουν, με αμοιβαία συμφω- 


* * 


Ενας μήνας γεμάτος δραστηριότητες 
αναμένεται να είναι ο Νοέμβριος για 
το ΟανηβΝβί και τους φίλους του. 
Τόσο το οη-Ιίηβ τουρνουά μας στα 
ΤοίιϊΝβ! και ΜάιχηΛ 2 όσο και ο 
διπλός Ιννο διαγωνισμός του Οταηά 
Ρπχ I, είναι σίγουρο πως θα 
προσελκύσουν για ακόμη μία φορά 
το ενδιαφέρον των ςαπτβΗρ 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ΥαπίΌΓ, ΤΗβ 5 ϊοπτι ΚίάβΓ 

ΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 

Ξεκινάμε με τους κανόνες του οπ-Ιίηβ 
τουρνουά, για τις εξελίξεις του οποίου θα 
σας ενημερώνουμε συνεχώς. 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΣΤΟ ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

1* Δικαίωμα συμμετοχής έχουν όλοι οι 
συνδρομητές της ΟοηρυίιπΙ* που έχουν 5β~ 
ΓΪαΙ πυπιΒοΓ για το ΟαπιβΝβί. Οι δηλώσεις 
συμμετοχής στο διαγωνισμό γίνονταν δε¬ 


κτές μέχρι και τα μεαάνυχτα της 15ης 
Οκτωβρίου, Οι συμμετέχοντες θα οργανω¬ 
θούν σε ομάδες των οκτώ παικτών. Κάθε ο* 
μάδα θα ορίσει έναν αρχηγό, οι αποφάσεις 
του οποίου είναι δεσμευτικές για την ομάδα 
και με τον οποίο ο υπεύθυνος διεξαγωγής 
του διαγωνισμού θα μπορεί να συζητά οποι¬ 
αδήποτε στιγμή θέματα που τυχόν έχουν 
προκύψει και απαιτείται η λήψη απόφασης. 
Σε περίπτωση που τα θέματα αυτά πρέπει να 
λυθούν άμεσα, ο αρχηγός θα πρέπει να εί¬ 
ναι έτοιμος να υποβάλει την πρότασή του ή 
να λάβει την απόφασή του ακόμα και χωρίς 
τη σύμφωνη γνώμη των μελών, η οποία σε 
καμία περίπτωση εξάλλου δεν θα απαιτείται 
από τον υπεύθυνο διεξαγωγής του διαγωνι¬ 
σμού. Οι αγώνες 8α διαρκούν όσο χρεια¬ 
στεί για την τελική νίκη. Οι ώρες και ημέρες 
διεξαγωγής των αγώνων που θα αναφέρο- 
νται στο επίσημο πρόγραμμα του διαγωνι¬ 
σμού μπορούν να αλλαχθούν, αν υπάρχει α¬ 
μοιβαία συμφωνία των ομάδων. 

2. Σε κάθε αγώνα θα λαμβάνουν μέρος 
δύο από τις ομάδες που δα δημιουργηθούν. 
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νία, κάποια αλλαγή από τον 5βΓνβτ. Η ομάδα 
που 8α συγκεντρώσει, μ€ το πέρας του δια¬ 
γωνισμού, την υψηλότερη βαθμολογία ανα- 
κηρύσσεται νικήτρια και οι παίκτες της 8α 
διαγωνιστούν μεταξύ τους για τα δώρα σε 
δεύτερη φάση, οι λεπτομέρειες της οποίας 
8α ανακοινωθούν εν καιρώ* Σε περίπτωση 
μεγάλης συμμετοχής στο διαγωνισμό, είναι 
δυνατό να υπάρξει και γύρος ρΙαγ-οΗ$ - σε 
κά8ε περίπτωση αυτό 8α αποφασιστεί πριν 
από την έναρξη του πρώτου αγώνα, 

6. Απαγορεύονται αυστηρά η αλλοίωση 
των αυθεντικών αρχείων του παιχνιδιού και 
η χρησιμοποίηση εΗβαΙί, πυΙίβ$ ή άλλων 
κόλπων και μεθόδων "βρώμικου" παιχνιδι¬ 
ού, Σε κάθε τέτοια περίπτωση που γίνει αντί- 
ληπτή, η ομάδα που υποπίπτει στο παράπτω¬ 
μα θα αποκλείεται από το διαγωνισμό, ακό¬ 
μα κι αν ο παίκτης "αμάρτησε" με προσωπι¬ 
κή του πρωτοβουλία. Η ΟοιτιρυίιπΙε ΝθίνοΓίί 
διατηρεί το δικαίωμα αλλαγής των όρων 
του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό 
κριθεί αναγκαίο για την ομαλότερη διεξα¬ 
γωγή του, 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΣΤΟ ΗΜΚΟΚΑΓΤ 2 

1. Δικαίωμα συμμετοχής έχουν όλοι οι 
συνδρομητές της ΟοητιρυΙίπΙί που έχουν 5 β- 
ηα! ηυΓπόοΓ για το ΟαηιβΝσί, Οι δηλώσεις 
συμμετοχής στο διαγωνισμό γίνονταν δε¬ 
κτές μέχρι και τα μεσάνυχτα της 1 5ης 
Οκτωβρίου. Οι συμμετέχοντες θα οργανω¬ 
θούν σε ομάδες των οκτώ παικτών. Κάθε ο¬ 
μάδα ορίζει έναν αρχηγό, οι αποφάσεις του 
οποίου είναι δεσμευτικές για την ομάδα, και 
με τον οποίο ο υπεύθυνος διεξαγωγής του 
διαγωνισμού μπορεί να συζητά οποιαδήποτε 
στιγμή θέματα που τυχόν έχουν προκόψει 
και απαιτείται η λήψη απόφασης* Σε περί¬ 
πτωση που τα θέματα αυτά πρέπει να λυ¬ 
θούν άμεσα, ο αρχηγός θα πρέπει να είναι 
έτοιμος να υποβάλει την πρότασή του ή νσ 
λάβει την απόφασή του ακόμα και χωρίς τη 
σύμφωνη γνώμη των μελών, η οποία σε κα¬ 
μία περίπτωση εξάλλου δεν 8α απαιτείται α¬ 
πό τον υπεύθυνο διεξαγωγής του διαγωνι¬ 
σμού* Οι ώρες και ημέρες διεξαγωγής των 
αγώνων που δα αναφέρονται στο πρόγραμ¬ 
μα του διαγωνισμού μπορούν να αλλα- 
χθούν, αν υπάρχει αμοιβαία συμφωνία των 
ομάδων* 

2, Σε κάθε αγώνα θα λαμβάνουν μέρος 
δυο από τις ομάδες που 8α δημιουργηθούν, 



ενώ το πρόγραμμα των αγώνων 8α διαμορ¬ 
φωθεί έπειτα από κλήρωση, η ημερομηνία 
και η ώρα πραγματοποίησης της θα ανακοι¬ 
νωθούν δημόσια* Από κάθε ομάδα 8α μπο¬ 
ρούν να διαγωνιστούν σε κάθε αγώνα δύο ή 
τρεις παίκτες, οι οποίοι θα επιλέγονται κάθε 
φορά από την ίδια την ομάδα* Σε περίπτωση 
που κάποια ομάδα δια&έτει έναν μόνο παί¬ 
κτη την ώρα που έχει αγώνα, τότε ο παίκτης 
αυτός 8α διαγωνιστεί μόνος του εναντίον 
δυο ή τριών αντιπάλων. Γενικά, κάθε ομάδα 
έχει δικαίωμα να ουμμετάσχει σε κάθε αγώ¬ 
να με τους Γπαχϊηιυηι επιτρεπτούς παίκτες 
(τρ€Γς), 

3. Πριν από κά8ε αγώνα 8α αποφασίζε- 
ται, με αμοιβαία συμφωνία, ο αριθμός των 
εξόδων από το παιχνίδι που δικαιούται κάθε 
παίκτης για λόγους διακοπής σύνδεσης, υ¬ 
ψηλού ρίπ9 κ*λπ* Οποιος ξεπεράσει τον 
προκαθορισμένο αριθμό, θα αποκλείεται α¬ 
πό τη συνέχεια του αγώνα, ασχέτως αν ευ- 
θΰνεται ο ίδιος για τα προβλήματα σύνδε¬ 
σής του ή όχι* Σε περίπτωση που οι διαγωνι- 
ζόμενες ομάδες αμελήσουν να καθορίσουν 
αυτόν τον αριθμό εξόδων, θεωρούνται ως 


άθίαυίΐ οι 2 για κάδε παίκτη* Επειτα από κά¬ 
θε επιτρεπτή διακοπή, ο παίκτης που έφυγε 
8α πρέπει να επανελθεί στο ΚαΙί εΐιαί μέσα 
σε διάστημα 5 λεπτών. Αν έρθει, θα φορτώ¬ 
νεται το τελευταίο 5ανβ και ο αγώνας δα 
συνεχίζεται κανονικά. Διαφορετικά, ο αγώ¬ 
νας θα συνεχίζεται χωρίς αυτόν ή θα περα¬ 
τώνεται, αν η ομάδα δεν έχει άλλον παίκτη. 

4* Εάν μετά τα πέρας 60 λεπτών δεν υ¬ 
πάρχει τελικός νικητής, τότε θεωρείται ως 
τέτοιος αυτός που έχει συγκεντρώσει το με¬ 
γαλύτερο άθροισμα Κί|1$ + 5χ Καζιπς^ (δη¬ 
λαδή τα ταζίηεμ πολλαπλασιάζονται επί 5 
και μετά προστίθενται στα ΙάΙΙδ)* Ο νικητής 
κάθε αγώνα παίρνει 3 Βαθμούς και ο ηττη- 
μένος 1. Ομάδα της οποίας δεν προσήλθε 
κανένας παίκτης, προκειμένου να αγωνιστεί 
σε κάποιον αγώνα, βαθμολογείται με 0 
βαθμούς. Εάν κάποιος αγώνας λήξει ισόπα¬ 
λος, θα κερδίσει αυτός με τον περισσότερο 
χρυσό [ΘοΙά], Αν και εδώ υπάρχει ισοβαθ¬ 
μία, οι δυο ομάδες παίρνουν από 2 βαθ¬ 
μούς η καθεμιά. Κάθε ομάδα θα αγωνιστεί 
από μία φορά με όλες τις άλλες και, μετά το 
πέρας των αγώνων, οι 4 πρώτες ομάδες θα 
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αγωνιστούν μεταξύ τους για την ανάδειξη 
της νικήτριας στη δεύτερη πλέον φάση του 
τουρνουά. Τα αποτελέσματα των μεταξύ 
τους αγώνων της πρώτης φάσης 8α λη- 
φθούν υπόψη στη δεύτερη, στην οποία 8α 
απαιτηθούν δυο συνολικά νίκες για την πρό¬ 
κριση στον ομαδικό τελικό, όπου και θα α¬ 
νακηρυχθεί η νικήτρια ομάδα. Στην τρίτη 
φάση, οι 8 παίκτες της νικήτριας ομάδας 8α 
διαγωνιστούν μεταξύ τους για τα 3 βραβεία 
του διαγωνισμού. Οι λεπτομέρειες αυτής 
της φάσης θα ανακοινωθούν εν καιρώ, 

5, Οι αγώνες θα εποπτεύονται από παρα¬ 
τηρητή της ΟοΓπρυΙίπ^ ο οποίος θα ανακοι¬ 
νώνει τη θέση του στην αρχή του αγώνα και 
δεν θα πρέπει να τον πλησιάσει κανείς κατά 
τη διάρκεια του (να μπει δηλαδή σε ζώνη 
που βρίσκεται στην εμβέλεια των μονάδων 


του παρατηρητή). Οποιος το κάνει, αρχικά 
του γίνεται παρατήρηση και στη συνέχεια η 
ομάδα του ΑΠΟΚΛΕΙΕΤΑΙ, 

Οι παίκτες οφείλουν να βρίσκονται στο 
ΚαΙί εΗαί 10 λεπτά πριν από την προκαθορι¬ 
σμένη ώρα έναρξης του αγώνα. Μόλις ο πα¬ 
ρατηρητής δώσει την εκκίνηση του παιχνιδι¬ 
ού, εισέρχονται στο εΗαίΓοοπι του Μοτέτα^, 
στην οποία ο παρατηρητής ανακοινώνει την 
πίστα όπου θα διαγωνιστούν. Οι παίκτες στη 
συνέχεια μπαίνουν στο παιχνίδι, όπου και 
αρχίζουν ΑΜΕΣΩΣ τις ενέργειές τους, χωρίς 
καμιά απολύτως περίοδο ανακωχής. Τυχόν 
ερωτήσεις προς τον παρατηρητή για γενικό¬ 
τερα θέματα εκτός του συγκεκριμένου αγώ¬ 
να θα πρέπει ΑΥΣΤΗΡΑ να υποβάλλονται 
πριν από την έναρξη του παιχνιδιού. Το Ρ 09 
οί ΥΥαί 8α είναι πάντοτε στη θέση ΟΝ, 


6 , Απαγορεύονται αυστηρά η αλλοίωση 
των αυθεντικών αρχείων του παιχνιδιού και 
η χρησιμοποίηση εΝοσί5, πυΚθ5 ή άλλων 
κόλπων και μεθόδων "βρώμικου" παιχνιδι¬ 
ού, Σε κάθε τέτοια περίπτωση που γίνει αντι¬ 
ληπτή, η ομάδα που υποπίπτει στο παράπτω¬ 
μα 8α αποκλείεται από το διαγωνισμό, ακό¬ 
μα κι αν ο παίκτης "αμάρτησε" με δική του 
πρωτοβουλία Η ΟοητιρυΟηΙ^ Νε^οιΨ διατη¬ 
ρεί το δικαίωμα αλλαγής των όρων του δια¬ 
γωνισμού σε περίπτωση που αυτό κριθεί α¬ 
ναγκαίο για την ομαλότερη διεξαγωγή του. 

Καλή επιτυχία σε όλουςΐ 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 

Μην ξεχνάτε το πρώτο μεγάλο Οίαπά Ρπχ 
των 9αιτϊθ5, το οποίο επιφυλάσσει εκπληκτι¬ 
κά δώρα στους νικητές. Περισσότερες πλη- 
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ροφορίες 8α βρείτε σε άλλες σελίδες του 
περιοδικού, ενώ όσοι δεν το έχετε κάνει ή¬ 
δη, μην αμελήσετε να συμπληρώσετε το 
κουπόνι που περιλαμβάνεται στην παρούσα 
στήλη και να το στείλετε στα γραφεία του 
περιοδικού, για να εξασφαλίσετε τη συμμε¬ 
τοχή σας στο ένα ή και στα δύο παιχνίδια 
(Κοά Αίβιί και ΟυαΙίβ), 

Ας δούμε όμως και τους κανονισμούς του 
ΰιαπά Ρπχ. 

1. Οι διαγωνιζόμενοι 8α αναμετρηθούν 
στον πρώτο γύρο του διαγωνισμού ανά τε¬ 
τράδες, οι οποίες θα καθοριστούν έπειτα α¬ 
πό κλήρωση που θα γίνει παρουσία των εν¬ 
διαφερομένων, Σε περίπτωση που ο αριθμός 
των συμμετεχόντων δεν είναι ακέραιο πολ¬ 
λαπλάσιο του 4, 8α υπάρξουν αναγκαστικά 
κάποια ψουρζ που 8α αποτελούνται από 2 
ή 3 παίκτες, με την προϋπόθεση όμως ότι ο 
αριθμός των 9Γουρ5 που τελικά θα δημιουρ- 
γηθούν να είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του 
4. 

2. Η πίστα όπου θα διεξαχθεί κάθε γύρος 
8α καθοριστεί έπειτα από κλήρωση που θα 
γίνει επίσης παρουσία των ενδιαφερομένων. 
Κά8ε αγώνας δα διαρκεί για ένα συγκεκρι¬ 
μένο χρονικό διάστημα, το οποίο θα ανα¬ 
κοινωθεί έγκαιρα στους παίκτες και 8α είναι 
ευθέως ανάλογο του αριθμού των συμμετε¬ 
χόντων. Μετά το πέρας του χρονικού αυτού 
διαστήματος, ένας από τους παίκτες της τε¬ 
τράδας, και πιο συγκεκριμένα αυτός, τα 
στατιστικά του οποίου 8α υπερτερούν ένα¬ 


ντι αυτών των υπολοίπων διαγωνιζόμενων, 
8α προκρίνεται στον επόμενο γύρο του δια¬ 
γωνισμού. 

3. Οι νικητές των $τονρ$ συνεχίζουν τη 
μεταξύ τους αναμέτρηση με τον ίδιο ακρι¬ 
βώς τρόπο σε διαδοχικούς γύρους, μέχρι τη 
στιγμή που, εάν διεξαχθεί ένας γύρος ακό¬ 
μη, θα απομείνουν λιγότεροι παίκτες από 
τον αριθμό των δώρων του διαγωνισμού. Τό¬ 
τε, ξεκινά μία φάση αγώνων μπαράζ, στην ο¬ 
ποία θα συμμετέχουν, έπειτα από δημόσια 
κλήρωση, τόσοι παίκτες όση είναι η διαφο¬ 
ρά των εναπομείναντων διαγωνιζόμενων και 
διαθέσιμων δώρων, πολλαπλσσιαζόμενη επί 
δύο. Οι αγώνες μπαράζ γίνονται με ζευγά¬ 
ρια και οι ηττημένοι κάθε αγώνα αποχω¬ 
ρούν από τη συνέχεια του διαγωνισμού έτσι 
ώστε τελικά να απομείνουν τόσοι παίκτες ό¬ 
σα είναι και τα βραβεία. 

4. Οι εναπομείναντες παίκτες θα χωρι¬ 
στούν με κλήρωση σε 4 9 Γ ουρ$ + Οι νικητές 
των 4 9Γουρ5 θα χωριστούν, πάντα με κλή¬ 
ρωση, σε 2 ζευγάρια, οι νικητές των οποίων 
θα διαγωνιστούν μεταξύ τους στον Μεγάλο 
Τελικό διεκδικώντας το χρηματικό έπαθλο 
των 500*000 δρχ„ ενώ οι δύο ηττημένοι 
στον Μικρό Τελικό διεκδικώντας το τρίτο 
βραβείο. Οι ηττημένοι των 4 $ίονρ$ θσ μοι¬ 
ραστούν τα υπόλοιπα δώρα, με βάση τα 
στατιστικά που πέτυχαν. Σε περίπτωση που 
υπάρξει ισοβαθμία σε κάποιες θέσεις, θα 
διεξαχθούν αντίστοιχοι αγώνες μπαράζ. 

5* Οι διοργανωτές διατηρούν το δικαίωμα 


παροχής περαιτέρω διευκρινίσεων καθώς 
και τροποποίησης των παρόντων κανονι¬ 
σμών, εάν αυτό κριθεί αναγκαίο για την ο¬ 
μαλότερη διεξαγωγή των διαγωνισμών. Τα 
προανσφερθέντα ισχύουν τόσο για το δια¬ 
γωνισμό του Κβά ΑΙβΓϊ όσο και για αυτόν 
του ΟυαΙ<θ* Το αγωνιστικό πρόγραμμα θα 
καταρτιστεί με τέτοιον τρόπο, ώστε όσοι έ¬ 
χουν δηλώσει συμμετοχή και στα δύο παιχνί¬ 
δια να μη δίνουν ταυτόχρονα τους αντίστοι¬ 
χους αγώνες* Αφού το πρόγραμμα ορισπκο- 
ποιηθεί και ανακοινωθεί στους διαγωνιζομέ- 
νους, αυτοί είναι υποχρεωμένοι να παρευρί¬ 
σκομαι στο χώρο διεξαγωγής των αγώνων 
την προκαθορισμένη ώρα* Εάν αυτό δεν 
συμβεί, οι διοργανωτές μπορούν να αποφα¬ 
σίσουν τον αποκλεισμό τους χωρίς καμία 
προειδοποίηση. 

6. Με τη συμμετοχή τους ατο διαγωνισμό, 
όλοι οι παίκτες θεωρείται ότι αποδέχομαι 
τους προαναφερόμενους κανονισμούς στην 
ολότητά τους, καθώς επίσης τις αποφάσεις 
που θα λαμβάνει ο εξουσιοδοτημένος από 
τους διοργανωτές υπεύθυνος διεξαγωγής 
του διαγωνισμού σε κόθε περίπτωση. 

Δυστυχώς, φίλοι μας, δεν έμεινε χώρος 
για περισσότερες ειδήσεις αυτόν το μήνα* 
Επιφυλσσσόμεθα όμως να σας αποζημιώ¬ 
σουμε στο επόμενο τεύχος, με μια μεγάλη 
ποικιλία θεμάτων* Μέχρι τότε, μην ξεχνάτε: 
ΤΗθ 9απΐ£ Ϊ5 αίοοί! 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 


Οσοι από τους αναγνώστες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ επιθυμούν να Χάβουν μέρος στα 
τουρνουά τον παιχνιδιών Κβά ΑίβιΊ και ΟυαΙεβ, τα οποία δα διεξαχθούν στο πλαίσιο του ΟΓαηιΙ Ρπχ I, 

και δεν έχουν στείλει ακόμα το δελτίο εκδήλωσης ενδιαφέροντος συμμετοχής, μπορούν να προσέλθουν την 
Παρασκευή, 21 Νοεμβρίου, από τις 12 το μεσημέρι έως τις 5 το απόγευμα, στο Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών 
(Λεωφ* Κηφισίας 124, έναντι Γηροκομείου) και να δηλώσουν τη συμμετοχή τους στον ειδικά διαμορφωμένο χώρο 
που 8α διατίθεται για αυτόν το σκοπό στην έκθεση 'ΤοηιρυΙβΓ 5Ηονν"* 

Οι αγώνες θα ξεκινήσουν το Σάββατο, 22 Νοεμβρίου* Ολοι οι παίκτες θα πρέπει να παρευρίσκονται εκείνη την 
ημέρα στην έκθεση από νωρίς το πρωί, προκειμένου να ενημερωθούν για τις ώρες διεξαγωγής των αγώνων τους. 





ΜΑΟΚ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ - ΤΕΜΡΕ5Τ 


ΤΕΜΡΕ5Τ ΡΚΕ€ΟΝ5ΤΚυαΕΡ ί>Ε0Κ5 


Τ ο νΥβαίΙΐθΓΗ^ 
αφήνει πίσω του 
το φως της ϋοττ\\- 
παπα και κατευθύνεται 
προς τον σκοτεινό πΧα- 
' νήτη του βαίΗ, με σκο- 
ττό να σώσει τον Οαρ- 
ίαίπ 5ι$5αγ. Ο ΟθίταΓά 
και το πλήρωμά του 8α 
αντιμετωπίσουν το σκά¬ 
φος του νοΙταίΐΊ, το 
ΡίθάαίοΓ, και δα συ- 
γκρουσθούν με καινού¬ 
ριες δυνάμεις μαγείας 
προσπαθώντας να 
φθάσουν στο κάστρο 
του* Ιο ΤβητιρΘϋΙ είναι το 
καινούριο θχραηίϊοπ 
του Μαρίε και μπορεί είτε να υπάρξει μόνο του είτε να συνδυα- 
σδεί με όλες τις προηγούμενες εκδόσεις του παιχνιδιού. 
Διατίθεται σε άβεΙ<5 των 00 καρτών και Βοο5ίβΓ5 των 15 καρ¬ 
τών. Τιμή άβοΐί 3.300 δρχ./Τιμή όοο&ίβΓ 1 . 1 00 δρχ. 


ΜΙΟΟίΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ ννίΖΑΚϋδ ςΑδϋΑΙ 
ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


Ο καλύτερος οδηγός για όσους ξεκινούν το βραβευμένο 
συλλεκτικό παιχνίδι με κάρτες. Παρά το ότι απευθύνε¬ 
ται κυρίως σε καινούριους παίκτες, αποτελεί χρήσιμο 
βοήθημα και για τους εμπείρους, λόγω του ότι περιέχει σενάρια 
και ιδέες για "καλές" τράπουλες. Κάνει αναφορά κυρίως στις 
κάρτες του ΜκΜβ-ΕαίίΗ: ΤΗβ νν]ζαΓ05, αλλά και επιλεκτικά σε 
κάποιες από τις σειρές ΜϊάάΙβ-ΕαΓϊΗ: ΤΗβ Οισερηδ και ΜίάάΙβ- 
ΕαίίΗ: ΟατΙκ Μϊπϊοπδ* 

Τιμή 2*560 δρχ* 



Σ τον ζοφερό 
πλανήτη του 
ΚαίΙι το ιπτάμε¬ 
νο σκάφος νΥΘοίΗβ- 
Η συγκρούεται με 
καινούριες δυνάμεις 
μαγείας! 

Οι νέες προκατα- 
σκευασμένες τράπου¬ 
λες ΤθΓπρβ5ϊ απευθύ¬ 
νονται στους έμπει¬ 
ρους παίκτες του 
Μα^ε και διατίθενται 
σε τέσσερα διαφορε¬ 
τικά άθεΐί* των 60 
καρτών. Αν το στιλ 
παιχνιδιού που σας 
ταιριάζει είναι αυτό 
του "ψυχρού υπολογιστή 11 , διαλέξτε το μπλε άθεΐί Όθβρ ΡΓββζβ". 
Αν προτιμάτε το σκληρό, γρήγορο αλλά συνάμα διασκεδασπκό 
παιχνίδι, αφανίστε τους αντιπάλους σας με τις στρατιές των 
πλασμάτων του πράσινου άθείς "ΤΗβ δναΓΓπ". Ρίξτε στους αντιπά¬ 
λους σας τις "φωτιές" του κόκκινου άβεΗ "Ρΐαπτβδ οί ΡαίΗ" και 
γνωρίστε καινούρια άγρια πλάσματα και νέους τρόπους πρό¬ 
κλησης άμεσης ζημιάς* Με το μαύρο άβεΗ το ννβαίΚθΗϊς^ί αντι¬ 
μετωπίζει τα δΙϊνβΐΈ* Η ομώνυμη τράπουλα "ΤΗβ δΙϊνβΓδ" είναι 
φτιαγμένη έτσι ώστε να μεγιστοποιεί τη δύναμη αυτών των πλα¬ 
σμάτων* 

Τιμή άβείί 3.300 δρχ* 

Προσοχή: Οι κανόνες του Μαεμε: ΤΗβ ΟαίΡιβπη9 δεν εσω¬ 
κλείονται στις τράπουλες. 


ΜΙΡΟΙΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ ΙΙϋΙΕ55 ΕΥΕ ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


γ # ρήσιμος και ενδιαφέρων οδηγός για όποιον θέλει να μά- 

V θει τα μυστικά του αυτόνομου βχραπ$ιοπ του ΜϊάάΙβ* 

§ \ ΕατΤΗ: ΤΗθ ϋάΐ855 Εγβ. 

Στις σελίδες του θα Βρείτε: 

• Πλήρεις κανόνες του παιχνιδιού με Βασικές στρατηγικές* 

• Ανάλυση της φύσης των Κϊηξ^ΓαιίΐΊΒ, με αναφορά στις φιλο¬ 
δοξίες τους και το πώς ο καθένας τους κερδίζει την εύνοια 
του ΟαώίοΓά. 

• Εξι έγχρωμους χάρτες που αντιστοιχούν σε κάρτες του παι¬ 
χνιδιού* 

• Οδηγίες για συμμετοχή σε τουρνουά. 

• Αρκετά σενάρια που αναφέρονται σε συγκεκριμένες ιστο¬ 
ρίες και παίζονται με ειδικούς κανόνες. 

Τιμή 3.200 δρχ* 




162 Ρ€ ΜαδίβΓ 















ΗΕΚ0Ε5 ΟΡ ϋΕΡΙΑΝΟΕ 


5ΑΟΑ ΡΑΤΕ Ι>Ε0Κ 


Τ υχοδιώκτες, μισθοφόροι, κατάσκοποι - όλοι μπορούν να γί¬ 
νουν ήρωες των καταπιεσμένων] Στο Ηθγοθ$ οί Οβίίαηεσ 
8α βρείτε κανόνες για να υποδυθειτε τους γενναιότερους 
μαχητές της ελευθερίας στον κόσμο του ΡίΗΗ Α 9 β. Περιέχει περι¬ 



πέτεια που συνεχίζει το θρύλο της σειράς ν 0 γο 90 Π$ οί α Να\ν 
καβώς οι ήρωες προσπαθούν να εξοντώσουν τον Δράκο 
ϋΗοΙΙθηείΓΟϊ. 

$υρρΙθΓπεπί για το Ο^οηΙαπε©: Ρίΐ+Κ Αί^Λια παιταίθΓ5 και 
παίκτες του ΡίΐίΗ Α9βΛψή 6.720 δρχ. 



ι καινούριοι κανόνες για το Ο^οπΙαπεο τώρα 
και σε διαφορετική μορφή. Σημαντικό προϊόν γιο εκεί¬ 
νον τον παίκτη του Ο^οπΙαπεβ ΡίΙ+Κ Α 9 β ο οποίος, 
έχοντας ήδη το ΡίΗΗ Α 90 ΚοΙβ Ρίαγϊπ 9 ΟαπΊΘ, 
μπορεί να προσθέσει ακόμη ένα σετ καρτών 
στο παιχνίδι» Στο Ραίο ΟβεΙί θα βρείτε προαι¬ 
ρετικούς κανόνες και, επιπλέον, το καινούριο 
εατό 90 ^ 0γο9οπ ΧΑ/ατ^Ι 
Απευθύνεται τόσο στους φανατικούς των 
θΓα 9 οηΙαπε 0 ΝονοΙδ όσο και στους παίκτες 
των συλλεκτικών παιχνιδιών με κάρτες. Θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι είναι μία εκδοχή των κανόνων του γοΙθ 
ρΙαγίη9 9 αίΤ1β μαζί Μ ε μία ηπιπί περιπέτεια και Βοπυδ το καινού¬ 
ριο παιχνίδι με κάρτες Οιχ^οη ννστ5. 

Αεε©55θΓγ του Οι^οπΙσηεβ ΡίΗΗ Α9θ/Για τους αναγνώστες 
των Ο^οηΙαπε© ΝονβΙί, τους παίκτες των συλλεκτικών παιχνι- 
διών με κάρτες και όλους τους παίκτες των γοΙθ ρΙαγϊη9 
9αητβ5/1ϊμή 3.360 δρχ. 



ΤΗΕ ΝΟΚΤΗΕΚΝ \Λ/Α5ΤΕ 


Α εε655θΓγ του ΜϊάάΙβ-ΕαιΐΗ ΚΡΟ, που εξερευνά την αχανή 
περιοχή του ΡοΓοάναίίΗ, χώρα παγωμένης τούνδρας και 
σκληρού ψύχους» 

Οντας κάποτε τμήμα του βασιλείου του Μο^οίΗ, του Μαύ¬ 
ρου Εχθρού του Κόσμου, τα πέρατα του ΡοΓοάναϊίΗ έγιναν το 
καταφύγιο των Πολεμιστών του Πάγου, οι οποίοι είναι γνωστοί 
ως Ιο$$οίΗ, 

Βασίλειο του ΜιάάΐΘ-ΕαιΐΗ για το ομώνυμο παιχνίδι της ΙΟΕ/Γι- 
μή 8.900 δρχ. 


ΡΟννΕΚδ & ΡΑΝΤΗΕΟΝ5 


εύτερος τόμος της σειράς που αναφέρεται στους θεούς 
των Ροι^οίίσπ ΚοαΙπίδ και τα αναίθΓ5 τους. Συνεχίζει από 
το σημείο 
όπου σταματά το 
ΡαίίΡβ & ΑναϊαΓ$ και 
περιέχει πληροφο¬ 
ρίες για τους θεούς, 
τις θρησκευτικές τά¬ 
ξεις των πιστών τους 
και πολλά άλλα. 

Από τα βασικότερα 
προϊόντα που συνο¬ 
δεύουν το εαπι- 
ραί0^ των Ρο^οϊϊθπ 
βοαίπΊ$, 

Αεεο55θΓγ των Ροι^οΝοπ ΚοαΙιπί/Για αρχάριους έως και έμπει¬ 
ρους παίκτες και 0υπ9εοπ ΜαδΙθΓδ/Τιμή 7.280 δρχ. 


ΚΑνΕΝΙΟΕΤ: ΟΟΜΑΙΝ5 ΟΡ ΟΚΕΑΟ 


Τ όμος με σκληρό εξώφυλλο που αναθεωρεί εξ ολοκλήρου 
τη σειρά γοτθικού τρόμου του ΚανεηΙοΗ, μετατρέπσντας το 
παλιό βασίλειο σε ολοκληρωμένο οαιπρα^η. 

Νέοι κανόνες για τη δημιουργία χαρακτήρων που ζουν στο 
βασίλεια, καινούριο σύστημα μαγείας και ζαριές για έλεγχο του 
φόβου είναι μερικές από τις αλλαγές που θα βρείτε στις σελίδες 
του, 

Οαπιραίςιη ΓυΙβθοοΙε για το Βανβηίοίί/ίΊα αρχάριους έως και 
έμπειρους ϋυη^οη ΜαϊίβΓ$/ϊίμή 10.360 δρχ. 


ΥΙΝΑ5 $ΟΙΑΜΝυ5 


Τ ο πρώτο 
βιβλίο της 
σειράς του 
ΟταθοπΙσπεο, 

Ισ$ί 1θ96η05. 

Αφηγείτσι την 
ιστορία του ι¬ 
δρυτή των ιππο¬ 
τών της δοΙαππ- 
πία. Εκλεγμένος 
να οδηγήσει το 
Κιγππ στο φως, 
ο νϊηα$ $οΙαπτιηυ$ ξεκινά μια αναζήτηση τιμής που θα καθορίσει 
το μέλλον του κόσμου του. 

Νουβέλα του Οι^οηΙαποβΛιμή 2.800 δρχ. 
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ΚΑνΕΝΙΟΡΤ 

ΤΑ ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΤΟΥ 


ΚανβηΙοίΐ: Οι περιοχές όπου 
κατοικούν τα πιο σκοτεινά 
πλάσματα όλων των κόσμων, η 
φυλακή των αιώνια 
καταραμένων. Ο κόσμος του 
ΟοίΗκ Ηογγογ για το Αάναικεά 
0υπ9βοπ5 & Ογο 90 π$. 

Του Μιλτου Κυρκου 



ΤΡΟΜΟΥ 

παίκτες. Οπως αναφέρεται 
στο Βασικό βιβλίο "ΟοΓηαίπ 
οί Ότ&οά", "ο θάνατος διαρ- 
κεί μία μόνο στιγμή, ενώ ο φό¬ 
βος μπορεί να κροτήσει μία ολό¬ 
κληρη ζωή!". Ετσι, το ίΐανοηΐοΐΐ διατη¬ 
ρεί τις ιδιαιτερότητες του έναντι του Α0&0 
και μάλιστα τις αυξάνει. Δίπλα στα ίθΟΓ & 
Ηογγογ εΗβε^ (ίσαΓ είναι όταν μία γυναίκα 
γίνει λυκάνθρωπος, Ηογγογ όταν είναι η δική 


σου!) εισάγονται το Γπαάπθ55 
εΗβεΙ< και το ροννοΓ οΗβοΙς για 
να υποχρεωθούν οι παίκτες σε 
πιο ρεαλιστικό γοΙθ ρίαγίπ^ Η 
λογική όλων αυτών των 
εΗθεΙς$ Βρίσκεται στο ότι, αν 
οι παίκτες δεν μάθουν να 
προσποιούνται τους φοβισμέ¬ 
νους και τον τρόμο, τότε οι 
Ουπ^οπ Μα$ϊθΓ$ θα είναι υπο¬ 
χρεωμένοι να δοκιμάζουν στα ζά¬ 
ρια την αντίδρασή τσυς σε αντίστοιχες 
καταστάσεις. Τα αποτελέσματα των ζαριών 
(π.χ, σε ένα απλό ίοστ εΗοεΙς ο παίκτης μπο¬ 
ρεί να μείνει ακίνητος από πανικό, να το 
Βάλει στα πόδια παρατώντας όλα τα όπλα 



Κ αταρχήν, ας ορίσουμε το σκηνι¬ 
κό. Μόλις διαβάσατε για Ηογγογ, 
το μυαλό σας σίγουρα πήγε σε 
ηρωικούς πολεμιστές και μάγους 
που κατακρεουργούν κατά δεκάδες τα ζό- 
μπι και τους λυκανθρώπους, Ε, λοιπόν, έχει 
και από αυτά, αλλά όχι μόνο, καθώς το 
ΚανθπΙοίΐ φιλοδοξεί να σπρώξει τον Ουπ- 
9 βοπ Μα5ίβΓ σε περιπέτειες πιο ουσιαστι¬ 
κές και με μεγαλύτερη ποικιλία από ένα 
ατελείωτο ΗαοΙ< & 5 Ι 05 Η μέσα στη νύχτα, 
θεωρεί πως μία σωστή περιπέτεια πρέπει 
να μεταφέρει το πνεύμα της απελπισίας, 
της αδυναμίας μπροστά στον κίνδυνο, της 
απομόνωσης, της άγνοιας και των συ- 
γκρουόμενων συναισθημάτων. Μόνο τότε 
μία ιστορία τρόμου μπορεί να αγγίξει τους 


του, ακόμα και να σταματήσει η καρδιά 
του!) μαθαίνουν τους παίκτες με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο ότι δεν αποτελούν μέρη ενός 
γοΙθ ρΙαγίπ9 9 α ™ 6 μόνο τα απόκοσμα τέ¬ 
ρατα και η βχρΘΠθπεθ που θα έχουν αν 
σκοτωθούν! 

Το ρονβΓ εΗθεΙ< ελέγχει τη βαθμιαία με¬ 
ταστροφή ενός χαρακτήρα προς τη σκοτει¬ 
νή πλευρά. Οι δημιουργοί του ΚανεπΙοΗ ξε¬ 
καθαρίζουν από την αρχή πως μόνο οι κα¬ 
λοί μπορούν νσ γίνουν ήρωες. Αρα, κάθε 
κακή πράξη μπορεί να οδηγήσει, τελικά, 
στην απώλεια του χαρακτήρα και τη μετα¬ 
τροπή του σε ποπ ρΙαγθΓ ΟΗαΓαεΐθΓ, Ετσι, 
αρκετοί σκοτεινοί χαρακτήρες τριγυρνούν 
στο ΚανοπΙοΗ, οι παίκτες δεν χρειάζεται 
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όμως να τους ανταγωνιστούν για την πρω¬ 
τοκαθεδρία, αλλά να περιοριστούν στα κα¬ 
θήκοντα τους* Με αυτό τον τρόπο η διαχω- 
ριστική γραμμή είναι ξεκάθαρη, ενώ ένας 
ακόμη μηχανισμός πριμοδοτεί τους "καθα¬ 
ρούς" (όσους δεν έχουν κάνει ποτέ ρρ^οΓ 
εΗβεΙς!) και το παιχνίδι των ρόλων έναντι 
αυτού της σφαγής. 

Αυτά λοιπόν αναφορικά με τους μηχανι¬ 
σμούς* Σε ό,τι αφορά το ίδιο το παιχνίδι, εί¬ 
ναι καταπληκτικό. Ο κόσμος του τρόμου, 
τα Βασίλεια των καταραμένων, η ομίχλη 
που καλύπτει αργά τη γη, ο κόμης 
ΖαιονίΙεΗ, οι νϊ$ΐαηι, όλα τα στοιχεία που 
χαρακτηρίζουν το ΡανεπΙοίΐ υπάρχουν και 
στο νέο Βιβλίο συγκροτημένα, εύκολα στη 
χρήση, με βάθος και λεπτομέρειες. Για να 
δούμε, λοιπόν, τι περιέχεται στις 280 σελί¬ 
δες του ΟοΓπαϊηί οί 0Γθα<Α 

Πέρα από τα γενικά για αυτό 
τον κόσμο, την ιστορία του, 
την ιεραρχία και την ορολο¬ 
γία που χρησιμοποιείται, το 
ΟοΓπαίπδ δίνει ιδιαίτερο 
βάρος στην περιγραφή 
των περιοχών του 
Ραν&πΙοίΐ και των κυρίαρ¬ 
χων κάθε περιοχής* Για 
όσους δεν έχουν ακόμη τα- 
ξιδέψει στη χώρα της ομίχλης, 
πρόκειται για μία συνάθροιση 
περιοχών, από τους απλούς θύλακες 


μέχρι τα νησιά και τον πυρήνα, οι 
οποίες ελέγχονται από έναν άρ¬ 
χοντα και απεικονίζουν τη ζωή 
και το μυαλό του. Ετσι, από 
περιοχή οε περιοχή οι ήρω- 
ες μπορούν να βρεθούν 
από τη λίθινη εποχή σε μία 
μεσαιωνική, αναγεννησιακή 
κΑπ. Κάθε περιοχή είναι η 
φυλακή του άρχοντα της, 
μια και δεν μπορεί να βγει 
από αυτήν! Αναλύεται με λεπτο¬ 
μέρειες που αφορούν στη γεω¬ 
γραφία της, το λαό της, τους χαρακτή¬ 
ρες που μπορούν να γεννηθούν σε αυτήν, 
τα χαρακτηριστικά του άρχοντα της, χάρ¬ 
τες κΑπ. Με όλα αυτά τα στοιχεία οι Ουπ- 
ρβοπ Μα£ί6Γ5 έχουν στη διάθεσή τους αρ¬ 
κετό υλικό για να βιώσουν τον κόσμο τους. 

Οι μισές σελίδες του ΟαΟ καλύπτονται 
από πληροφορίες για αυτά τα σκοτεινά μέ¬ 
ρη της ομίχλης. Στο υπόλοιπο βιβλίο ανα¬ 
λύονται τα εΗεεΙ <5 και η λογική τους, ώστε 
να καταλάβουν οι 0 υπ 9 θοπ Μα5ϊθΓ5 τι δια¬ 
φορετικό φέρνει το ΡανσηΙοίί στο Δό¬ 
να πεσά 0υπ9θοπ5 & 0τα9σπ5, οι κανόνες 
που ισχύουν στον κόσμο της ομίχλης και τι 
χαρακτήρες μπορούν να γεννηθούν σε αυ¬ 
τόν! Ακριβώς αυτή η δυνατότητα που δίνε¬ 
ται στους χαρακτήρες να γεννηθούν εκεί, 
αποτελεί το νέο στοιχείο του 6ο0 εκτός 
από τα ρον/βτ εΗθεΚδ. Ετσι, λοιπόν, στο 
ν/αγ οί ΐΗβ ννίζατό και το ΡάίΗ οί ίΗβ Ρπβ 5 ΐ 
αναλύεται διεξοδικό η διαφορά του 


βανβπίοθ σε ό,τι αφορά τους μάγους και 
ιερείς, ενώ στο Μοζθ5 οί ίΗβ Μϊπά εξετά¬ 
ζονται τα ρ5Ϊοπϊε5. Ακολουθούν κεφάλαια 
και πίνακες για ράτσες, εΙα$ 565 , αντικείμε¬ 
να, ηθικούς κώδικες κΑπ* 

Στο τέλος του βιβλίου περιέχονται πλη¬ 
ροφορίες για τις κατάρες [ενδιαφέροντες 
κανόνες για ακόμα πιο πανούργους 0Μ$), 
για τη σχεδίαση σεναρίων κατάλληλων για 



το ΟοΟ, την ενσωμάτωσή τους σε εαπι- 
ραΐ 9 Π£ κΑπ. 

Το ΟοΐΊταίπ* οί ϋτΒοά είναι ένα εαιτι- 
ραΐ 9 π 5θίίϊπ9 που απευθύνεται σε όσους 
θέλουν να απολαύσουν ακόμα πιο δύσκο¬ 
λες περιπέτειες σε έναν χώρο όπου απαιτεί¬ 
ται καλύτερο γοΙθ ρΙαγιπ9 και συμμετοχή 
στην ατμόσφαιρα της περιπέτειας* Για 
όσους διαλέγουν το σκηνικό της ηρωικής 
φαντασίας, τα επιπλέον χαρακτηριστικό εί¬ 
ναι ανεπανάληπτα* 

Από ό,τι πληροφορηθήκαμε από την 
ΚΑΙΣΙΑ, το φετινό Οαπιβ* Ραίτ θα διεξα- 
χθεί στο ξενοδοχείο ΡΓβ£ίάβηί στις ό & 7 
Δεκεμβρίου (Σάββατο και Κυριακή)* Το με¬ 
γάλο τουρνουά του Α0&0 θσ γίνει το Σάβ¬ 
βατο από τις 300 μ.μ. μέχρι τις 10:00 μ.μ., 
ενώ 24 ομάδες παικτών θα διαγωνιστούν 
στο ίδιο σενάριο [της Τ5Κ ειδικά για ίουΓπα- 
ιτΐΘηί$]* Πληροφορίες και κρατήσεις θέσε¬ 
ων στο τηλέφωνο 3600488 και οε όλα τα 
καταστήματα της Κάΐσσα. 
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Στη οτήλη αυτή θα Βρίσκετε κάθε μήνα 
περιγραφές ορισμένων από τα 
δημοφιλέστερα \Υεή §ΐΐεδ που υπάρχουν 
στο Ιηίετηεί και πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν άμεσα όσους από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο μεγαλύτερο των Δικτύων. 

Εη]ογ ΐΗε δίπί! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 

5!οηΙαΙΐ@ΐοηιρυ ίϊπΙΐ*9 Γ 


ΤΗβ ΚοΙΙΐπα $Ιοη65 ΟίίΐίΐαΙ \Λ/β1> ίϊίβ 


ΗΗρ://^νν^.1 , ΚΘ-ΓθΙΙΐη9·5ίοηθ5.εοιη/ 



Βιογραφία των ΚοΙΙϊη^ Βίοπβί» 


Η ανανέωση και ο συνεχής εμπλουτισμός της ροκ μουσικής σκη¬ 
νής είναι κάτι που δεν μπορεί να εμποδίσει ο χρόνος και, φυσι¬ 
κά, εντάσσεται σε αυτό που αποκαλούμε "εξέλιξη". Οι απαντα¬ 
χού "ροκάδες" δεν ξεχνούν από πού ξεκίνησε η ροκ μουσική ούτε, Βέ¬ 
βαια, τους πρωτεργάτες της* Πολλά είναι τα ονόματα που έχουν περά¬ 
σει από τον συγκεκριμένο χώρο, ο δε διαχωρισμός τους σε "καλά" ή 



Το λιοντάρι που.» βρυχάτοιΐ 


"κακά" δεν είναι εύκολος, καθώς το καθένα από αυτά έχει Βάλει το λι¬ 
θαράκι του στην ανέγερση του "πύργου" που καλείται ροκ μουσική, 
Αξέχαστο μεταξύ αυτών ένα από τα μεγαλύτερα συγκροτήματα που 
επέβαλαν το δικό τους στιλ και αγαπήθηκαν όσο ελάχιστα στον πλανή¬ 
τη. Κυρίες και κύριοι, οι Βο!Ιίπ9 δίοπο* δίνουν το "παρών" μέσα από το 
επίσημο *ίϊο τους στο ΙπΙβΓηοί και σας παρουσιάζουν την ιστορία τους 
αλλά και τη νέα δισκογραφική δουλειά τους ονόματι "Βπ 09 β * οί 
ΒαόγΙοπ". Προτού δώσετε τη διεύθυνση Κϋρ://ν^ν.ίΗ&-ΓθΙΙίη9“ 
&Ιοη05£θΐτι/, οφείλουμε να σας ενημερώσουμε πως είναι απαραίτητο 
να έχετε εφοδιαστεί με τα τελευταία ΡβαΐΡίαγοΓ, δΗοεΙανανβ και ΟυίεΙί- 
ίίϊϋο νΚ ρΙυ9'ίπ5, για να εΐσαστε σίγουροι πως δεν δα σας ξεφύγει τίπο¬ 
τε από αυτό το *ίίο! 

Αφού δώσετε τη διεύθυνση της Ηογτίθ ρα 9 β, θα σας ζητηθεί να Επι¬ 


λέγετε στο χάρτη την κοντινότερη σύνδεση στην Ελλάδα (αυτή της Μ* 
Βρετανίας] κάνοντας κλικ σε κάποια απόπς εμφανιζόμενες "γλώσσες"* 
Στη συνέχεια, θα συνδεθείτε στο *ίίο με το εντυπωσιακό *ΚοεΙς*ανσ 
εΐϊρ με τη "γλώσσα" των ΒοΙΙίπ9 δίοπο*, από την οποία.*. Βγαίνει ένα 
λιοντάρι και μεταμορφώνεται στο αντίστοιχο του "Βπάί^β* οί ΒαΒγΙσπ". 
Οι προσφερόμενες εδώ επιλογές είναι -εκτός οπό το λιοντάρι- οι 
Ηοηηβ, Βοζοογ, Τουτ, ΑίΒυιτι, Νο\ν* και Υοίο, τις οποίες δεν χρειάζεται 
να επιλέξετε από την αρχή, αφού θα τις συναντήσετε κατά κόρον σε 
άλλες σελίδες του *ίίο* Απλώς επιλέγετε τα λιοντάρι ή το Ηοπτιβ για να 
μεταφερθείτε στο κεντρικό πιοηυ του $ίίβ* 

Στο κεντρικό πιοηυ σας περιμένουν σχεδόν οι ίδιες επιλογές με μι¬ 
κρές μόνο διαφοροποιήσεις. Εχουμε, λοιπόν, τις; ΤΗο Αΐόυητι, Νβ\ν$, 

ΤουΓ, Βαζαστ, ΤΗο Τον^οτ οί ΒαΒγΙοη και Οιοάιί** Με κλικ στην ΤΗο ΑΙ- 
Βυητ σας δίνονται άλλες επιλογές όπως οι Βιο^αρΙιγ, ΒυΙΙοίΐπ ΒοογΘ*, 
Ιί5ίοπϊπ9 ΒοοίΗ και ΒυΜπ9 Βπε^· 

Στην Βίε^ταρΗγ θα πληροφορηθείτε γιο τα "Εχίΐβ οπ Μαίπ δίΓθβί", 
"5ίιεΙςγ Ρίπ^ι**" και "Ηοαά 5ουρ", αΙΒυηη* των Βο!Ιίη9 δίοπο* που ση¬ 
μάδεψαν την 30ετή "θητεία" τους στο χώρο. Θα διαβάσετε, επίσης, 
για την επιστροφή τους το 1994 με το "Υοοόοο Ιουι^θ" και για την κυ- 



Τα καλύτερα στιγμιότυπα της συναυλίας τους* 
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Ολα τα έχιι ο μπαξές] 


ναι να τοποθετήσετε τα κομμάτια στη σωστή σειρά, ώστε να συγκροτη¬ 
θεί "αρτιμελώς" το ρεφρέν του κομματιού. Με τα Ικίθη και 5ΐορ μπο¬ 
ρείτε να πειραματιστείτε όσο θέλετε μέχρι το επιθυμητό αποτέλεσμα. 

Επιστρέφοντας στο κεντρικό ητιβηυ, από την επιλογή Νβ^5 8α πληρο- 
φορηθείτε τα τελευταία νέα του συγκροτήματος, ενώ από την ΤουΓ θα 
διαβάσετε το ίουι* άΐαιγ με όλο το πρόγραμμα των συναυλιών και των 
δραστηριοτήτων των βοΙ!ιη9 5ίοπβ$. Η επιλογή Βαζαατ σας μεταφέρει 
στο καταναλωτικά τμήμα του $ίίβ, από όπου μπορείτε να προμηθευτείτε 
διάφορα είδη (καπέλα, μπλουζάκια κλπ,). 

Τέλος, μια εντυπωσιακή εφαρμογή του δΗοεΙανανβ είναι η επιλογή 
ΤΗο Το*ογ οί ΒαΒγΙοπ, στο κεντρικό Γηβπυ της οποίας όλες οι επιλογές 
περιστρέφονται με ένα ψευδοτρισδιάστστο τρόπο! 

Το επίσημο 5ΐία των δημοφιλών ΚοΙ1ίπ9 5ίοηβ$ βρίσκεται οπ-Ιιπθ και 
είναι στη διάθεσή σας, Επισκεφθείτε το! Είναι Βέβαιο ότι το πλήθος των 
όμορφων στοιχείων του Θα σας κάνει να το συμπεριλάΒετε στα ΒοοΙ<- 
ηπαΓΐε5 σας + 0 ΜίεΙς ϋσ99^ Γ και η παρέα του σας περιμένουν. 


κλοφορία, ένα χρόνο μετά, του ακουστικού αΙΒυιτι με τίτλο "δίπρροεΓ'. 
Η παρουσίαση του μουσικού έργου τους ολοκληρώνεται με την αναφο¬ 
ρά στο "Βπά^ οί ΒαΒγΙοπ", όπου συνδυάζονται ισείς & τοΙΙ, τβ 29 οθ > 
Β1υε$ και εουπίιγ ΒαΙΙαά&. 

Στην επιλογή ΒυΙΙβϊίπ ΒοαΓά, στη συνέχεια, δα βρείτε λίστες συζητή¬ 
σεων γύρω από τους ΚοΙΙΐπ9 δΐοηβ5 και ημερομηνίες της παγκόσμιας 
τουρνέ τους, ενώ μεταξύ των άλλων 8α έχετε τη δυνατότητα να ψηφί¬ 
σετε για τα κομμάτια που 8α Θέλατε να εκτελεστούν στις συναυλίες 
τους, να δείτε φωτογραφίες Θαυμαστών, να παρακολουθήσετε τις προ¬ 
ετοιμασίες των σκηνικών σε ΟυίεΙ(ΐΊΐηθ νβ εΙΐρ$ καθώς και τα ΒοΗίηά 
ίΗθ 5εοηβ$ νίάβο$ σε μορφή ϋβαΙ Υϊάθο ή ΟυίεΙΐίίΓΠθ νΚ. Το $σαρ- 
Βοοίς τέλος, περιλαμβάνει τα σημαντικότερα στιγμιότυπα από τη συ¬ 
ναυλία που δόθηκε στις 23 Σεπτεμβρίου στο €Ηίεα 90 . Με την επιλογή 
Ιί5ΐεηιη9 ΒσοίΗ μπορείτε να διαβάσετε τους στίχους όλων των κομμα- 
τιών του "Βτιφ 65 οί ΒαΒγΙοπ", αλλά και να ακούσετε αξιοσημείωτης 
ποιότητας $αΓϊΐρΙβ5 σε ΕθαΙ Αυάίο ή ΜΑΥ μορφή κάθε κομματιού. 

Μία από τις πλέον διασκεδσσπκές σελίδες του 5ίίβ είναι η ΒυίΙάιη9 
Βιϊάΐ^. Σε αυτήν υπάρχουν κομμάτια ενός ρυιζίβ, καθένα εκ των οποί¬ 
ων αποτελεί συνέχεια του 'ΆπγΒοάγ $θθπ πττγ ΒοΒγ?". Σκοπός σας εί¬ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΙΗ: 9/ΊΟ 


φ Πολύ καλή χρήση των ητυΙΗηΐθόια. Σίγουρο θα 
ανακαλύψετε πολλά. 

- ίσως έπρεπε να υπάρχει άσΙαΒα&β με όλη τη 
δισκογραφική δουλειά του συγκροτήματος* 


0αη)·© , 5 Ρθ 


Ηίίρ://\νννν^.€ίαηίθ5ρθαΙ<.οοΓη 

Ε άν πιστεύετε ότι η ταινία "ΥοΙεαπο" είναι η μοναδική της σαιζόν 
με θέμα τα ηφαίστεια, τότε γελιέστε οικτρά! Φαίνεται πως οι δημι¬ 
ουργοί του ΗοΙΙγνοοά έχουν βαλθεί να ξυπνήσουν μέσα μας τα 
αισθήματα της αδυναμίας και του φόβου απέναντι στις δυνάμεις της 
φύσης. Δεν μας έφθαναν δηλαδή οι σεισμοί, έχουμε και τα ηφαίστεια! 
Αλλη μία ταινία, λοιπόν, προστίθεται σε αυτές του είδους υπό τον τίτλο 
'Όαπίθΐ Ρ&αΙί". Στις αθηναϊκές αίθουσες άρχισε να προβάλλεται από 
τον προηγούμενα μήνα, αλλά εάν είστε τυχεροί μπορεί να την προλάβε- 



Εντυποσιακό το κεντρικό τηεπυ με τη χρήση 5ΗοεΙό*αν&. 


Η ΟΡΧΤ καταστροφής! 
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ϋΐΐί ΐθπ·μυπϊ.ΐΕΠί^ΐί ΰΐ [1110 ι^ϋΟΜ βιτμιε. ιυ* 0ί? Μ0« «ν#ιι*ιΐΕ^ ιανπ;«7 ίΐ *1Ι - ι 
ίακί ΐ^ιιιΙ ίο Ιίιΐ ρον.η ΐί * ιπΐΐϊκ'π ιΐοπυε βσιηβι «Ιιιοί ιιιιΐιΐίϋΐ^ βχρίοίί > Ιο *Ί£*β 
ϋινϋΕΓ ιιι4 άιιίπιςίΗΗΐ οα » υη*ιΐϊρίεΐΗΐ& ρϋριύΜίαΔ. 

Ιΐίΐη ϊι™ ι!*γ 1ΠΚ· Ιι^ί ΙΕΤ ϋιϊίι (η(, ίΐίπι )ί» ιηΐο Ι*ΟΟθΤραΕ [μικιαίΐ; β ίο (|Ι»« 


Μία ταινία, μία ιστορία* 

τε σε κάποιο συνοικιακό κινηματογρά¬ 
φο* Ο ΡΪΘΓεβ ΒΓ05παπ (λέγε με Βσπ<ί 
ϋαηποδ Βοπάΐ) και η Ιίηάα ΗαΓηϊΙίοπ, 
πρωταγωνιστές της ταινίας, συνθέτουν 
ένα δυναμικό δίδυμο που επιδυκνύει 
τις ήδη γνωστές από παλαιότερες πα¬ 
ραγωγές ικανότητές του. Μία περιπέ¬ 
τεια με αντίπαλο την ίδια τη φύοη, με 
σκηνές που καθηλώνουν (η 30 τελο¬ 
λογία έχει βάλει και εδώ το "χεράκι" 
της). Για να συνδεθείτε στο $ίΐ€, απλώς 
δίνετε τη διεύθυνση Ηίίρ://ΥΛν^άαπίβ 
$ρβα1ί.εοΓη και,.* ετοιμαστείτε για την 
έκρηξη της ζωής σας! 


Μία €ΐκσνα αξίζει όσο χίλιες λέξιιςΐ 


Οπως θο διαπιστώσετε, η οθόνη είναι χωρισμένη σε δύο μέρη. Στο 
πάνω μέρας βρίσκονται σι επιλογές ΤΗβ Μονίθ, ΒοΚιπά ΤΚε 5εβηθ$, 
Οήϊ, ΡϊΐΓηητοΙίβΓ&, δίίΙΙΐ & Μεάία και Ε-ΜαϊΙ, ενώ στο κάτω διάφορες 
πληροφορίες. Με κλικ στην επιλογή ΤΗβ Μονίθ παρουσιάζονται στοι¬ 
χεία που αφορούν στην ταινία και σχετικά σχόλια. Στο μέσον της οθό¬ 


νης κάνουν την εμφάνισή τους σκηνές του έργου, τις οποίες μπορείτε 
να δείτε χρησιμοποιώντας τα βελάκια αριστερά-δεξιό της οθόνης* 
θα παρατηρήσετε ότι τσ ίδιο συμβαίνει και με την επιλογή ΒεΗϊπά 
ΤΗθ 5εθπβ5, η οποία αποκαλύπτει στοιχεία για τα δρώμενα των γυρι¬ 
σμάτων του 'Όαηίβ'$ ΒεαΙΛ Ο βοε|6Γ ΟοπαΙάδοπ, ο σκηνοθέτης του έρ¬ 
γου, έχει κάνει αρκετά καλά τη δουλειά του - όσοι από εσάς είδατε τη 
ταινία είναι Βέβαιο ότι θα συμφωνήσετε, 

Ο Ρϊθτεθ Βγο^ποπ υποδύεται τον Ηαπγ ΟαΙίση και η ίϊπάα ΗαιπίΙίοη 
εμφανίζεται ως ΡοεΗοΙ ν/αηάο. Για Βιογραφικά σημειώματα πρωταγωνι¬ 
στών και συμπρωταγωνιστών μπορείτε να κάνετε κλικ στην επιλογή 
€α5^ Επίσης, με τη ΡϊΙπιηηαΙ<βΓ5 θα μάθετε για τους δημιουργούς του 

•ΟαΦΑ&ΛΤ. 

Μία από τις επιλογές του κεντρικού Γποπυ, στην οποία σίγουρα θα 
επιμείνετε, είναι η $ίί1ΐ5 & Μθάία Μία μεγάλη συλλογή από 5 σθθπ &Κοΐ 5 
και τέσσερα ρΓονΐεν/ νϊάβο αΙίρ$ σε μορφή ΩυίεΗίίΓΠθ και, μάλιστα, σε 
δύο ποιότητες (10 ΙταΓηθ$-ρθΓ- 5 θεσηεΙ 
και 5 ίΓαιτιβ5-ρβΓ-&βεοηά) είναι εδώ* 
Διαλέγετε και παίρνετε! 

Επίσης, θα παρατηρήσετε ότι στις 
επιλογές που βρίσκονται στα δεξιά 
υπάρχει ένα ϊεοπ-ηφαίστειο. Με κλικ 
σε αυτό εμφανίζεται ένα νέο Γπβπυ με 
χρήσιμες πληροφορίες γύρω από τα 
ηφαίστεια* Η επιλογή Ιιίθ Οπ ΤΗθ Εφε 
σας γνωρίζει τον ϋαοίε έναν 

Αμερικανό ηφαιατειολόγο του ϋ*5* Θβ- 
οφίεαΙ δυΓΥθγ (13505), ο οποίος απα¬ 
ντά σε καίριες ερωτήσεις που αφο¬ 
ρούν τόσο στα ηφαίστεια όσο και στην 
ταινία. Ολα όσα δεν γνωρίζατε και δεν 
τολμούσατε να ρωτήσετε βρίσκονται 


£<* Υ·* Οι*ώή·- Β·*ι-ι.;»μ ΗΦ 

* I I I .■«*> I Ι ορ- 1 




συγκεντρωμένα στην επιλογή νόΐεαπο Ραεΐ*. Ειδικότερα, στην νΥΗίεΗ 
Οπθ Ιδ Νθχϊ σας αποκαλύπτονται τα ανά τον κόσμο ενεργά αλλά και 
επικίνδυνα ηφαίστεια* 

Τα ΙιπΙφ στα δεξιά της οθόνης, προσφέρουν έναν εκτενή κατάλογο 
με ενδιαφέροντα 5Ϊίβ5 στο ΙηίβΓπεϊ με θέμα -τι άλλο;- τα ηφαίστεια. 
Οσο για εσάς που διακατέχεστε από "γεωλογικές" ανησυχίες, περιλη¬ 
πτική θεωρία και ορολογία παρέχεται με την ενεργοποίηση της επιλο¬ 
γής ΤΗθΟΓγ & ΤθΓΓΪ 15 , 

Η ταινία "Οαπί-θ'* ΡθαΙί" είναι μία αξιόλογη κινηματογραφική παρα¬ 
γωγή, ωστόσο το 5Ϊίε της μας απογοήτευσε, καθώς περιμέναμε κάτι πιο 
"ενισχυμένο" και όχι απλές σελίδες με κείμενο και μερικά εικονίδια. 
Παρ' όλα αυτά, το "Οαηίσ'* ΡεαΙί" Μβά $ί!β προσφερεται για ευχάρι¬ 
στο ολιγόωρο δυίίΐπς). 


111*11. !ΗΙ¥·ΡΙ 

ίΐί £ι!£«1ΙΕ£ III110111111« ρΐϊϋοη^κ ΙοβΙίϊ &ΐς]ΐ βν#ι 

10(1 Λκ ιί»γ *Γί ΐιιρρίΊ 


τ^ίιο 4 }«|0Ϊ1 *Π£| βυ ιοι(I νιοΐί ϋΙΙ/, ϋι ηηιΐ! ιηέ ίυτπι βιτίίγ νηιΜί Ιΐιίοιι^ ώ* 


Ο σκηνοθέτης ί πί το έργον. 


■Κ Αρκετό υλικό σε εικόνες και νΐόβοκ, αφθονία 
αναφορών για τα ηφαίστεια - φυσικά, για όσους 
ενδισφέρονται! 

- Θα προτιμούσαμε κάτι πιο "φανταχτερό" για μία 
τέτοια ταινία! 
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Η ΝΕΑ ΔΟΜΗ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ 

Η πρώτη και βασικότερη αλ¬ 
λαγή στη δομή και τον τρόπο 
λειτουργίας της ΟοπΊρυϋπΙ< συ* 
νίοταται στην αναβάθμιση όλων 
ανεξαιρέτως των συνδρομητών 
της με ΙπΙσΓπβί αεεουηίδ σε 
Ρο\νβί ΒαεΙς υ$θΓ5 (απευθείας 
πρόσβαση στο ΙηίσΓΠθί με άγ- 
ηαιηιο ΡΡΡ). Ετσι, όσοι μέχρι τώ¬ 
ρα είχαν επιλέξει κάποιον άλλο 
τρόπο πρόσβασης στο ΙπΙβγιίθΙ 
μέσω της ΟοητρυΙιηΙί, 8α μπο¬ 
ρούν πλέον, χωρίς καμία απολύ¬ 
τως οικονομική επιβάρυνση μέ¬ 
χρι τη λήξη της συνδρομής τους, 
να χρησιμοποιούν την ισχυρότε¬ 
ρη και σταθερότερη σύνδεση 
που προσφέρει το Ρο^θγ ΡάοΙί. 

Η δεύτερη αλλαγή αφορά 
στη χρήση γνωστών και δημοφι¬ 
λών υπηρεσιών της €οηηρυΙίη|ς 
όπως είναι η ΒΒ5, η Ηλεκτρονι¬ 
κή Βιβλιοθήκη, το Χρηματιστή¬ 
ριο και τα ννοΗά Νσ\ν5. Οι υπη¬ 
ρεσίες αυτές δεν 8α εντάσσο¬ 
νται πλέον στη μέχρι τώρα 
"κλειστή" λογική, η οποία τις 
ήθελε προσβάσιμες μόνο από 
τους συνδρομητές του Ιπίο ΒοεΙ< 
της ΟοητρυΙίηίς αλλά θα είναι 
διαθέσιμες ακόμη και σε χρή¬ 
στες άλλων ρΓονιάθΓ5, οι οποίοι 
επιθυμούν ωστόσο να αποκτή- 


Οι επαναστατικές 
αλλαγές που 
συντελέστπκαν κατά 
τη διάρκεια του 
τελευταίου μήνα 
στην Οοηιρυίϊηίε 
δεν μπορεί παρά να 
αποτελέσουν το 
βασικό προς 
ανάλυση θέμα σε 
αυτό το τεύχος. 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 
να ηΐο γ@£ο Γηρυ I ΐηΐε, 9 γ 


σουν τη δυνατότητα προσπέλα¬ 
σής τους. Συγκεκριμένα, υπάρ¬ 
χουν τρεις διαφορετικές περι¬ 
πτώσεις: 

Α) Οι ενεργοί συνδρομητές 
του Ιπίο ΒχΙς της ΟοπτρυίιπΙκ 
και της παλιάς ΒΒίχ Αυτοί θα 
μπορούν να χρησιμοποιούν κα¬ 
νονικά τις αντίστοιχες υπηρε¬ 
σίες που εντάσσονται στο πακέ¬ 
το συνδρομής τους, χωρίς κανέ¬ 
να πρόβλημα. Οι συνδρομητές 
της παλιάς ΒΒ5 μπορούν μάλι¬ 
στα να συνδέονται κανονικά 


στην καινούρια, χωρίς καμία αλ¬ 
λαγή στο υ$θΓ-ΐεΙ και το 
ρα$$^οΓά που ήδη χρησιμοποι¬ 
ούν. Η παλιά ΒΒ5 παραμένει και 
αυτή σε λειτουργία για όσους 
την προτιμούν, ενώ όποιος θέλει 
έχει τη δυνατότητα να μεταφέ¬ 
ρει τις διασκέψεις του στη νέα 
ΒΒ5. 

Β) Οσοι έχουν Ιπίθΐ-πβΙ αε- 
εουπί (πλέον Ρο^θγ Ραάί αε- 
εουπή στην ΟοιτιρυΙϊηΙί. Αυτοί 
μπορούν, εφόσον το επιθυμούν, 
νσ αποκτήσουν πρόσβαση σπς 
προαναφερόμενες υπηρεσίες με 
μεγάλη έκπτωση (ήδη στο προη¬ 
γούμενο τεύχος του "ΡΟ Μο- 
5 ϊθγ" δημοσιεύσαμε ένθετο με 
όλες τις τιμές αναλυτικό). 

Γ) Οσοι δεν έχουν Ιπίετηοί αε- 
εουπί στην ΟοπιρυΙίηΙΐ, είναι 
όμως συνδρομητές κάποιου άλ¬ 
λου ρΓονίάθΓ. Αυτοί μπορούν 
πλέον να προσπελάσουν όλες 
τις πρόσθετες οπ-Ιίπβ υπηρεσίες 
(ΒΒδ, Χρηματιστήριο, ννοΗά 
Νσ^5, Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη) 
πληρώνοντας την αντίστοιχη 
συνδρομή (για 3, ό ή 12 μήνες). 

Βέβαια, δεν πρέπει να παρα- 
λείψσυμε να αναφέρουμε ότι 
εντός των ημερών αναμένεται 
να λειτουργήσει η νέα γραμμή 
των 2ΜΒρ5 που συνδέει την 
ΟοτηρυΟπΙκ με την Αμερική, 


απογειώνοντας τους χρήστες 
της! 

Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΤΗ ΝΕΑ 
ΒΒ5 ΚΑΙ ΤΟ ΡΟννΕΚ 
ΡΑ€Κ 

Εχουμε αναφερθεί επανειλημ- 
μένως στη νέα, τεχνολογίας Αε- 
ϋνθ X, ΒΒ5 της ΟοητρυΙίηΙς Ας 
δούμε τώρα πώς μπορείτε να 
συνδεθείτε σε αυτήν. 

Για την είσοδο στη νέα ΒΒ5 τα 
απολύτως απαραίτητα είναι: 

1 * Τϊυβ ΡΡΡ σύνδεση στην 
ΟοΓπρυϋπΙε ή οε άλλο ρΓονίάστ. 

2. Ρ€ 486+ & ννΐπάο^Β 
95/ΝΤ. 

3. Ιηίβπίθί ΕχρΙοΓβΓ ως 

0Γ0ν5βΓ. 

Το ΙϋΚΙ που πρέπει να δοθεί 
στον ΕχρΙοΓθΓ για τη νέα ΒΒ5 εί¬ 
ναι το 

Κ^ρ://Ββ$.€θπιρυΙίη(ς,9» , /θβ5.Κί 
Γπ. Στα ορίίοπ$ - $βευΓίίγ του Ιπ- 
ίβΓηβί ΕχρΙοΓθΓ πρέπει να έχουν 
ενεργοποιηθεί όλες οι επιλογές 
που αφορούν στα ΑοΗνβΧ και 
να έχει δηλωθεί στο πεδίο 
5αίθίγ ΙβνβΙ το ΓΠΘεΙίυηη $θ- 
ευπϊγ. 

Την πρώτη φορά που θα συν¬ 
δεθείτε, θα "κατέβεΓ' και θα 
εγκατασταθεί αυτόματα όλο το 
απαραίτητο λογισμικό. Στα 56- 
ευπίγ άίαΙθ 9 υθ βοχβ$, που θα 



Η συνδρομητική υπηρεσία των ΉογΜ Νβν«. 



Οι ανανεωμένες Οϊθτ ΡΟ0®®· 
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εμφανιστούν, πατήστε ΥΕ5. Αν 
δείτε κάποιο δεπρί Εγγοι, ανα- 
τρέξτε στην προηγούμενη παρά¬ 
γραφο και ρυθμίστε το δβευπΐγ 
στο ΠΊβάιυιτϊ. Είστε πλέον έτοι¬ 
μοι να πραγματοποιήσετε με επι¬ 
τυχία τη σύνδεσή σας με τη νέα 
ΒΒ5! 

Σε ό,τι αφορά το Ρον/οτ Ραείς 
ακολουθεί μία συνοπτική περι¬ 
γραφή των βημάτων που πρέπει 
να ακολουθήσετε, προκειμένου 
να επιτύχετε τη σύνδεσή σας* * 

1* Δημιουργείτε στο ΟίαΡυρ 
Νβί^θΓί(ίη9 (δίκτυο μέσω τηλε¬ 
φώνου) μια νέα σύνδεση. 

% Αφού τη δημιουργήσετε 
συμπληρώνοντας τα στοιχεία 
που σας ζητά, κάνετε δεξί κλικ 
επάνω στο καινούριο εικονίδιο 
και πηγαίνετε στην επιλογή 
ρΓΟρβιΐιβδ (ιδιότητες). 

3. Επιλέγετε το πλήκτρο α>η- 
ίΐ9υΓβ (παράμετροι]. 

4, Στη σελίδα ^θπβπιΙ (γενι¬ 
κά) επιλέγετε ταχύτητα ανάλογα 
με το ΓηοάθΓΠ - σε κάθε περί¬ 
πτωση καλό είναι νο μην ξεπε¬ 
ράσετε τα 38.400. 

5* Στη σελίδα εοηπβοίίοπ 
(σύνδεση) ελέγχετε να ΜΗΝ εί¬ 
ναι τσεκαρισμένο το Υ/αιί ϊογ 
άίαΙ-ϊοπε ΒβίοΓβ άίαΙϊπ9 (αναμο¬ 
νή για τηλεφωνικό σήμα πριν 
από την κλήση). 

6 . Στη σελίδα ορίίοπ$ (επιλο¬ 
γές) πρέπει επίσης να ΜΗΝ εί¬ 
ναι τσεκαρισμένο το Βτιπ^-υρ 
ίθΓΓϊΐίηαΙ ννίηάονν αΒατ/Ί^ίστε 
άίαΐίηε) (εμφάνιση τερματικού 
παραθύρου πριν/έπατα από 
την κλήση). 

7* Βγαίνετε από το πιοπυ 
εοπίϊ 9 υτ 0 με ΟΚ και πηγαίνετε 
στο ητβπυ εογυογ ίγρο (τύπος 
δια κομιστή). 

8* Επιλέγετε ΜΟΝΟ τα 
ΕηαάΙβ 5οΒ\νατβ 0οηηρΓθ55ίοπ 
(ενεργοποίηση συμπίεσης με 
λογισμικό) κοι ΤΟΡ/)Ρ. 

9· Πηγαίνετε στις ρυθμίσεις 
ΚΡ/ΙΡ και επιλέγετε τα 5 θγυθγ 
Α$$ ί 9 π&ά ΙΡ αάάΓθ55 (διεύθυν¬ 


ση ΙΡ από το διακομιστή) και 
δροάΐγ παππβ Βθιύογ Α00Γ055Θ5 
[καθορισμός διευθύνσεων δια- 
κομιστή ονομάτων). 

10. Πληκτρολογείτε τα ακό¬ 
λουθα: ΡπτηαΓγ ΡΝ5 (πρωτεύων 
ΡΝ5) 195.242*129.105, 5 θ- 
εοηάαΓγ (δευτερεύων ΟΝ δ) 
195.242.129.109. Για τους 
χρήστες της Βόρειας Ελλάδας: 
ΡπΓπαΓγ 0Ν5 [πρωτεύων 0Ν5] 

194.219.135.2ό, δεεοηάατγ 
0Ν5 [δευτερεύων 0Ν5] 
194.219.135.25* 


Χρΐ)||ΐ|ΐιυτήριιιΑ0ηΐίωϊ Η(·|ι 


ηΠΓΪ 

Ρί ξ/Λ γ*#* ςνκηιηΜί*» 

Η Φ 

Μ „ 

ί " 4 Νβίίΐί [ί 

Ιϋκ //\Η¥ί».ΰθΚίΆΛή^^/Λοό^<*&&/ 

_ ^3 


'.ίΒΓΟΧΗ 

Κ.ίΡΚΤΜΠ 

ΠΙΐήΗΤΙΕ 

ΜΚΤΑΑΟΛΗ 

(ΛΠ0 

ΜΚΤΑΙΌΛΜίΛ] 

ΟΓΚΟΙ 1 
ΐΥΤί ΑΛΛΛΓ ΠΉ ί 

Α*ητ 

ΡίΜΤΡΛΙ 

. Μ.τητ 
ΚΜΕΤΑΕ 

ΑΜΑΪΠΙΪΙΜ 

ΙΒίΒϋ 

Α 

■600 

343 

208400 

19010 

17464 

ΑΤΠΜΐϊ 

1630 

Π 

4ί 

-2.72 

177575 

1880 

1523 

Γ*.'.'ΤΚ« 

9500 

α 

280 

2 ΜΛ 

3350 

ιοοοο 

9000 

ί.ΟΝΤΚΗ 

39350 

Α 

■^50 

2Α9 

547» 

30000 

27492 

ΪΔΔΑυίί- 

:οΐθϋ 

II 

ιιι 

3Μ 

7729 

30000 

27800 

■ΜΠΡΗΙΟΙ 

11910 

II 

570 

4^71 

144200 

12170 

11402 

ΙίίΑΙίΑί 

17000 

Α 

550 

308 

95050 

17590 

18230 

ΒίΟΑίΜ 

1?88ί 

π 


-4*771 

807390 

18540 

15348 

1Π1* ΟΏ 

15000 

Α 

800 

500; 

34» 

15805 

14580 

1ΜΛ1Α5Ι1 

5030 

Ε 

230 

3ί2 

103640 

5900 

5392 

ϊΐκττ.ι.νυΒ 

2270 

Α 

-40 

1.73 

152*0 

2350 

2220 

ΚΚίΙΙΤ ΙΛΑΡΌ 

3050 

Π 

-45 

-245 

2110 

2090 

1940 

ΐ,ίΚ-’ιΐΑΤίΚΜ 

Ι4Μ0 

Λ 

.735 

448 

120445 

17209 

1514Τ 


Ε<* ¥** ΰί Η«4> 

4 6οοΚπ>·ίχ ^ Νοίιίβ:[ΐΊΐ^' 


*.0ΐΒΙΐρΛ*,·(7/ΐΚκΚΓΤΛΛβΙ^ 
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Το Χ^||·τνΓίρΗ ΑΒΊρηίινπναι μιαρνηρ&ήατης ίΌΜΡΙΙΙΙΝΚ ΝΠ^'ΰΙίΚΛί. 
« σννφγααΐα με τη ΕΛΡΡ ΟΕ ΧΡ ΗΜΑΤΕΕΤΉΡΙΑΚΗ Α£. η νκ&Λ ***ρ6χη 
ιφύββίκπι ™ κληοίματα τ®ν μπα^ΐιΛ υκ 3^ΐ| μ· τ Ητηρίβυ ΑΒ^νών και ρτ 

ρτΜίΡΚίί^ ίχάλ** κβ» γρρ^τίΜΛϊα 

Η ιπηρεακι ρνημφίιι^πίΐι ι«ι9ιιμ<ριν$, »ι&λος τ% αϊΐ'*ίρίασης πον 

Χμ·)ρ#η0τ^ρι*υ ΑΒηνΜ¥(Μ.30μμ) 



11. Τσεκάρετε επίσης τσ 05θ 
ΙΡ (ιβαεΙοΓ ΟσπρΓ055ΐοη - ϋδε 
άβίαυίί Οαίενναγ οπ τεηιοίβ 


ί ωΐάρυί ί«ί Μ 5 Α, / θρ«γρπμμ ι 


I £4ϋ £@πιμμμ<οι 

* 


ΝθίνΟΓ^. 

12. Βγαίνετε από όλα τα 
ΓΠ0πυ5 με ΟΚ. 


[ηι«ιιν»νί<ΐΐ Νΐϋΐί.ϊρΐ 1 


ι.//***" Ηΐν«^/0Ηνϊϊηβν·Μν/Μνΐρ<*111ΙϊΐΙ 


?ΠΙ815 ΗΕν# ΪΗϊίΐίί ΙΙΙΟίΙΙϋη 5ΐϋ0ίρΙΪΚ ΚΜ -I 

Ρι ΙΙίΗση; 11|·^ ;ΐ'υ|ΐιιυτ<.>ν ίτπκοινίιϊνΐίϊ^ 

Γιά να μττιϊρίι^ετ'τ νβ> όδτ.υ& βήμα-βήμα: οη-Ίυΐί όλες ας άποροί Γητ:&ς, ιανήσης 
ιτρ. 1 νττόλ'.?νι.< 7 τχ»·τ| κλαηρέρμΑ < άϋ.υ σβς ^νδιαιί'ίρΕίΕάν θέλετε νο, 
δείΐε όλες τις οόηγίεςμφ^ οζ να μπορεί να Εκτοπβ&έΐ επιλέξΐε 

Γό £ικ;«νίόιο ΐθν ξΓΠΤνπώΠί 








ΟαβυπΒπί θα» 




Οι σΐλί&ΐς του τμήματος υποστήριξης της Οοαιρυϋηΐΐ πΐριΐχουν ό,τι 
πρέπιι να γνορίζετΐ για να επιτυχεπ τις καλύτ«ρες δυνατές συνδΐσας* 


Χρηματιστήρια σπ-ΙΊπβ στον 
€0$ΜΟ5. 

13. Δεν χρειάζονται ειδικές 
ρυθμίσεις στο ΟοπίτοΙ ΡαηβΙ - 
Νβ^νοτΙί, πέρα από το να υπάρ¬ 
χουν τα: 

• ΟίθΠΐ ίθΓ ΜίθΓ05θθ 
ΝθίνοΓίςί 

• ΟίαΙ-υρ αάαρίθτ 

• ΚΡ/ΙΡ 

Αναλυτικές οδηγίες σύνδε¬ 
σης, με εικόνες που δείχνουν 
Βήμα προς βήμα τις απαραίτη¬ 
τες μετατροπές, μπορείτε να 
βρείτε στη σελίδα 

/ νΛν\ν,εοπρυΙίπΙς,9 γ/ 
$υρροιΐ. 

Ολα είναι έτοιμα πλέον και 
μπορείτε να συνδεθείτε, κάνο¬ 
ντας διπλό κλικ στο εικονίδιο. 
Στο πεδίο ϋ50ΓπαπΊ0 (όνομα 
χρήστη) συμπληρώνετε τσ υδετ- 
ϊά σας και στο πεδίο ρσ55νοΓ0 
[κωδικός πρόσβασης) το 
ρα55\νοΓεΙ που έχετε στον 5©Γν0Γ 
Αίήθπα (ιτιαίΙ ραδδ^οΓεΙ). 

Το Τμήμα Υποστήριξης Συν* 
δρομητών της Οοιπρυίιη^ είναι 
στη διάθεσή σας για την επίλυ¬ 
ση κάθε προβλήματος (τηλ.: 
9248565, ίαχ: 9249290). 

Κάπου εδώ, όμως, πρέπει να 
σας αφήσουμε και για αυτόν το 
μήνα. Ραντεβού τον Δεκέμβριο, 
με όλα τα νεότερα από την ανα¬ 
νεωμένη ΟοηπρυίίηΙε! ■ 
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ννίΝΟΟννδ νΐ$υΑΙ 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 

νΐ$υαΙ Βα$ίο & ΙηίθΓηβί 

χεδόν δύο χρόνια πριν από 
την είσοδο της νέας χιλιε¬ 
τίας, ο ελληνικός εμπορικός 
και επιχειρησιακός χώρος έ- 
χει προχωρήσει με εντατι¬ 
κούς ρυθμούς στην ευρεία χρήση του Δια¬ 
δικτύου, η οποία επιτυγχάνεται κυρίως με 
εμπορικές διαφημίσεις αλλά και με οικο¬ 
νομικές συναλλαγές- Σημειωτέον ότι όλες 
οι εταιρίες -Πληροφορικής, κυρίως- έχουν 
τον δικό τους 5ογυθγ, πολλές δε εξασφαλί¬ 
ζουν στους υπαλλήλους τους τη δυνατό¬ 
τητα άμεσης πρόσβασης στο ΙπίβΓΠΘί όλο 
το εικοσιτετράωρο. Με τον τρόπο αυτό οι 
εργαζόμενοι βρίσκουν πληροφορίες για 
όλα τα θέματα που τους απασχολούν 
γρήγορα και, κυρίως, με χαμηλό κόστος. 
Μάλιστα, εάν στο σύνολο αυτών των υπη¬ 



ρεσιών προσθέσουμε τη δυνατότητα επι¬ 
κοινωνίας μέσω σ-πιαιΙ ή Ιπϊθιέθ* ΡΗοιίθ με 
χρήστες σε όλο τον πλανήτη, βλέπουμε ό¬ 
τι το Δίκτυο αποτελεί πλέον απαραίτητο 
συνεργάτη για κάθε χρήστη ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Για τους προγραμματιστές, 
βέβαια, τα πράγματα είναι λίγο διαφορε¬ 
τικά, καθώς η χρήση του ηλεκτρονικού υ¬ 
πολογιστή είναι περισσότερο οικεία και η 
εμπειρία στο χώρο σαφώς μεγαλύτερη. 

Οι προγραμματιστές, λοιπόν, είναι ανά 
πάσα στιγμή σε θέση να αντλήσουν πλη¬ 
ροφορίες, πηγαίους κώδικες και εργαλεία 
από την πληθώρα των σελίδων του ΜΛΥνν 
ή να αναζητήσουν λύσεις σε προβλήματα 
με τη χρήση των πβ\ν5 0Γουρ5 και του ΙΚ(λ 
Στο κείμενο που ακολουθεί σας παρου¬ 
σιάζουμε μία σειρά από πολύ ενδιαφέρο¬ 
ντα Μ/βό 5ΐίθ5 με θέμα τη \%υαΙ Βα$ιε 
που, σίγουρα, θα ενδιαφέρουν όλους 
τους προγραμματιστές της συγκεκριμένης 
γλώσσας, θα γίνει αναφορά σε £<ίβ 5 εται¬ 
ριών αλλά και προγραμματιστών, οι οποίοι 
έχουν το κέφι και το μεράκι να παρουσιά¬ 
σουν τη δουλειά τους στο ΙηίθΓΠβΙ. 

ΜΚΚ050ΓΤ 

Οπως είναι λογικό, η παρουσίασή μας 
δεν θα μπορούσε να ξεκινήσει με Υ/βό 
5Ϊίθ άλλο από αυτό της ΜΐεΓΟδοίί, δημι¬ 
ουργού της ΥίδυσΙ Βσδίε. Η κεντρική σελί¬ 
δα της γλώσσας είναι η Κϊίρ://νννννν.- 


Το ΙπΙβπΊβί, το μεγάλο 
διεθνές Διαδίκτυα, 
γνωρίζει μεγάλη άνθηαη 
και οι προγραμματιστές 
μπορούν να αντλούν 
πολλές χρήσιμες 
πληροφορίες απο αυτά. 


του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Βοα ϊΙί θ@ίθΓπρυ III η 1ί.(|ΐτ 
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Η κΐντρική αΐλίδο ίου νίβυαΙ Ια$ις ΙπίΙίπεΚ 

ΓηιεΐΌ5θίί,εοίΐΐ/νΒα5ίε και περιλαμβάνει έ¬ 
ναν τεράστιο όγκο πληροφοριών για ό¬ 
λους τους προγραμματιστές ασχέτως επι¬ 
πέδου γνώσεων. Τα στοιχεία που μπορού¬ 
με να αντλήσουμε ξεκινούν από τις πα¬ 
ρουσιάσεις των πακέτων και των λοιπών 
προϊόντων που σχετίζονται με τη γλώσσα 
και προχωρούν σε στοιχεία σχετικά με ο,τι 
είδους Βυρροτί μπορεί να χρειαστείτε. 
Αναλυτικότερα, η βασική σελίδα περιλαμ¬ 
βάνει τα στοιχεία της γλώσσας μαζί με τι¬ 
μές αλλά και τον τρόπο αγοράς και, ακο¬ 
λούθως, τον πίνακα ανακοινώσεων με ό,τι 
τελευταίο έχει προστεθεί στον 5 θΓνβΓ. 
Ετσι, κάποιος που επισκέπτεται συχνά τη 
σελίδα έχει μπροστά του όλες τις εξελί¬ 
ξεις από τον ίδιο τον παραγωγό. 

Με την επιλογή των ΤοοΗπίεαΙ ΜαΐθΐϊαΙδ 
έχουμε πρόσβαση σε πλήθος πληροφο¬ 
ριών σχετικών με τα τεχνικά θέματα της 
γλώσσας καθώς και στο Νο^Κοοπτι, όπου 
τα νέα προσφέρονται σε μορφή περιοδι¬ 
κού. Ως μεγάλη εταιρία, η ΜίεποδοΗ 8«ορ¬ 
γανώνει συχνά σεμινάρια και διάφορα άλ¬ 
λα Θνθπίϊ σε όλο τον κόσμο, τα οποία 
μπορείτε να πληροφορηθείτε από την επι¬ 
λογή Ενθπί5 & δοιπίπαΓδ. Στην περιοχή 
Ρτββ Οο^πΙοαά σας δίνεται η ευκαιρία να 
κατεβάσετε Ββία εκδόσεις των προϊό¬ 
ντων, να προμηθευθείτε ραίεΗθ5 και υρ- 
άαϊθ5 καθώς και έξτρα βοηθήματα. Στην 
Οψηβτζ' Ατβα, όπου έχουν πρόσβαση μό¬ 
νο οι χρήστες των προϊόντων 

Μίαο5θβ, θα δείτε στοιχεία που σας αφο¬ 
ρούν και θα ενημερωθείτε πολλαπλώς. 
Βέβαια, υπάρχουν τα οπ-Ιϊπβ ίυίοιϊαΐδ και 


Ενα χρήσιμο Ηρ κά8ί ίΒ6ομά6α στο νί^υαΙ Βοϊκ ΙηδΙΐπςΤ, 


οι σελίδες του οπ-Ιίηβ $υρροι1, όπου δίνο¬ 
ντας τις ερωτήσεις αας λαμβάνετε άμεση 
απάντηση στα θέματα που σας έχουν 
προξενήσει πρόβλημα. 

Η γενική εικόνα του $ϋθ μας έδωσε την 
εντύπωση ταυ "παραδείσου" των Υ\$υα\ 
Βσ$ίε ρΓ 09 Γσηππΐ 6 Γ 5 , Πιστεύουμε, ωστόσο, 
ότι λείπει η εξωτερική πληροφορία - δηλα¬ 
δή, στοιχεία και προγράμματα που 5ημι- 
ουργουντσι εκτός ΜίσοδοΗ, Τούτο διότι η 
ΜιεΓΟδοίϊ δεν ασχολείται απλώς με τη 
γλώσσα, αλλά είναι η δημιουργός της, 

ΟΑΚΙ ΑΝΡ βΑΚΥ'$ 

Στη διεύθυνση Ηίίρ;//ν™\ν,αρθΧ5εχοΓϊΐ 
/νό/ μπορείτε να βρείτε το δίίθ ΟογΙ από 
ΟαΓγ'δ νϊδυσΙ Βσδίε Ηογπο Ρσ 9 ^, ένα από 
τα πιο γνωστά και διαδεδομένα στο χώρο 
των προγραμματιστών νβ, Ο €αΗ και ο 
ΟαΓγ είναι 6ύο φί¬ 
λοι που κατάφερσν 
να δημιουργήσουν 
στον Μοβ 56 ΓνθΓ 

της ΑΡΕΧ ένα δικό 
τους οπ-Ιίπο περιο¬ 
δικό που, ταυτό¬ 


χρονα, είναι μια αστείρευτη πηγή γνωσεων 
και στοιχείων. Το γεγονός ότι πρόκειται για 
προσπάθεια χρηστών και όχι εταιρίας με 
σκοπό τη διαφήμιση ή το κέρδος δίνει ένα 
επιπλέον κίνητρο στον αναγνώστη που έ¬ 
χει την πρόθεση να εντρυφήσει στις συ¬ 
γκεκριμένες σελίδες. Από την αρχική σελί¬ 
δα βλέπουμε το τεράστιο πλήθος των 
πληροφοριών στις οποίες μπορούμε να έ¬ 
χουμε ευκολότερη πρόσβαση με τη χρήση 
ενός ίΐΌΐτίΒ που καλείται $ϊίθ ΒΓον/50Γ και 
δείχνει τον τρόπο με τον οποίο μπορούμε 
να μεταφερθούμε στα επιθυμητά θέματα. 

Εκτός των βιογραφικών στοιχείων των ι¬ 
διοκτητών μπορούμε να δούμε θέματα ό¬ 
πως κριτική βιβλίων, ηλεκτρονικά περιοδι¬ 
κά και άρθρα, προσφορές εργασίας, προ¬ 
γραμματισμός οτο ΙηίβΓΠΘΐ, σελίδες για 
αρχάριους και, βέβαια, το πάντα χρήσιμο 


Μιρικά πράγματα 
6ι ν «ντάσσονται σι 
κατηγορείς, IV αυτά 
υπάρχιι η Οίλώα 
Μικ (νβ ΙηιΗηίϊ). 


Μπΐ:Γ«ΛΓι?'-ϋ, 

\\ I 


ύ' * Λ Λ Λ V ± * 

ν, ηκ ,Κ<|« 

_2 

ι' Εό*λ*».ι .4 1 ιτ <^ι·[Μιγι "Ίίπγ < η) Κκη 
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3 

$οοι# ίΐυϊ 11α»ν νίπρ Ιο ρυΤ 


* 51ΤΗΜ* τΐίΜίιΙ* Π»ΠΚίΙ? ^ 

* ΡίνΐΐρΜϊΐΒ.1 <Μ&τ * ν Ε ΜΐίΒ<ικ ηά Β^γΙμι^ι ΡιΜμ [39 2Κ] 

1 'Φ ·:ΐί ΡΓΐ·ϋΓ«1Π1ΙΜ1ΠνΑΐ ΙΓ,ιί Ιίί^ΓΒ * 

* ♦ 


* ϋρ «Ιΐι» Ι*ν*Ι· Ή*ιη. ;η* * ΡιγιομΙ Ιγ£>* Υί*!^ Β*τκ &ιμλΛ» Ιλ&ι* Ηΰπκτ * ΐΛπϋη 1 

1 

Ιλη ΐΡ9ΰ- ί /-ίΐ Φ !πυ Βι^Ηπ-ιγ 

Μιφιτηαντά 


>α1η1 νί:1«τηηε 

- «Μι Πιι#ριιλ* 

4 

& '■ Οικυ^ΡιίΜ - 1|*3 . . . ^1ϋ . 

■ϊ --ι ^ & 
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Ϊ66Ι 11 2\Ρ 1 ΰΜ (03-23-97) 

&0-6«Μ Ρ5 ΰπ ΙΠ»ΓΤΐβΐ ΡβΓδΟΓ»! ΙΠ&ΗφβΠΐ Α^βΠί ^ΓΟ 11ΜΓ5 ίβΠ ΓβΐΐΠβΥ* 
Γήήυθ5ΐβ<ί ιΠΰΓϊηβιίοη Ρτοτη ν» π* βΐ υΜτθ Ν 3 Η ερΜά βυΤΟΓηβϋίβΛν 

Γιιί Ρ&ΒίΓίΰΙιοη 

ά ΒΕΑΝ5Α ΜΕ2ΙΡ 993Κ (03-23-97) 

Τη* ΒϊΗίη 60Πβ Απ ΘΓϋβΠΐ ςβΓΛΘ οΛ 5ΕΓ9«Ι3¥ ΟΠ>Π3%· ρ4Β|04 ΜΐΙΙ 3ΰΠ#§ Οί 
β&θη£ ίπι 3 «οοίΐβη Ικ^ 

Ρί< Ρ^ςποΒοιη 

Λ 3ΡνΕΡ4Τ.ΖΐΡ Θ09Κ (0^23-97} 

νιΐυβΙ €3ΐβτ(ΐ0ί ΡΙβπηβΓ 4 1ΙύτνΜκλΜΚ 3.1 1 £ β ΡθΓΜΛβί ΐηίοπΠβΟΰπ Μ&π^γ 

Ρ^Ρ^ηρΟοτι 

■ί 2ΡΑΥ5ΐΐ.ΖΙΡ 2 36Μ <03-23-97] 

νΐϊυ3ϋ ΡΙ0ΠΠΡΓ5.11 1ν ννίηόΜ® 95ΑΝΓΤ ιε β ΡββοηβΙ ΝΦπτιαίΰη Μονά* 

Ρί^ Ρ«5θποΒΰη 

^ ννΗΖ59&14ΖΙΡ 1 03Μ (02-03-97) 

ννΚ£5ΡίίΤ95 15 & 32 ΜΙ νΥτπάονβ ρίοοτβτη η ερί! βηύ Κη>ΚΙ βηρ 3ί» 1ίΙ*5 Τΐυ$ 
ρίοβτβτη ΜΐΙοί^ίυπ υπύβί “ΛΓι ηΛ*ν5 95 βηβ ΝΤ. 

Μ Ε^ίΧ^ 


£| 

Ά ,Α 


τησεις για τα οχετι- 
ζόμενα με τη ΨΒ 
προϊόντα, καθώς 
και μία περιοχή ό¬ 
που κάδε εταιρία 
μπορεί να αφήσει 
το πρόγραμμά της 
για το κοινό. Τέλος, 
8α βρείτε σελίδες 
με το ΡΑΟ της 
νϊίυαΙ Βα5ϊε και τις 
νεότερες ειδήσεις 
που σχετίζονται με 
αυτήν, ενώ παράλ¬ 
ληλα έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να στεί- 


Το αρχεία που βρίσκονται αίαν ίοτνβτ των 
ΟαΗ & Οατγ είναι τα περισσότερα στα 
χάρο του ΙηίοΐΎΐβΐ για τη ΥΒ. 


Η κεντρική σελί&α της νίΐυαΙ Βαίίΐ στο 
~ ' "της. 



ύ' *} 


Ηηρ://ΚοηΐΘ.£ϋΙ.ηο/&αΙεΗθη /νΒϊ/ίπ- 
άοχ*Ηίηι, η οποία φιλοξενείται από τον 
ΒθΓνβΓ δεαπάϊπανία Οπ Ιιπσ της Νορβη¬ 
γίας* Οι σελίδες του καλοδουλεμένου 
αυτού 5ίίθ ξεκίνησαν το 1995 και πήραν 
τη σημερινή ονομασία τους τον Νοέμ¬ 
βριο του 1996, Τα δεδομένα 5ίίβ ξεκινά¬ 
νε με δέματα για αρχάριους και προχω- 
ράνε οε πιο σημαντικά όπως πηγαίοι κώ¬ 
δικες, ενημερωμένα ίίρϊ, ΡΤΡ 5ΪΪΘ5 και, 
βέβαια, ερωτήσεις για νίδυαΐ Βαΐίς* 
Οπως και οτις Ηογτίθ ρα9θ5 που ήδη πα¬ 
ρουσιάσαμε, έτσι και εδώ 8α βρείτε 
ΙίπΙο με πολλές άλλες διευθύνσεις για 
περαιτέρω πληροφορίες στα δέματα του 
νβ προγραμματισμού* Ολα αυτά καθι- 
στούν το νϊίυαΙ Βα$ίε 
Ιηδϋπεΐ ένα πολύ εν¬ 
διαφέρον £ίίβ που κά¬ 
ποια στιγμή πρέπει να 
επισκεφθείτε. 


«5111)1 I 


γγοπλι.^ 




ΕαπΙ·ιΛϊ |>ν Ι1ΐ·' 




2 τον έβτνβΓ της Μκτοίοίΐ Βρίσκουμε συχνό 
υρόαίβ* των προγραμμάτων μας. 


ΤΗβ 1997 Ρ€ εοΓπρυΐίπ^ ΜνΡ ΡΙιμΜϊϊ 
ηΰΐτιίπ^ΐίοπί 3Γβ ΙηΤ 

ϋη ΠΜίΛΐιοη ίθΓ κΝνϋιι*η!} ΙΠ ιηιϋΜν, ιποον-Πιοη, 
ίΜΓίΟίΙΜΟΕ·, *ΓΗΪ ΐ*εΛή«4ος|γ, « ^ζ^(ηρυ[1η ϊ η*ϊ )υΐΐ ηντηύ 
νυυϋ ίικ 5.0, ΡτήΙβιιιοιμΙ ΕΛιχιπ » * ΡιπιΒϊΐ ή ΐθβ 
Αρρΐ«; βΕκχπ Οβν**ορτηβητ Ε*τ#οοίγ 

Η ϊΐ ηπ 9 ίΙ Πΐ ΒΒ €£ 199 Μ*ίΕ 

ΥίίίίΙ &3ΒΚ 5,0 

Ρ&γ [Η* ίττ\ «Μ, ^ιΐυϋ ϋκ ίΜίβρ« ϋΜ !0 Κνη«ι τΝ# ρο+*τ 

ρΰΠώ^ΐγ οί ΐΝ» νΛ«ΐο« €Ε ρΙιΐΑνη ι*ΛΛ εΙί* πί» Μηΐηι ςε 
ΤβΟΛιί Κ}Γ νΐϊμ*Ι *«ις. ίν ΐϋ· ΓΚΜΐΙγ *ΛΟβυΛ£*3 ··· -^.*: 

'■ “ “ ■ Μ οί ^η ηΙ 


ΒίΜ ΤΟ υιΜκ ^ 


\ Κ * 4 Α £ II 


Ε*ϋ ϊ*» §β 

4 γ 

Β«Κ ί 

' (Γ'βΜΐ^·**| ^ ί«4Ηη [Μΐρ π*"** τώμοΚ Ε<ΤΤ·,'ν(Μ.ίΐ: ' 


:■? ^ ^ Μ»^Ιίη°Ι - 



£ΐ«η ^ίΗΙίίΤίί ί-ΐ 



&βηίιη(ι Ι>ν 1 )ι·γ 


ΜΪΟΓοβΟίΐ νίϊΐΐάΙ ετυάίο 97 

5&τνϊο? Ρβ(& 2 


ΝΕΚ ΑρβΠπΐΒπ4 ΜούαΙ ΤΤίΓοαύΙπς Τεκγ ΙΕ 4.α"«η|Ι Μυη>· 

6 *ίνβ· ρ« Κ ΐ Ιΐ *Π μρ* 5 *Ε# Ϊ ο νιΐν*Ι Βϋίι; ^■οΡηιειοπβϊ οπύ ΕηίΕτρηϊβ 

•ϋιΕήπι. II ΒΓΗύΐΒΐ ίρ4ΠΐΓ#η[-ΐΓ00*Ι ΕΛί*4*τ^ (Οτ ναυλί &35Κ ρΓαίιπΐϊ ΰϊ#ί 
ςοηΐϋη υΐ*Γ *"**■€* ϋηπιηΐϊ, ϊιιεΜ « ίοπκΐί ·ηά «ΠίπΛ. ]( «ιο γβϊοΙυβϊ 

£Βν·Γ|1 ιΐίυ*!. <ΙΊ4Τ Ι^ν« υ*βΓ· ΓΒρΟίΙίύ ιη νκυίΙ &«ίρ 6.Π. 

ΟοηΙβίΐΐί: 

1- Ογμιμ 4α^βίΜΓβ(Ιβ; Εσπίηιΐ! απά ΑΟΙΙν·Κ (ΗκυπίΜΙ* ΪΗβΐ 
ροΗοπη μβΙΙ Ιη η·>υΙΙΙίΙιπΤϋίΙ«<1 οΗβγΛϊ IIΚβ ΙπΐαπίΒΐ ΕκρΙαηρ 4.0. 

]ίΐ Ιίββριπς ΡπϊΕι αυτ 11ιηϋιπΜίΊ|·»Ι (Ηβοι* ο! 1κ**Ι ΑρρΙιο^ΐιαπί- κυ^Ι ρ«ΐ^ 
3·ΠίΟ Ρ«Κ ϊ ΜϊΚ >βυ βηρίαν ΙΗβ ΙΕ 4,0 ίβ^ΕυΓβί *,(Ει « ΐιηςΙ* ΑΕ θ( 
ΐΗ« ίηου». ΑιίΙ οΗοο«· Αρ#ί|ίρ*ηΐ ΤΙν*»ίΒϋ ή-οίΐι ΐΠβ ΙΙιτϋΐίήςι Μο(Γ#Ι 

ότορ άθ*η ΒΓΚί '/ϋϋΓ ΰοπβ! 


λετε, εφόσον το 
θέλετε, τις προτά- 
σεις σας ατούς 
^α^[ και Οατγ και 
τις επιθυμίες σας 
στους πρόγραμμα- 
τιστές της ίδιας της 
ΜΐεΓΟδοίΐ* 

Τα πάντα είναι έ¬ 
ξυπνα και απλά 
σχεδιασμένα και ε¬ 
πιτρέπουν τη γρή¬ 
γορη πληροφόρη¬ 
ση χωρίς ανούσια 
στοιχεία* 


"ννΗαί'$ πβ™" του 5ίίο. Υπάρχουν, επιπλέ¬ 
ον, πολλά ιτΐθ9αβγΐθ5 ελεύθερου 
5θθ\ναΓβ για άο^πΙοαε), πληροφορίες γιο 
ανταλλαγή μέσω των ΤΓαίηϊπ9 και Ο&Α, 
καδώς και ππαιΙίη9 Ιΐ£#5. Δεν λείπουν συζη- 


νΐ$ϋΑί ΒΑ5Ι0 1Ν5Τ1Ν0Τ 

Το επόμενο 5ίίθ της παρουσίασής μας 
είναι το ΨίδυαΙ Βα^ίε ΙπΒΐίπεί, το οποίο έ¬ 
χει δημιουργηδεί από τον ϋβπδ δαΙεΙίΘΠ 
καί βρίσκεται οτη διεύθυνση 


ΟΑΚΥ ΒΕΕΝΕ'5 
Η Οατγ Βθθπθ' 5 
νί5υαΙ Βα^ίς νΥοτΙά 
Ηογπο Ρα9β είναι η κε¬ 
ντρική ενός πολύ φημι¬ 
σμένου και γνωστού 
$ιίθ άμεσα σχετιζόμε- 
νου με τον προγραμμα¬ 
τισμό αε νίΐυαΙ Βαδίε* 
Η πλήρης διεύθυνση 
είναι ΚΗρ://^ 0 β 2 *αΪΓΓπαίΙ* ηθ\/φθθηθ/ 
νκυαΙΗίηπΙ και έχει πράγματι πολύ μεγά¬ 
λη ανταπόκριση από 102*000 και πλέον 
Ηίί$* 

Περιττό θα ήταν, βέβαια, να απαριθ¬ 
μήσουμε το σύνολο των στοιχείων που 
περιλαμβάνει το εν λόγω £ιϊθ μια και, ό¬ 
πως κάθε Ηογτϊθ ρα9© που σέβεται τον ε¬ 
αυτό της, περιέχει πλήθος αρχείων για 
άοντπίοαεί ερωτήσεις και απαντήσεις σε 
γνωστά Βυ95 και λοιπά προβλήματα, ενώ 
δεν λείπουν παρουσιάσεις προϊόντων 
σχετικών με τη γλώσσα 

Ομως, ο Οατγ Βθθπθ δεν σταματά ε¬ 
δώ* Το νίδυαΙ Βθ5Ϊε ννοιΊά διαθέτει μία 
τεράστια άαίαΒα5β με ενημερωμένα 
ίυίοπαΐδ, διαλέξεις και οπ-Ιιπθ Βιβλία που 
θα λύσουν με ευκολία τα προβλήματα 
σας. 

Επιπλέον, υπάρχει η Κηο>νΙβά9£ 
που συνδέεται και οπ-ίίπβ με τη Μί- 
εΐΌ$οίί καθώς και προγράμματα που θα 


174 ΡΟ Μοϊϊθγ 




















































































1 1 II ΙΗΙπΗΜΙ ηΐΗΗΚΊΕ 

““Η Μκτο^οη 1 

0<Χίι· 

4 νϊκυαΙ Βίΐδϊο 

μ ·γ* γόυ »ιΙΙ Ιί™ί Ουί ·#^ν ' Λ *υΐΙ Β^ϊκ: η ννηπρ {*» *«»τη|ι, 1ι Η * 
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^ νιΓΜίιΐ Ρααπη 


Νίνν 

ρν&ει ίη^&ητίΛΤίηπ 


Γ .ΐ'ΐΠΐ[ΗηΐΐΐΡ*33ί<1£Β^ 


ΡΐΒίΛίΜΕί; 


Ε£ΜΰΰΗΠί?^ϊ 

όΊ^ΠίΓΐ' ■ $ 


ϋπηίβηΐί Ι»γ Οϊβγ 


£>ΒΒΠ1ήί«ί ','Η* 
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-I ^Χ&η^οιίϊΐίπαο 

ΜΟϋΖΐ Β*ΓΪίΤ>. Νθ*βΐΠΒίΓ 11, 12 *ηΰ Ο. 1<»Τ 
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ΗΐίΓΜί/ί νΟίί! Β«· Ε 5-,ΰ -■ Α 8ΜΜ1 ΒΑΡ !□□! ίί·Ρ4 «Ηιηφ 

ίΒΕΐίΓ, ίΓΓίιύ ιηίί ΚΒΤΜΙΤΙ^Μ 

ΑΕΙινί* ίϋηΐΓΰΙΐ ϋΒΓ (Μ πΜί ηΤϋ| 


ΕϋΙΐ ϋ-ίί ί ϋΒρ ΜΡ 

^ίϋΒί ίϋϋ ί,Β ?«ίΐΜΰηϊΐίίιΐφη, ϊγ»1ϊ ιηΑν ίοπριίΕύ.ΐΒϋι 

ΗΐίΙΐ.ϋΐΒ η«* νφ 
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Τα έγγραφα που μπορούμε να Βρούμε 
στη Μκηάοΰ καλύπτουν σχεδόν 
πάντα τις ανάγκες μας. 


Η νΚΜΙ δίνει μία διαφορετική εικόνα 
στον εβτνβΓ του &αιγ Ββοπβ, 


Η στήλη ΡΓθ9Γαππηηΐη9 θέλει να 
σας ευχαριστήσει για τη μεγάλη α¬ 
νταπόκρισή σας καθώς και για τη 
συμμετοχή σας στη δημιουργία και 
βελτίωσή της. Συνεχίστε να ταχυ¬ 
δρομείτε τα γράμματά σας στη 
γνωστή διεύθυνση του περιοδικού 
με την ένδειξη "Για τη στήλη Ργο- 
9Γ0ΓΤΊΓπϊη9'" ή να τα αποστέλλετε 
με 0 -Γπα»! στη διεύθυνση: 0Θα$ϊ- 
Ϊ6@εοΓηρυΙϊη1<.9Γ με θέμα "νί5υαΙ 
ΡΓθ9ΓαπΊ!ΤΉη9"* Τα σχόλια, οι πα¬ 
ρατηρήσεις και οι ερωτήσεις σας 
καθώς και δικά σας κομμάτια με 
κώδικα που αξίζουν ιδιαίτερης 
προσοχής και ίσως δημοσιευθούν 
από την παρούσα στήλη είναι ευ- 
πρόσδεκτα. Ακόμα, θα θέλαμε μέ¬ 
σω ϊηίοΓπβί να μας στείλετε προ- 
Υράμματά σας που 8α επιθυμού¬ 
σατε να μπουν στο ΟΟ-ΚΟΜ του 
περιοδικού. Μη διστάσετε να το 
κάνετε πιστεύοντας ότι δεν θα εί¬ 
ναι "τόσο" καλά. Απλώς τολμήστε 
και ίσως τα προγράμματα οας να 
δώσουν λύσεις σε σημαντικά προ¬ 
βλήματα άλλων φίλων αναγνω¬ 
στών. 



Η πλειάδα των 
πληροφοριών 
του ιίΐο του όαιγ 
Βοοπο το 
καΒιστά ένα από 
τα πλέον 
δημοφιλή στο 
ΙηΙοΓηθΚ, 


νδννοΓίά 


Ο 


νΈΜΙι: 
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ΙρκΛίίβο 3Ε>, Α*η Τ*ιΙΐ£0« ιύ^Λ ^ΚΜΙ (ΚμΙ Ιλ^ι^βγ). Γμ ιρ«Μ ι«ηί οπ;ε ρΠΗΐ£ 


«ρ ΕΟ ψηά ΡΒ ν^ΜΙ Μ1<3 Ιυη «τβϊΐΐΐω ρ*^ [ 0 ϊΗ,βγε βΛλ Νϊ ]*κμ4 Τ1*ί ρ^Ρ ]μϊ ιβ. ? ιβ* νΜίΕ. ΐΒιώπ-κη^ί χιά 
Γ« ώί «ί*ϊίί ι νΒ [ίνάΐιΐ ί^ρΙίΓίόοπ. ίΛιίΙι ίτβϋίΐ ν^ΜΙ, 1.0 £1ί·ί ϋκ! ικμ &η «κΐΐπυύ Ιΐΐνΐίτ· Εο ϊμτ» ϊΙβ ρτ^κη 
ΐΐίρυΐ ϋ« ^οιτ ΙβΟ μΛ ΐφ ΕΒ&ΰίί ίο πιοκ ιΐιβ νΜΛ πλ^ε λ εΙιε ΐορ οί 1&3 ρ*βί Ι>«Λ ^-ίΜί μι > φΑχ Ο φ Ιβ «V 

ΠΟΠΠΙ] νΒ ντ« 1 ί£ Ηοϊμ π I* νΚΜϊ,Ι κμΛτ ΐβ ίαη Μλ ω ίΐ ιλ ο* εκομμ ϋ^ΤΟα β, ιεπχΙ ^ 


σας βοηθήσουν στον προγραμματισμό. 
Αλλα αξιοπρόσεκτα στοιχεία του 5Ϊίβ εί¬ 
ναι τα περιλαμβανόμενα 510$ και, κυ¬ 
ρίως, η τεράστια γκάμα από ΙίπΙ^5 σε ό/π 
σχετίζεται με τη νΐ^υαΙ Βα$ίε [βιβλία, κα¬ 
τασκευαστές 3ίά ραΓίγ εοπίΓοΙδ, εταιρίες 
παραγωγής $οθναΓθ, περιοδικά, εκπαι¬ 
δευτικοί οργανισμοί και πβν^Γουρΐ). 

Το δϊίθ, μεταξύ όλων των ανωτέρω, πε¬ 
ριλαμβάνει τεχνικές που κάνουν ένα (π- 
ϊθΓπβί 5ΐίθ περισσότερο ελκυστικό όπως, 
για παράδειγμα, η χρήση της νΚΜΙ. Στα 
αρνητικά στοιχεία του συγκαταλέγονται 
το όχι και τόσο προσεγμένο περιβάλλον 
του και η αργή ταχύτητα πρόσβασης σε 
αυτό. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το ΙηίβΓΠθί είναι μία δίοδος για την α¬ 
πόκτηση πληροφοριών σχετιζόμενων με 


τη γλώσσα της 
νϊ5υαΙ Βα$ίε - και 
όχι μόνο. Κάθε 
προγραμματιστής 
είναι πλέον υπο¬ 
χρεωμένος να πα¬ 
ρακολουθεί από 
κοντά τις εξελίξεις 
και να ενημερώνεται συνεχώς για τα 
δρώμενα στο χώρο του, σε όλο τον κό¬ 
σμο. 

Βέβαια, αυτό, προκειμένου να γίνει 
γρήγορα και σωστά, προαπαιτεί εμπειρία 
στην αναζήτηση των πληροφοριών, κα¬ 
θώς η πληθώρα τους συχά δυσκολεύει 
την αναζήτηση. Στο παρόν άρθρο πρό¬ 
θεσή μας ήταν να σας παρουσιάσουμε 
κάποια από τα 5ϋβ5 που θα οας φανούν 
χρήσιμα τόσο κατά την περιπλάνησή οας 
όσο και στην επιμόρφωσή σας πάνω στο 
αντικείμενο της εργασίας σας. Πιστεύου¬ 
με ότι, αν ξεκινήσετε από εκεί, θα φθά- 
σετε με ευκολία στα επιθυμητά αποτελέ¬ 
σματα και σύντομα θα γίνετε και εσείς έ¬ 
νας "επαγγελματίας" £υΓίβς κάτι που σί¬ 
γουρα θα σας βοηθήσει να είστε πάντο¬ 
τε μέσα στα πράγματα... 
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πιστεύω ότι το "Κ ΜοϊΙθγ" 
θα παρουσίασα τους περισ¬ 
σότερους από αυτούς* Το 
ιδανικό, φυσικά, είναι να 
παρουσιάζεις τρία τέτοια 
παιχνίδια ανά τεύχος* Για να 
δούμε όμως, Θα τα καταφέ¬ 
ρω 

Αραγε, το μέλλον της πα¬ 
ρουσίασης καλών $ίταΤ&$γ 
βρίσκεται στα χέρια του "Κ 
ΜαεΙβε"; Ιδού η απορία! 

ΥΓ: Μία καλή αρχή θα 
ήταν η παρουσίαση ενός 
ίρβαα! ΓΘνίβντ του Χ-€ΟΜ 
3 . Εσάς τι λέτε; 

Με εκτίμηση, 

Αΐ^ζαε 

Αγαπητέ μας φίλε, 

Το "Ρ€ Μα$ίβΓ", όπως άλλω¬ 
στε 8α διαπιστώσεις από αυτό 
το τεύχος κιόλας, δεν έχει κανέ¬ 
να πρόβλημα να αυξήσει τις σε¬ 
λίδες που αφιερώνονται κάθε 
μήνα στα 5ΐΓαί89Υ 9 αΓΤ1β ^ υπό 
την προϋπόθεση Βέβαια ότι 
υπάρχει το ανάλογο (καλά) υλι¬ 
κό προς παρουσίαση. Σε προλά¬ 
βαμε σε ό,τι αφορά το 
$ρθααί ΓΘνίβνν του 
Χ<ΟΜ 3, Τέλος, 
θα θέλαμε να 
επισημά- 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας Βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
“ αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


πρέπει να περιοριστούν σε 
ένα-δύο Γθνίβν/5 όχι τόσο 
ποιοτικών $ΪΓαίθ 9 γ; Νομίζω 
πως η ερώτησή μου είναι σα¬ 
φής και ζητώ μία σαφή απά¬ 
ντηση . Δεν νομίζω πως υπάρ¬ 
χει έλλειψη καλών 3ίταΤο^γ 
(σε 0 αιηθρ 1 αγ, γραφικό και 
ήχο) για να παρουσιάζεις 
παιχνίδια όπως το $Νχγ €οιώ- 
πταηά, το €αρϋαίί§ιη ΡΙοβ ή 
το νθεΐη ^5 - όχι ότι άναι τό¬ 
σο άσχημα, αλλά σε σχέση 
με τα πρότυπα υπάρχει μεγά¬ 
λη διαφορά. Οταν, μάλιστα, 
μας έχεις συνηθίσει σε πα¬ 
ρουσιάσεις αρκετό καλών 
$ΪΓσ!β$γ, άναι δυσάρεστο να 
βλέπουμε παιχνίδια στρατη¬ 


γικής καλύτερης ποιότητας . 

Εξάλλου, δεν μπορά να 
αμφισβητήσει κανάς την 
αποθέωση πολλών $ΪΓαίθ$γ 
στο ΟατησΝθί, με κυρίαρχα 
τα νΐ/ατεταΗ Η και Κοά ΑΙ&γΙ * 
Κυκλοφορούν πολύ καλοί 
τίτλοι και θα κυκλοφορή¬ 
σουν ακόμη καλύτεροι, σύμ¬ 
φωνα πάντα με τις πολύτιμες 
πληροφορίες σου κάθε μή¬ 
να. 

Επίσης, διάβασα ότι το 
1997/199Θ θα άναι η χρο¬ 
νιά των λεγάμενων ΓβαΙ 
ίιιησ 5ΫταΤθβγ ηαπΐ€5, 
με 35 νέους 
ισχυρούς τίτ¬ 
λους, θέλω να 


ΘΕΛΟΥΜΕ δΤΚΑΤΕΟΥί 

γαπητό Κ Μαχίθτ, 
Είμαι 18 χρόνων και 
επίσημα σε αγοράζω 
από το τεύχος 79* Βέβαια, 
έχω δει την πολύ καλή δου¬ 
λειά σου και σε παλσιότερσ 
τεύχη, με αποτέλεσμα η εκτί¬ 
μησή μου για σένα να άναι 
πολύ μεγάλη» Επειδή θέλω 
να πιστεύω πως θα διαβά¬ 
σεις και ίσως δημοσιεύσεις 
την επιστολή μου, θέλω να 
εκφρόσω τη γνώμη όχι μόνο 
τη δική μου αλλά και πολ¬ 
λών αναγνωστών σου και 
ιδιαίτερα τη γνώμη των παι¬ 
κτών που ασχολούνται με 
παιχνίδια στρατηγικής* 
Αφορμή μου δόθηκε να 
σου γράψω όταν στο τεύχος 
86 διάβασα το θέμα σχετικά 
με την ετήσια έκθεση στην 
Ατλάντα και τα αποτελέσμα- 
τά της* Παρατήρησα, λοιπόν, 
άτι τα ίΤταΙσ^γ βρίσκονται 
σε δεύτερη θέση, σε σχέση 
με τα αάνοπΤυτα, σε παρα¬ 
γωγή στο συνολικό ψυχαγω¬ 
γικό ΒοΕΤν/ατε που παρου¬ 
σιάστηκε* Αυτό σημαίνει πως 
τα $ΐΓαϊθ 9 γ τονίσντ$ που πα¬ 
ρουσιάζεις σε κάβε τεύχος 
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νουμ€ ότι το θέμα της ποιότητας 
των π απιδιών αποτελεί ένα αυ- 
στηρά υποκειμενικό ζήτημα. Κα- 
νείς μας δεν διεκδικεί το αλάθη- 
το του Πάπα! 


ΜΟΚΕ ΤΙΡ5, ΡΙΕΑ5Ε! 

γαπητό Κ Μα&οτ, 
Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου και 
θα ήθελα να σε συγχαρώ για 
την πλούσια ύλη σου με την 
οποία καλύπτ€ΐς -αν όχι 
όλες- τις περισσότερες απαι- 
τήσ€ΐς τον αναγνωστών σου* 
Είμαι κάτοχος €νός ΡβηΗυτπ 
ίΟΟΜΗζ μ€ 16ΜΒ ΚΑΜ, 
1450ΜΒ ΗΟ, κάρτα οθόνης 
Οίαπιοπά δΙοαίΐΗ 64 Υϊάβο 
2νΚΑΜ Ρ€Ι, κάρτα ήχου 
5ονηάΒΐα$ϊβτ 16, οθόνη 
15* 4χ ΤοεΜθα. 

1. Θα χρειαστώ σύντομο 
αναβάθμιση για να ανταπο- 
κριθώ στις μελλοντικές 
απαιτήσεις των παιχνώιών; 

2, Πόσο στοιχίζει ένα Ζΐρ 
100 και ένα ζευγάρι καλών 
ηχείων; 

3* Δεν νομίζετε ότι Βα 
ήταν καλύτερο να Βάζατε το 
€0 του περιοδικού σε πλα¬ 
στική θήκη; 

4. Η στήλη "Υίιν* Νανη* 
απολυμάνθηκε; 

5. Δεν νομίζετε ότι θα 
ήταν καλύτερο νσ Βάζατε 
περισσότερα ΗίηΝ'η'Τφε; 
Έέρετε, διευκολύνουν τη ζωή 

ΤΟυ ΙΜ6Γ. 

6 . Μήπως ξέρετε αν υπάρ¬ 
χει κανένα βιβλίο που να 
έχει ίίρ$ για διάφορα είδη 
παιχνιδιών (όχι μόνο για αά- 
νοπΤυΓ0$); 

7 . Σας εκλιπαρώ, πάτε μου 
πως υπάρχει κάποιο ανάλο¬ 
γο Ηρ για το Υ/ίηρ €οηι- 
Γηαηάοτ 3 όπως και για τα 1, 
2 & 4, διότι με έχει κάνει να 
Βλέπω εφιάλτες με ΚΐΙταίΙιϊ!!! 
Αν υπάρχει, Θα σας παρακα- 



λούσα να το δημοσιεύσετε 
το συντομότερο δυνατό* 

Βγο Βγο, τηγ άβατ Ρ€ Μα- 

5ΫΘΓ* 

Λογοθέτης Νίκος, Δράμα 

ΥΓ* 1; Οπως όλοι , ελπίζω 
σε δημοσίευση (άναι η πρώ¬ 
τη φορά που σας γράφω, 
βλέπετε*»)* 

ΥΓ. 2: Η ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 
ΕΙΝΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, δεν θα 
πάψουμε να το λέμε. 

Αγαπητέ Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα συγ¬ 
χαρητήρια. 

1. Ιο μηχάνημά σου ικανοποι¬ 
εί τις απαιτήσεις αρκετών από 
τα σημερινά παιχνίδια, οι οποίες 
ΒεΒαια δεν προβλέπεται να 
τροποποιηθούν σημαντικά στο 
εγγύς μέλλον. Συνεπώς, δεν θα 
χρειαστείς σύντομα αναβάθμι¬ 
ση. Αν, όμως, αντιμετωπίζεις 
πρόβλημα ταχύτητας, ειδικά κά¬ 
τω από \νϊηάσ\ν5, τότε καλό θα 
ήταν να διπλασιάσεις τη μνήμη 
του υπολογιστή σου. Με αυτόν 
τον τρόπο θα αυξηθεί το εαοΚβ 
του δίσκου και του ^^-βΟΜ, θα 
μειωθεί το 5\ναρρϊπ9 και γενικά 
το σύστημα θα λειτουργεί ταχύ¬ 
τερα. 

2. Ενα Ζΐρ πρέπει να κοστίζει 
γύρω στις 40ΌΟΟ-50ΩΟΟ δρχ„ 
αλλά για να βεβαιωθείς ρίξε μια 
ματιά στις διαφημίσεις του πε¬ 
ριοδικού ή τηλεφώνησε σε κα¬ 
ταστήματα υπολογιστών. Σε ο,τι 
αφορά το κόστος των ηχείων, 
αυτό κυμαίνεται μεταξύ 2.000 
και 30.000 δρχ. Το καλύτερο θα 
ήταν να συνδέσεις την κάρτα 
ήχου με ένο καλό κασετόφωνο 

ή στερεοφωνικό, 

3. Μα καλά, βρε παιδιά, δεν 
σκέφτεστε καθόλου το περιβάλ¬ 
λον; 

4. Δυστυχώς, τη χτύπησε θα¬ 
νατηφόρος ιός... 

5. Κάνουμε ό,τι μπορούμε, 


προκειμενού να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε όσο περισσότερα γίνεται 
στη στήλη 'Ήίπ&'πΊΊρ*" σε κά¬ 
θε τεύχος. Καλό είναι, πάντως, 
να "ψάχνετε" κι εσείς λίγο πε¬ 
ρισσότερο, διότι μου φαίνεται 
ότι τελευταία σας έχουμε κακο- 
μάθει... 

ό. Βιβλία με ίίρ5 υπάρχουν 
πολλά, όπως και ^ίΓαίο^ν 
9υίάθ5. Μια βόλτα στα καταστή¬ 
ματα θα σε Βοηθήσει να βρεις 
αυτό που ζητάς, 

7.0 αρμόδιος συντάκτης 
μας, ο κ. Γιαγιάς, θα κάνει ό,τι 
μπορεί... 

ΥΓ. 2: Ούτε κι εμείς να το γρά¬ 
φουμε... 

ΑΠΟ ΤΟΝ €ΥΚΙΧ 
ΣΤΑ ννΐΝΠΟ\ν£ 95 

γαπητό Ρ€ Μα$Ιοτ, 
Γεια χαρά* Πήρα το 
θάρρος να μη νικήσω 
τους ΒυΙΙ$ στο ΝΒΑ Ιίνο 
1997 (όπως συνήθως), αλλά 
να καταναλώσω 10 \ΜαΗ 
ρεύμα για να γράψω αυτό 
το γράμμα. Δηλώνω κάτοχος 
ενός ΡβπΗυπι 200 ΜΜΧ, με 
32ΜΒ ΚΑΜ (16 ΕΟΟ 16 
59ΜΜ), δουηάΒίαΒϊβΓ Ργο, 
Οίαητοηά ΒίβαΙίΗ 30 2240 
με 4Μ8, 2 σκληρούς ΙΒΜ 
ΙΟΒ - €οππθγ ΡΗίΙαάβΙρΗ ία 
(ή κάπως έτσι) 356ΜΒ, €0- 
ΡΟΜ 20χ ΡΗίΙίρί, οθόνη 
15" ΡΗίΙΐρ§ ΒπΙΙίαηϋθ 105, 
πιοάβητ 28.800δρ$ με σύν¬ 
δεση στο Ιπίβιτιβί, έναν πα¬ 
λιό εκτυπωτή ΙΒΜ ΘταρΙιίε$, 
ένα (ογ&ίίεΙε ΜκγοβοΗ 
δίάβννιηάβΓ 30 Ργο και», Ιέ- 
ρετε κάτι; ΕΧΩ ΕίΟΡΡΥΙ Ας 
περάσουμε τώρα στις ερωτή¬ 
σεις και προτάσεις μου* 

1* Αν χρησιμοποιώ το σύ¬ 
στημά μου για τα παιχνίδια 
που βγαίνουν τώρα, πόσο 
λες να αντέξει; 

2* Οι σκληροί μου, αν 
μπουν στο ρηπταιγ ΙΟΕ εοπ- 


ΤγοΙΙθτ, δεν συνεργάζονται, 

Ο 356 δεν αναγνωρίζεται 
από το ΒΙΟ$* Καμιά ιδέα για 
το λόγο για τον οποίο συμ¬ 
βαίνει αυτό; 

3, Εχω ακούσει ότι τα 
ΡΗίίψΒ €0$ δεν άναι τόσο 
γρήγορα όσο άλλα με την 
ίδια ταχύτητα* Αληθεύει; 

4* Ενας σκληρός Μοάο 3 
έχει μεγάλη διαφορά στην 
ταχύτητα από έναν Μοάο 4; 

5. Το Οθίταε/ επηρεάζει πο¬ 
λύ την απόδοση του σκλη¬ 
ρού; 

6 . Προτάνω να καθιερωθώ 
το ερωτηματολόγιο δύο φο¬ 
ρές το χρόνο. 

7. Προτάνω να Βάλετε το 
€0 σε πλαστική θήκη, όπως 
έχουν προτάνει και άλλοι 
αναγνώστες... 

8 . Προτάνω σε κάθε πα¬ 
ρουσίαση να αναγράφεται 
και η τιμή του παιχνιδιού, 

9 I Γιατί δεν κάνετε ένα 
ερωτηματολόγιο που να ρω¬ 
τά τι σύστημα έχει ο καθέ¬ 
νας, για να ξέρουμε ποιο σύ¬ 
στημα άναι "\π"; 

Θα ήθελα να εκφράσω την 
ταπεινή μου γνώμη σχετικά 
με τις μάρκες επεξεργαστών. 
Γιατί προτιμάτε €γτίχ; Λόγω 
τιμής; Αναρωτηθήκατε γιατί 
άναι πισ φθηνοί; Οι €γηχ 
επεξεργαστές μπορά να άναι 
λίγο πιο γρήγοροι, αλλά 
φθάρονται πιο γρήγορα από 
έναν ΙπίσΙ. Οι €γηχ ΕΙΝΑΙ 
ασύμβατοι με μερικές εφαρ¬ 
μογές. Θέλετε παράδειγμα; 
Α,ΐ.Γ. Ραηθ'§), Θέλετε αξιο¬ 
πιστία; ΙΝΤΕί. 

Εδώ θα θίξω ένα άλλο θέ¬ 
μα. Γιατ ϊ παραπονιέστε για 
τα Μίπάον/5 95; Τι θα ήμα¬ 
στε χωρίς αυτά; Μπορά να 
παραπονιέστε, αλλά αυτό ά¬ 
ναι επειδή έχετε συνηθίσει 
στα οφέλη τους* Χωρίς τα 
\Μίπάο\γ$ 95: Μεχάστε τα 16 
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βίϊ-χράματα ή τα ίτυβ 
εοίουτ. Στα 3. ϊ υπάρχουν 
μόνα 256 ή 16. Ιεχάστ£ το 
32-βιΙ περιβάλλον. Ιεχάστε 
τα φοβερά νίάθΟΒ τα οποία 
Βλέπετε με προγράμματα εν¬ 
σωματωμένα στο λειτουργι¬ 
κό , δηλαδή χωρίς να ψάχνε¬ 
τε για εοΗννατο αναπαραγω¬ 
γής. Ιεχάστε το εοηΐτοί ραπ- 
βΙ που τα αλλάζει όλα εύκο¬ 
λα και γρήγορα. Ιεχάστε το 
άουάΐβ εΙιείε και όλα τα άλ¬ 
λα που γίνονται μόνα τους..* 
Ιεχάστε τις πανεύκολες συν¬ 
δέσεις με το τποάοτη σας* Γο 
πετάρισμα της σύνδεσης στα 
3.I ήταν πονοκέφαλος* Ιε¬ 
χάστε την πανεύκολη εγκα¬ 
τάσταση Ρΐυ^'πΨίαχ συ¬ 
σκευών με τους πολυάριθ¬ 
μους άπνθΓ$ των 95. Γιατί 
υπάρχουν παράπονα για το 
αιυΜ*α$Ιείη§ των 95; Πόσες 
φορές έχετε τρέξει δύο ή πε¬ 
ρισσότερα προγράμματα μα- 
ζ, τα οποία αλλάζετε με ένα 
εΙιεΚ; Το ΙαίΙεβατ βοηθά πο¬ 
λύ για το σκοπό αυτόν. 

Οσον αφορά στο 005... ΔΕΝ 
ΕΧΕΙ ΓΙΝΕΙ ΚΑΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΡΓΗΣΗ ΤΟΥ, 
αφού υπάρχει ακόμη το 005 
Ρτοτηρί* Να παραπονεθείτε, 
όταν και αν γίνει* Ελπίζω πως 
σας έπεισα για το σωστό. 

ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΒΑΖΕΤΕ ΤΟ €0 
ΣΕ ΠΛΑΣΤΙΚΗ ΘΗΚΗ; Σας το 
έχουν προτείνει πολλοί ανα¬ 
γνώστες στο παρελθόν. 

5οηγ για τα... στρέμματα 
του γράμματός μου , αλλά 
θα ήθελα πολύ να το δω δη¬ 
μοσιευμένο... 

ΓΕΙΑ ΣΕ ΟΛΟΥΣ!I! 

Σήφης 

Φίλε Σήφη, 

Εχουμε αναφερθεί επανειλημ¬ 
μένης στο θέμα των ^γΓ^x επε¬ 
ξεργαστών* Δεν έχεις δίκιο λέ¬ 
γοντας ότι τους προτιμάμε. Αντί¬ 


θετος, μάλιστα, έχουμε επιοη- 
μάνει ότι ενδέχεται να παρου¬ 
σιαστούν προβλήματα σε ορι¬ 
σμένο επειδή τα \ν*π- 
άον$ 95 τους αναγνωρίζουν ως 
486, ενώ σε όσες εφαρμογές ή 
παιχνίδια απαιτούν συνεπεξερ¬ 
γάστη»* σσ' τα να πάνε! Αναφο¬ 
ρικά με τα ΜίηεΙαν5 95 η αλή¬ 
θεια είναι ότι έχουν τα "μελανά" 
σημεία τους όπως την ανάγκη 
χρήσης άφθονης μνήμης για να 
τρέχουν όλα ομαλά και μερι¬ 
κούς κακογραμμένους άπνβΓ5, 
οι οποίοι "κολλάνε" το σύστημα 
(αυτό Βέβαια δεν είναι θέμα της 
ΜϊεΓθ5θ)ΐ - μην τα ρίχνουμε όλα 
πάνω της!). Βλέπω, πάντως, πως 
η διαμάχη καλά κρατεί (σε μία 
άλλη επιστολή σε αυτό το τεύ¬ 
χος σναφέρονται τα ακριβώς 
αντίθετα περί των Μϊπ95). 

Οι προτάσεις σου μεταβιβά¬ 
ζονται στον αρχισυντάκτη μας 
ως πολύ ενδιαφέρουσες. Ας πε¬ 
ράσουμε τώρα στις απαντήοεις 
των ερωτήσεων σου* 

1. Αν υποθέσουμε ότι τα συ¬ 
ριανά παιχνίδια δεν θα έχουν 
μεγάλες διαφορές ως προς τις 
απαιτήσεις από τα σημερινά, το 
σύστημά σου 8α αντέξει για 
χρόνια! 

2. Μήπως είναι και οι δύο δη¬ 
λωμένοι ως Γπα5ίβΓ; 

Μάλλον αυτός εί¬ 
ναι ο λόγος* Ψάξε 
στην πλακέτα του 
"μικρού" δίσκου 
για έναν (υπιροΓ 
και άλλαξε το στη 
θέση $!ανο. 

3. Πάντα παρου¬ 
σιάζονται μικροδια- 
φορές στην ταχύ¬ 
τητα των Ζ0- 
ΕΟΜδ, ακο¬ 


ών μοντέλων κάποιος εταιρίας 
σε διαφορετικές συνθήκες* Σε 
γενικές γραμμές, όμως, είναι 
ασήμαντες. 

4. Το ΡΙΟ Μοάθ 3 υποστηρίζει 
άαϊα ΐΓαπ$ίβΓ μέχρι 
13.3Μόίί/$6€ και το 4 έως 
1 ό*όΜΒίί/$6€, Συνεπώς, θεωρη¬ 
τικά έχουν μία διαφορά της τά¬ 
ξης των 400ΚΒ/5θε στη μεταφο¬ 
ρά δεδομένων* 

5* Το άβίιτ^, εκτός από το ότι 
επηρεάζει θετικά -έστω και ελά¬ 
χιστα- την απόδοση του δίσκου, 
συμβάλλει στη μακροζωία του, 
αφού η κεφαλή κάνει μικρότε¬ 
ρες διαδρομές. 


ΩΡΑ ΝΑ 

ΚΟΚΚΙΝΙΣΟΥΜΕ... 

Β πειδή 6εν μου αρέ- 
σουν οι πρόλογοι, 
μπαίνω κατευθείαν 
στο θέμα. Το περιοδικό έχει 
γίνει με μία λέξή ΚΑΤΑΠΛΗ¬ 
ΚΤΙΚΟ. Η εκτύπωση είναι φο¬ 
βερή, όπως και το συνοδευ¬ 
τικό €0. Ειδικά, όμως, το 
τεύχος Σεπτεμβρίου ήταν 
ανεπανάληπτο. Οι καινού¬ 
ριες στήλες $υτίίπ§", 
"5 Ιτο€* Τθ§1 " και "Κ 5ργ" 
είναι φοβερές. Καλό θα ήταν 


να συνεχιστούν, όπως επίσης 
και οι "Ρτοφταπιιηιηε;", 
"ΤορΤβη"και "Ηαΐίοί 

Ακμ*. 

Γενικότερα, 8α ήθελα να 
δώσω συγχαρητήρια στους 
συντελεστές του περιοδικού, 
διότι έφτιαξαν ένα περιοδικό 
που μπορεί να διαβαστεί με 
το ίδιο ενδιαφέρον από την 
πρώτη έως την τελευταία σε¬ 
λίδα. 

Επειδή όμως και το τέλειο 
μπορεί να γίνει τελειότερο, 
περνώ στις προτάσεις μου. 

- Θα ήταν καλό να βαθμο¬ 
λογείτε και τους πιυΙΗπτσάία 
τίτλους που παρουσιάζετε σε 
τομείς όπως ευχρηστίσ, γρα¬ 
φικό, ήχος, περιεχόμενα και 
σύνολο. 

- Διοργανώστε ξανά έναν 
διαγωνισμό προγραμματι¬ 
σμού. 

- Αν μπορείτε, αυξήστε τα 
5ίΙβε που παρουσιάζονται 
μέσα από τη στήλη "Ϋέθβ 
$υιίίη 9 ". 

- Οσον αφορά στην πρότα¬ 
ση για μία εκπομπή στην τη¬ 
λεόραση, είμαι κι εγώ από¬ 
λυτα σύμφωνος. 

ΥΓ. I: Επιτέλους, αλλάξα¬ 
τε τη ν πρόσοψη του 
€0, γιατί είχα βαρε¬ 
θώ να βλέπω συ¬ 
νεχώς το σχέδιο 
με τις καρδού¬ 
λες* 

ΥΓ. 2: Μη 
βάλετε το €0 
σε πλαοτι- 
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Το ΜΟΝΑΛΙΚΟ εξειδικεσμένο κατάστημα 
οτην ΕλΧάβα αποκλειστικά για εξομειωτές - νκ 

• Η μεγάλη μας ποικιλία σε εξαρτήματα και προ¬ 
γράμματα για απλή διασκέδαση μέχρι αοΒαρή 
επαγγελματική ενασχόληση σας δίνει τις επιλογές 
που δεν μπορείτε να Βρείτε σε άλλα καταστήματα 



• Τα προϊόντα μας περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων, κραδαομικά χειριστήρια, μανέττες ισχύος, 
ποδοστήρια (πκΙάαΓΝ), ραη€ΐ$, ΐοε1ιρί(5, γοΐ£θ8, εοΙΐ€€ίΐν€®, δερμάτινα τιμόνια με υδραυλικό 
φρένο, γκάζι, συμπλέκτη (αγωνιστικό ΤΙ , εργοστασιακό), καί)ώς επίσης κράνη, γάντια, καρέ¬ 
κλες, και στερεοσκοπικούς μεγενίϊυτές για νΙΠυαΙ ΓοαΙϊΤγ εξομειώοεις 


Γραφτείτε στα ο1ιι!>$ που δημιουργούμε για ΟΡ2 (Αγωνιστικά αυτοκίνητα) 
* ' / και για Μαχητικά / Πολιτικά Αεροπλάνα 
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Δωρεάν φιλοξενία των σελίδων σας στο Ιηΐστηεί 
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κή θήκη, εκτός κι αν αυτό 
δεν συνεπάγεται αύξηση 
στην τιμή του περιοδικού. 

ΥΓ. 3; Κότα οι Βαζέλες, ζη¬ 
τώ ο ΘΡΥΛΟΙ!!! 

ΥΓ. 4: Κάτω η ΙπΤοί, ζητώ η 
ΑΜΟ. 

Φιλικά, 

Βελέντζας Αλέξανδρος 

Φίλε Αλέξη, 

Δεν μπορείς να φανταστείς 
πόσο χαιρόμαστε όταν βλέπου¬ 
με πως οι ακατάπαυστες προ¬ 
σπάθειες μας για ποιοτική (και... 
ποσοτική) αναβάθμιση του "Ρ€ 
ΜαδΙθΓ" συναντούν τη δική σας 
ανταπόκριση. Οι προτάσεις σου 
θα μελετηθούν και είναι πολύ 
πιθανό να δεις σύντομα ορισμέ¬ 
νες από αυτές να υλοποιούνται. 

ΕΙΕΡΕΥΝΩΝΊΑΣ 
ΤΟΝ... ΕΧΡΙΟΚΕΚ 

γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 
Πήρα πρόσφατα την 
4η έκδοση του ίχ· 
ρΙοΓΘΓ, όχι Βέβαια τόσο πολύ 
για το ΙηίΘτηβϊ όσο για να 
δω τις καινούριες αλλαγές 
που γίνονται -υποτίθεται- 
στα ΥΥίηάον*5 με το ίη$ΐαΙ- 
ΙαΗοη του, Επειδή έχω τα ελ¬ 
ληνικό ννίηάο*ν§ 95, έπρεπε 
να πάρω και την ελληνική 
έκδοση του ΕχρΙοτοτ, αφού 
προσπάθησα με την αγγλική 
και το ιηΒίαΙΙαίιοη μου έλεγε 
ότι οι αλλαγές αυτές δεν θα 
γίνουν. Με τα πολλά, πήρα 
κι εγώ την ελληνική έκδοση, 
έκανα το ιη&ΤαΙΙαΤίοπ, αλλά 
τα ΥίίηάονεΒ δεν έχουν αλ¬ 
λάξει καθόλου. Ποιο είναι το 
πρόβλημα; Αν δεν καταφέρω 
τελικά να το λύσω, αξίζει να 
έχω τον ΙΕ4 ή και ο 3,02 κά¬ 
νει μια χαρά τη δουλειά του; 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά. 

Στέφανος 


ΥΓ.: Μήπως έχουν κυκλο¬ 
φορήσει κάποια από τα παι¬ 
χνίδια ΜοπΙεογ ΙίΙαπά 3, 
ίαπά§ οί ίοτό 2 και €ατ- 
#π α$θάάοπ; Αν όχι, πότε 
αναμένονται; 

• 

Αγαπητέ Στέφανε, 

Το "πρόβλημα" βρίσκεται 
στην εγκατάσταση του ΙΕ4 και 
συγκεκριμένα στο σημείο που 
σε ρωτά αν θες να γίνει το εξ 
ορισμού 5 Η 0 ΙΙ των \νίπάο^5. Αν 
απάντησες Μ όχΓ, μπορείς εύκο¬ 
λα να το προσθέσεις από το 
(ΙοηϊΓϋί ΡαπθΙ μέσω της επιλογής 
"Προσθαφαίρεση Προγραμμά¬ 
των". Μετά την επιλογή του ΙΕ4, 
κάνεις κλικ στο μεσαίο ορίίοπ 
ΒυΚοπ του παραθύρου που εμ¬ 
φανίζεται και πατάς ΟΚ. Ακόμη 
όμως και στην περίπτωση που 
αποφασίσεις ότι δεν σου κάνει 
για $ΜΙ των ννίηάονν5 ί αξίζει να 
τον κρατήσεις λόγω των βελτιώ¬ 
σεων και προσθηκών που φέρει, 
με κυριότερες την Ογπαπίε 
ΗΤΜΙ με το οβ$οΙυίο ρο5ίΐίοηίπ9 
των αντικειμένων πάνω στη σελί¬ 
δα και τα κανάλια για αυτόματη 
ενημέρωση από Υ/οό 5ΪΪΘ5. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείς να ανατρέξεις στο γθ- 
νίβ* του τεύχους 86 (Ιουλίου- 
Αυγούστου 1997) καθώς και 
στη στήλη "Ρ€ Εχροποπεβ" του 
τρέχοντος τεύχους. 

ΥΓ.: Τα ΟαΓΓπα^οεΙάοπ και 
ίαπ05 οί ίοτο 2 έχουν ήδη κυ¬ 
κλοφορήσει, ενώ το ΜοπΙίβγ 
Ι5ΐαπά 3 αναμένεται σύντομα. 

ΤΟΡΤΕΝ ΚΑΙ.» 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

γαπητό Ρ€ Μα&ΐθτ, 
Είμαι ένας από τους 
καινούριους αναγνώ¬ 
στες σου (τεύχος Δεκεμβρίου 
*96) και έχω παρατηρήσει 
μεγάλη ακμή στην ύλη σου, 
Είσαι το καλύτερο περιοδικό 




για Ρ€β, Αρκετά, όμως , με 
τις κολακείες. Ωρα να περά¬ 
σω στα ερωτήματά μου, 

1, Εχω έναν 486/100, με 
850ΜΒ σκληρό, €0-Β0Μ 
8χ, $νθΑ Οΐαπτοηά ΒΐθαίτΗ 
30 2000, 8ΜΒ ΒΑΜ, 14" 
τηοηίΐοη Να τον αναβαθμί¬ 
σω σε ΡθηΙίυιη 75 ή να πάρω 
καινούριο ΡάηΗυητ/150, 
16ΜΒ ΒΑΜ, 2.1Η00, €0- 
ΒΟΜ 12χ, ΒΥΟΑ 0. δίοαΙϊΗ 
30 2240, 15" Γποπίΐοτ, τπο- 
άσπτ 33,6; 

2, Γιατί το "€τυ&αάοη Νο 
Βθ$γ€*" δεν έχει καμία θέση 
στα Τορ Τβπ, ενώ είχε 91% 
βαθμολογία; 

3, Υπάρχουν ΒθΙυϊίοπ$ ή 
ραϊεΗθ* του Ββά ΑΙετί; 

Ελπίζω σε απάντηση, αν 
όχι σε δημοσίευση. 

Οσο 22 

ΥΓ,: Ββά ΑΙβτΙ, €τυ§αάβη 
Νο Βουτσί, Αβαηίίε και Θρύ¬ 
λος υάθΓ ΑΙΙθ5, 

Φίλε Οσο 22, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια, 

1. Εχεις σκεφθεί τη μέση λύ¬ 
ση; Να κρατήσεις, για παράδειγ¬ 
μα, την πολύ καλή κάρτα γραφι¬ 
κών, το δίσκο, τη μνήμη, την 
οθόνη και το ΟΠ-ΡΟΜ και να 
αλλάξεις μόνο τον επεξεργαστή 
(μσζ' με τη ηποίΗβιιόοαΓά Βέ¬ 
βαια...}, να προσθέσεις 8ΜΒ 
μνήμη και να αγοράσεις ένα 
ΓποάθΓπ; Πιστεύω ότι δα ήταν η 
πιο συμφέρουσα από οικονομι¬ 
κής πλευράς λύση. Ο επεξεργα¬ 
στής μπορεί να είναι οποιοσδή¬ 
ποτε Ρθηΐίυιιη θα υποστηρίζεται 
από την καινούρια πποίΗοΓ- 
βοαΓά 

2. Εσείς οι ίδιοι διαμορφώνετε 
το Τορ Τβπ με τις ψήφους σας. 
Συνεπώς, δεν φέρουμε καμία ευ¬ 
θύνη! 

3. Εχουν δημοσιευθεί κατά το 


παρελθόν στο περιοδικό και 
έχουν συμπεριληφθεί στο €0, 

ΜΑ, ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΠΕΤΑ; 

γαπητό Κ Μαείοτ, 
Είμαι ένας από τους 
φανατικότερους αλλά 
και παλαιότερους αναγνώ¬ 
στες σου (τεύχος 15), Περιτ¬ 
τό να σου πω ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο και εγκυρότερο πε¬ 
ριοδικό στο χώρο σου, Κα- 
ταρχήν, είμαι κάτοχος ενός 
486/1 ΟΟΜΗς, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
850ΜΒ ΗΟΟ, 8χ ΟΟ-ΒΟΜ, 

5Β 16, 5ΥΟΑ, 

1 * Σκέπτομαι να αναβαθμί¬ 
σω το Κ μου σε Ρεηίί- 
υτη/133, 16ΜΒ ΒΑΜ, Πι¬ 
στεύεις ότι είναι αρκετό και, 
αν ναι, πόσο θα μου κοστί¬ 
σει; 

2, Πρόσφατα αγόρασα το 
φονταστικό παιχνίδι Βυροτ 
ΕΡ 2000. Καθώς κάνω ββΗ ιρ 
μέσα από τα I ΥίηόοννΒ 95, 
ξαφνικά μου βγαίνει το σή¬ 
μα 1:Βαό ίταείεηο. Μπορείς 
να μου εξηγήσεις τι σημαίνει 
αυτό; Μήπως φταίει το ότι το 
σύστημά μου δεν πληροί τις 
απαραίτητες απαιτήσεις; 

3, Μπορείς να μου προτεί¬ 
νεις ένα καλό ητσάοπι γύρω 
στις 30.000^40.000 δρχ,; 

4, Στο ίαπγ 7, καθώς παί¬ 
ζω κανονικό, σε ένα συγκε¬ 
κριμένο σημείο κολλά και 
μου Βγάζει παράξενα μηνύ¬ 
ματα σε περιβάλλον Μ5- 
ΟΟΒ. Τι νομίζεις άτι φταίει; 

Με εκτίμηση, 

Γιάννης 

ΥΓ, 1ι Κόπια ήοπφηαΙ 
παιχνίδι; 

ΥΓ. 2: Θα σε παρακαλούσα 
να μου απαντήσεις γραπτός, 
εάν κάνεις τσ μεγάλο σφάλ¬ 
μα να μη μου δημοσιεύσεις 
το γράμμα, 

ΥΓ, 3: Ελπίζω να σας κού- 
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ράσο αρκετά!!! 

ΥΓ. 4: ΕπουβΗ Εογ ϊοάαγϋΐ 

Φίλε Γιάννη, 

1. Δεν αρκεί μόνο η αναβάθ- 
μιση του επεξεργαστή και ειδικά 
στην περίπτωση που παίζεις παι- 
χνίδιο και δουλεύεις με τα ννϊπ- 
άον *5 95. θα χρειαστεί να αυξή- 
σεις και τη μνήμη τουλάχιστον 
στα 16ΜΒ, αν όχι στα 32, για να 
δεις διαφορά στις επιδόσεις- Σε 
ό,τι αφορά το κόστος, καλό εί¬ 
ναι να απευθυν&είς στα αρμό- 
δια για τις αναβαθμίσεις ή 
ανταλλαγές καταστήματα, 

2. Μπορεί να είναι χαλασμένο 
το 00 της εγκατάστασης ή 

μην να είναι καθαρό. Επιχείρησε 
να το καθαρίσεις ή επίστρεψέ 
το στο κατάστημα από όπου το 
αγόρασες και δοκίμασε το πα¬ 
ρουσία τους. Αν παρουσιάσει το 
ίδιο πρόβλημα, ζήτησε να σου 
το αλλάξουν. 

3. Ολα τα Γποάοηΐδ που υπο¬ 
στηρίζουν τα πρωτόκολλα συ- 
μπίεσης και διόρθωσης λαθών 
στα 33.600όρ$ είναι καλά. 

4. Τα στοιχεία που δίνεις είναι 
ελάχιστα, ώστε να μπορέσουμε 
να σε βοηθήσουμε. 

ΥΓ. 1: ΟπςμηαΙ, βέβαια. Παίρ¬ 
νεις και το ΓπσπυαΙ και είσαι κύ¬ 
ριος! 

ΥΓ. 2: Κάναμε το σφάλμα και... 
το δημοσιεύσαμε, 

ΥΓ. 4: Δηλαδή, αύριο θα μας 
ξαναγράψεις; 

ΔΙΚΤΥΑΚΕΣ»,* 

ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μα&ετ, 
Δεν είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που σου γράψω. 
Αλλωστε, ώμοι από τους πιο 
"αρχαίους" αναγνώστες, 
αφού 8εν μου λείπει τεύχος 
από το 41 και έπειτα . Ετσι, 
πιστεύω πως έχω έναν λόγο 
παραπάνω να κάνω κάποιες 


παρατηρήσεις αλλά και με¬ 
ρικές ερωτήσεις. 

Πιστεύω πως το περιοδικό 
τείνει να γίνει παιδικό, Οχι, 
οι συντάκτες είναι άριστοι 
και ο τρόπος με τον οποίο 
αντιμετωπίζεται η θεματολο¬ 
γία (Βονίβννί, Αλληλογρα¬ 
φία) είναι σωστός. Ομως, 
από "Ρ€ Μα&στ" θα έπρεπε 
να λέγεται "Ρ€ Οατηστ". Για¬ 
τί τόση Βάση στα παιχνίδια; 
Θα πρέπει να υπάρχουν συ¬ 
γκρίσεις περιφερειακών με 
συγκεκριμένη βαθμολογία. 
Επίσης, μεγαλύτερα Γβνίβ\ν& 
πτυΐΐίτηβείια εφσρμσγών και 
άλλων προγραμμάτων. Το 
πιο σημαντικό; όοτηοΒ στο 
€0. Δεν χρειάζεται να γίνεις 
εξειδικευμένα περιοδικό στα 
£σ#ηβ£ Γ Για φανταστείτε κά¬ 
ποιον 6 οποίος θέλει να είναι 
μέσα σε όλα. Θα πρέπει να 
αγόραζα ένα περιοδικό για 
το Ιπίθτη&ί, ένα για βστηοε, 
ένα για ητυΜιηαΙια, ένα για 
συγκριτικά τεστ, ένα για λοι¬ 
πά προγράμματα. Και στην 
περίπτωση που είναι φοιτη¬ 
τής Θετικών επιστημών απαι¬ 
τείται και κάποιο σχετικό πε¬ 
ριοδικό κ.ο.κ. Θα πρέπει να 
πουλήσει το σπίτι του στο τέ¬ 
λος! 

Τώρα ας περάσω στις ερω¬ 
τήσεις, οι οποίες σχετίζονται 
με το Ιηίθτηβϊ, Προς το πα¬ 
ρόν, δεν έχω τησάστη, οπότε 
και ηρόσβασηί!), αλλά στα 
£γγύς μέλλον θα γίνει σίγου¬ 
ρα. Αντέχει ένα ιηοάβΠΊ στα 
33.600 τις ελληνικές γραμ¬ 
μές ή η ιδανική λύση είναι 
το 28.800; Χρυσή η €οτπ- 
ρυίίηΐε, αλλά η ΟΤΕηβί τι λέ¬ 
ει; Φα Βοηθήσει στις συνδέ¬ 
σεις; 

Φτιάχνοντας μία Υ/οδ σε¬ 
λίδα, πώς και πού την κατο¬ 
χυρώνω; Πώς θα ξέρω ότι 
δεν έχει το ίδιο όνομα με κά¬ 


ποια άλλη; Εχω ακούσει πως 
υπάρχει παραπάνω χρέωση 
σε κάποια $ι>£5 στον συνδέε¬ 
σαι. Πώς θσ ξέρω πού αυμ- 
βαίνει αυτό; Το ίδιο ισχύει 
και όταν κάνω άοννπίααό; 
Μπορείς από κάθε σελίδα να 
"κατεβάσεις" εικόνες, 
νίά&οχ, κείμενα κ,λπ.; Οταν 
συνδέομαι με κάποιον φίλο 
μου με τηοόστη, όχι όμως μέ¬ 
σω παροχέσ, μπορώ να στα¬ 
λώ/λάβω ο-ηιαίΙ; 

Ευχαριστώ για την υπαμο- 
νή, 

Φώτης, Αθήνα 

ΥΓ. 1; Μία καλή πρόταση 
είναι να γίνει μία στήλη στο 
περιοδικό με τις καλύτερες 
νέβό σελίδες (απλή αναφο- 
ρά). 

ΥΓ. 2; Συγγνώμη αν σας 
κούρασα. 

Αγαπητέ Φώτη, 

Πιστεύουμε ότι είσαι λίγο αυ¬ 
στηρός μαζί μας. Το περιοδικό 
προσπαθεί να καλύπτει όλα τα 
θέματα που αφορούν και στον 
χομπίστα των Ρ<3& και όχι μόνο 
στον ραπΊβΓ. Βέβαια, δεν πρό¬ 
κειται να γίνει και... περιοδικό 
ποικίλης ύλης, προκειμένου να 
μπορείς να έχεις "15 περιοδικά 
αε 1(Εντάξει, μπορεί να είμα¬ 
στε οι καλύτεροι, αλλά όχι και 
να κλείσουμε όλα τα άλλα έντυ¬ 
πα - ποιος μας σώζει μετά από 
τις ορδές των αγανακτισμένων 
άνεργων συναδέλφων!) Για να 
δούμε, όμως, τις ερωτήσεις σου 
τώρα. 

Αν και οι τηλεφωνικές γραμ¬ 
μές στην Ελλάδα έχουν τσ χάλια 
τους (γενικότερη άποψη, όχι 
προσωπική), ένα Γποάβπι 
33.000 μπορεί να αντεπεξέλθει, 
αρκε^να υποστηρίζει τα πρωτό¬ 
κολλα ΜΝΡ5 & ν42Βΐ5 για 
διόρθωση, λαθών και συμπίεση 
δεδομένων. Διαφορετικά, το μό¬ 


νο πσυ θα καταφέρεις είναι να 
σπάσεις τα νεύρα σου προσπα¬ 
θώντας να συνδεθείς. 

Η ΟΤΕποί, πλησιάζοντας τον 
έναν χρόνο λειτουργίας, φαίνε¬ 
ται να εδραιώνεται στο χώρο. Το 
μόνο "κακό" με τον εν λόγω 
ρΓονίάβΓ είναι το ότι χρονοχρέω¬ 
ση ισχύει ακόμη και σε αναλογι¬ 
κή γραμμή (αυτό δεν συμβαίνει 
με κανέναν άλλο παροχέα). Τώ¬ 
ρα, για το αν η ΟΤΕηβί θα βοη¬ 
θήσει στις συνδέσεις, τι να σου 
πω! Το μέλλον θα δείξει... 

Κάθε \ΥθΒ σελίδα έχει τη δι¬ 
κή της ξεχωριστή διεύθυνση στο 
ΙηίβΓΠβί, η οποία καλείται ΙΜ 
[ϋηίνβΓ$αΙ ΚθδουΓεβ ίοεαΤοή. 
Ετσι, μπορείς να είσαι σίγουρος 
ότι οι δικές σου σελίδες δεν 
πρόκειται ποτέ να "πέσουν" πά¬ 
νω στις σελίδες κάποιου άλλου. 

Οταν "κατεβάζεις" μία σελί¬ 
δα από τσ ΙπίθΓΠθί με τη Βοή¬ 
θεια 0 Γονν$ 0 Γ, δεν σε χρεώνει 
κανένας. Το ίδιο ισχύει και στην 
περίπτωση που παίρνεις με ΓΓΡ 
κάποιο πρόγραμμα από ένα 5ίίβ. 
Μόλις η εκάστοτε σελίδα εμφα¬ 
νιστεί στο παράθυρο του όίον- 
50Γ σου, οτιδήποτε περιέχει (κεί¬ 
μενο, γραφικά, νίάοοδ) Βρίσκε¬ 
ται <ττον υπολογιστή σου. Ετσι 
μπορείς με κάποιον τρόπο, δια¬ 
φορετικό ανά 0Γονν5θΓ, να σώ¬ 
σεις και εν συνεχεία να επεξερ¬ 
γαστείς τα στοιχεία που σε εν¬ 
διαφέρουν. Η μόνη χρέωση που 
μπορεί να σημειωθεί είναι σε 
5 ΐ1β$ που κρατούν "κλειδωμέ¬ 
νες" κάποιες σελίδες και ζητούν 
να χρεώσουν την πιστωτική κάρ¬ 
τα σου, προκειμένου να σε αφή- 
σουν να τις δεις. Φυσικά, στο 
χέρι σου είναι να δώσεις τον μα¬ 
γικό αριθμό ή να τα προσπερά¬ 
σεις και να συνεχίσεις το 5υΓίϊη9 
ανενόχλητος... 

Τέλος, όταν συνδέεσαι με κά¬ 
ποιον φίλο σου, δεν μπορείς να 
ανταλλάξεις β-ττιαΐΙ, εκτός εάν ο 
ένας από τους δύο έχει ΙΙΝΙΧ 
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σεταρισμενο ως 50 γυθγ και 
με πολλαπλούς λογαρια¬ 
σμούς χρηστών, 

ΥΓ, 1: Οπως 8 α είδος, η 
επιθυμία σου εγινε πραγμα¬ 
τικότητα! 

ΤΌ..,ννΐΝΟΚ 

ΝΟΓΤΟννίΝ; 

γαπητό 
Ρ€ 

Βμαι 19 ετών, 
ασχολούμαι μ€ τους υπο¬ 
λογιστές αρκετά χρόνια 
και αυτή την περίοδο 
σπουδάζω στο Τμήμα 
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών 
και Τεχνολογίας Υπολογι¬ 
στών του Πανεπιστημίου Πα- 
τρών* Ημουν αναγνώστης 
του θρυλικού "ΡίχοΙ" από 




δούς των ¥ίίπάθΨΤ§ 
95, Η τακτική της 
ΜιαοεοΗ είναι ξεκά¬ 
θαρη. Προβάλλει 
ευκολία στη χρήση 
του Η/Υ, μεταφέρει 
τις διεργασίες από 
το επίπεδο του χρή¬ 
στη στο επίπεδο του 
ίοΗννατβ και όλα γί¬ 
νονται με λιγστερη 
κούραση, ενώ ο κοι¬ 
νός χρήστης νιώθει 
δημιουργικός. Ολα 
αυτά ασφαλώς σε 
συνδυασμό με την 
έλλειψη πληροφό¬ 
ρησης και γνώσης γύρω από 
πολύ απλά και κατανοητά 
θέματα που αφορούν στη 
λειτουργία του Η/Υ. Τα ΥΥ95 
δεν αφήνουν το χρήστη να 


το 1989\ ενώ διαβάζω το 
"Ρ€ Μα$Ιοτ" από τις αρχές 
του 1998* Γράφω για πρώτη 
φορά στο περιοδικό και θέ¬ 
λω να θίξω το ακόλουθο θέ¬ 


μα που κατά καιρούς με 
προβληματίζει. 

Τον τελευταίο καιρό, παρα¬ 
τηρώ μια διαμάχη ανάμεσα 
στους πολέμιους και οπα¬ 


4 > ^ 

συνομιλίες, ουναλλα- 


Συνομιλίες, συναλλα¬ 
γές, συνδιασκέψεις, 
σύνδεση με 40 πόλεις 
σε όλη την Ελλάδα, απο¬ 
στολή και λήψη αρχεί¬ 
ων δεδομένων, ανταλ¬ 
λαγή ιδεών και απόψε¬ 
ων μέσα από ενα περι¬ 
βάλλον που κάνει κάθε 
μομφή ηλεκτρονικής 
επικοινωνίας συναρπα¬ 
στική, εύκολη και εξαι¬ 
ρετικά φιλική. 

II νέα ΒΒ5 της 
ΟπηριιϋηΙί είναι ένας 


1 



Οη-Κηβ εηικοινιονία 
δεν είναι μόνο το ΙηΙβηιεί! 


ζωντανός οργανισμός, 
ένα μοναδικό τεχνολογι¬ 
κό δημιούργημα, σχεδια¬ 
σμένο έτσι ώστε να εξα¬ 
σφαλίζει την πλέον ευέ¬ 
λικτη επικοινωνία μετα¬ 
ξύ των χρηστών της σε 
βαθμό που να αγγίζει 
τα όρια του τέλειου* 
Ακόμη και αν δεν είστε 
εξοικειωμένοι με τους 
ηλεκτρονικούς υπολογι¬ 
στές, το νέο περιβάλλον 
τοπικής επικοινωνίας 
της €οΐΐτρυϋιιΙί θα γίνε* 
και για εσάς ένας τύπος 
συναντήσεων— 


Φανταστείτε έναν υπέροχο κόσμο αυτοματοποιημένης επικοινωνίας και... 

Εη]ογ ΒΒ5! 

ΡΟΜΡΙΜ4ΜΚ 

ν ς Τ νν 0 η κ 


Τηλί ψιονα Επικοινωνίας: 924*1,761 και (031) 287,610 


I Ιόντα μιιροοτό 
Πάντα κονχά <κϊς 
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δει η γίνίται στο δίσκο του 
και πολλές φορές αποφασί¬ 
ζουν γι' αυτόν * Αποτέλεσμα 
των παραπάνω είναι να βλέ¬ 
πουμε πολλούς χρήστες που 
ξεκίνησαν την επαφή τους 
με τους Η/Υ, παρέα με τα 
Μ 195, να είναι άσχετοι με το 
τι γίνεται στο σύστημά τους 
και να τα χάνουν με το πρώ¬ 
το λάθος* βέρα από αυτά , 
δεν έχω ακόμη απολαύσει 
όσα λέει η ΜίαοεοΗ σχετικά 
με την καλύτερη επίδοση 
προγραμμάτων και παιχνι- 
διών κάτω από ΙΛ/95, αφού 
για να τρέξει κάτι ικανοποιη- 
τικά, χρειάζεσαι έναν ισχυρό 
Ροπϊίυπι* Για παράδειγμα, τα 
ΡΗαηΙα&τηαροπα και 
Οαάπθί ΚηίφΗϊ 2 τρέχουν 
πολύ καλύτερα σε 005* Η 


διαφορά φαίνεται μόνο στα 
επαγγελματικά πακέτα επε¬ 
ξεργασίας εικόνας (απι- 
τηαΗοη κ*λπ*), όπου πράγμα¬ 
τι τα I Ν95 αξιοποιούν πολύ 
καλά τις δυνατότητες ενός 
ΡοπΗυπι* Αυτά τα πακέτα, 
όμως, ξεφεύγουν από τα 
όρια του κοινού χρήστη και 
αφορούν σε άτομα που ήδη 
γνωρίζουν κάποια πράγματα 
σχετικά με την αρχιτεκτονι¬ 
κή του Η/Υ, Συμπεραίνουμε, 
λοιπόν, ότι χαμένος της υπό¬ 
θεσης είναι ο κοινός χρή¬ 
στης, ενώ I ν95 σημαίνει 
προετοιμασία για την εκμε¬ 
τάλλευση του κοινού κατα¬ 
ναλωτή από τον ισχυρό, δη¬ 
λαδή αυτόν που κατέχει την 
πληροφορία. 


Παρατηρήσεις: 

α. Το "Ρ€ ΜαχίβΓ" είναι 
κορυφαίο σε ευρωπαϊκό επί¬ 
πεδο, η προβολή του όμως 
περιορίζεται στο πλαίσιο της 
ελληνικής γλώσσας . Μία δο¬ 
κιμαστική αγγλική έκδοση 
(στο εξωτερικό εννοείται) 
ίσως ήταν καλή κίνηση, για 
να φανεί τουλάχιστον ότι ο 
Ελληνας έχει άποψη στο χώ¬ 
ρο της ψυχαγωγίας μέσω 
Η/Υ. 

Β. Βάλτε περισσότερα υίιΊί- 
ϊίθ5 στο €0 (π,χ. εργαλεία δι¬ 
κτύου, επεκτάσεις του Νβί- 
εεαρο κΛπ.). 

Χρήστος Δημητριάδης 

Φίλε Χρηστό, 

Είναι Βέβαιο ότι και οι δύο 
αντιμαχομενες παρατάξεις- οπα¬ 


δοί του 005 και φανατικοί των 
ννίπάο^5 95 - έχουν τα επιχει¬ 
ρήματα τους. Εμείς καταγρά¬ 
φουμε την άποψή σου, επισημαί¬ 
νουμε όμως ότι η εισδοχή πολ¬ 
λών νέων χρηστών στο χώρο 
των Ρ€$, ειδικά τα τελευταία 
χρόνια, ευνοεί την ανάπτυξη λει¬ 
τουργικών συστημάτων που Βα¬ 
σίζονται κυρίως στην ευχρηστία 
και το γραφικό ΐπίβΓίαεβ, έστω 
κι αν οι δυνατότητες τους δεν 
δα μπορέσουν να συναγωνι¬ 
στούν αυτές της εοιτιηηαηά Ιίηβ, 
η οποία φαντάζει τρομακτική για 
όσους δεν γνωρίζουν τα μυστι¬ 
κά της. Ιο δέμα της αγγλικής έκ¬ 
δοσης του περιοδικού δεν βρί¬ 
σκεται υπό μελέτη, ενώ η αύξη¬ 
ση των υίίΙίΗ85 είναι κάτι που πι¬ 
θανότατα δα εξετάσουμε στο 
μέλλον* ■ 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΧ 
ΓΝΟλΙΙλ >.ΤΑ 1 *1 

ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ - ί 

Επιλεγμένοι τίτλοι από χη 
σύγχρονη παραγωγή των ξένων 
εκδοτών, με υψηΠη ειδίκευση 
και στις καλύτερες τιμές. 

Κ ΙΕΝΟΓΛΟΙΣΑ 
1ΐ ΒΙΒΛΙΑ 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ 

ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΑΠΜ 

ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ 

ΠΓΓρ: //ιιιιυιιι. 

ΑΝ... ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 

ΚΑΙ ΑΝ... ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΣΑΣ ΤΑΞΙΔΕΥΕΙ, 
ΤΟΤΕ... 0 ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΤΟΥΣ ΘΑ ΣΑΣ 

ΒΑΛΕΙ ΣΤΗΝ ΤΡΟΧΙΑ ΓΗΣ ΓΝΩΣΗΣ. 

ϋΟίΤίρυΜπΝ-ΟΓ/ιηοΓΠΐΙΙ 

ΚΑΛΟΣ ΗΛΘΑΤΕ ΣΤΗ 20ΗΗ 
ΓΟΥ 1/ίίβϋΧΙΕΕΑΗ ψΕΰ ΘΙΓΕ. 













Σε αυτήν τη στήλη δα βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9 <ιπί 6Γ5 
με τη δράση, την πρωτοτυπία 
και τα γραφικά τους. Ίίτλους 
που ξεπέρασαν κάβε προσδο¬ 
κία και έγιναν σημεία αναφο¬ 
ράς στην ηλεκτρονική ψυχα¬ 
γωγία. Παιχνίδια-βρύλους, με 
δυο λόγια. Το υλικό κατασκευ¬ 
ής ενός "θρύλου" διαφέρει 
ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικά, το 
βάβος του 9 θπτιβρΙαγ, η σενα- 
ριακή πλοκή, το αηίιηαίίοπ, ο 
χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. Το 
σίγουρο είναι πως τα συγκεκρι¬ 
μένα παιχνίδια έκαναν πολ¬ 
λούς 9αηΐθΓ5 να χάσουν τον 
ύπνο τους και καθιερώθηκαν 
ως επιτυχημένες συνταγές που 
οι κατασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη 
τέλειο. Οπου σημειωνόταν επί¬ 
τευξη του στόχου, δημιουργού- 
νταν ολόκληρες σειρές επιτυ¬ 
χημένων παιχνιδιών που νικού¬ 
σαν το χρόνο. Με συνεχή μηνι¬ 
αία ανανέωση, το ΗΑΙΙ ΟΡ 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους «ρπηβι-δ, για να μα¬ 
θαίνουν οι νέοι και να θυμού¬ 
νται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
Γ&όοη€@εοίηρυΙ;ηΙ<.$Γ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΒΕΚ II 

Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήταν για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του Ουπ^σοπ ΜαδΙθτ, υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερα ΡΡ05. Στο κάστρο του 
ΟαΓίίΠΊοοη σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περιπέτεια. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 


ΙΝΟΙΑΝΑΙΟΝΕ5 

ΑΝΒ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαδΑιΙδ. Ενα αάναηΚιτβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Σεπτ/92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΑΚΚ 5ΕΕ0 

Ισως το ατμοσφαιρικότερο αάν^πίυτο που φτιά¬ 
χτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα έχουν 
δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει ένα μυ¬ 
στήριο που περί πλέκεται με την παρουσία εξω¬ 
γήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη διάσταση. 
Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΟΙ/ΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Βαε Μοπ στα ιόΙο ρΙαγιΠ9 φαπίθδ έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών. 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ, 92 Βαθμολογία: 8/10 

ΤΗΕ ΒΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑ01Ε 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αάνβπίυΓβ* της 
ΙυεαδΑιΙδ, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού ΐηίβιΤαεο της εταιρίας διαθέτο¬ 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικα γρα¬ 
φικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με τον 
πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φαντασθεί. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 92% 

υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚννΟΚΙ^ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ϊπΙβΓ- 
ίαεο 5 που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση; Οκτ. 93 Βαθμολογία: 9ό% 

ΟΟΒΙΙΙΝ5 2 

Σε έναν κόσμο κινούμενων σγεδίων, με κύριο 
χαρακτηριστικό το χιούμορ, λάμβανε χώρα η 


συνέχεια του πολύ επιτυχημένου ΟοάΙϋιηδ 
(με τρία ϊ γιατί οι πρωταγωνιστές ήταν 3!). Αν 
και οι χαρακτήρες μειώθηκαν κατά έναν, 
όλα τα υπόλοιπα παρέμειναν, με αποκορύ¬ 
φωμα τους πιο τρελούς γρίφους που είδατε 
ποτέ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 93 Βαθμολογία: 90% 

0101105 ΟΕΧΕΕΝ 

Ενα καταπληκτικό ΡΡΟ, από τα καλύτερα της 
σειράς από Μααίς που συνδύαζε τους 
έξυπνους γρίφους, τη δράση και την πλοκή σε 
σωστές αναλογίες. Οσοι φίλοι του είδους δεν 
το απέκτησαν έχασαν. 

Παρουσίαση: | αν , 94 Βαθμολογία: 90% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη, 
Η μποεμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ και 
συγγραφέα ΟαοιίοΙ Κη^Ηΐ αποτελεί το κέ¬ 
ντρο μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέ¬ 
τειας. 

Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 
υΐΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΡΡ05ΙΙΙΤΙΜΑ έφθασε στην κο¬ 
ρύφωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπλη¬ 
κτική περιπέτεια, σε ένα φανταστικά 30 ισομε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 

ΜΥ5Τ 

Γραφικό αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένο απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτό που δεν χάνει ο 
πραγματικός αάνοΝυΐΌΓ 

Παρουσίαση; | 0 υλ. 94 Βαθμολογία: 99% 

ΚΑνΕΝΙΟΡΤ 

Στους κόσμους του ΡανβπΙαίτ, γνήσιου γοτθι¬ 
κού τρόμου, διαδραματίζεται ένα από τα κα¬ 
λύτερα και πληρέστερα από άποψης πλοκής 
ΡΡΟ$ που κυκλοφόρησαν ποτέ. Σε συνδυασμό 
με τα πολύ καλά για την εποχή γραφικά δεν 
άφησε πολλούς σε ησυχία. 

Παρουσίαση: Ιούλ.-Αύγ. '94 Βαθμολογία: 94% 

5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 

Ενα ΡΡΟ ενός χαρακτήρα με προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου που άφησε εποχή με τα εξαίρε¬ 
τα γραφικά του, το πρωτότυπο και λειτουργικό 
σύστημα χειρισμού, την έντονη πλοκή και δρά¬ 
ση του. Θσ μπορούσε να πάρει υψηλότατη 
βαθμολογία ακόμα και σήμερα. 

Παρουσίαση: Λεκ. '95 Βαθμολογία: 98% 

ΤΗΕ Μ6 

Ενα από τα τελευταία αείνοηΐυι-θ^ της Ιυ- 
εο5ΑΓϊ5 υε Ιταηάηπαάθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάνβπίυΓθϊ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη- 


184 ΡΟ Μα^ίεΐ" 







λότερες Βαθμολογίες που μπήκαν στο Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΚ. 

Παρουσίαση: Ιαν, '9ό Βαθμολογία: 98% 


Α € Τ I Ο Ν 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορ 5 για ΡΟ κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα] 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 90% 

ΡΚίνΑΤΙΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο ααηθρΙαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικό, 
έγινε το καλύτερο ΕΙίίο-εΙοηε ησυ εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν '94 Βαθμολογία: 92% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 



Το 5βρυβΙ του ΜοιΐαΙ Κοππθαί όχι μόνο δεν 
αφαιρούσε τίποτα από τον πρώτο τίτλο, αντί¬ 
θετα πρόσθετε τόσο πολλά που δεν προλά¬ 
βαινες να τσ μετρήσεις: διπλάσιους σε αριθμό 
παίκτες, περισσότερες κινήσεις, ίαίαΙΙίίε$ (αλ¬ 
λά και οαοαΙίίίθ5 και άλλες αστείες σκηνές), 
κρυφές πίστες και ένα σωρό άλλα. Ηταν βέ¬ 
βαια πολύ πιο βίαιο. 

Παρουσίαση: Απρ, '95 Βαθμολογία: 90% 

€Κυ5Α0ΕΚ: ΝΟ ΒΕΜΟΒ5Ε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το δέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικού αείίοπ. 
Μπορούσατε (και οφείλατε] να καταστρέψετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθιστικό 9 αιπθρ!αγ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 95 Βαθμολογία: 92% 


ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικό, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ππυΙΐί-ρΙογβΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟοοΓπ-εΙοηθΞ. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικό, νίόθοί με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοϊπρυίΟΓ 90010 . 
Παρουσίαση: Απρ, '9ό Βαθμολογία: 97% 


ςΥΒΕΚΙΑ 2 



Το δθηυοΙ ενός παιχνιδιού που χαρακτηρί¬ 
στηκε ίπίθΓαείίνθ Γπονίο είναι πολύ καλύτερο 
και μεγαλύτερο. Επιπλέον, διαθέτει κορυ¬ 
φαία γραφικά και πολλά υπο-παιχνίδια. Τσ 
αΓοασε χαρακτηριστικά σε συνδυασμό με 
τα αάνεπίυΓΟ στοιχεία του θα σας καθηλώ¬ 
σουν. 

Παρουσίαση: Ιούλ-Αύγ. '9ά Βαθμολογία: 96% 
ΟΙΙΑΚΕ 

Ενα παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις, Το ΩυαΙίο δεν είναι το ϊβςυοί του Οοογπ, 
όπως νομίζουν πολλοί, αλλά ένα διαφορετικό 
παιχνίδι. Αψογα γραφικά, εκπληκτική και βίαιη 
δράση, τρομακτικές τοποθεσίες. Οι οπαδοί 
των αεϊίοπ 90010 $ πίνουν νερό στο όνομά του. 

Παρουσίαση: Ιεπτ. 96 Βαθμολογία: 96% 

νίΚΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΚ Ρ€ 

Ενα ακόμη πολυπαιγμένο εοίπ-ορ της $090 
που μεταφέρθηκε στα Ρ€$ - επιτυχώς, όμως. 
Ετσι, αν και απαιτούσε ένα αρκετά γρήγορο 
μηχάνημα, κατάφερνε να μεταφέρει σχεδόν 
στο ακέραιο την αίσθηση από τις τροιιερές 
τρισδιάστατες μάχες στις αίθουσες ηλεκτρο¬ 
νικών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '96 Βαθμολογία: 94% 



5ΕΚ1 ΑΙ ΚΙΙΙΕ 


Σειρές που άφησαν εποχή 

_ ΑποιΗθγ ννοΓίά _ 

Η ΟβΙρΗιηβ δοΗκατθ, μία από τις κορυφαίες γαλλικές εταιρίες, δημιούργησε πριν από πολλά χρό¬ 
νια ένα ρίαϊΐοπν ροτπθ με μο ναδικά χαρακτηριστικά: το ΑποίΗ&ί Μοτίά Η εππνχία του, εκτός του 
ότι συνέβαλε στην περαιτέρω ανάπτυξή της εταιρίας έγινε αφορμή για τψ κυκλοφορία ακόμη 8ύο 
ποιχνιδιών που, αν και με εντελώς διαφορετικό όνομα, αποτελούσαν διαδοχικά 5 €ρυβΙ&, 


ΑΝΟΤΗΕΚ \¥ΟΚίϋ 


ΡΑΒΕ ΤΟ ΒΙΛ€Κ 


Το ΑποϊΗογ νΥοτΙά δεν ήταν ένα απλό 
ρίαΐίοιτη* Οι Ιοσά/$ανθ δυνατότητες του, 
το άψογα αηιτϊΐαίίοη, το πολύ πρωτότυπο 
σενάριο και η εσωτερική συνοχή του 
μάλλον σε ασναηίυΓβ ηαρεπεμπαν παρά 
σε ρΙαίίοΓηη. 

Από το τελευταία και καλύτερα δείγματα 
αυτού του -σχεδόν εξαφανισμένου σήμε¬ 
ρα- είδους ποιχνιδιών. 



ΠΛ5ΗΒΑ€Κ 


το 

;ση 


Επειτα από αρκετό καιρό κυκλοφόρησε 
πρώτο 5βε| υ ^ του ΑποϊΚογ Μ/οΗα Η δράε 
σε αυτό ήταν λιγότερο καταιγιστική αλλά 
σε μεγάλο βαθμό αυξημένη. Το Εΐα$ΗόσεΙΐ 
απογείωνε τόσο τις ρίαΐίοιτη όσο και τις 
αάναηίυΓΟ ιδιαιτερότητες του αρχικού τίτ¬ 
λου, διαθέτοντας παράλληλα πολύ πλου¬ 
σιότερο αηΐΓπαίίοη και, βέβαια, 
ρο 9 θππ©ρΙαγ. 


, περισσοτε- 


Το Ραάα ίο ΒΙαεΙ< έκανε την εμφάνισή του 
όταν τα σημερινά υπολογιστικά συστήμα¬ 
τα, με όλα τα εξελιγμένα χαρακτηριστικά 
τους, άρχισαν να κυριαρχούν στο χώρο. Τα 
γραφικά, που είχαν περάσει στις τρεις δια¬ 
στάσεις ήταν η κυριότερη -και οφθαλμο- 
φανέστερη- αλλαγή. Το παιχνίδι διατηρού¬ 
σε το εθιστικό 9 απιβρ(αγ και τη δράση του 
πρωτοτύπου, τσ υλοποιούσε ωστόσο με 
εντελώς διαφορετικό τρόπο, αφού πλέον 
ανήκε στην κατηγορία των αείίοπ 90 * 1105 . 
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δ!Μ υίΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ $0<ΧίΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού Κ\& Οίί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα I όμπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αιπ^α δεν του είχε 
αφιερώσει ατώειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα Ρ€$ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία, Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση; Οκτ. '93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ ΡΙΙΘΗΤ δΙΜυΐΑΤΟΚ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως δα κερδίσει η έκδοση 6.0, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
ααα-οπί καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜιείΌδοίί ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους, Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 95% 

Α0Ε5 ΟνΕΚ ΕΙΙΒΟΡΕ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Ιυμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομοιωτή με καταπληκτικά 
γραφικά, πιστή αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 20 30 
ΓβπαβΓβά αεροσκάφη, ήταν, εν έτει 1994, 
πρώτο μακράν του ανταγωνισμού. 
Παρουσίαση; Φεδρ. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΜΟΡΙΟ 5ΤΚ1ΚΕ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την αΓεαάβ πλευρά του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις, Προκειμένου να πετύχε ι 
το χτύπημα στον Ειρηνικά, χρειαζόταν δεξιοτε- 
χνία και εξασκημένες ικανότητες. 

Παρουσίαση; Ιούν. '94 Βαθμολογία: 92% 

ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

Η Αυτοκρατορία αντεππίθεται σε αυτό το 50- 
ηυβΙ του θρυλικού Χ4ΜΝΘ. Αναλαμβάνοντας 
δράση από την πλευρά των "κακών", θα πρέ¬ 
πει να φέρετε σε πέρας όλες τις αποστολές 
που θα σας ανατεθούν, κάτι όχι και τόσο δύ¬ 



σκολο, αφού ο χειρισμός των αεροσκαφών εί¬ 
ναι πολύ καλός. 

Παρουσίαση; Οκτ. '94 Βαθμολογία: 94% 



1)5 ΝΑΥΥ ΡΙΘΗΤΙΚ5 


Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη 
στο οπλοστάσιό του, το 1)5 Νανγ Ρ^Ηιθιέ έδι¬ 
νε μια καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστο¬ 
ρίας των αιδέρων, η οποία, σε συνδυασμό με 
τα εξαίρετα γραφικά, έμενε αποτυπωμένη για 
καιρό. Κανείς Βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν 
εύκολο. Χρειαζόταν μεγάλη εξάσκηση για να 
αποφευχθεί η κατάρριψη. 

Παρουσίαση: Ιον. '95 Βαθμολογία: 96% 


ΡΙΙΘΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ '95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό 9 απΐθρΙαγ από έναν εξο- 
μοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 
όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία; 93% 


ΑΡΑΟΗΕ ΙΟΝΟΒΟνν 

Ενας εξομοιωτής πολεμικού ελικόπτερου με 
πρωταγωνιστή το ομώνυμο "καμάρι" των Αμε¬ 
ρικανών, Προσεγμένη εξομοίωση με καλά γρα¬ 
φικά και ήχο, κερδίζει πολλούς βαθμούς χάρη 
στο ρεαλισμό της. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία; 94% 
ΝΒΑ 3ΑΜ - ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤΙΟΝ 



Το καταπληκτικό αυτό εοίπ-ορ Βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Ρ€$. Εμπλουτισμέ¬ 
νο με όλες σχεδόν τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό 
παιχνίδι μπάσκετ με τους κάπως,., υδροκέφα¬ 
λους παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το κα¬ 
λύτερο διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία; 98% 

τορ ουΝ 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


Π Ο ΚΑΝ Ο ΡΚ1Χ 2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μεινε για χρόνια κλασικός, ήρθε το 5βρυεΙ αυ¬ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί νο 
βρεθείτε στο τιμόνι της ΡοτΓηυΙο ϊ. 

Παρουσίαση: Ιεπτ, "96 Βαθμολογία; 97% 


Ρ*22 ίΙΟΗΤΝΙΝΟ 11 
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\ΒΤ 


Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ίΙ^ΡιΙ $ι- 
ππυΙαίοΓ με πολύ όμορφο φωτορεαλιστικά γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν 9α 
απογοητεύσει τους Καιά οογθ οπαδούς των 
εξομοιωτών 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5 ΤΚΑΤΕ 6 Υ 


ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολυπαιγμέ^ 
να και πλήρη 5ΪΓαίθ9Υ 9 αΓΤ1θ5 · Πολλοί το 
χαρακτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των 
εποχών. Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολό¬ 
κληρου έθνους, σε όλα τα επίπεδα, από τις 
απαρχές της ιστορίας μέχρι το κοντινό 
μέλλον. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΓ ΟΙΝΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ίΐΌΪ69Υ 9*3που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάδε λεπτομέρεια, Ια να παίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. 93 Βαθμολογία; 83% 

ΚΑίικΟΑΟ τυοοον ριιυχι 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του 2ϊά Μοϊθγ - δημιουρ¬ 
γού του ΟνίΙίζαίίοη - όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ, '94 Βαθμολογία: 93% 
υ»ί.Ο. ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΚΜΟν/Ν 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την 
εξωγήινη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
που σας προκαλεί σε δύο επίπεδα: οικονομι¬ 
κή διαχείριση και τακτικές μάχης. Κατα¬ 
φέρνει να εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο 
κλίμα του. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91% 


ΟΟΜΜΑΝΡ ΑΝΡ (ΙΟΝΟυΕΒ 



Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, 
ενώ οι καινοτομίες που επέφερε στα $ΐΓαίβ- 
9γ 00™^ πραγματικού χρόνου έγιναν $ίατν 


άατάζ. 0 πόλεμος στο ΟοπΊίπαπά από €οπ- 
ρυβΓ υπήρξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ., '95 Βαθμολογία: 93% 

ΜΑΚΟΒΑΡΪ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Τα $νθΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι ιτιυΙΐΊ- 
ρίαγβτ δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρή¬ 
γορα στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρ¬ 
χουν στο Ιηίβτηβί γι' αυτό. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ, 96 Βαθμολογία: 91% 

ΑΓΤΕΙΙΙΙΡΕ 



Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν 
είναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχου¬ 
με να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστι¬ 
κό αλλά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. 
Προσπαθήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυ¬ 
τό που του αξίζει τιμωρώντας ή ανταμείβο- 
ντάς τον με τους πιο αστείους τρόπους που 
φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '96 Βαθμολογία: 95% 

ίΚΑΟΙΙΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ 

Ενα εξαιρετικό $Ιγοϊο 9Υ 9 αΓΤΙβ που θύμιζε 
έντονα το παλιό, καλό ϋίορία, Αναλαμβάνετε, 



μέσω ενός λειτουργικού συστήματος χειρι¬ 
σμού, να αποικίσετε όσο περισσότερους αστε¬ 
ροειδείς μπορείτε, μαχόμενοι παράλληλα κατά 
των εξωγήινων και των ανταγωνιστών σας. 

Παρουσίαση: Δεκ, '9ό Βαθμολογία: 91% 

ΟΕΑΟΙΟΟΚ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη. Με όμορφο λειτουργικά γραφικά και 
ένα πολύ φιλικό υ5βτ ίπΙβΓίαεβ, το ΟθαάΙοεΙί 
κατάφερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους 
κατακτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 92% 

5ΥΝ0Ι€ΑΤΕ ΗΑΚ5 

Το δγηάίεαϊθ ήταν το παιχνίδι που τάραξε τα 
νερά στο χώρο των 5ΐΓαϊθ9γ και το δγηάϊεαίβ 
Μογ* ακολούθησε επάξια τον πρόγονό του. 
Τεράστιες καταστροφές πολυώροφων κτιρίων 
αποτελούσαν το πί^Μ^Ηΐ του παιχνιδιού, ενώ 
τα γραφικά και ο ήχος ήταν τόσο βελτιωμένα 
που νόμιζε κανείς ότι πρόκειται για άλλο παι¬ 
χνίδι. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 90% 


ΟΙϋ ΤΚΕΑ5υΚΕ$ 


"Διαμάντια" που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

ΠΡΑ95 




Κατά το τέλη του μακρινού 1994, η κα¬ 
τάσταση στα δοεεβΓ 0αΓΠβ5 για ΡΟ ήταν 
σχεδόν απελπιστική. Το μηχάνημα που 
φαινόταν ί 
ρόλο 

€ί Χ €< 1 , . 

χε το δθπ^ίθΐθ $οεεοΓ, Βέβαια, που ήταν 
άκρως εθιστικό, αλλά έδειχνε τα χρόνια 
του, και το διαφορετικά μηχάνημα γιο το 
οποίο σχεδιάστηκε [Απτικά, Βέβαια), Από 
εκεί και πέρα... το χάος. Τότε ήταν που η ΕΑ $ροτί$ αποφάσισε να κυκλοφορήσει ένα 5οεεεΓ 
0 αππ 0 που θα ενσωμάτωνε την "τεχνολογία σιχμικ" της εποχής και 8ο έδειχνε το δρόμο 
στα επερχόμενα παιχνίδια (βλ. ΗΡΑ 95). Η παράλληλη επικράτησή του στις κονσόλες Βοή¬ 
θησε στο να αυξηθεί η αποδοχή του. Διαφορετική γωνία απεικόνισης, γρήγορος ρυθμός, 
άνετος (όχι εύκολος, πάντως) χειρισμός και γνήσια ποδοσφαιρική δράση καθόρισαν τα νέα 
πρότυπα για ένα είδος παιχνιδιού που φημίζεται για τους φανατικούς οπαδούς του. 
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ΟΟΜΡυΤΕΗ 5 Η Ο Ρ 5 


ΑΘΗΝΑ 


ΟΙ$€θνΕΚΥ 

Παηαρηγοηούλου 15, Τηλ: 
3312080, Βαχ; 3312082 

ΟΑΜΕΒϋδΤΕΚ II 

Χαλκοκονδύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΚΟ & 50ΓΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρααίου 3, Αγ, Παντελεημο- 
νας 10440,Τηλ: 8838510, 
Ραχ: 8232432 
ΙΜΑΟΙ €ΟΜΡυΤΙΚ$ 
Πανδωρου 1 , Τηλ: 3410940, 
Ραχ: 3452386 
Μ!€ΚΟΙΑΝΟ 
Βριλησσού 80, Τηλ; 6459581, 
Ραχ: 6461919 
Νικαμ 

ΑΒέρωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡΙΠΙΚ 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ; 5227591, Ραχ: 5227592 
5ΜΑΚΤ ΟΡΡΚΕ 
Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 
50ΠΜΜΚΙ ΟΕΝΤΕΚ 
Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ; 5235260 
ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ; 8253601-2, 
Ραχ: 8253602 
ΚΟΛΙΟΠΟΥΑΟΣ 
λ Αλεξάνδρας 5ό, Τηλ.: 
8238170, Ραχ; 8211354 
ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 
Ζαιμη 20, Τηλ: 884141 1-3, 

Ραχ; 8838614 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ €ΕΝΤΕΚ 
Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 
X. ΑΙΑΡΛΗΣ 
Ακαδημίας 96-98, Τηλ: 
3815483, Ραχ: 3822478 

ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΙ€ΚΟΝΙ€5 I 

Τριηολεως 44, 1 3561 , Τηλ: 
2017525,Ραχ: 2617525 
ΜΙ€ΚΟΝΙ€5ΙΙ 
Αγ. Αναργύρων 44, Τηλ; 2619020 

ΑΓ ΑΗΜΗΤΡ102 _ 

€*Τί€ 

Αγ, Δημητρίου 56, Τηλ; 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΪΓ 

Αγ* Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

ρυτυκΕΐΑΝΟ 

ΑγΠωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 


ΚΙΡΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝίΤ νΥΑΙΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 
Ρ€-€ΙΛΙΒ 

Αγ, Ιωάννου 18-20, Τηλ: 
6390585, Ραχ; 6014768 

ΑΙΓΆΛΕΩ _ 

ΑΜ ζΟΜΡΟΤΕΚ 

Γρηγ, Κυδωνιών 17, Τηλ 

5987587, Ραχ: 5983717 
ΑΜ ΟΟΜΡΙΠΕΚ 
Γρηγ, Κυδωνιών 26, Τηλ: 

5983717, Ραχ: 5983717 
ΑΜ €0ΜΡΙΙΤΕΚ 
Γρηγ. Κυδωνίων 23, Τηλ: 
5983717, Ραχ: 5983717 

ςΟΜΡυτΕΚ αιρα 

θηβων 360, Τηλ 5313336 
Βαχ: 5310419 

0.€.5. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ 5313947 
Βαχ: 5313598 

ΙΝΤΚΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑ5 

Νικολ Πλαστήρα 87, Τηλ: 

5914229 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 5 

Ιερά Οδός 289, Τηλ: 5313220, 

Ραχ: 5313323 

ΟΡΡΚΕΙΑΝΟ 

Θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 

Τηλ: 5611196,Ραχ: 5390334 

ΛΑΙΜΟΙ 

ΜυΐΤΙΚ ΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 
9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΒΙΤ & ΒΥΤΕ 

Αασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

«ΜΡυΤΕΚ ΡΟΥΥΕΚ 

Πλατεία Αγ, Δημητρίου, Τηλ 
6443181 

ΙΝΡΟΤΕΙ 

Λάμψα 11, Τηλ: 6496172, Βαχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΚΑΝΠΟΜ 

λ Αλεξάνδρας 9, Π 473, Τηλ 
6461266, Βαχ: 6461267 
5ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΚ 
Πανάρμου 4,11522, Τηλ: 
6466811, Ραχ: 6464794 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ _ 

ΜΚΚΟΟΗΙΡ €ΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 

Τηλ 9961945-7 


ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Α. Βουλιαγμένης 583, Τηλ.: 
9962680, Ραχ: 9962646 
Ρ€ ΜΟΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 
9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, Τηλ 
9952410, Ραχ; 9943396 

ΑΙΠΡΟΠΥΡΓΟΣ _ 

Ο.Ρ. ΡΒΕ€Ιθυ$ 

Πλάτωνος 1, Τηλ 5575733, 
Ραχ; 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ 

ΝΓΠΑΓΟΚΚ 

Ηρ* Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, Τηλ; 
9659413,Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΙΙΙΑ _ 

ΟΒ5 

Α Πεντέλης 34, Τηλ: 6894470, 
Ροχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑ! 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5ΤΟΚΜ 

Χρ, Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ 7265979, Ραχ; 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑνΑΧ-$Κί €ΟΜΡυΤΕΚ5 

Ααμπρινής 39,11146, Τηλ: 
2133883,Ραχ:2133883 

ΡΙΒΕΚ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ; 

2137500, Ραχ: 2137537 

ΡΚΟΧΙΜΑ 

£λ Βενιζελου 31, Τηλ: 

2136655, Ραχ: 2135352 

ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ 

1. Φωκά 63, Τηλ: 2135873, 

Βαχ; 2135874 

ΓΛΥΦΑΔΑ _ 

ΡΙΑΥ €ΕΝΤΙΚ 

Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Νικ* ϊυλούρη ,79,. 15773, Τηλ.: 
7489622-3 Βαχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ I 

Α$#ΑΟΟ»^ΗΕίίΙΑ5 

Τηλ-Βακ: ?7ό5ΐ*&3 

ΟΟΜΡϋΜΑδΤΕΚ, 

Ιμβρου 17,Τηλ 9768684 


ΡΑΤΑ5Υ5 

Ε8ν Γ Μακαρίου 5, Τηλ: 
9701610, Ραχ: 9756307 
ΙΝΤΕΚΟΚΑΟΕ 
Ε8ν Γ Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ: 9710473, Ραχ; 92512ό 1 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€,0,5, ΟΟΜΡΙΠΕΚ 
ΑΡΡίΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζ^ου4'Τψ.'5541336, 
Ραχ; 55460/Ε 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ ,, . 

Χατζδάκη Δ Πάγκαλου, Τηλ 
5540870 ιΒρχ: 5540292 

1 "ΛυΙΐ' ρΐι 

ΕΙΑΡΧΜ 
Α*5. ΕΙΕ€ΤΚΟΝΙ€5 

Μπότααη 4, Τηλ 3828000 
ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
Στουρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 
€0ΜΡυριυ$ 

Στουρνάρη 21, Τηλ: 3845205 
€ΟΜΡϋΤΕΚ δϋΡΡΟΚΤ 
Μπότααη 5, Τηλ 3801076, 

Ραχ: 3302221 

ΟΟ5ΜΟ0ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921, 

Ραχ; 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €0ΜΡϋΤΕΒ5 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ; 

3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπότααη & Σολωμού, Τηλ: 

3303039 

ΙΝΡΟννΟΒΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ; 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΙΟΜΟΚΙΟ 

Ζαΐμη 28,10683, Τηλ; 
8230141, Ραχ: 8236141 

150 ΤΕΟΗΝΙΟΑ 

Μπόταση 14, Τηλ; 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΙ€ΚΟΝΙ€5 

Μπενάκη 57 

ΜΙ€ ΚΟΡΟΙ 1$ I 

Στουρνάρη 49, Τηλ: 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜΜΙΤΙΚΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 Δ Τζωρτζ, Τηλ: 
3829106 

ΜϋΙΙΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

Σολωμου 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΡΑ€ΟΙΑ5ΕΚ 

Μπόταση 2, Τηλ: 3815808, 

Ραχ: 3816302 

ΠΛΑΙΣΙΟ €ΟΜΡϋΤΙΚ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ; 3844001, 
Ραχ; 3831810 
ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ; 
3843636, Βαχ. 3303111 


5.Η.5. ΕΠΙ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, Τηλ.: 
3304500, Ραχ: 3304505 

ΤΚΑΝδΡυΤΕΒ €ΟΜΡϋΤ£Κ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ 3812302 
νΕΚΤΙΘΟ ΕΠΕ 
Μπόταση 6,10682, Τηλ 
3824536, Ραχ: 3806801 
νΥΙΝΟ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 
Σολωμου 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ; 3812064 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΙ 
Στουρνάρη 376,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 
ΝΕΥΥ ΟΙΙΑΤΙΟΝ 
Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ραχ: 3304618 
ΟΜΙΛΟΙ ΕΠΙΧ/ΙΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Σολωμου 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΙΠΤΗΡΙΟΥ Α. Δ ΧΙΑ ΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ; 3841826, Ραχ; 3848254 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ϋΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 7488Β75 

ΡΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, Τηλ 
7716850,Ραχ: 7716335 

50ΕΤΡΙ5ΙΘΝ €ΟΜΡυΤΕΚ5 

Γ. Παπανδρέου 2, Τηλ: 
7779451, Ραχ: 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ΟΕΝΤΚΑΙ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ: 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΙ€ΚΟ €ΗΟΙ€Ε 

Πύργου 1,16345, Τηλ; 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ Β 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ.: 
9968008 

5ΜΜ 

Λ Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΓΝΡΙΝΙΤυΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πευκών 96, Τηλ; 2812933 
ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ 
7216318, ίαχ: 7212637 


1 $8 Ρ€ Μα$ί©Γ 



























ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙΡΕΒ ίΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17073, 
ΤηΧ*: 9578785, Ραχ; 9578785 
€ΟΜΡυίΑΝΡ 
Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ 
9505284, Ραχ; 9565284 
ζΥΒΕΒΙΑΝΡ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 
Ιαπφούς 104 & Ματζαγριωτά- 
κη, 17670, Τηλ 9531002, Ραχ: 
9531003 
ΡΗΟΧΙΜΑ 
Ανδρομάχης 132, Τηλ.: 
9577778, Ραχ: 9579295 
5ΕΟΤΟΒ€&Ρ 
Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 
ΙΡΕΑΙ50ΕΤ 
Αργυρουπόλεως 9, Τηλ: 
9579015, Ραχ: 9576454 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
ΙΜΑΟΙ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΓΊανδώρου 1,11853, Τηλ: 
3410940-1, Ραχ: 3452386 
Μ00€ΗΙΡ 10 
Χαμοστέρνας 24, Τηλ: 
3412800 

ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ _ 

ΑΜ ςΟΜΡϋΤΙΒδ 

Παηανικολη 32, Τηλ: 

4618252 

(ΌΜΡϋΤΕΒΙΑΝΡ 

5ΕΚνΐ€Ι$ 

Αντ, Γιαννούρη 9 & 

Κισσάβου 1, Τηλ: 4003878, 
Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΠΑΠΑΧΟΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ: 
6231854 

ΚΟΛΩΝΑΚΙ _ 

ΑΙΕΑ 50ΓΓ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΙ _ 

ΑΑ ΙΙΙ€ΤΚΟΝΙ€$ 

Αενορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΚΕΙ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 

Ι50ΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Κ. Παλαιολόγου 63-65 

Τ&Κ 

Λένορμαν 145 & Τρι πόλεις, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ _ 

ΑΜ ςΟΜΡΙΙΤΙΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ,: 5398572, 
Ραχ: 5983717 


ΚΥΨΕΛΗ _ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΙ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, Αδήνα 
Τηλ: 8564265 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ _ 

ΡΙΟΙΤΑΙ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΙΝΕΟΤΚυδΤ 

Γράμμου & Κηφισίας 73, 

15124, Τηλ: 8020663, Ραχ: 
8025132 

ΜΕΡΙΑ00ΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ.: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ.: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜυΐΊΊΚΑΜΑ 

Λ. Δημοκρατίας 36, Τηλ: 
8034850 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α$ΤΚΑ ΕΙΚΤΗΟΝό 

ΤατοΙου 122, Τηλ: 6209375, 
Ραχ: 6205339 

ΝΙΑ ΙΩΝΙΑ _ 

ΑΟΑίΟΜ 

Κρήτης 68-70, Τηλ.: 2796805, 
Ραχ: 2796805 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΡ 

Αλ. Παναγούλη 37, Ν. Ιωνία 
Τηλ: 2717530, Ραχ: 2717530 

€ΟΜΡΜΤΙΒ ΑΙΕΑ 

Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ: 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
& 50ΕΤνΥΑΡΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

ΟΕΕ»£Ε ΡΑΙΑ $ΕΚνΐ€Ι 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 

Ραχ: 2770209 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ΡΑΤΑ ΕΙΕΟΒ0ΝΙ€5 

Αν&ριανσυπόλεως 25α, Τηλ.: 
9370368 

ΟΑΜΙΒΡίΤΕΚ I 

Ομηρου 41-43,17121, Τηλ: 
9310576 

1/0 5Υ5ΤΙΜ5^ΜΙ€ΡΟ$ΤΟΒΕ 

Ελ. Βενιζέλου 24, Τηλ: 
9328433, Ραχ: 9328433 
ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 
Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 


5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕ€ΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 1 ό, Τηλ: 9311312, 

Ραχ: 9313221 
ΤΕ€ΗΝΙ€ΟΜ 
Πλαστήρα 129,171 22 
Ν. Σμύρνη, Τηλ: 9560317 
Ραχ: 9309638 

ΝΙΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΑΥI ΕΊΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, Τηλ 9223079, 
Ραχ: 9243172 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Πλ ΔαΒάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 4951455 
ΜΑ €ΟΜΡϋΤΕΒ$ 

Γρεδενών 72, Τηλ.: 4921600, 
Ραχ: 4921600 
ΜΚΚΟ€ΗΙΡ 7 
Π. Βάλλη 114, Τηλ.: 4945520, 
Ραχ: 4945520 
ΝΙΚΑΙΑ εΟΜΡυΤΕΒδ 
Π, Βάλλη 170, Τηλ.: 4965511, 
Ραχ: 4951816 
ΟΕΕΙΟΙ ΡΑΤΑ 5ΙΚΥΚΕ 
Π. Βάλλη 453, Τηλ: 4913411, 
Ραχ: 4251171 
ΚΑΡ ΗΑΚΡνΥΑΒΕ & 
50ΕΤΜΜΚΕ 

Π. Βάλλη 219, Τηλ.: 4912088, 
Ραχ; 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ ίΟΜΡυΤΕΚ & 
δΟΕΤνΥΑΗΙ 

Π, Βάλλη 329, Τηλ-4922813, 
Ραχ: 4922813 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΙΜΑ50ΡΤΜΑΙ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

Π ΜΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&Ρ ΟΟΜΡϋΤΙΚδ 

Εσπέρου 25-27, Τηλ 
9824376, Ραχ: 9824376 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ €ΙϋΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ.: 9429233, 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΧΑΡΤΣΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Ρπι&άμναυ 25, Τηλ; 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ςΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΕΑ 

Τσαμαδού 71, Τηλ: 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΡΑΤΑ ΕΙΒ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ,; 4131356 

ΡΑΤΑΒΙΤ 

Βασ. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ- 
γη, Τηλ: 4226343 


ΙΝΤΕΚ0ΚΑΙ ζΟΜΡυΤΙΝΘ 
$Υ$ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ: 
4283816, Ραχ: 4183816 

ΜΟΟ€ΗΙΡ 

Σαχτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ 4280146, Ραχ: 4280147 
ΜΚΙΚΟΡΟϋδ II 
Μπουμπσυλίνας 34, Τηλ.: 
4297176, ίαχ: 4297167 
ΜϋΙΤΙ ΜΕΡΙΑ 1ΝΟΚΙΡ 
Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ; 4287157 
Ρ€ $ΟΐυΤΙΟΝ$ 

Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Ραχ: 4286181 
ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΙΜ5 
Τσαμαδού 67 & Υψηλάντσυ 
110, Τηλ.: 4226526, Ραχ: 
4226528 
ΡΒΟΧΙΜΑ 
Αλκι διόδου 163, Τηλ,; 
4296672, Ραχ: 4296674 
5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΡ 
Φίλωνος 99, Τηλ.: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ.: 
4184391, Ρσχ; 4184391 

ΑΝΑΑΥΣΙΣ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 
4Π4396, Ραχ: 4114312 
Ι.Β.5. 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ; 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΠΕΡΙΣΣΟΙ _ 

ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ 

Αγ_ I] κελιά νού 21, Τηλ; 
2710854, 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΡΑΤΑ ΡΟννΕΚ 
25ης Μαρτίου 36, Τηλ 
5762867, Ραχ: 5762819 
ΕΙΙ€ ΗΕΙΙΑ5 
Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ.: 

5717517, Ραχ: 5752986 

ΜΙΟΚΟ ΑΟνίΕΕ 

Αιμ. Βεόκη 23, Τηλ: 5745210, 

Ρ€*€ΕΝΤΕΚ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεάκη 49,12134, Τηλ 

5746543, Ραχ: 5739371 

511 ΤΙΟΗ 

Πελασγίας 9ό, Τηλ 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΣΕΠΟΑΙΑ _ 

ΙΝΕΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΡΙ-ΜΚΡΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ; 6845457, 

Ραχ: 6833044 


Ρ&αΜΜΡϋΤΕΚδ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 
ΤΌΡίΟΜΡϋΤΙΚ 
Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ.: 6858689, 

Ραχ: 6892545 

ΧΟΑΑΡΓΟΣ _ 

Β£Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περί κλέους 56, Τηλ 6548531, 
Ραχ: 6534039 
ΙΝΕΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ.: 

6544693,Ραχ: 6516268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


α>ΜΡυ?Ε€Η 

Κασσάνδρου 108, 

Τηλ: 031-249386, 

Ραχ: 031-249386 

ΡΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ: 031 - 

948639, Ραχ: 031-918639 

0ΑΤΑ5ΤΑΤ1ΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ,: 031 - 

310846 

ΡΑΤΑνΥΟΒΚ5 

€ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Αγ. Δημητρίσυ 129, Τηλ« 031 ■ 

248028 

ΕνΚΕ51$ 

Εδν, Αντίστασης 15 - Σίν&ος, 
Τηλ: 031-796906 

ΘΑΜΕ ΟΟΝΝΕΟΪΙΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ 031 - 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ.: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 
ΟΙΟΒΑί ΕΠΙ 
Αλ. Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031 - 
323320 

Α. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, Τηλ: 031■ 
279079, Ραχ: 031-264856 

ΜΪΤΡΟΝ 

ΕΒν. Αμύνης 15, Τηλ: 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ, Τύπα 21, Τηλ 031 - 
422005,Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 
ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 
Ν.Φωκά 11, 

Τηλ.: 031-224732, 

Ρσχ: 031-287801 


Ρ^ Μα&ί£Γ 189 
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ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το “ΡΟ ΜοϊΙογ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

ι_ .-....-........._........._._._... 

2. ...»............._._.................. 

3..... ....._......_......._............. 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ..., 

ΕΠ ΑΓΓΕΛΜ Α/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:..ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ ΙΡηΙΙΙρρ 

Συμπληρώστε τώοσ τα τεύχη σαν σας λείπουν! I* 1ΐ!Μϊ!ϋ» 



Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω (αχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Γα τεύχη θσ σας παρα6ο6ούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 45 , 49 , 50 , 51 , 52 , 53 , 68 , 69 , 75 , 79 , 80 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.,....ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ....ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

Ο ΑπέατειΔα ταχυδρομική επιταγή νο .□ θα πϋηρωσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 


ΤΙΜΗ έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ" 1.500 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ γα μου αποοιείλετε το/α ιεϋχος/π μεταεξπς ατοκείο: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΓΓΟΙ 



























ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 



ΣΎΝΟΛΟ δρχ 

























































































ΘΓ 5 ΘΓνΐΟΘ 5 


“Επισκεφ9είτε“ τις σεΛίδες της 
Τηλεαγοράς, επιΛέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 

-> ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΙίΡΜΒΙΙβυΐ 


Ο ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
>50ΡΤ\Λ/ΔΡΕ 
Ο ΤΙΤΛΟΙ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


380148 




ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 



9242219 , 9216 «' 


Δω Ρ[ΑΗ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


γιο αΐα? ίτ 0ΛΗ 


αυνο ^κήΤαΒ ! 

. τον 1 2ηηΡ '"5 όνο 
'°* ύ «μή α ;° 00 6ρχ. 


ΪΟ ο. 


ίο παραγγελί 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΑΤΕ ΟΝ-ΕΙΝΕ 


ΝΤΕΚΝΕΤ 


'^οίο ίου . 












ΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 












ΗΤΜΙ στην 
πράξη 

Ο πληρέστερος 
οδηγός με όλα 
όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για να 
δημιουργήσετε 
καταπληκτικές 
Η/εϋ σελίδες. 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα. 



Η Βίβλος τον 
ννίπίΐονν* 95 

Ενα εξαιρετικό 
βιβλίο , ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους , 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των I ί/ίπάοννε 95. 



Ο Μαγικός 
κόσμος τον 
ΜυΙϋπΊβοΙία 

Μάθετε τα βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
Γηαάίτποάίο 
εφαρμογές. 


Π Λ 


ί ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ! 2.800 

Σελίδες 106 _ ' 

ΚΜΙΠί πΟΥΣ ΡΕΗ80ΝΑΙ 

4.800 

Μίδες 282 

ΓΗΗΟΙ ΦΟβΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΒ8 4.800 

Μίδες 334 

ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ϊίΙΝΜΗΙίβ 4.800 

Μίδες 350 


005 

Γ1. ΟΔΗΓΟΙ 008 

'8β?ι· ι "« ““ 

Γ2, Μ Ο^ί^ΗΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.000 

ί3 τ1»Ι™“™ " 

ννοκϋ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

11 ΜΙ0Ν080ΡΤ 8Ι0ΜΙ7 

ΕΟΒΥΗΝβΟΙΜΜΡ.6. 3.500 

Μίδες 400 


I Μ υιιιιηπίί^ οκ ο ο 

Ο ΡΙΊ[Ί 

Σελίδες 462 


Ιμ· νΐΉπΡνο Λ η β] 

Σελίδες 350 

α.αιιυ 

Α3. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

βηβΡμ· 1 ·" 

6.300 

11 ΓΜόΡΙΠΕ ΤΑ νΐΝΠΟΜΉ 85 

5.2(10 


Σελίδες 248 



4800 

Μΐ ΤΑ νΐΗΟΟνβ 96 

ΕΞ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 160 



3.900 

Α «0ΙΙ07ΖΕΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελιδες318 

1900 

βινίΝίκινβκίΡ.ε. 

Σελίδες 442 

3.500 

“ΜΓ' 

1500 

Η. «ΙΜΗΠη &1 ΡΗ« Τ001Α 

9.300 

Σελίδες 216 



Μίδες 1024 

Ϊ Κ ΥΠΝΟΟνί 31 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 

Μίδες 198 

. ΚΑΠΚΑΚ0ΛΠΑΜΕΤΑ 
«ΙΗΟΟνβ» 5000 

Μί δες 448 

Η ΒΙΒΛΟΙ ΤΟΝ νΝΗΙΟνΒ 95 8 000 

Μίδες 736 


ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ & Ρ.Κ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 4.300 

Μίδες 256 


"ΊΜΤ""·"!. 

Μίδες 304 

Δβ. ΦΟΒΟ 97 ΠΉΜ ΠΡΑΞΗ 6.200 

Μίδες 528 

6ΚΑΡΗΚ5 & ΟΑϋ 

νΐ» » 

Σελίδες 91δ 


Β 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Μ. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΠ(0 

ΓΗΙ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΐ 2.400 

Μίδες 104 



Β. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΚΑΜΠΗΝ} 

Μίδες 104 

2.600 

11 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 108 

2.600 

114 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΕΧΕΕΕΙΕ 

Σελίδες 96 

2.600 

Π& ΜΑΠΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 234 

1600 

η& ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΒΙΑ 

Σελίδες 222 

1800 


Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 

1600 

Ρ8. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ! 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

1600 

Σελίδες 96 


Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΠΓΤΟΠΟΙΗΙΗΐ 

ΚΕΡΔΟΥΣ 

1800 

Μίδες 200 


Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

4800 

Μίδες 302 


Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

4.800 

Μίδες 342 


97. ΑΗΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΠΑΙ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

3.000 

Σελίδες 384 



Η Ρ Ο Φ 

• Ο 

Ρ 1 κ 

Η 

■ΒΙΕ® 

7.960 Ζ1 

βιτ* 

4.200 

■ΒΒ$Ι , '“ Ι "““ 

Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΑΟΟΜΡϋΤίΠ 

»22δ 

4.680 Ζ8. 

5.280 14. 

Ρ^ΙΙΟΕΟΗνίΝΟΟΜ 

ζΡΙες 580 

7.900 


4800 

*ΒΚ?Μ 

7.900 25. 

ΕΧ0Ε150 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελιδ^ΊίΜ 

ι 3.900 

Ε6.00 ΑΕΙΟΠΑνί 6.0 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

ΕΠΕΕΡΓΑΣ1Α ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΡίΤ' 

“ ϋ 

5.900 Η2, 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

ΜίΟΒΟΒΟΠΆΟϋΕίδ 97 

Σελίδες 276 

4.600 

3.500 

Ε8.ΑΩΤΚΑΩ1304 

βΒ«τ 

Η3. 

3.900 

Σελίδες 226 

5.200 

_ Η4. 

5.900 

08Α8ΕΡ0Β 
νΐΝΟΟνβί ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

6.200 

“58». 

5.200 

01 

υτρ 

3*1^™ 5200 

ΟυΑΠΚ ΧΡΒΕ88 ΓΙΑ ΙΝΙΝΟΟΗίΒ 

ϋϋ “ 

"4Η» 

9.300 8 
3.900 91 


6.200 β1 

Η» 

5.200 

Ε14.00 8Τ1Ι0Ι0 ΜΑΧΙΕ ΗΜ Ε8Δ0ΜΜΑ 

Μίδες 264 

5ΡΒΕΑ05ΗΕΕΤ5 

ΖΙ ΜΙ0ΠΟ8ΟΡΤ ΕΧΟΕΙΠΑ 

ϋΡ _ 

4.200 ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΠ 

11 «ΕΒβυΐΟΕ 5.808 

Σελίδες 320 

12. νΟΡΙΟ ΚίΙΟΕ ΥίΕΒ 

3.500 0ΙΜΕΤ0ΚΥ 9.300 

Μίδες 520 

υ 5 1 Ν 

Ε 

5 5 


ΠΩΛΗΖΕΙΖ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

11 Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 


ΤΟνΟΜΕΕΪΜΑΙΙ 

3.800 

ΤΟΥΑΝΤΑΓΟΝΙΣΜΟΥ 

3.800 

Μίδες 232 


Σελίδες 168 


Ιί. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

Τ2. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ ΜΑΝΑΟΕΗ 

3.800 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

2.600 

Σελίδες 338 


Μίδες 102 

ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΠΟΙΕΕΤ 


13. ΕΠΓΓνΧΗΜΕΗΕΣ ΠΟΛΗΣΕΙΕ 

2.600 

ΜΑΗΑ6ΕΜΕΗΤ 

1600 

Μίδες 100 


Σελίδες 112 


ϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

2600 «■ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΗΤΙΜΕΤΟΠΙΕΗ 

Μίδες 102 


ΤΟΥ8ΤΒΕ88 

2.600 

ΣΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΗΝ 

3.800 

Σελίδες 112 

_ 

Σελίδες 208 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 

1600 

3Φ0Ν0Υ 

2.680 

Μίδες 120 


Σελίδες 108 


£7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


ΠΟΛΗΣΕΙΕ 

3.806 

ΚΙΝΗΤΡΠΝ 

2.600 

Μίδες 280 


Σελίδες 100 


























































ννοΗ4 ν/\άθ 

ΥΜ» ΟϊηκΙογ γ 

Τα καλύτερα 
ΒίΐβΒ Γ ου κόσμου ; 
ταξινομημένα 
κανά θέμα και 
σχολιασμένα. 

Γ\α να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας... 
στα τυφλά. 



Διαφήμιση 
από τη θεωρία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που 8α κάνουν ελχυ- 
στικότερη κάβε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για... 
τους ειδικούς. 


Η ΤϊΧϋΗ ΙΟΥ 
αιιτα Γωαηωγ 

Γβ*.£τΐ/*ν*Γ """ 



13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΤΥΡΏ 
ΑΠΟΤΟΙΒΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

3.000 

14 ΝΓΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙ6ΑΤ0Β 

Σεδίδες 112 

3.000 

15. ΤΑΪΙ6ΕΥ0ΗΤΑΣ ΓΓΟΙΝΤΈΒΗΕΤ 9,300 

Σελίδες 640 

ΙΗΤΕΒΝΕΤΡ.α 

ΣείΚδες 384 

3.500 

17. ΙΝΤΕΡΝΕΤ - ΕΪΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

ΣείΚδες 340 

4.800 

18, Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ ΤΟΥ ΗΠΈΑΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.500 

19. ΗΝΤΜΙΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 6-800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΠΟΜ 
Σελίδες 400 

00. ΠΚΜΗΜΙΑ ΗΕ ΤΟ ΗΠΈΚΝΕΤ 

ΣείΚδες 224 

3.600 

111 ΥΛΥψ- ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σελίδες 136 

3.000 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΗΑΤΙΓΤΈ ΣΕΗΤΜ. 

Σεδίδες 152 

3.000 

111. ΒΗΑΡΗΙΟΑΙΟΙΙΕΗΤ! 

ΣείΚδες 136 

3.000 

114 ΕΙΣΑΓΩΓΉ ΣΤΟ ΙΗΤΐΒΗΕΤ 

ΣείΚδες 120 

3.500 

ΙΙΙ,νννΒΙΗηνΚΙ» 

ΣείΚδες 156 

3.000 

116. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΙΒ0 

Σελίδες 122 

3.000 


Η Τέχνη του 
ανταγωνισμοί 

Αντλώντας από 
την κινεζική Τέχνη 
του Πολέμου ) 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
ηιαπζςοΓπεπΐ 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτυχίί 


117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΝ 
ΜΕΐΟΙΗΝ 

Σελίδες 106 


3.0(113 


116. ΙΑΗΙΧ. ΠΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.500 

111 ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ τον ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

3.000 

121 ΠΙΟΡΙΣΤί ΤΗΝ1ΑΥΑ 

Σελίδες 120 

3.000 

Ι^ΜΟΟΰ«6ΑΓΗ}ΤΟΑΚΤΰΟ 

Σελίδες 144 

3.000 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΜΟΠΕΠ 

ΣείΚδες 112 

8.800 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ ΜΙΙΤΗΚΟΜ ΓΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 

ΣείΚδες 396 

6.800 

Κ2. ΤΟΠΡΟΤΟΣΑΣ 
είΗΜΜΕκητ 

ΣείΚδες 248 

5.900 

ΚΙ ΓΜΟΜΜΗ ΗΕ ΤΑ 

ΝΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Σεδίδες 176 

8.600 

Κ4 0 ΜΑΓΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΝ 


ΜΙΙΙΤΙΗΕΟΙΑ 5.200 

Συνοδεύεται από ΟΟΓΙΟΜ 
Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΑΙ ΝΟΥΕΙΙΝΕΤΨΑΠΕ 22 4600 

Σελίδες 324 


Λ2. ΙΝΤΠΑΝΕΤ8 

ΣείΚδες 394 

5.600 

ΑΙΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 

3.600 

Π ΡΟΓΡΑΜΜ ΑΤΙ ΣΜΟΣ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 
ΜΕΤΗΥ181ΙΑΙΒΑ8ΙΕ 

Συνοδεύεται από δισκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

7.900 

Μ2, ΡΟ* ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑ! 11Η 

Σελίδες 846 

8.300 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΕ 1Ή νΐ31!ΑΙ ΘΑ5Ι0 3 

Σελίδες 412 

5,200 

ΜΑ ΕΟΒΟΙΑΗ8Ι85 

ΣείΚδες 512 

5.800 

Ν& ΑΝΑΛνϊΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΒΜΑΤΟΝ 

ΣείΚδες 214 

6.200 

Μδ,ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

Π ΡΟΓΡ ΑΜΜΑΤΙΐΚΟν 

ΣείΚδες 360 

5.300 

Η7. Η ΚΡΥΙΚ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

ΣείΚδες 350 

5.800 

υΝίχ 

8.300 


> Ρ 1 Κ 

Η 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΟΙ ΜΙΟηαβΟΓΤ 0ΕΓΙ0Ε97 

ΣείΚδες 408 

5.200 

02. ΜΙ0ΒΟ30ΓΤ 0ΡΓ10Ε ΡΟΗ 
νΐΝΟΟνΒΚ 

ΣείΚδες 312 

5.203 

Η, ΜΜΗΙΜβ ΓΓΟ ΜΠΈΒΜΕΤ 

ΣείΚδες 364 

4.100 

ΟΑ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

ΣείΚδες 278 

3.600 

05. ΗΟΒΤΟΗΙΓΠΙΙΤΙΕ8 

ΣείΚδες 412 

3.500 

ΟΑ ΑΝΑΒΑΘΜΟΤΕ ΤΟ ΡΟ ΕΑ£ 

ΣείΚδες 530 

6800 

07. ΠΙΟΡΙΜΙΑ ΗΕ ΤΟ ΥΙΟΕΟΤΕΧ 

ΣείΚδες 182 

3.600 

Μ. ΓΗύΡΙΜΙΑ ΗΕ ΤΑ ΡΚΑΟΤλΑΒ 

ΣείΚδες 204 

4000 

01. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΙΗΜ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΣείΚδες 232 

3.600 

011. ΓΜΟΡΜΙΑΙΚπνίΙΙΤυΑΑ 
ΡΕΑΙΙΤΥ 

ΣείΚδες 188 

3.600 


Λ ΗΒ»“ 


2.800 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΗΑΟΚΤ08Η 

ΣείΚδες 432 


5100 


Ί Β 

υ 

5 1 Ν 

Ε 

5 5 


Τ7< ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 

3.800 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.600 

Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 112 

Μ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΥΗΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

2.600 

Τ14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 88 

Τΐβ. ΗΑΗΑ6ΕΗΕΝΤ ΟΑΙΧΗΐ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ! 

ΣείΚδες 288 

4.800 

Σελίδες 96 

ΙϋΑΙΝΝΙΟΙίσΐΐΤΙΙ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.800 

121 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 

Ε Π ΑΠΤΑ ΙΙΙΤΜ#£Τ 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΛΙΑΧΕΙΡίΣΗ 

η αιιιιιγ πΑίητυτΑΓ η Εθη 

εΙΙΑΙ 1 εΛΚΑ ι ικο. 
ΑΓΟΡΕΣ 

ΣείΚδες 98 

2.800 

υηιηπί ιηιιυιπικί 

έ-νιτυ 

Τ16. ΜΑΝΑΠΕΠ ΠΑ ΠΜΓΤΉ 
ΦΑΡΑ 



Σελίδες 100 


2.600 

Τ22, ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

Τ10, ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

2.600 

τΒΓΙΙ 

Σελίδες 150 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

Σελίδες 136 

2.600 

ΠΛΑΝΑ 

Ύ47 ϋίπνηιυΕίΜ 



Σελίδες 112 


ΙΙΙβ ΒΙΙΙΥΛπΜΪΝπ 

ΜΗΧΑΗΟΡΓΑΗΟΣΗ 


ΤΉ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 

2,600 

Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.600 

Σελίδες ΙΟΟ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥϊΗ 

2.600 

ΣείΚδες ΙΟΟ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1 Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΊΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Π080ΓΤ 

ΣείΚδες 424 


Σελίδες 102 


Τ18. ΓΥΚΤΟΗΟΓΓΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΦΗ 


Τ12. ΡΜυΕσΓΜΚ 

ΣείΚδες 256 

3.800 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Σελίδες 96 

2.600 

3.500 


Δ 

1 Α Φ Ο 

Ρ Α 

ΨΙ 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΙ: 



ΜΥΘΟΙ Β ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

4.300 


ΣείΚδες 212 


Ψί 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 



ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 



ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΓΚΙΡΙΟΝ 

9.900 


ΣείΚδες 928 


η 

ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 



ΕΥΡΟΠΑΪΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 


Σελίδες 358 


Φ4 

(ΗΚΟΝΟΚΙΚΚ ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 


Σελίδες 360 




Α Π Ο Κ 






































































Για πρώτη φορά σι (Ί)-1{()\1 όλη η ιστορία 
τον ελληνικού μπάσχετ και οι σημαντικότερες στιγμές τον. 


Μια συμπαραγωνπ των εταιριών ΕΧΟΟΙΙ$ Α,Ε. και ϋΟΜΡϋΡΡΟε Α.Ε. 







Μ 



στιγμιότυπα 

ενρΐύΐιαϊκά κύπελλα 
εθνικής ομάδας 
^ Α1 κατηγορίας 

τελικούς 





200 παίκτες 


5 Ο Ρ Τ νν 

Α 

Κ Ε 

81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρ 

Διατίθεται οε δισκέτα 3.5* 


12.000 

82. Α8ΠΗΚΗΑΗΤ 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5" 


12.000 

85. νΐδϋΑΙ 00ΜΙΗΙΙ8 ΡΒΟ 



(νίη 311 8 95) νΑϋ 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5“ 


39.700 

86. ΤΟ ΙΥΗΤΑΓΜΑ ΤΗΕ ΕΛΛΑΔΑΣ 


5.000 

87. 3ϋΡ£β ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5* 


15.000 

88. 8Τ(ΚΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΓ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


29.000 

89. 8Τ00Κ ΗΑΗΑ6ΕΗΕΝΤ βυΡΕΗ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


49.000 

812. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΘΗΜΝ 

Διατίθεται σε Οϋ-ΠΟΜ 


9.000 

813. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΐΜΜΑ 

Διατίθεται σε 0ΙΗ10Μ 


9.000 

814. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

Διατίθεται σε ΟΟΒΟΜ 


9.000 

Η» 60 υ> ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ ΣΤΟ ΘΡΟΝΟ ΤΗΣ ΕΥΡΟΓΚ 

3.000 

ω ωυι Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ ΤΟΥ ΑΡΗ 


3.000 


ΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜ, 
Αν επιθυμείτε 
ΕΠΩΝΥΜΙΑ 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙί 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού . 

.ΟΝΟΜΑ:.. 

τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.....Α.Φ.Μ ' 

.ΟΒΡΕΒ 

Μ, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

.ΗΛΙΚΙΑ*. 

Λ Π V * 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 








ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη . Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΗΟΟΑΒΟ □ ΜΑ3ΤΕΗΟΑΗΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ5Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I-1 I 1 I I-1 I I I I-1- .1 [ 1_| ΗΜ, ΛΗΞΗΣ I—I I III ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικοί; προεξοφλούντσι με επιταγή προς την 00ΜΡυΡΒΕ55 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000 δρχ. 


















































Νϋΐΰ£ Β&πΐϋ3 
&βηϋί(Εϊ) ΙΚ&. ίοΠΚηθΊ,ςτ 


ΊΓ7" 


'Λ 



ΕΘΝΙΚΗΣ ΛΜΥΝΗΣ 15, 546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΤΗΛ: 264603 · ΓΑΧ: 231292 


'4ΐ- ίίι 



ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ & ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΎΘΥΝΣΗ: 
ΤΊΤΛΟΣ 1:... 
ΤΊΤΛΟΣ 2:... 


.ΠΟΛΗ: 

,.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:.. 

ΤΊΤΛΟΣ 3:.. 

ΤΊΤΛΟΣ 4:. 





















































































































ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Ετσι κι αλλιώς π ΟοβπκκΙβΙθ λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σος αυτή η ογορά σας... 


• ΙπΙβΙ Μ/β & ίΡ\} 0x200+ 


ηΟΥΑΐ ΜαηιΐΟΓ υφιϋΐ 


16ΜΒΒΑΜ υρ Ιο 256 Μ8 


Κ6γΙ)03Γ(1104 Κέγε 


Η.0.0.1,7 ΕΒ ΙΪΙΤΒΑ ΑΤΑ 


• Μουεε 3 ϋυΙΙοπΕ 


3νθΑ Ζζχύ 1 ΜΒ υρ ίο 2 ΜΒ 


• ΜϊετοΞοίΐ 1ΛΓΙΝΟ0Μ5 σε 00 


* ΜοίΜο&ΐίΙ 15 430 η ή ΤΧ ΙηΐΒ! ϋΠφ$έΙ 

* ΗΑΜ ΕΒ016 «ΜΒ 60 π5€ε. επεκτάσιμη στα 256 ΜΒ 

* υπϊνβ-τεσΐ 5ϋΡϊβΙ θιιε (ϋ£Β) 

* Σκληρός Δίσκος 2.1 0811ΙΪΙ3 ΒΜΑ 

* Χόρτο Οθόνης 5ΥΕΑ 30 νί^θ 2 ΙΥίΒ επεκτοοφΐ) στο 4 ΜΒ 

* Μίοτοδοΐΐ ΜγιεΙοιιϊ5 '95 00 

* Πληκτρολόγιο Νίπΰΰκε 15 & ΙΥΙουεο ΜϊοτοξοΠ συμβατό 



ΟΘΟΝΕΣ 
ΜΟΝΙΤΟΚ5 


ΕΧΡΕ^ΐ 6ο1<Ι 

©166 

©200 

©233 ί 

ϋ200 

Ε233 

1>233 

196.000 

229.000 

259.000 ί 

!19.000 

249.000 

389.000 


50ΝΥ 15" 3Ρ 
ΒΟΥΑΙ. 15" 
50 ΝΥ 17" 8Χ 
ΕΙΖΟ 15" 
ΕΙΖΟ 17" 


103.900 
65.000 

175.000 

123.900 

194.900 


* ΙπΙθΙ ΜοΙΙΐΘΓόΟΘΓΰ 

* ΚΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ 

* ΟΡυ 200 ΜΗζ 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑ ΘΜΙΣΗΣ 2 

19.Μ0 


• ΜοΙ|ίθγ6οθτ0 ΑΤΧ 

• ΗΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

• ΟΡΟ 200 ΜΗζ ΙηΙθΙ 


• 1 ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΠΟΟΚΗΕΙΙ 33.6 Ιηί 17.800 
ΗΟΟΚΜΕΙΙ 33.6 βχΐ 22.500 
3 ΜΗΝΕΣ ΙηΙβΓηβΐ 16.000 
Οϋ-ΗΟΜ 16Χ 21.000 

Οΰ-ΚΟΜ 24Χ 26.000 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΚΑΙ 

ν' Νβ ^ 1 

51 

ία< 

ΗΝΕΣ. 

0 η*»ηθε,^ 

ΓΡΗΓΟΡΗ 

| ^ΡΑΔθ^ 

] ΓΓΙΙ ΚΑΑνΤΕΡΕΧ ΤΙΜΕΣ ] 
































































































